PATVIRTINTA:
LosSimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2023 m. rugséjo 7 d. jsakymu Nr. DIE-435

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAKEITIMAS IR PAPILDYMAS

Bendrové pakeicia ir papildo Reglamento priedg Nr. 3, kuriame aprasytos nuotoliniy stalo
losimy gyvai taisyklés:
1. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punkto 5.82 minimali statymo suma keic¢iama taip:

5.82 ,,Keliy Loséjy Juodasis DZekas“ (,, MultiPlay Blackjack*)

Minimali statymo suma kei¢iama i$ 1.00 Eur j 0.50 Eur

2. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punkto 5.84 minimali ir maksimali statymo suma,
maksimalus laiméjimas ir loSimo taisyklés keic¢iamos taip:

5.84 LoSimas »XL Ruleté“ (,, XL Roulette“)
Minimali / maksimali statymo suma kei¢iama i$ 1.00 Eur /5 000 Eur j 0.20 Eur / 100 Eur.
Maksimalus laiméjimas Kei¢iamas i§ 10 000 Eur i 98 000 Eur.

5.84 punktas papildomas nuostata:

Speciali XL funkcija:

Lose¢jas gali statyti uz visus skai€ius — naudodamas tuo metu pasirinkta zetong uz visus 37
ruletés stalo skaicius.

»Straight-up reZzimas — kai jjungta, visi ne ,,Straight-up* statymai bus konvertuojami j
atitinkamus ,,Straight-up* statymus.

3. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punkto 5.1-5.2,5.29-5.30, 5.65-67, 5.73, 5.74 minimali
ir maksimali statymo suma ir maksimalus laiméjimas keiciamas taip:

5.1 LoSimas ,,Bakara“ (,,Baccarat®)

Minimali statymo suma kei¢iama i§ 10.5 Eur j 1 Eur

Maksimali statymo suma keic¢iama i$ 5 000 Eur j 3 300 Eur

Maksimalus laiméjimas keiciamas i$ 39 000 Eur j 14 400 Eur

5.2 ,,Juodasis Dzekas* (,,Blackjack*)

Minimali statymo suma kei¢iama i 0.5 Eur j 5 Eur
Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 10 000 Eur j 8 400 Eur



Maksimalus laiméjimas keic¢iamas i§ 108 500 Eur j 33 000 Eur

5.29 LoSimas ,,Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*)

Minimali statymo suma keic¢iama i$ 0.10 Eur j 0.50 Eur
Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 500 Eur j 1 900 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i§ 50 000 Eurj 71 000 Eur

5.30 Losimas ,,Neribotas Juodasis Dzekas* (,,Unlimited Blackjack*)

Minimali statymo suma keic¢iama i$ 0.50 Eur j 1 EUR
Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 500 Eur j 2 300 EUR
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i$ 11 000 Eurj 16 700 EUR
5.65 ,,Andar Bahar* (,,Andar Bahar*)
Minimali statymo suma keic¢iama i$ 0.10 Eur j 1 Eur
Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 1 000 Eur j 4 350 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas 1§ 50 000 Eur j 7 950 Eur
5.66 ,,Automatiné Ruleté* (,,Auto Roulette*)
Minimali statymo suma keic¢iama i$ 0.50 Eur j 1 Eur

Maksimali statymo suma keic¢iama i§ 5 000 Eur j 125 000 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i§ 156 000 Eur j 126 000 Eur

5.67 ,,Bakara Drakonas Tigras* (,,Baccarat Dragon Tiger*)

Minimali statymo suma kei¢iama i§ 0.50 Eur j 1 Eur
Maksimali statymo suma keic¢iama i§ 5 000 Eur j 2 700 Eur
Maksimalus laiméjimas keic¢iamas i$ 125 000 Eur j 15 500 Eur

5.73 ,,OTT Ruleté* (,,OTT Roulette*)
Minimali statymo suma keic¢iama i§ 0.50 Eur j 0,20 Eur

Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 5 000 Eur j 125 000 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i§ 156 000 Eur j 126 000 Eur

5.74 ,,Sik Bo*“ (,,Sic Bo%)

Minimali statymo suma kei¢iama i$ 0.10 Eur j 0,20 Eur



Maksimali statymo suma keic¢iama i§ 2 000 Eur j 23 100 Eur
Maksimalus laiméjimas keic¢iamas i§ 360 000 Eur j 23 200 Eur

4. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punkto 5.3, 5.64, 5.68-5.72, 5.75 maksimali statymo
suma ir maksimalus laiméjimas kei¢iamas taip:

5.3 LoSimas ,,Ruleté* (,,Roulette*)

Maksimali statymo suma kei¢iama i§ 3 000 Eur j 125 000 Eur
Maksimalus laiméjimas keiciamas 1§ 43 050 Eur j 126 000 Eur

5.64 ,,32 Kortos* (,,32 Cards*)

Maksimali statymo suma kei¢iama i$ 2 500 Eur j 4 500 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i§ 27 500 Eur j 5 500 Eur

5.68 ,,Bakara Nokautas“ (,,Baccarat Knock Out*)
Maksimali statymo suma keic¢iama i§ 1 000 Eur j 3 300 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i§ 100 000 Eur j 14 400 Eur
5.69 ,,Bakara — Jokiy Komisiniy* (,,Baccarat No Commission*)
Maksimali statymo suma keic¢iama i§ 5 000 Eur j 3 300 Eur

Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i§ 125 000 Eur j 14 400 Eur

5.70 ,,Bakara Super Sesi“ (,,Baccarat Super Six*)

Maksimali statymo suma kei¢iama i$ 1 000 Eur j 2 700 Eur
Maksimalus laiméjimas keiciamas i§ 80 000 Eur j 4 400 Eur

5.71 ,Statymas Ant Trijuy Korty* (,,Bet On Teen Patti)

Maksimali statymo suma keic¢iama i$ 1 000 Eur j 4 220 Eur
Maksimalus laiméjimas kei¢iamas i$ 200 000 Eur j 31 900 Eur

5.72 ,,Laimingas 7% (,,Lucky 7¢)

Maksimali statymo suma kei¢iama i$ 5 000 Eur j 2 000 Eur
Maksimalus laiméjimas keiciamas i§ 65 000 Eur j 2 950 Eur

5.75,,Trys Kortos* (,,Teen Patti®)



Maksimali statymo suma keiciama i§ 1 000 Eur j 2 120 Eur
Maksimalus laiméjimas keic¢iamas i$ 100 000 Eur j 37 000 Eur

5. Bendrovés Reglamento Priedo Nr. 3 punkto 5.105 maksimalus laiméjimas keiciamas taip:
5.105 ,,Galutinis Sic Bo“ (,, Ultimate Sic Bo*)
Maksimalus laiméjimas keiciamas i§ 142 650 Eur j 119 550 Eur
6. Bendrové Reglamento Priedg Nr. 3, kuriame aprasytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisyklés, papildo punktais nuo 5.106 iki 5.120 imtinai. Minétose taisyklése apraSomi tiekéjo
wAuthentic Gaming“ 4 (keturi) losimai (5.106 — 5.109), ,,Ezugi“ 7 (septyni) loSimai (5.110 —
5.116) loSimai ir ,,Betconstruct® 4 (keturi) loSimai (5.117 —5.120).

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

Losimy nuo 5.106 iki 5.109 informacija:

Minim Maksimalus Statymo Papildoma funkcija
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Losimams nuo 5.106 iki 5.109 galiojantis aprasymas:




LoSimo taisykles:

Ruletés rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti 0-36. Krupjé paleidzia ruletés kamuoliuka j takelj
besisukanciame ruletés rate.

Statymai:

Prie ruletés stalo loSéjas gali atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keleta
skirtingy skai¢iy im¢iy, o uz kiekvieng statymo tipg iSmokama skirtingai. Statymai, atlickami
sunumeruotuose statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o statymai, atlickami specialiuose langeliuose po pagrindine skai¢iy lentele arba jos
Sone, vadinami iSoriniais statymais.

Loséjas atlieka statymus pasirinkdamas zetono verte ir spustelédamas ant skai¢iy arba ant
statymy lentelés pasirinktoje (-0Se) vietoje (-0se).

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — los¢jas padeda savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

Padalintas statymas — los¢jas padeda savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — loS¢jas padeda savo Zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

Kampo statymas — los¢jas padeda savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

Sesiy linijos statymas — lo$¢jas padeda savo Zetona dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

[Soriniai statymai:

Stulpelio statymas — loséjas padeda savo Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esancCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy
statymus.

Tuzino statymas — loséjas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-1ej1 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

Raudona / juoda — lo$éjas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty uz 18
raudony skaiciy arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) — loséjas padeda savo Zetong ant vieno i§ Siy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

,,Voisins du Zero*:

Sis statymas apima i§ viso septyniolika skaiiy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaiiai, ruletés rate
iSsidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:



2 zetonai eil¢je 0, 2, 3.

1 zetonas ant ribos tarp 4 ir 7.

1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15.

1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21.

1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22.

2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29.
1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

,,Jeu Zero*

Sis statymas apima i§ viso septynis skaiius, tarp kuriy 12, 15 ir skai¢iai, ruletés rate i§sidéste
tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3.

1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15.

1 Zetonas ant 26.

1 zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

Pakopos (5/8 serija)

1 zetonas ant ribos tarp 5 ir 8.

1 Zetonas ant ribos tarp 10 ir 11.
1 Zetonas ant ribos tarp 13 ir 16.
1 Zetonas ant ribos tarp 23 ir 24.
1 Zetonas ant ribos tarp 27 ir 30.
1 Zetonas ant ribos tarp 33 ir 36.

,Ophelins a Cheval*

Sis statymas apima i3 viso astuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy neapima
auksciau nurodyti ,,voisins du zero® ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi tokia
tvarka:

1 Zetonas ant 1.

1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9.

1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17.

1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20.

1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34.

Kaimyniniai statymai:

Tai ,,N* Zetony statymai, apimantys tam tikrg skai¢iy ir greta jo esancius skaiCius, ant ruletés
stalo esanciy arciausiai to skaiciaus i§ kairés ir deSinés. ,,N* gali apimti intervalg nuo 0 iki 8.
Norint atlikti kaimyninj statyma, lo$¢jas turi spusteléti skaiGiy ant ruletés lentelés. Zetonas bus
pastatytas ant to skaiciaus ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Pasirenkami statymai:



Losé¢jas gali atlikti bet kurj Zemiau nurodytg statyma, spustelédamas tiesiai ant jo pavadinimo
rodomame sgrase:

,Voisins du Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
ruletés lenteléje.

,Jeu Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti ruletés
lenteléje.

,Pakopos (5/8 serija)* — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima atlikti
ruletés lenteléje.

,,Orphelins a Cheval* — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima atlikti
ruletés lentel¢je.

,,Orphelins en Plein® — aStuoniy Zetony statymas, apimantis 1+6+9+14+17+20+31+34, po vieng
zetong kiekvienam skaiciui.

Raudonoji gyvaté — tai vidinis statymas, atlickamas ant skaiciy 1+6+9+14+17+20+31+34, 27,
30, 32 ir 34. Sio statymo metu galima statyti tik ant vieno skai¢iaus. Statymas pavadintas pagal i
gyvate panasiy skaiciy iSsidéstyma ant stalo ir apima tik raudonus skaicius.

»Nassa“ — tai statymas, atliekamas ant skaiciy, kurie yra ar¢iausiai nulio. Skaiciai, uz kuriuos
statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keletg Zetony statoma tokia tvarka:
vienas ant ribos tarp 0 ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas ant 19, vienas ant 25 ir vienas
ant ribos tarp 32 ir 35.

Juodieji iSskaidyti — tai vidinis statymas ir yra atliekamas ant visy septyniy jmanomy juodus
skaiCius skirian¢iy linijy. Riba tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 11, riba tarp 10 ir 13, riba tarp 17 ir
20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

,Finale en plein“ 0 — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 0+10+20+30.

,Finale en plein® 1 — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 1+11+21+31.

,Finale en plein“ 2* — statymai 4 Zetonais, kuriy apima 2+12+22+32.

,Finale en plein 3 — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 3+13+23+33.

,Finale en plein 4 — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 4+14+24+34.

,Finale en plein“ 5% — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 5+15+25+35.

,Finale en plein“ 6% — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 6+16+26+36.

,Finale en plein“ 7 — statymai 3 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 7+17+27.

,Finale en plein“ 8* — statymai 3 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 8+18+28.

,Finale en plein® 9 statymai 3 zetonais, kuriy kiekvienas apima 9+19+29.

Kiekvienas ,,Finale a cheval* 0/3* statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
0/3+10/13+20/23+30/33.

Kiekvienas ,,Finale a cheval® statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima 1/4+11/14+21/24+31/34.
Kiekvienas ,,Finale a cheval* 2/5 statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
2/5+12/15+22/25+32/35.

Kiekvienas ,,Finale a cheval* 3/6* statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti —tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausiai paeiliui
einanciy losimy skaiéiy. Sie skai¢iai skiriasi nuo ,,3alty* skaidiy, kurie pasitaiko retai, ta¢iau

neseniai galéjo buti iSsukti.

Paskutiniai skai¢iai — tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skai¢iy, kurie buvo iSsukti.
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Speciali XL funkcija:

Los¢jas gali statyti uz visus skai¢ius — naudodamas tuo metu pasirinktg Zetong uz visus 37
ruletés stalo skaicius.

»dtraight-up® rezimas — kai jjungta, visi ne ,,Straight-up* statymai bus konvertuojami j
atitinkamus ,,Straight-up* statymus.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimai

Jei loSime, loSimo sistemoje ar los§imo procediiroje jvyksta klaida, loSimas bus atSauktas, o
pradiniai statymai bus grazinti visiems loSime dalyvavusiems los¢jams.

Laiméjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Kad sukimas bty
laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir prieSinga rato
sukimosi kryptimi bei, prie$ nukrisdamas ir sustodamas j numeruota padala, turi atlikti bent 3
pilnus apsisukimus.

Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:

Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pac¢ia kryptimi, kaip ir ratas;

Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;

Sukimo metu kamuoliukas sustojo;

Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;

Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

5.110 Losimas ,,Ispaniskas Neribotas Juodasis DZekas* (,,Spanish Unlimited Blackjack*)

LoSimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra
artimesne 21 nei krupjé kombinacija, yra laiminti kombinacija. Taip pat loS¢jas gali
laimeti, jei krupjé kombinacija virSija 21. Taciau, jei lo$¢jo korty kombinacija yra
didesné uz 21 — loSimas pralaimimas automatiskai.

Minimali statymo suma: 1 Eur
Maksimali statymo suma: 2 300 Eur
Maksimalus laiméjimas: 16 700 Eur

LosSimo taisykleés:

Noré¢damas atlikti statymg loS¢€jas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti tiesiai ant
stalo. Los¢jas turi ribotg laika (15 sekundziy), atlikti savo statyma.

Jei loSimas jau prasidéjes, loséjas turi palaukti, kol losimas bus baigtas, kad galéty
pradéti losti.

Kai loSimas prasideda, krupjé visiems losé¢jams padalina po dvi bendras kortas, kurios
yra atver¢iamos. Krupjé taip pat gaus dvi kortas bet viena i$ jy bus uzversta.

Statymai:

Kortos verté
Visos kortos igyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas veidy kortas



(Dzekas, Karaliené ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Ttzus, kuriy verté yra 1
arba 11, priklausomai nuo to, kuris duos lo$¢jui geriausiag kombinacijg. Jei lo$éjo
pirmosios dvi kortos verté 1§ viso 21 (pvz. Tizas ir 10), los¢jas turi ,,Juodojo Dzeko*
kombinacijg. ,,Juodasis DZekas* moka santykiu nuo 3 prie 2 uz pradinj lo$¢jo statyma;
nebent tiek krupjé, tiek loséjas turi ,,Juodasis Dzekas®, tokiu atveju rezultatas bus lygus
ir visi statymai grazinami (be laiméjimo). Kiti laiméjimai mokami santykiu nuo 1 prie
1. Juodasis Dzekas kombinacija (pradinés dvi kortos yra Ttuzas ir 10 vertés) numusa
21 korty suma, jei jos néra tokios pacios sudéties.

Visi lo$¢jai vienu metu loSia ta pacia korty kombinacija, taciau sprendimus priima
savarankiskai. Pvz., Jei pirmyjy dviejy loséjy kortos yra Karalius ir 6 (i$ viso 16), vienas
los¢jas gali pasirinkti dvigubinti, kitas los¢jas gali pasirinkti sustoti, o kitas los¢jas gali
testi. Krupjé dalina kortas loséjams iki tol, kol visi los¢jai loSia savo kombinacijomis.
Galimi sprendimai yra Sie (jiems atlikti skiriama 12 sekundziy):

Stand (stoti) — $iuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasilickama prie
savo kombinacijos esanciy korty vertés. Jei visi loséjai pasirinks ,,Stand*, krupjé nustos
dalinti kortas j bendrg Juodojo DZeko stalo kombinacija.

Hit (imti) — loséjas gali pasiimti kitg kortg, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos
verte. Si parinktis gali biti naudojama kelis kartus. Tada kortos isdalijamos santykiu 1
prie 1, kurias kiekvienas loS¢jas naudoja savo sprendimams.

Double Down (dvigubinti) — los¢jas gali padvigubinti suma, kurig pastaté ant savo
kombinacijos ir gauti dar vieng korta, bet ne daugiau. Loséjui neleidziama padvigubinti,
jei dvi pirmosios kortos iSdalintos lo$¢jui, yra "Juodasis DZekas". ,,Double Down* po
padalijimo yra leidZiamas.

Split (isskirti) - jei loséjo pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertés - 2-2, 3-3, 6-6, 7-
7, 8- 8 arba AA (Tuzas, Tuzas) poros. Tada krupjé padalins kortas ir suteiks lo$é¢jams
galimybe zaisti su viena ar dviem kombinacijomis. Ekrano langelyje bus parodytas
atitinkamas praneSimas. Jei loséjas nuspres losti abiem kombinacijomis, lo$¢jo pradinis
statymas bus padvigubintas.

Pastaba: jei tiizy pora yra padalinta, kiekvienai kombinacijai gali biti i§dalijama tik po
vienag korta. Surinkus 21 po padalijimo néra Juodasis DZekas, nes kortos néra po pirmo
1Sdalijjamo, todél moka tik 1 prie 1.

Jei krupjé turima atversta korta yra Tiizas, lo$éjams sitiloma:

Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé lo$¢jo statymo vertés. Jei krupjé turi
Juodaji Dzeka, §is statymas bus mokamas santykiu 2 prie 1. Jei krupjé neturi Juodojo
Dzeko, statymas prarandamas ir kombinacija lo§iama kaip jprasta. Siam veiksmui
atlikti loS¢jas turi 12 sekundziy.

Atsisakymas - pritaikoma kai lo$¢jas gauna pusg statymo vertés ir daugiau nebelosia.
Siam veiksmui atlikti logéjas turi 12 sekundziy.

Atsisakyti draudimo — lo$¢jas tesia lo§ima kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti loséjas
turi 12 sekundziy.

Letas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loSéjui laiku parinkti
pasirinkimg. Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra
"stand"(stoti) (ir "ne™ draudimui).

Kai visi loséjai atliks savo veiksmus, krupjé atvers korta, kuri yra uzversta. Jei jos
kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kita korta. Krupjé trauks
kortas tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki
21, daugiau korty nebus traukiama. LoSimg laimi visi lo$¢jai, kuriy kombinacija yra
arGiausiai 21 nei krupjé. Jei loséjo kombinacija yra tokios pacios vertés Kaip ir krupjé
tai tokia kombinacija yra vadinama stimimas arba lygiosios ir los¢jas atgauna savo
statymg. Jei krupjé pralaimi, visi lo$éjai gaus laiméjimg, nebent jie patys buvo



pralaiméje pries tai.

Tuo atveju, jei visi loséjai atsisako toliau losti, krupjé nedalins korty savo kombinacijai
ir atskleis uzversta kortg. Tokiu atveju $is loSimas btina baigtas.

Si Juodojo Dzeko versija yra loiama su astuoniomis korty kaladémis, padalintomis
losimo stalo viduryje. Krupjé iSmaiSo kortas pasibaigus losimui, kuriame krupjé su
raudona korta, padalija kalad¢ (mazdaug per pusg).

Losime laikomasi $iy taisykliy:

Naudojamy kaladziy skaicius AsStuonios

Krupjé surinks arba sustos ties 17 (Tazo ir 6) Stoti

Ar loséjas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

Loséjas gali dvigubinti ant Bet kuriy dviejy korty
Losé¢jas gali paspausti ir padalinti Tazus Ne

Visas loséjo statymas prarastas pries krupjé Taip

Leidziamas vélyvas pasidavimas Ne

Juodojo Dzeko iSmoka 3 prie 2

Soniniai statymai

Sis Juodojo Dzeko logimas apima du pasirenkamus Soninius statymus. ,,Perfect
Pair (Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali bati statomi tik kartu su
pagrindiniu ,,Juodasis DZekas" statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo
iprasto "Juodojo DZeko" losimo rezultato.

Puikios poros laimi, kai lo$¢jui i8dalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yratrys
galimi pory tipai:

Tobula pora — tos pacios vertés ir spalvos pora, pvz. du Kryziy Tizai.

Spalvota pora - tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ biigny
+ 2 §irdziy.

Misri pora — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i$ Sirdziy + 10 i§
biigny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia lo$éjui galimybe laiméti, jei loséjo dvi pirmosios kortos ir
krupjé atversta korta sudaro bet kurj i§ §iy laiméjimo deriniy (panaSiai kaip pokeryje):
Trys identiskos (,,Suited Trips): identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.

Eilé ir spalva (,,Straight Flush*): trise eilés tvarka ir tas pacia spalva; pvz. kryziy
10, Dzekas ir Karaliené.

Trys vienodos (,,Three of a Kind*): 3 tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz.
bet kokie 3 neatitinkantys Karaliai.

Eilé (,,Straight*) - trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4
Sirdys.

Spalva (,,Flush“) - trys su ta pacia spalva; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

ISankstinis statymas (,,Ante*) - kai kuriuose loSimuose biitina atlikti papildomg statyma, kad

biity padalinta papildoma korta.

ISmokéjimai

Juodasis Dzekas 3:2
Loséjas laimi 1:1
Draudimas 2:1

Paprastas Juodasis Dzekas




Tobula pora 25:1
Spalvos pora 12:1
. Maisyta pora 6:1
STtgtby“n']?s poros Soninis Trys identiskos 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 25:1
21+3 Soniniai Statymai Eilé 10:1
Spalva 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo
gyvai tiekejo darbuotojas (krupje) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams
paveiksleliais aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos  lo§img ir lo§imas tesiamas
jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biti grazintos prie stalo,

o §is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau isdalinty korty lo$éjams, loSimas

atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta.

Jei bandymai bus 6 nes€¢kmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai graZinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jos¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*,
,»ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§img, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZzinti.

5.111 LoSimas ,, Turkiskas Neribotas Juodasis DZekas“ (, Turkish Unlimited Blackjack)

LoSimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra
artimesne 21 nei krupjé kombinacija, yra laiminti kombinacija. Taip pat los¢jas gali
laiméti, jei krupjé kombinacija virSija 21. Taciau, jei loS¢jo korty kombinacija yra
didesné uz 21 — loSimas pralaimimas automatiskai.

Minimali statymo suma: 1 Eur
Maksimali statymo suma: 2 300 Eur



Maksimalus laiméjimas: 16 700 Eur
LoSimo taisykleés:

Norédamas atlikti statyma los¢jas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti tiesiai ant
stalo. LoS¢&jas turi ribotg laikg (15 sekundziy), atlikti savo statyma.

Jei losimas jau prasidéjes, loséjas turi palaukti, kol loSimas bus baigtas, kad galéty
pradéti losti.

Kai losimas prasideda, krupjé visiems losé¢jams padalina po dvi bendras kortas, kurios
yra atverciamos. Krupjé taip pat gaus dvi kortas bet viena i$ jy bus uzversta.

Statymai:

Kortos verté

Visos kortos jgyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas veidy kortas
(Dzekas, Karaliené ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Ttazus, kuriy verté yra 1
arba 11, priklausomai nuo to, kuris duos lo$¢jui geriausiag kombinacija. Jei lo§éjo
pirmyjy dviejy korty verte i§ viso 21 (pvz. Tuzas ir 10), los¢jas turi ,,Juodojo Dzeko*
kombinacijg. ,,Juodasis DZekas* moka santykiu nuo 3 prie 2 uz pradinj lo§¢jo statyma;
nebent tiek krupjeé, tiek loséjas turi ,,Juodasis Dzekas®, tokiu atveju rezultatas bus lygus
ir visi statymai grazinami (be laiméjimo). Kiti laiméjimai mokami santykiu nuo 1 prie
1. Juodasis DZekas kombinacija (pradinés dvi kortos yra Tuzas ir 10 vertés) numusa
21 korty suma, jei jos néra tokios pacios sudéties.

Visi los¢jai vienu metu loSia ta pacia korty kombinacija, taciau sprendimus priima
savarankiskai. Pvz., Jei pirmyjy dviejy loséjy kortos yra Karalius ir 6 (i$ viso 16), vienas
loséjas gali pasirinkti dvigubinti, kitas lo$éjas gali pasirinkti sustoti, o kitas loSéjas gali
testi. Krupj¢ dalina kortas lo$¢jams iki tol, kol visi lo$éjai loSia savo kombinacijomis.
Galimi sprendimai yra Sie (jiems atlikti skiriama 12 sekundZiy):

Stand (stoti) — $iuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasilickama prie
savo kombinacijos esanciy korty vertés. Jei visi lo$éjai pasirinks ,,Stand*, krupj€ nustos
dalinti kortas | bendra Juodojo DZeko stalo kombinacija.

Hit (imti) — los¢jas gali pasiimti kitg korta, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos
verte. Si parinktis gali biti naudojama kelis kartus. Tada kortos isdalijamos santykiu 1
prie 1, kurias kiekvienas lo$¢jas naudoja savo sprendimames.

Double Down (dvigubinti) — lo$éjas gali padvigubinti sumg, kurig pastaté ant savo
kombinacijos ir gauti dar vieng korta, bet ne daugiau. Loséjui neleidziama padvigubinti,
jei dvi pirmosios kortos i§dalintos loS¢jui, yra "Juodasis DZekas". ,,Double Down‘ po
padalijimo yra leidZiamas.

Split (isskirti) - jei loséjo pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertés - 2-2, 3-3, 6-6, 7-
7, 8- 8 arba AA (Tuzas, Tuzas) poros. Tada krupjé padalins kortas ir suteiks los¢jams
galimybe zaisti su viena ar dviem kombinacijomis. Ekrano langelyje bus parodytas
atitinkamas praneSimas. Jei lo§¢jas nuspres losti abiem kombinacijomis, lo$¢jo pradinis
statymas bus padvigubintas.

Pastaba: jei tiizy pora yra padalinta, kiekvienai kombinacijai gali buti i§dalijama tik po
vieng kortg. Surinkus 21 po padalijimo néra Juodasis Dzekas, nes kortos néra po pirmo
i8dalijamo, todél moka tik 1 prie 1.

Jei krupjé turima atversta korta yra Tiizas, lo$éjams sitiloma:
Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé lo$¢jo statymo vertés. Jei krupjé turi
Juodajj Dzeka, Sis statymas bus mokamas santykiu 2 prie 1. Jei krupjé neturi Juodojo



Dzeko, statymas prarandamas ir kombinacija losiama kaip jprasta. Siam veiksmui
atlikti loséjas turi 12 sekundziy.

Atsisakymas - pritaikoma kai lo$¢jas gauna pus¢ statymo vertés ir daugiau nebelosia.
Siam veiksmui atlikti lod¢jas turi 12 sekundziy.

Atsisakyti draudimo — loséjas tesia losima kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti loséjas
turi 12 sekundziy.

Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loSéjui laiku parinkti
pasirinkimg. Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra
"stand" (ir "ne" draudimui).

Kai visi loséjai atliks savo veiksmus, krupjé atvers korta, kuri yra uzversta. Jei jos
kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg kortg. Krupjé trauks
kortas tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki
21, daugiau korty nebus traukiama. LoSima laimi visi lo§¢jai, kuriy kombinacija yra
arCiausiai 21 nei krupjé. Jei loséjo kombinacija yra tokios pacios vertés Kaip ir krupjé
tai tokia kombinacija yra vadinama stimimas arba lygiosios ir lo$¢jas atgauna savo
statymg. Jei krupjé pralaimi, visi lo$éjai gaus laiméjima, nebent jie patys buvo
pralaimegje pries tai.

Tuo atveju, jei visi lo§¢jai atsisako toliau losti, krupjé nedalins korty savo kombinacijai
ir atskleis uzversta korta. Tokiu atveju §is lo§imas bina baigtas. Si Juodojo Dzeko
versija yra losiama su astuoniomis korty kaladémis, padalintomis losimo stalo viduryje.
Krupjé iSmaiso kortas pasibaigus losimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija
kalade (mazdaug per pusg).

Losime laikomasi $iy taisykliy:

Naudojamy kaladziy skaicius AStuonios

Krupjé surinks arba sustos ties 17 (Ttzo ir 6) Stoti

Ar loséjas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

Losé¢jas gali dvigubinti ant Bet kuriy dviejy korty
Loséjas gali paspausti ir padalinti Ttzus Ne

Visas loséjo statymas prarastas pries krupjé Taip

Leidziamas vélyvas pasidavimas Ne

Juodojo Dzeko iSmoka 3 prie 2

Soniniai statymai

Sis Juodojo Dzeko logimas apima du pasirenkamus Soninius statymus. , Perfect
Pair (Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali bati statomi tik kartu su
pagrindiniu ,,Juodasis Dzekas" statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo
jprasto "Juodojo Dzeko" loSimo rezultato.

Puikios poros laimi, kai loséjui isdalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yratrys
galimi pory tipai:

Tobula pora — tos pacios vertés ir spalvos pora, pvz. du Kryziy Tazai.

Spalvota pora - tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ bugny
+ 2 $irdziy.

Misri pora — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i$ Sirdziy + 10 i$
bugny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia loséjui galimybe laiméti, jei loséjo dvi pirmosios kortos ir
krupjé atversta korta sudaro bet kurj 18 Siy laime¢jimo deriniy (panasSiai kaip pokeryje):
Trys identiskos (,,Suited Trips): identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.



Eilé ir spalva (,,Straight Flush*): trise eilés tvarka ir tas pacia spalva; pvz. kryziy

10, Dzekas ir Karaliené.

Trys vienodos (,,Three of a Kind*): 3 tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz.

bet kokie 3 neatitinkantys Karaliai.

Eilé (,,Straight*) - trise cilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4

Sirdys.

Spalva (,,Flush*) - trys su ta pacia spalva; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

ISankstinis statymas (,,Ante*) - kai kuriuose loSimuose biitina atlikti papildomg statymg, kad
bty padalinta papildoma korta.

ISmokéjimai
Juodasis Dzekas 3:2
o Loséjas laimi 1:1
Paprastas Juodasis Dzekas Draudimas 51
Tobula pora 25:1
Spalvos pora 12:1
L. Maisyta pora 6:1
STtgtb“rL‘;SS poros Soninis Trys identiskos 100:1
y Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 25:1
21+3 Soniniai Statymai Eilé 10:1
Spalva 51

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo
gyvai tieke¢jo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo badai:

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams
paveiksléliais auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas
Iprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biti grazintos prie stalo,

o §is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau isdalinty korty losé¢jams, loSimas

atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta.

Jei bandymai bus 6 nes¢kmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.



Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*,
,»ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.112 ,,Sékmingas Drakonas Tigras“ (,,Dragon Tiger da Sorte*)

Losimo tikslas yra turéti aukstesnj korty vertés rezultata nei dalintojo nevirsijant 21. Lo$éjo arba
krupjé kombinacija, kurios verté yra artimesné 21 taskui (korty vertés sumai), yra laiminti
kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé kombinacija virSija 21 taska, tac¢iau jei loséjo
kombinacija yra daugiau nei 21 taskas, praloSiama.

Minimali statymo suma: 1 Eur
Maksimali statymo suma: 2 700 Eur
Maksimalus laiméjimas: 15 500 Eur

LoSimo taisykleés:

Norédamas atlikti statyma, loS¢jas turi pasirinkti Zetono verte, nurodytg eurais. LoS¢éjas turi 23
sekundes statymui atlikti. Likes laikas matomas loSimo ekrane. Per laika, skirtg statymams
atlikti, los¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Jei loSimas jau prasidéjes, los¢jas turés
palaukti, kol jis bus baigtas, kad galéty pradéti losti. Kai loSimas prasideda, visiems lo§é¢jams
i8dalijamos po dvi kortas paveiksléliais aukStyn. Loséjas turi 13 sekundZiy sekan¢iam veiksmui
atlikti. Krupjé taip pat gauna dvi kortas, bet viena 1§ yra uzversta.

Kortos verte

Visos kortos igyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(Dzekas, Karalien¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tiizai, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, su kuria los¢jas galés sudaryti auksStesne kombinacija. Jei lo§€jo pirmosios
dvi kortos i§ viso 21 (pvz. Tuzas ir 10), jis turi ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacija.
,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) mokamas santykiu 3:2 pagal pradinj lo§¢jo statyma, nebent
tiek krupjé¢, tiek loséjas turi ,,Juodasis DZekas* (,,BlackJack*) kombinacija, tokiu atveju
rezultatas bus lygus ir visi statymai bus grazinami (be laiméjimo). Kiti laiméjimai bus mokami
laiméjimo santykiu 1:1 ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacija (kai padalintos pradinés
dvi kortos yra Tiizas ir 10 vertés) laimi prie§ 21 kortos suma, jei jos néra tokios pacios sudéties.

Kiekvienas los¢jas paeiliui loSia pagal savo kombinacija, pradedant nuo los¢jo deSingje.
Sitloma keletas varianty:

Stoti (,,STAND*) — los$éjas nesiima jokiy tolesniy veiksmy ir pasilieka prie savo kombinacijos
esanciy korty vertés.



Imti (,,HIT*) — lo$¢jas paima kit kortg, kad padidinty savo kombinacijos verte. Si parinktis gali
biti naudojama kelis kartus.

Dvigubinti (,, DOUBLE DOWN*) — los¢jas dvigubina suma, kurig pastaté ant savo kombinacijos
ir gauna dar vieng kortg, bet ne daugiau.

ISskirti (,,SPLIT*) — jei loSéjo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés (pvz. K,Q; Q,Q; 5,5;
9,9), jis gali i8skirti jas dvigubindamas pradinj statyma ir gauti dar dvi kortas. Tai suteikia
galimybe losti dviem kombinacijomis.

Pastaba: Gavus dvi pirmasias kortas Tuzus ir panaudojus ,,ISskirti* (,,SPLIT*) funkcija, loséjui
bus paskirta tik dar po vieng kortg kiekvienai kombinacijai ir jis negalés traukti papildomy
korty. 21 tasko surinkimas po ,,I$skirti* (,,SPLIT*) funkcijos panaudojimo néra ,,Juodasis
Dzekas* kombinacija (,,BlackJack®), nes kortos néra dvi pirmos iSdalintos kortos, todél mokama
1 prie 1 santykiu. LoSéjas negali ,,ISskirti* (,,SPLIT*) funkcijos naudoti daugiau nei vieng karta.

Jei krupjé atversta korta yra Tiizas, loS¢jams siiilomi Sie variantai:

Draudimo statymas - §is statymas yra pusé loséjo statymo vertés. Jei krupjé turi

,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacija, Sis laiméjimas bus i§mokamas santykiu 2:1. Jei
krupjé neturi ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacijos, draudimas prarandamas ir
kombinacija Zaidziama kaip jprasta.

Atsisakymas — pritaikoma, kai loséjas gauna puse statymo vertés ir daugiau nebezaidzia.
Atsisakyti draudimo — loséjas tesia losima kaip jprasta.

Leétas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loS€jui laiku parinkti
pasirinkimg. Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,Stoti‘
(,,STAND®) ir ,,ne* draudimui*, lo§¢jas loSia toliau su turima korty kombinacija.

Kai visi loséjai atlieka savo veiksmus, krupjé atvercia antrg korta, kuri buvo uzversta. Jei dviejy
korty kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg korta. Krupjé trauks kortas
tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau korty
nebus traukiama. LoSima laimi visi lo§¢jai, kuriy korty kombinacijos verté yra arciausiai 21
tasko ir aukStesné uz krupjé korty kombinacijos verte. Jei losé¢jo korty kombinacija yra tokios
pacios vertés kaip ir krupj€, korty kombinacijos verté, rezultatas lygiosios, los¢jas atgauna savo
statyma. Jei krupjé pralaimi, tai yra surenka daugiau nei 21 taska, visi loS¢jai gaus laiméjima,
nebent jie patys buvo pralaiméje pries tai (surinke daugiau nei 21 taska).

Tuo atveju, jei visi los¢jai atsisako toliau losti, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir
atskleis uzversta korta. Tokiu atveju Sis loSimas biina baigtas.

Si ,,Blackjack* versija yra losiama astuoniomis korty kaladémis, padalintomis viduryje. Krupjé
1Smaiso kortas pasibaigus loSimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija kalad¢ (mazdaug

per puse).

LoSime laikomasi iy taisykliy:



Naudoty kaladziu skaiéius Astuonios
Krupje sustos ties 17 (Tazo ir 6) Stoti (L.STAND")

Ar logéjas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

- C - e Bet kokios dwviejy korty kombinacijos
Loséjas gali dvigubinti ant 2k : J

Loséjas gali Isskirti (,,SPLIT™) Viena kombinacija
Loséjas gali Isskirti (,,SPLITY) Tizus Taip
Visas los¢jo statymas prarastas pries krupje Tai
BlackJack P
Santykiu 3 uz 2 (Pvz: 3 eurai uz 2 cury
Blackjack mokeéjimas statymus)
SONINIAI STATYMAI

Sis ,,Juodasis Dzekas® (,,BlackJack*) lo§imas apima du pasirenkamus $oninius statymus: Perfect
Pair (Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali bati statomi tik kartu su pagrindiniu
Juodasis Dzekas (,,BlackJack®) statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto
Juodasis Dzekas (,,BlackJack®) lo§imo rezultato.

Puikios poros laimi, kai lo§¢jui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yra trys galimi
pory tipai:

Tobula pora - tos pacios vertés ir tos pacios spalvos pora, pvz. du Kryziy Tizai.

Spalvota pora - tos pacio rango ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i$§ bugny + 2
Sirdziy.

Misri pora - to paties rango pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i Sirdziy + 10 1§ biigny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia jums galimybe laiméti, jei jisy dvi pirmosios kortos ir krupjé j virSy
nukreipta korta sudaro bet kuris i$ $iy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):

Suited Trips (Trys identiskos) — identiskos trys kortos, tos pacios spalvos ir vertés; pvz. trys
SirdZiy Karalienés.

Straight Flush (Eil¢ ir spalva) — trys kortos eilés tvarka ir tos pacios spalvos; pvz. kryziy 10,
Dzekas ir Karaliené.

Three of a Kind (Trys vienodos) — trys tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz. bet kokie
3 neatitinkantys Karaliai.

Straight (Eilé) — sudaro trys kortos eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryZziai + 3 vynai +
4 Sirdys.

Flush (Spalva) — trys tokios pat spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

Ante (iSankstinis statymas) - kai kuriuose loSimuose loséjas turi padéti statyma, kad gauty
savo kombinacija.



ISmokéjimai

(3]

Juodasis Dzekas (.,.BlackJack™) 3:

Paprastas ,,Juodasis Dzekas™ (..BlackJack™)(|Los¢jas laimi 121
|Draudimas 2:1
|Puiki pora (,,Perfect Pair™) ||25: 1 |

Puiki pora (.,Perfect Pair*) Spalvota pora (..Colored Pair™) 12::41
Maisyta pora (.. Mixed Pair*) 6:1

Trys identiskos (., Suited Trips™) |100: 1
Eilé ir Spalva (,,Straight Flush™) |40: 1

21 + 3 Soniniai statymai Trys vienodos (.,Three of a Kind*)||25: 1
Eilé (., Straight™) 10: 1
| |Spalva (.,Flush™) 5l
Klaidy tvarkymas

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai

Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjas (krupje) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas
pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSé¢jams paveiksléliais aukStyn,
korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treciaji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos paimamos
ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

Jei pradinio dalinimo metu korty buvo iSdalinta maZiau nei prie stalo sédi los¢€jy, o krupj¢ dar
neistraukeé kitos kortos 1§ dalinimo aparato (neteisinga paskutinés kortos padétis), tokiu atveju
krupjé gali pats iStaisyti korty padéti, loSimas tesiamas toliau.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komandag



,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai yra
nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrina skaitytuvg. NeiSsprendus problemos techninis
personalas imasi veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei kortg pavyksta nuskaityti loSimas t¢gsiamas toliau.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§éjams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®,
,»ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

5.113 Losimas ,,Sékminga Ruleté“ (,,Roleta da sorte)

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/Zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

LoSimo taisykleés:

Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliukg. Kai kamuoliukas sustoja, krupjé paskelbia laimintj
skai€iy ir laiméjimai ant statymy apskaiciuojami automatiskai.

LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, ] kurias jeina iSkrites skaicius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

Minimali statymo suma: 0.2 Eur
Maksimali statymo suma: 125 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 126 000 Eur

Kaip losti?

Noré¢damas pradéti losti loséjas turi palaukti, kol pasirodys pranesimas ,,Pateikite savo
statymus“, tada pasirinkti Zetono verte, nurodytg eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti lo$¢jas turi 23 sekundes. Per laika, skirtg
statymams atlikti, loséjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami. Lo$¢jo
bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas*.

Po pranesimo ,,Daugiau jokiy statymy*, statymai negali biti priimami.

Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iskrites skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano
viduryje. I8krites skaiCius taip pat paryskintas ant loSimo lauko ir krupjé ji paskelbia. Jei loséjas
atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laimejimus pagal ruletés mokéjimo
lentele. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas* srityje ir laim¢jimo praneSime.



Kito statymo metu galima:

Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spustelédami ,,Rebet (pakartoti)
mygtuka®;

Double (dvigubinti) visus loséjo statymus;

Undo (atSaukti) paskutinj statyma;

Clear (iSvalyti) visus lo$¢jo statymus ant ruletés stalo lentelés.

LoSimo risys:

Losiant rulet¢ galimos Zemiau nurodytos statymo rtsys. Jos yra padalijamos j vidinius statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lentel¢je yra arti vienas kito.
[Soring statymo sekcijg sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés ploty.

Vidiniai statymai:

Vienas skaifius - tai statymas uz individualy numerj. Paprasc¢iausias ruletés statymas su
didZiausia iSmokéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

Du skaiciai - tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du skaicius;
pavyzdZiui, apimantis 24 ir 27. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laim¢jimas iSmokamas santykiu 8:1.

Trys skai€iai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiciy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. laim¢jimas iSmokamas santykiu 11:1.

Linija - tai Sesiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skai¢iy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laimé¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai:

1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 2:1
1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skai¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36). Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1

Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo varda, nes kiekvienas
1§ jy moka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lenteléje, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni
/ Juodi statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai
statymai apima lyginius skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo
1 iki 18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laim¢jimas iSmokamas
santykiu 1:1

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Kai loséjas atlieka statymus, skaiciai, kurie jtraukiami j pasirinktg statymy tipa, bus paryskinti
lenteléje.



Pavyzdys: ISmoka 35:1 i§ "Vienas skaiCius" statymo reiskia, kad kai los¢jas atlieka statymus,
pavyzdziui su 5 zetony vienetu ant vieno numerio, tai bendras lo$éjo iSmokéjimas laiméjimo
atveju buty lygus 175 Zetony vienety sumai, pridéjus pradinj 5 vienety statyma (i viso 180).

Statymnu rusis Padengia|Ismoka
Vienas skaiéius |1 skaiéius|35: 1
Padalijimas ”l skai¢ial ”l?: 1 |
gatve 3 skaiéiai ||11: 1
Kampas 4 skai¢iai ||8: 1
Eilute 6 skaiiai ||5: 1
|5tl_11pelis ”12 skaiéiy ‘2: 1 |
|De§i_1nt ”12 skaiéiy ‘2: 1 |
raudona / juoda ”13 Sl{aiéil}‘l: 1 |
lyginis / nelyginis||18 skai¢iy|1: 1
1-18 / 19-36 18 skaiéiy||1: 1

Papildomas ruletés skaiciy iSdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose

,Racetrack® statymo laukuose paZymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti ZaidZiami naudojant tik
»Racetrack® skaiCiy i8déstymg. LoSiama ta pacia rulete.

Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius*), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:
Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skaiius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai
reiskia, kad statymas i§ 15 skai¢iy padengiamas su 9 Zetonais. Jj sudaro 2 Zetonai eiléje 0/2/3, 2
zetonai kampe 25/26/28/29 ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22ir 32/ 3 5.

"Jeu 0 " Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7
skaiCiai su 4 zetonais, apimantis vieng Zetong 26-iuose "Straight-Up" ir po vieng Zetong ant
kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

"Tiers du Cylindre" Sis statymas padengia 12 skaiéiy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant rato
(padengia trecdalj rato). Vienas zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapémé "Voisins du Zéro" ir "Le
Tiers Du Cylindre" statymai. Sis statymas padengia 8 skaiGius su 4 Zetonais. ] §j derinj jeina
vienas Zetonas ant 1 "Straight-Up" ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 6/9, 14/17,
17/20 ir 31/34.

Kaimynas



A Kaimyny statymas apima tam tikrg skaic¢iy ir skaicius, esancius $alia Sio skaiCiaus ant ruletés
nmn

rato. Los¢jas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka
skaiCiaus suma, kurie bus automatiskai pridedami.

arba "+", gali sureguliuoti kaimyny

Pavyzdziui, "0 skaicius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up" ant 3, 26, 0,
32ir 15.

Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi biiti jsukamas priesingai rato
sukimosi krypciai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink vaziavimo taka.

Laimintis skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
numeris negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i1 padétis vadinama ,,No Spin* (,,Negaliojantis
sukimas®).

»INo Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

Rutuliukas buvo sukamas ta pacia Kryptimi kaip ir ratas.

Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti jsukamas
prieSingai rato sukimosi krypciai.

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo takg.

Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

Rutuliukas isskrido i8 rato.

Bet koks pasalinis daiktas jkrenta  rata.

Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin* atveju, loséjy atlikti statymai automatisSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas i paskutinj iSkritusj skaiciy, lo§imas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grazinami.

Svarbi informacija:

Loséjas yra atsakingas uz teisingg Savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig ribg, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame praneSime.

Jeigu automatiné laiméjimo rezultaty nuskaitymo sistema uzskaito klaidingg rezultata,
t. y. jei laimétas skai¢ius nesutampa su sistemos uzfiksuotu skai¢iumi, laiméjimo
rezultatai bus jskaityti loSéjams, atsizvelgiant | vaizdo jraso metu uzfiksuotus
rezultatus. I$ loséjy, kuriems per klaidg buvo jskaitytas nepriklausantis laiméjimas, i8
loSimy saskaitos bus iSskaitomas jiems nepriklausantis laiméjimas.



5.114 LoSimas ,,A Ruleté* (,,Ruleta A%)

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra né¢ vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

LoSimo taisykleés:

Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliuka. Kai kamuoliukas sustoja, krupjé paskelbia laimintj
skai¢iy ir laim¢jimai ant statymy apskaic¢iuojami automatiskai.

LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina i8krites skai€ius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

Minimali statymo suma: 0.1 Eur
Maksimali statymo suma: 125 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 126 000 Eur

Kaip losti?

Norédamas pradéti losti los¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo
statymus“, tada pasirinkti Zetono verte, nurodytg eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti lo$¢jas turi 23 sekundes. Per laika, skirtg
statymams atlikti, loS¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, lo$¢jy atlikti statymai automatiskai graZinami. Lo$¢jo
bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas.

Po pranesimo ,,Daugiau jokiy statymy*, statymai negali biiti priimami.

Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iskrites skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano
viduryje. ISkrites skaicius taip pat parySkintas ant loSimo lauko ir krupjé€ jj paskelbia. Jei los¢jas
atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés mokéjimo
lentele. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas* srityje ir laim¢jimo praneSime.

Kito statymo metu galima:

Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spustelédami ,,Rebet (pakartoti)
mygtuka™;

Double (dvigubinti) visus loséjo statymus;

Undo (atSaukti) paskutinj statyma;

Clear (iSvalyti) visus los¢jo statymus ant ruletés stalo lentelés.

LoSimo risys:



Losiant rulete galimos zemiau nurodytos statymo riisys. Jos yra padalijamos j vidinius statymus,
kuriuose siiiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lenteléje yra arti vienas kito.
ISoring statymo sekcijg sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés ploty.

Vidiniai statymai:

Vienas skaicius - tai statymas uz individualy numerj. Paprasciausias ruletés statymas su
didziausia iSmoké&jimo galimybe. Laime¢jimas iSmokamas santykiu 35:1.

Du skaiciai - tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du skaicius;
pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 17:1.

Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

Trys skaiciai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiciy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. laiméjimas iSmokamas santykiu 11:1.

Linija - tai Sesiy skai¢iy statymas, atlickamas sujungus du trijy skai¢iy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laim¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai:

1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 2:1
1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaic¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36). Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1

Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo varda, nes kiekvienas
1§ jy moka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lentel¢je, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni
/ Juodi statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiiy. Lyginiai / nelyginiai
statymai apima lyginius skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo
1 iki 18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laim¢jimas iSmokamas
santykiu 1:1

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Kai los¢jas atlieka statymus, skai€iai, kurie jtraukiami j pasirinktg statymy tipa, bus paryskinti
lenteléje.

Pavyzdys: ISmoka 35:1 i§ "Vienas skaiCius" statymo reiskia, kad kai los¢jas atlieka statymus,
pavyzdziui su 5 Zetony vienetu ant vieno numerio, tai bendras lo$¢jo iSmokéjimas laiméjimo
atveju biity lygus 175 Zetony vienety sumai, pridéjus pradinj 5 vienety statyma (is viso 180).



Statymuy riasis | Padengia|ISmoka
Vienas skai¢ius |1 skai¢ius|35: 1
Padalijimas ”l skaiCial ”l?: 1 |
gatve 3 skaiéia ||11: 1
Kampas 4 skaiciai ||8: 1
Eiluté 6 skaiéiai ||5: 1
|5Iulpelis ”12 skai{:il}”l: 1 |
|Def;i_111r ”12 skai{:il}”l: 1 |
raudona / juoda ”18 skai{:il}”l: 1 |
lyginis / nelyginis||18 skaiéiy|/1: 1
1-18 / 19-36 18 skaiéiy|(1: 1

Papildomas ruletés skaiciy isdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose
P y

,Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti Zaidziami naudojant tik
»Racetrack® skaiCiy i8déstymg. LoSiama ta pacia rulete.

Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:
Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skaicius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai
reiSkia, kad statymas 1§ 15 skai€iy padengiamas su 9 Zetonais. Ji sudaro 2 Zetonai eiléje 0/2/3, 2
Zetonai kampe 25/26/28/29 ir vienas Zetonas kiekviename 1§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22ir 32/ 3 5.

"Jeu 0 " Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7
skaiCiai su 4 zetonais, apimantis vieng Zetong 26-iuose "Straight-Up" ir po vieng Zetong ant
kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

"Tiers du Cylindre" Sis statymas padengia 12 skaiiy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant rato
(padengia trecdalj rato). Vienas zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapémé "Voisins du Zéro" ir "Le
Tiers Du Cylindre" statymai. Sis statymas padengia 8 skaiius su 4 Zetonais. | §j derinj jeina
vienas Zetonas ant 1 "Straight-Up" ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 6/9, 14/17,
17/20 ir 31/34.

Kaimynas
A Kaimyny statymas apima tam tikrg skaiciy ir skaicius, esancius Salia Sio skaiCiaus ant ruletés

rato. LosS¢jas spustelejes/paspaudes apskrita mygtuka "-" arba "+", gali sureguliuoti kaimyny
skai¢iaus suma, kurie bus automatiskai pridedami.



Pavyzdziui, "0 skaiCius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up" ant 3, 26, 0,
32ir 15.

Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi buti jsukamas prieSingai rato
sukimosi kryp¢iai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink vaziavimo taka.

Laimintis skai¢ius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
numeris negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

»INo Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti jsukamas
priesingai rato sukimosi krypciai.

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, ty. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo takgq.

Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padalg, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

Rutuliukas isskrido i$ rato.

Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

Negaliojanc¢io sukimo ,,No Spin‘ atveju, lo§¢jy atlikti statymai automatiSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj i8kritusj skaiciy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grazinami.

Svarbi informacija:

Loséjas yra atsakingas uz teisingg Savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig ribg, jis bus koreguojamas
automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesSime.

Jeigu automatiné laimé¢jimo rezultaty nuskaitymo sistema uzskaito klaidingg rezultata,
t. y. jei laimeétas skaiCius nesutampa su sistemos uzfiksuotu skai¢iumi, laiméjimo
rezultatai bus jskaityti loSéjams, atsizvelgiant | vaizdo jraSo metu uzfiksuotus
rezultatus. I$ loséjy, kuriems per klaida buvo jskaitytas nepriklausantis laiméjimas, i8
loSimy saskaitos bus iSskaitomas jiems nepriklausantis laimejimas.

5.115 LoSimas ,,Galutiné Ruleté“ (,,Ultimate Roulette)



LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias jeina iskrites skaicius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Atsitiktiniai daugikliai padidins suma, kurig galite laiméti statant uz individualy
numerj.

Minimali statymo suma: 0.2 Eur
Maksimali statymo suma: 125 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 317 250 Eur

Kaip losti?

Norédamas pradeti losti loS¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo
statymus®, tada pasirinkti Zetono verte, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statyma ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti loS¢jas turi 23 sekundes. Per laika, skirta
statymams atlikti, lo§éjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Po pranesimo ,,Daugiau jokiy statymy*, statymai negali biiti priimami.

Iki penkiy atsitiktinai atrinkty skai¢iy bus taikomi daugikliai, o pasibaigus statymo laikui taip
pat bus galimybé jsigyti papildomy daugikliy.

I$ viso kiekviename loSimo etape yra galimybé gauti iki 11 skaiciy, kuriuos padaugins
daugiklis.

Kito statymo metu galima:

Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spustelédami ,,Rebet (pakartoti)
mygtuka®;

Double (dvigubinti) visus los¢jo statymus;

Undo (atSaukti) paskutinj statyma;

Clear (i8valyti) visus lo$¢jo statymus ant ruletés stalo lentelés.

Pagrindiniai daugikliai
Kiekviename losimo etape, ne daugiau kaip 5 atsitiktiniams skai¢iams, bus pritaikyti daugikliai:
x50, x100, x150, x250, X500, x750 arba x1000.

Papildomi daugikliai

Uz papildomus 10% statymo los¢jas gali nusipirkti iki trijy papildomy daugikliy.
Papildomi daugikliai turi galimybe padvigubinti (2x) savo verte, todél didziausia galima
daugiklio verté — x2000.

Sklaidos daugikliai

Kiekviename losimo etape yra tikimybé, kad pagrindinis daugiklis bus pritaikytas ne daugiau
kaip trims gretimiems skai¢iams, kurie parenkami atsitiktinai.

Pavyzdys: x250 daugiklis, pritaikomas skaiciui 14, i$siplés j du gretimus skai¢ius 10 ir 17.
Siems dviem skaiGiams taip pat bus pritaikytas x250 daugiklis, taip kaip ir skai¢iui 14.

LoSimo risys:



Vidiniai statymai:

Vienas skaicius - tai statymas uz individualy numerj. PaprasCiausias ruletés statymas su
didziausia iSmokeéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

Du skaiciai - tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du skaicius;
pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laim¢jimas iSmokamas santykiu 8:1.

Trys skaiciai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skai¢iy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. laiméjimas iSmokamas santykiu 11:1.

Linija - tai Sesiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiciy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laim¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai:

1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiCiy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1
1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skai¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36). Laim¢jimas iSmokamas santykiu 2:1

Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo varda, nes kiekvienas
1§ jy moka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lentel¢je, kaip apraSyta toje srityje. Raudoni
/ Juodi statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skai¢iy. Lyginiai / nelyginiai
statymai apima lyginius skaiCius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo
1 1ki 18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skaic¢iy. Laiméjimas iSmokamas
santykiu 1:1.

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Statymo rasis Padengia ISmoka
Vienas skaicius 1 skaiCius 28:1 - 2000:1
Padalijimas 2 skaiciai 17:1
Gatvé 3 skaiciai 11:1
Kampas 4 skaiciai 8:1
Eiluté 6 skaiciai 5:1
Stulpelis 12 skaiciy 2:1
Desimt 12 skaiciy 2:1
Raudona / juoda 18 skaiciy 1:1
Lyginis / nelyginis 18 skaiciy 1:1
1-18/19-36 18 skaiciy 1:1

Papildomas ruletés skaiciy iSdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose



,Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti zaidZiami naudojant tik
»Racetrack® skaiciy iSdéstymg. LoSiama ta pacia rulete.

Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius*), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:
Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skaicius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai
reiSkia, kad statymas i§ 15 skaiciy padengiamas su 9 Zetonais. Jj sudaro 2 Zetonai eiléje 0/2/3, 2
zetonai kampe 25/26/28/29 ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22ir 32/ 3 5.

"Jeu 0 " Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7
skaiCiai su 4 zetonais, apimantis vieng Zetong 26-iuose "Straight-Up" ir po vieng Zzetong ant
kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

"Tiers du Cylindre" Sis statymas padengia 12 skaiéiy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant rato
(padengia tre¢dalj rato). Vienas Zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapémé "Voisins du Zéro" ir "Le
Tiers Du Cylindre" statymai. Sis statymas padengia 8 skaiius su 4 Zetonais. | §j derinj jeina
vienas Zetonas ant 1 "Straight-Up" ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 6/9, 14/17,
17/20 ir 31/34.

Kaimynas
A Kaimyny statymas apima tam tikrg skaiciy ir skaicius, esancius Salia $io skaiiaus ant ruletés
rato. LoSéjas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka "-" arba "+", gali sureguliuoti kaimyny

skai¢iaus suma, kurie bus automatiskai pridedami.

Pavyzdziui, "0 skai€ius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up" ant 3, 26, 0,
321ir 15.

Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi buti jsukamas prieSingai rato
sukimosi krypc¢iai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink vaZziavimo taka.

Laimintis skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
numeris negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin‘ (,,Negaliojantis
sukimas®).

»INo Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.



Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti jsukamas
prieSingai rato sukimosi krypciai.

Svarbi informacija:

Loséjas yra atsakingas uz teisingg Savo statymg ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig ribg, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesime.

Jeigu automatine laiméjimo rezultaty nuskaitymo sistema uzskaito klaidingg rezultata,
t. y. jei laimétas skaicius nesutampa su sistemos uzfiksuotu skai¢iumi, laiméjimo
rezultatai bus jskaityti loS¢jams, atsizvelgiant | vaizdo jraSo metu uzfiksuotus
rezultatus. I$ los¢jy, kuriems per klaida buvo jskaitytas nepriklausantis laiméjimas, i$
loSimy saskaitos bus i§skaitomas jiems nepriklausantis laiméjimas.

Sutrikus interneto rySiui:

Jei interneto rySys nutriikty pries praneSimg ,,Daugiau jokiy statymy*, o lo§¢jo statymas
dar néra priimtas, lo§éjo statymo suma nebus iSskaiciuota i$ balanso ir jis nedalyvaus
tame loSimo etape (prisijungus i§ naujo rekomenduojama loséjui pasitikrinti savo
balansg ir nedelsiant informuoti operatoriy, jei kils kokiy nors problemy).

Jei interneto rySys nutriksta prasidéjus loSimui, kai praneSimas ,,.Daugiau jokiy
statymy* buvo parodytas, o pinigai i§ balanso nuskaityti, loSimas tesis jprastai, O
laimejimai bus apdorojami pagal lo§imo rezultata, nepaisant atsijungimo.

5.116 Losimas ,,Trijy Korty Pokeris* (,,Three Card Poker*)

Minimali statymo suma: 1 Eur
Maksimali statymo suma: 2 120 Eur
Maksimalus laiméjimas: 37 000 Eur

Losimo tikslas — Trijy korty pokeryje loséjo tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacija
nei krupjé. Statymui atlikti skiriama 12 sekundziy.
Losimo taisyklés:

Yra galimybé¢ atlikti ,,Ante* pradinj nustatyto dydzio statymg ir vieng ar abu papildomus ,,Pair
Plus* bei ,,6 Card Bonus* statymus. ,,Pair Plus® premija priklauso nuo trijy lo$éjui rankose
esanciy korty. Jei trijose kortose lo$¢jui iSdalinta poros ar geresné kombinacija jis laimi. 6 korty
premija apima tris kortas los¢jo rankoje ir tris kortas dalintojo rankoje

ISdalinamos trys kortos. Trys krupjé kortos yra uzverciamos.

Laimincios kortos:

Trijy korty pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Kortos iSmaiSomos po kiekvieno losimo etapo.

Trijy korty pokeryje trijy korty eilés kombinacija turi didesng verte nei trijy korty

spalvos kombinacija. Taip yra todél, kad eilés kombinacijg 18 trijy korty suformuoti lengviau,
nei spalvos.



Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Ttizas (gali biiti didZiausios arba maziausios

verteés), karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. Tuzas gali buti didziausios vertés
korta T,K , D eiléje arba maziausios vertés korta 3, 2, T eil¢je.

Jei loséjas ir krupjé turi tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra aukSc¢iausios vertés
korta (pvz., trys karaliai laimi pries tris damas, D, V, 10 eil¢ laimi pries 10, 9, 8 eile).

Jei loséjas ir krupjé surenka vienodas kombinacijas, laimétojas nustatomas pagal likusia
auksciausig ne kombinacijos kortg.

Pokerio lo§imo korty kombinacijos nuo auks¢iausios iki Zemiausios:

KaraliSkoji spalva yra vienos riSies ttizas, karalius ir dama.

Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos spalvos i$ eilés einancios kortos,
pavyzdziui, bugny karalius, dama ir valetas.

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés kortos. Pavyzdziui, loséjas,
turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés
trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija.

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro trys i eilés einancios, taciau skirtingos rusies kortos, pvz.,
bent dviejy skirtingy risiy devynaké, astuonakeé, septynaké. Lyginant dvi eilés kombinacijas,
laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesng¢ vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés, raiSis reikSmés neturi.

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies, ta¢iau eina ne i$ eilés, pvz.,
trys biigny kortos. Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies korta yra
didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose auk$¢iausios rusies korta yra ta pati, lyginama
antroji pagal verte korta ir t. t.

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz., karaliy) bei kitos, kuri néra tokios
pat vertés. AuksStesnés vertés korty pora laimi prie§ Zemesnés vertes korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

Auks¢iausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka nei vieno 1§ auk$¢iau nurodyty
taisykliy. IS esmés tai néra kombinacija, lo§¢jas Zaidzia su aukSciausia savo turima korta.

3+3 premija laiminc¢ios kortos:

Karaliskoji spalva yra vienos riisies eilé i$ $iy korty: tiizas, karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy
atveju loS¢jas atgauna savo pradinj statyma.

Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$ eilés einancios kortos, pavyzdziui,
SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, $esi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos kombinacijas, laimi
ta, kurioje auksciausia korta turi didesng verte. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj
statyma.

Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios vienodos vertés kortos ir viena
papildoma korta. Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukStesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty
kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias i§sprendzia penktoji
(,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj statyma.

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés kortos bei papildomos dvi
vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacijg sudaro aukStesnés vertés kortos.
Jei Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios), lyginama dviejy



vienody korty verté. Lygiyjy atveju lo$éjas atgauna savo pradinj statyma

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies, taciau eina ne i§ eilés, pvz.,
penkios buigny kortos. Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riiSies korta yra
didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose auk$¢iausios risies korta yra ta pati, lyginama
antroji pagal verte korta ir t. t.

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau skirtingos risies kortos, pvz., bent
dviejy skirtingy rusiy devynakeé, astuonaké, septynake, SeSiaaké, penkiaaké. Lyginant dvi eilés
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesne verte. Dvi eilés kombinacijos su ta
pacia aukscCiausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios), riisis reikSmés neturi.

Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty bei kity dviejy, kurios néra tokios
pat vertés. Pavyzdziui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy
korty kombinacija. Jei lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés kortos
abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui
penktosios kortos (,,Kickers®).

Klaidy tvarkymas ir nebaigti lo§imo etapai

Gedimo atveju visos iSmokos ir loSimai panaikinami, 0 Vvisi pradiniai Statymai
grazinami.

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai. Nuotolinio stalo lo§imo
gyvai tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmaji ar antrajj permaiSymus nuo maiS§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaisSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka.

Pamainos vadybininkas panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta kortg* ir
bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus 6 nes¢kmingi, pamainos
vadybininkas patikrins skaitytuva.



Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi pradiniai
statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loSimo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses los¢jams. Visi pradiniai
statymai bus grazinti.

5.117 ,,Aurum Ruleté* (,,Roulette Aurum)
Minimali statymo suma: 2.5 Eur

Maksimali statymo suma: 5 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 9 000 Eur

LoSimo taisykleés:

Losimo taisyklés:

o Statymui atlikti skiriama 15 sekundziy.

J Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliuka.

. Kai kamuoliukas sustoja, krupjé paskelbia laimintj skaiciy ir laiméjimai ant statymy
apskaiciuojami automatiSkai.

o Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato
viduje.

. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkritgs skai€ius ant
atitinkamy pasirinkimy.

. Laim¢jimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

LoSimo raisys:
LoSiant rulete galimos zemiau nurodytos statymo riiSys. Jos yra padalijamos j vidinius statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lenteléje yra arti vienas kito.

ISorinius statymus sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés viety.

Vidiniai statymai:

. Vienas skaiCius — tai statymas uz individualy skai¢iy. Laiméjimas iSmokamas santykiu
35:1.
. Du skaiciai — tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du

skaiius. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 17:1.

. Trys skaiiai — statymas apimantis tris skai¢ius. Zetonai dedami j apatinj bet kurios skaiéiy
eilutés krastg. Pavyzdziui, padengiant 13, 14 ir 15. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 11:1.

. Kampas — statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe. Pavyzdziui, apimant 0, 1, 2 ir 3.
Laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

o Linija — tai SeSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiCiy statymus.
Laiméjimas iSmokamas santykiu 5:1.



ISoriniai statymai:

o Stulpelio statymas — tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

J Tuzino statymas — tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaic¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36).

o Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 i¥moka santykiu 1:1.
Kiekvienas uzdengia 18 skai¢iy lenteléje, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai
apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius
skaiCius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Skaicius nuo 1 iki 18 arba
skai¢ius nuo 19 iki 36.

,Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy* ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti loSiami naudojant tik
,»Racetrack® skaiCiy i8déstymg. LoSiama ta pacia rulete. Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis
(,,rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy kalba:

o Voisins du Zero — §is statymas apima nulj ir 9 skaicius kairéje ir 7 skaicius deSinéje
puséje. Statymg sudaro 2 zetonai ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22 ir 32 / 35.

. »Jeu 0 — 4 Zetony statymas,  kurj jeina statymas ant skaiciaus 26 (su 1 Zetonu) ir
padalijimo statymai 0/3, 12/15 ir 32/35 (kiekvienas su 1 Zetonu).

J ,»Tiers du Cylindre* — §is statymas padengia 12 skai€iy su 6 zetonais — nuo 27 iki 33 ant
rato (padengia trecdalj rato). Vienas Zetonas dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

. ,Orphelins“ — 5 zetony statymas apima skaiCius, sudarytus i§ dviejy rato daliy, esanciy
uz ,, Tiers* ir ,,Voisins* riby. Sj derinj sudaro tiesioginis statymas ir vienas Zetonas kiekviename
1§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

5 zetony statymas uz skaiciy, kuris apima patj skaiciy ir kitus du skaicius abiejose jo pusése
ruletés lenktyniy trasoje lenteléje.

»Aurum Roulette* funkcija — §i premijos funkcija leidzia los¢jams padauginti savo laiméjimus 18
sumos nuo x50 iki x700. Nuo vieno iki penkiy ,,Aurum skaiciy* (,,auksiniy skai¢iy*)
kiekviename etape parenkama atsitiktine tvarka. LoSéjas atlieka vieng ar daugiau statymy ant
statymo lauko. Atlikus statymus parodomi atsitiktiniai skaiciai, kurie tuo metu jgauna nuo x50
iki x700 daugiklj. Jei los¢jas yra atlikes statymg ant parodyto skaiciaus ar skai€iy su atsitiktiniu
daugikliu, tas daugiklis suteikiamas loSéjui.

Negaliojantis sukimas

J Kamuoliukas padaré¢ maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
° ,Roulette* ratas atliko maZziau nei du pilnus sukimus.
J Kamuoliukas buvo mestas ta pacia kryptimi kaip ir sukamas ratas.



o Kamuoliukas ar ratas sukami neteisingomis kryptimis.

J Ratas nustojo suktis nespéjus apsukti reikiamg minimaly skai¢iy karty.

. Kamuoliukas iSkrenta arba nepatenka j padala, o tiesiog sukasi ant rato.

. Bet koks pasalinis daiktas patenka j ratg.

o Jeigu ivyksta negaliojantis sukimas, statymas lieka galioti tas pats, o rutuliukas sukamas
i§ naujo.

5.118 ,,Azijos Drakonas Tigras* (,,Asian Dragon Tiger*)
Losimo tikslas — atspéti, kuris drakonas ar tigras, turi aukStesn¢ kortg arba lygiasias.

Minimali statymo suma: 0.50 Eur
Maksimali statymo suma: 5 000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 10 000 Eur

Losimo taisyklés:

Losimo metu statymui skiriamos 10 sekundziy. Vienu metu gali losti neribotas skaicius loséjy.
LoSiama su 8 kaladémis, kurios turi po 52 kortas.

o Tiizai yra Zemiausios vertés korta, o karaliai — aukSc¢iausios.
o Viena korta dalijama drakonui, Kita — tigrui.

Pagrindinis statymas:

Pagrindiniai statymai turi savo tris galimus rezultatus:
o Laimi tigras.

o Laimi drakonas.

o Lygiosios.

Papildomi statymai:

Papildomas Aprasymas

statymas

Statymas uz Statymas uz didelj/maza reiSkia, kad los¢jas spéja, ar drakono/los¢jo
dideli/maza vietoje esanti korta bus didesné ar mazesné nei 7. Bet kurios 8-9-10-J-

Q-K kortos atveju laimima uz didjjj ir esant bet kuriai i§ tizo-2-3-4-5-6
korty laimima uz mazajj. Esant 7, pralaimima.

Statymas uz Statymas ant Lyginio/Nelyginio reiskia, kad los¢jas sp¢ja, ar

lyginj/nelyginj | drakono/tigro vietoje esanti korta bus lyginé ar nelyginé. Esant 7,
pralaimima.

Statymas uz Statymas uz raudona/juoda reiskia, kad loséjas spéja, ar drakono/tigro

raudona/juoda | taske esanti korta bus raudona ar juoda. 7 (septyniy) atveju visi
statymai uz raudong/juoda pralaimi.




Drakono/tigro | Los$éjas gali spéti, kokia bus drakono ir tigro korty rasis. Esant 7,
rusis pralaimima.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimai

. Sistema gali atmesti statymg prie$ pasibaigiant statymo laikui, jei jis neatitinka
minimalaus ar maksimalaus limito reikalavimy.

o Jei loSimo etapas turi biiti atSauktas dé¢l krupjé klaidos (kortos numetamos nuo stalo)
ar kai kuriy techniniy problemy (jvykus loSimo jrangos gedimui, elektros ar kitokiam sutrikimui
dél nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo kaltés), visi lo§éjo statymai grazinami automatiskai.

o Jei kai kurios kortos lo§imo metu buvo nuskaitytos neteisingai, kortos turi biiti i§ naujo
nuskaitytos.

o Jei lo§é¢jams tampa matoma bent viena uZversta korta, loSimas turi biiti at§auktas, o
atlikti statymai grazinami.

. Jei ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos, korty kalade reikia pakeisti.

o Jei krupjé pasiiilo papildomg (-as) kortg (-as), kurios (-iy) loSimui nereikia (pvz., i$
bato iSeina dvi kortos), $i korta turéty bati ,,sudeginta‘.

. Jei interneto rySys prarastas po to, kai lo§¢jo statymas priimtas, loSimo etapo

rezultatas nulems lo§¢jo laim¢jimus uz atliktus statymus, o bendra laiméjimo suma bus
automatiSkai jskaityta j lo§¢jo loSimy saskaita.

5.119 ,,Greitoji Ruleté“ (,,Express Roulette)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 2 500 Eur
Maksimalus laiméjimas: 129 900 Eur

Greitoji Ruleté skirstoma j dvi automatines ruletes, kurios veiks vienu metu. Si ruletés versija
turi du rezimus:

o Greitoji ruleté

o Dvigubas Sansas

LosSimo taisykleés:

Statymo laikas 15 sekundziy.
Greitos ruletés rezimas

Losimo ypatumas yra tas, kad jei los¢jas atlieka vienas skai¢ius statymag uz skaic¢iy 11, tada
kamuoliukai ant abiejy raty turi nusileisti ant to skai¢iaus. Tik tokiu atveju laimi lo$éjas. Jei
kamuoliukai ant raty sustoja ties skirtingais skaiciais, lo$¢jas pralaimi. Jei loséjas atlieka
padalintg statymg uz skaicius 1 ir 4, tada abu kamuoliukai turi nusileisti ant 1 arba 4, 4 arba
1,1ir1, 4ir 4, kad loséjas laiméty. LoSime yra vidiniai ir iSoriniai statymai, kaip ir
standartinéje ruletéje.



Dvigubo Sanso rezimas

Dvigubo $anso rezimo ypatumas yra tas, kad jei lo$¢jas atlieka vieno skaiCiaus statymg uz
skai¢iy 8, o kamuoliukas nusileidzia ant to skai¢iaus bent viename i$ dviejy raty, lo$éjas
laimi. Pavyzdziui, jei lo$éjas atlieka statyma ant 1 ir 4 skaiciy, o vienas i§ kamuoliuky
nusileidzia ant 1, kitas - ant 4, arba abu kamuoliukai nusileidzia ant 4 arba 1, tada los¢jas
laimi. Priklausomai nuo to, ar kamuoliukai sustoja ant to paties skaiciaus ant vieno, ar ant
abiejy ruletés raty, iSmokos keiciasi. LoSime yra vidiniai ir iSoriniai statymai, kaip ir
standartinéje ruletéje.

LoSimo rasys:
Losiant rulet¢ galimos Zemiau nurodytos statymo rtsys. Jos yra padalijamos j vidinius statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lentel¢je yra arti vienas kito.

ISorinius statymus sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés viety.

Vidiniai statymai:

. Vienas skaiCius — tai statymas uz individualy skaiciy. Laiméjimas iSmokamas santykiu
35:1.
. Du skaiciai — tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du

skaiCius. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

. Trys skai¢iai — statymas apimantis tris skai¢ius. Zetonai dedami j apatinj bet kurios skaigiy
eilutés kraSta. Pavyzdziui, padengiant 13, 14 ir 15. Laiméjimas iS$mokamas santykiu 11:1.

. Kampas — statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe. Pavyzdziui, apimant 0, 1, 2 ir 3.
Laimé¢jimas iSmokamas santykiu 8:1.

. Linija — tai SeSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skai¢iy statymus.
Laimé¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai:

o Stulpelio statymas — tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

o Tuzino statymas — tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaic¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36).

. Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 i¥moka santykiu 1:1.
Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lenteléje, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai
apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius
skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Skai¢ius nuo 1 iki 18 arba
skaiius nuo 19 iki 36.

»Racetrack® statymo laukuose pazyméti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti loSiami naudojant tik
»Racetrack® skaiiy iSdéstymg. LoSiama ta pacia rulete. Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis
(,,rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranctizy kalba:



o Voisins du Zero — $is statymas apima nulj ir 9 skaicius kairéje ir 7 skai¢ius deSinéje
puséje. Statymg sudaro 2 zetonai ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22 ir 32 / 35.

o ,Jeu 0 — 4 zetony statymas, i kurj jeina statymas ant skaic¢iaus 26 (su 1 zetonu) ir
padalijimo statymai 0/3, 12/15 ir 32/35 (kiekvienas su 1 Zetonu).

J ,»Tiers du Cylindre® — §is statymas padengia 12 skaiciy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant
rato (padengia trecdalj rato). Vienas Zetonas dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

o ,Orphelins“ — 5 zetony statymas apima skaicius, sudarytus i$ dviejy rato daliy, esanciy
uz ,, Tiers“ ir ,,Voisins“ riby. Sj derinj sudaro tiesioginis statymas ir vienas Zetonas kiekviename
1§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

5 zetony statymas uz skaiciy, kuris apima patj skaiciy ir kitus du skaicius abiejose jo pusése
ruletés lenktyniy trasoje lentel¢je.

Negaliojantis sukimas

. Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Ruletés ratas atliko maZiau nei du pilnus sukimus.

. Kamuoliukas buvo mestas ta pacia kryptimi kaip ir sukamas ratas.

o Kamuoliukas ar ratas sukami neteisingomis kryptimis.

o Ratas nustojo suktis nespéjus apsukti reikiamg minimaly skai¢iy karty.

. Kamuoliukas iSkrenta arba nepatenka  padala, o tiesiog sukasi ant rato.

. Bet koks paSalinis daiktas patenka j rata.

. Jeigu jvyksta negaliojantis sukimas, statymas lieka galioti tas pats, o rutuliukas sukamas
1§ naujo.

5.120 ,,Turtingoji Ruleté* (,,Richie Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.10 Eur
Maksimali statymo suma: 2 500 Eur
Maksimalus laiméjimas: 3 600 Eur

Losimo taisyklés:

. Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliuka.

J Kai kamuoliukas sustoja, krupj¢ paskelbia laimintj skaiCiy ir laiméjimai ant statymy
apskaiCiuojami automatiskai.

. LoSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato
viduje.

. Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, j kurias jeina iSkritgs skaiCius ant
atitinkamy pasirinkimy.



o Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

o Turtingoji ruleté yra naujas loSimas, pagrjstas standartinémis ruletés taisyklémis.
Loséjas, kuris atlieka vienas skaicius statymg (-us), turi galimybe padauginti laiméjima (-
us) maziausiai 15-700 karty, nusipirkdamas Sansus i§ 49 auksiniy plyteliy, pasirodanciy po
pagrindinio statymo laiko. Pasibaigus pagrindiniam statymo laikui (15 sekundziy), ekrane
atsidaro langas su 49 auksinémis kaladélémis. Loséjas gali spusteléti vieng 1S 49 plyteliy —
taip pradédamas funkcijg. Ant kiekvienos plytelés yra uzrasytas numeris.

. Atidaroma spusteléta plytelé, kurioje rodomas skaiCius, padauginantis Vieno
skai¢iaus statymo laiméjima (-us). Pirmas Sansas — ,.STAR® yra nemokamas.

o Po pirmojo nemokamo $anso kiekviename loSimo etape los¢jas gali nusipirkti iki 9
zvaigzdudiy.

LoSimo rasys:
Losiant rulete galimos zemiau nurodytos statymo rusys. Jos yra padalijamos j vidinius Statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lentel¢je yra arti vienas kito.

[Sorinius statymus sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés viety.

Vidiniai statymai:

. Vienas skaiCius — tai statymas uz individualy skaiciy. Laiméjimas iSmokamas santykiu
35:1.
. Du skaiciai — tai dviejy skaiCiy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du

skai€ius. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

o Trys skaiiai — statymas apimantis tris skai¢ius. Zetonai dedami j apatinj bet kurios skaiéiy
eilutés kraStg. Pavyzdziui, padengiant 13, 14 ir 15. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 11:1.

. Kampas — statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe. Pavyzdziui, apimant 0, 1, 2 ir 3.
Laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

o Linija — tai SeSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skai¢iy statymus.
Laimé¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai:

o Stulpelio statymas — tai 12 skaiCiy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 skaiCiy atitinkamame stulpelyje.

. Tuzino statymas — tai 12 skai¢iy statymas, padarytas ant vieno i§ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaic¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36).

. Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 i¥moka santykiu 1:1.
Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lentel¢je, kaip apraSyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai
apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius
skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaiCius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Skai¢ius nuo 1 iki 18 arba
skai¢ius nuo 19 iki 36.

»Racetrack® statymo laukuose pazyméti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti loSiami naudojant tik



,Racetrack® skaiCiy iSdéstymg. LoSiama ta pacia rulete. Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis
(,,rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranctizy kalba:

o Voisins du Zero — $is statymas apima nulj ir 9 skaicius kairéje ir 7 skai¢ius deSinéje
puséje. Statymg sudaro 2 zetonai ir vienas Zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22ir 32 / 35.

. ~Jeu 0 — 4 zetony statymas,  kurj jeina statymas ant skaiciaus 26 (su 1 zetonu) ir
padalijimo statymai 0/3, 12/15 ir 32/35 (kiekvienas su 1 Zetonu).

J ,»Tiers du Cylindre® — §is statymas padengia 12 skaiciy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant
rato (padengia trec¢dalj rato). Vienas Zetonas dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

o ,Orphelins“ — 5 zetony statymas apima skaicius, sudarytus i$ dviejy rato daliy, esanciy
uz ,, Tiers“ ir ,,Voisins“ riby. Sj derinj sudaro tiesioginis statymas ir vienas Zetonas kiekviename
i§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

5 Zetony statymas uz skaiciy, kuris apima patj skai¢iy ir kitus du skaicius abiejose jo pusése
ruletés lenktyniy trasoje lentel¢je.

Negaliojantis sukimas

. Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Ruletés ratas atliko maZiau nei du pilnus sukimus.

o Kamuoliukas buvo mestas ta pacia kryptimi kaip ir sukamas ratas.

o Kamuoliukas ar ratas sukami neteisingomis kryptimis.

o Ratas nustojo suktis nespéjus apsukti reikiamg minimaly skaiciy karty.
o Kamuoliukas i8krenta arba nepatenka j padala, o tiesiog sukasi ant rato.
. Bet koks paSalinis daiktas patenka j rata.

Jeigu jvyksta negaliojantis sukimas, statymas lieka galioti tas pats, o rutuliukas sukamas 1§
naujo.



