PATVIRTINTA

Losimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos
direktoriaus 2023 m. birzelio 1 d. jsakymu
Nr. DIE-310

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedg Nr. 3, kuriame aprasytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisykleés, papildo punktais nuo 5.82 iki 5.105 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo
wAuthentic Gaming“ 10 (desimt) losimy (5.82 — 5.91) ir tiekéjo ,,Betconstruct® 10 (desimt)
losimy (5.92 — 5.101), tiekéjo ,,Evolution 2 (du) loSimai (5.102 — 5.103) ir tiekéjo ,, Ezugi“
2 (du) loSimai (5.104 — 5.105).

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:
5.82 ,,Keliy Loséjy Juodasis DZekas“ (,, MultiPlay Blackjack“)

Los8imo tikslas — surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Kortos (dZzekas, dama,
karalius) vertinamos 10, o tiizai — 1 arba 11.

Minimali statymo suma: 1.00 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 10 000 €

LoSimo taisykles:

e Atlikus statymus (statymams skiriama 15 sekundziy), krupjé pradeda dalinti kortas.

e Visos kortos jgyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, i§skyrus kortas su
paveiksléliais (dzekas, dama ir karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir tizai, kuriy verté
yra 1 arba 11, priklausomai nuo to, su kuria loSéjas galés sudaryti aukstesng kombinacija.
Jei los¢jo pirmosios dvi kortos 18 viso 21 (pvz. tiizas ir 10), jis turi ,,Juodasis Dzekas*
(,,BlackJack*) kombinacija.

e Stoti — los¢jas nesiima jokiy tolesniy veiksmy ir pasilieka prie savo kombinacijos esanciy
korty vertés.

e Imti — lo$¢jas paima kitg korta, kad padidinty savo kombinacijos vertg.

e Dvigubinti — loséjas dvigubina suma, kurig pastaté ant savo kombinacijos ir gauna dar
vieng korta, bet ne daugiau.

o [Sskirti — jei loS¢jo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertes, jis gali iSskirti jas
dvigubindamas pradinj statyma ir gauti dar dvi kortas. Tai suteikia galimybe loSti dviem
kombinacijomis. 21 tasko surinkimas po ,,I$skirti“ funkcijos panaudojimo néra ,,Juodasis
Dzekas* kombinacija, nes kortos néra dvi pirmos isdalintos kortos.



Soniniai statymai:

e Soniniai statymai — Juodojo Dzeko papildomi statymai yra neprivalomi statymai, atliekami
pries losimo etapg, atlikus Soninius statymus galima gauti didesnius laiméjimus.
e Statymy tipy paaiskinimai:
o Tobulos poros — laimi, kai loséjui iSdalintos dvi pirmosios kortos sudaro pora. Yra
trys galimi pory tipai:
= Tobula pora — tos pacios vertés ir tos pacios rasies pora, pvz. du kryziy tizai.
= Rusies pora — tos pacios vertés ir risies, bet skirtingo simbolio pora. Pvz. 2 i§
bligny + 2 $irdziy.
= Misri pora — 1 raudona, kita 1 juoda korta.

o Laimingos ponios — iSmokéjimai skiriami tuomet, kai lo$¢jo pirmosios 2 kortos yra
lygios 20. Papildoma premija skiriama, kai 20 vertés yra 2 kortos pvz: kryziy tazas ir
kryziy devynetas arba dvi identiskos kortos pvz: 2 biigny karaliai. Speciali premija
skiriama, kai lo§¢jo pirmosios dvi kortos yra Sirdziy karalienés.

o TOP 3 — statymas vertinamas pagal trijy korty padalinima, sudarytg i§ lo§éjo pirmyjy
dviejy korty ir krupjé atverstos kortos.

= Trys vienodos — trys tos pacios vertés, taciau skirtingy rtsiy kortos.
= Eilé ir rasis — tos pacios rasies, trys eilés tvarka einancios kortos.
= Trys identiskos — identiSkos trys kortos, tos pacios raisies ir vertés.
o 21+ 3 — statymas suteikia galimybe laiméti, jei dvi pirmosios kortos ir krupjé
atverstg korta sudaro bet kuris i$ $iy laiméjimo deriniy:
= Trys identiSkos — identiSkos trys kortos, tos pacios riiSies ir vertes.
= Eil¢ ir raisis — tos pacios rusies, trys kortos eilés tvarka.
= Trys vienodos — trys tos pacios vertés kortos.
= FEilé — sudaro trys kortos eilés tvarka.
= R{sis — trys tokios pat rusies kortos.

o Laimingas laimingas — dviejy lo$éjy korty ir 1 krupjé atverstos kortos verciy suma
sudedama ir pridedama visiems loS¢jams, kurie pasirinko Soninj statyma. Tuizas
skai¢iuojamas kaip 1 arba 11, priklausomai nuo to, kuris sudaryty aukstesng
kombinacija. 19, 20 ir 21 taskai sudaro kombinacija, uz kurig skiriamas laiméjimas,
kuris iSmokamas su premijomis uz 3 korty ranka, kurios korty verté yra 777, 678
arba kita 3 korty rankos kombinacija, kurig sudaro 19, 20 ir 21 taskas.

o Busterio Juodasis Dzekas — jprastas Juodojo Dzeko loSimas, kurio metu los¢jas stato
uz korty kombinacija, kuri laimés pries krupjé. Kuo daugiau loséjas turi korty, tuo
didesnj iSmokéjima gali gauti.

o Statymas 21 (los¢jas) — funkcijos metu atsizvelgiama tik j dvi pirmasias lo$éjo
rankos atverstas kortas. Didziausia rankos laiméjimo suma santykiu 15:1.

o Statymas 21 (krupjé) — funkcijos metu atsizvelgiama tik j dvi pirmasias krupjé
rankos atverstas kortas. Didziausia rankos laiméjimo suma santykiu 15:1.

o Karaliaus premija — los¢jui skiriamas iSmokéjimas, kai loséjo pirmosios dvi kortos
surenka 20 tasky.

o Tri liuksai — funkcijos metu atsizvelgiama tik j dvi pirmasias lo$¢jo kortas ir krupjé
atverstg kortg Jei loS¢jas gaus vieng i§ laiméty trijy korty ranky, jis laimés.
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o Fortiinos Juodasis DzZekas — funkcijos metu atsizvelgiama j dvi los¢jo kortas ir
krupjé atverstg kortg. Laimés bet kuri suma nuo 19 iki 21 tasko, 0 piniginé suma,
kurig loséjas laimés priklausys nuo taSky sumos ir korty, kurios sudar¢ Sig tasky
sumg kombinacijos.

o Nesékmingas pralaiméjimas — laiméjimas ir pralaiméjimas: jei krupjé galutiné tasky
suma yra 22 ar didesné, lo$éjas laimi. Jei krupjé laimés (t. y. galutiné taSky suma bus
mazesné nei 22), premijos statymas bus baigtas, o lo§éjas pralaimés.

o KaraliSkas sutapimas — iSmokéjimas skiriamas jei pirmy dviejy korty verté sutampa.
Top premija skiriama jei sutampa karalius ir karaliené.

o Dzeko Magiskas Juodasis Dzekas — Magiskas Dzekas premijos metu atsizvelgiama |
tris kortas: krupjé atversta kortg ir lo§éjo pirmasias dvi kortas. Jei kuris nors i8 jy yra
Dzekas, loséjas laimi.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

Jei losime, loS§imo sistemoje ar lo§imo procediiroje yra kokiy nors klaidy, lo§imo etapas bus
atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems los¢jams.

5.83 ,,Keliy Statymy Bakara*“ (,,Multibet Baccarat*)

Losimo tikslas — numatyti, kuriam i$ losianc¢iy lo§imo lauky — lo§éjui ar bankininkui, i8kris korty
kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 100 €
Maksimalus laiméjimas: 98 000 €

LoSimo taisykles:

e LoSimui vadovauja krupj¢, loSimas vyksta naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades. Korty reik§més yra $ios:

e Tuzai yra maziausios vertés korta, ji verta po 1 taska.

e Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

e Desimtake ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e Pagrindiniame ,,Bakara“ loSime reikSminga tik skaitine kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (Sirdys, vynai, kryZiai ar blignai) reikSmes neturi.

e Pries kiekvieng dalijimag loséjas stato (statymo laikas 15 sekundziy), kuriam i$ loSianciy
losimo lauky — los$éjui ar bankininkui, iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9
taskams, ar bus lygiosios.

¢ Losimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas loséjui (i§ viso losime gali
dalyvauti iki 5 loséjy) ir bankininkui.

e Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg loséjui, kita karta bankininkui.



e Jei los¢jas ir bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.

¢ Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant desimciy skaiciy (jei ji yra 11 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

e Jei los¢jas arba bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei loséjas ir bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
., I reciosios kortos taisyklé®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda lo§ima pirmas.

LoSéjo kombinacija

Pirmuyju dviejy losé¢jo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig korta.

6-7 Los¢jas susilaiko.

8-9 (,,nattralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios los$¢jo iStrauktos kortos verté
dvi Néra
bankininko | tre¢iosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos
0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D| S D
4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D D D| S S
6 S S S S S S S D D| S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

D — lygiosios; S — stovi.

Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai korta turi
biti imama, o 6 — susilaikoma.

Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Salutiniai statymai



Papildomas
statymas

AprasSymas

Los$éjo pora

Laimima, jei pirmosios dvi loséjui padalintos kortos sudaro pora.

Bankininko | Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui padalintos kortos yra pora.

pora

Natiiralus 8 | Statoma, kuris los¢jas ar bankininkas gaus pirmasias dvi kortas, kuriy
arba 9 bendra taSky suma yra 8 arba 9.

Puiki pora Laimima, jei bankininkui arba loséjui padalijamos vienodos pirmosios dvi

kortos (vienodos riisies ir vertes).

Bet kuri pora

Skiriamas laiméjimas, jei bankininkas arba loséjas turi poros kombinacijg.

Didelis ir Mazasis statymas laimi, jei bendras korty skai¢ius yra 4. Didysis statymas

mazas laimi, jei bendras korty skai€ius yra 5 arba 6.

LoSéjy ir Loséjo ir bankininko laiméjimas uz bendrg tasky Soninj Statyma,

bankininko | i$mokamas pagal galuting los¢jo ir bankininko tasky suma.

bendras

tasky

skaicius

virSija arba

yra

mazesnis

nei 9,5

Loséjo ir Losé¢jo arba bankininko poros derinys suteikia mokéjima, jei pirmosios

bankininko | dvi lose¢jo arba bankininko kortos sudaro pora. Laiméjimas priklauso nuo

poros poros tipo.

derinys

Drakono Premija pagrista laimétu tasku.

premija

Fortiina 7 Uz Soninis statymg iSmokama 40:1, jei bankininko ranka is 3 korty laimi
1S viso 7 taSkus.

Auksinis 8 ISmokamas laim¢jimas 25:1, kai 3 los¢jo kortos sudaro 8 taskus.

Puikus 6 ISmokamas laiméjimas santykiu 15:1, kai bankininko korty vertés suma
sudaro 6 taskus.

Dangiskas 9 | Uz soninj statyma iSmokama 75:1 santykiu, kai loséjas ir bankininkas turi

tris kortas, kuriy tasky suma 9 bei iSmokama 10:1 santykiu, kai bendra
trijy korty tasky suma lygi 9.

Liepsnojant
is7

uz Soninj statymg iSmokama 200:1 santykiu, jei los¢jas ir bankininkas
sudéjus trijy korty suma turi i§ viso 7 taskus ir 50:1 santykiu, jei abi
rankos susideda i§ dviejy korty.

Aprépti
viska

ISmoka 6:1 santykiu, jei laimi bet kuris i§ keturiy statymy: Liepsnojantis
7, Dangiskas 9, Auksinis 8, Fortiina 7.




Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

Jei losime, loSimo sistemoje ar lo§imo procediiroje yra kokiy nors klaidy, lo§imo etapas bus
atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems lo§é¢jams.

Losimy nuo 5.84 iki 5.91informacija:

Minim Maksimalus Statymo Papildoma funkcija
LoSimo ali/ laiméjimas trukmé
pavadinimas | maksi
mali
statym
osuma
5.84 L)o(;fmas 1.00 €/ 10 000 € 30 LoSimas turi 4 rezimus:
i 5000 € sek. standartinis, XL, XXL arba
Ruleté“ (, XL . ;
Roulette) XX?(]_. Prlklglgsomal nuo
pasirinkto rezimo los¢jas
atsitiktinai gali gauti nuo 50x
iki 500x daugikli.
585 LoSimas | 5 ¢, 98 000 € 15
sAutomatiné 100 € sek
VIP Ruleté“ ' -
(,Auto Roulette
VIP%)
5.86 Losimas
»1  Klasikiné 0.20 € 98 000 € 45 sek.
Automatiné /50 € -
Ruleté“ (,, Auto
Roulette
Classic 1%)
5.87 Losimas
2 0.20 € 98 000 € 35 sek.
Klasikiné /50 €
Automatiné
Ruleté“ (,, Auto
Roulette
Classic 2%)
5.88 Losimas
wAutomatiné 20sek.
Ruleté Greitis (5)022 €/ 98000 € -
1“(,Auto
Roulette Speed
1%)
5.89 Losimas
wAutomatiné 20 sek.
Ruleté Greitis 0.20€/ 98000 € -




2% (,Auto 50 €
Roulette Speed
2%)

5.90 LoSimas
nRulete 020 €/ 98 000 € 25 sek.
GYVAI« 50 € -
(,LIVE

Roulette®)

5.91 LoSimas
»Puiki Ruleté
Gyvai“ (,,Gran
Ruleta en
Vivo*)

0.20€/ 98 000 € 20 sek.
50 €

LoSimams nuo 5.84 iki 5.91 galiojantis aprasymas:
LoSimo taisykles:

e Ruletés rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti 0-36. Krupjé paleidzia ruletés kamuoliukg j
takelj besisukanciame ruletés rate.

Statymai:

Prie ruletes stalo lo$¢jas gali atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keleta
skirtingy skaiciy im¢iy, o uz kiekvieng statymo tipa iSmokama skirtingai. Statymai, atlieckami
sunumeruotuose statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o statymai, atliekami specialiuose langeliuose po pagrindine skaiciy lentele arba
jos Sone, vadinami iSoriniais statymais.

Los¢jas atlieka statymus pasirinkdamas Zetono verte ir spustelédamas ant skai¢iy arba ant
statymy lentelés pasirinktoje (-0se) vietoje (-0se).

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los¢jas padeda savo Zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — loséjas padeda savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

e Eilés statymas — loséjas padeda savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — loséjas padeda savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

o Sesiy linijos statymas — loséjas padeda savo Zetona dviejy eiludiy pabaigoje, tarp ju
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i$ viso Sesis skaicius.

[Soriniai statymai:



e Stulpelio statymas — lo$éjas padeda savo Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1¢
ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — lo$¢jas padeda savo Zetong viename i8 trijy laukeliy su pavadinimais
»1-1eji 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/ juoda — loséjas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony skaiciy arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j $iuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — loséjas padeda savo Zetong ant vieno i§ Siy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka i $iuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i$ iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j $iuos statymus.

,,Voisins du Zero*:

Sis statymas apima i§ viso septyniolika skaiéiy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaigiai, ruletés rate
i§sidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 2 7etonai eiléje 0, 2, 3.

e 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7.

e 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15.

e 1 zetonas ant ribos tarp 18 ir 21.

e 1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22.

e 2 Zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29.

e | zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

,,Jeu Zero*

Sis statymas apima i$ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skaiéiai, ruletés rate i$sidéste
tarp Jy toje pus¢je, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 1 zetonas ant ribos tarp 0 ir 3.

e | zetonas ant ribos tarp 12 ir 15.

e 1 Zetonas ant 26.

e 1 zetonas ant ribos tarp 32 ir 35.

Pakopos (5/8 serija)
e 1 zetonas ant ribos tarp 5 ir 8.
e | zetonas ant ribos tarp 10 ir 11.
e | zetonas ant ribos tarp 13 ir 16.
e 1 zetonas ant ribos tarp 23 ir 24.
e 1 zetonas ant ribos tarp 27 ir 30.
e 1 Zetonas ant ribos tarp 33 ir 36.

,,Ophelins a Cheval*



Sis statymas apima i§ viso a$tuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy
neapima auksciau nurodyti ,,voisins du zero* ir ,.tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi
tokia tvarka:

1 zetonas ant 1.

1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9.

1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17.
1 zetonas ant ribos tarp 17 ir 20.
1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34.

Kaimyniniai statymai:

Tai ,,N* Zetony statymai, apimantys tam tikra skai¢iy ir greta jo esancius skaicius, ant ruletés
stalo esanciy arCiausiai to skaiiaus i$ kairés ir desinés. ,,N* gali apimti intervalg nuo O iki 8.
Norint atlikti kaimyninj statyma, lo$¢jas turi spusteléti skai¢iy ant ruletés lentelés. Zetonas
bus pastatytas ant to skaiciaus ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Pasirenkami statymai:

Loséjas gali atlikti bet kurj Zemiau nurodyta statyma, spustelédamas tiesiai ant jo pavadinimo

rodomame sarase:

,»Voisins du Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima
atlikti ruletés lenteléje.

»Jeu Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
ruletés lenteléje.

,,Pakopos (5/8 serija)* — statymas toks pat, kaip prie§ tai aprasytas statymas, kurj
galima atlikti ruletés lenteléje.

,,Orphelins a Cheval® — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj
galima atlikti ruletés lenteléje.

,,Orphelins en Plein* — aStuoniy Zetony statymas, apimantis
1+6+9+14+17+20+31+34, po vieng Zetong kiekvienam skaiciui.

Raudonoji gyvateé — tai vidinis statymas, atlickamas ant skaiciy
1+6+9+14+17+20+31+34, 27, 30, 32 ir 34. Sio statymo metu galima statyti tik ant
vieno skaiCiaus. Statymas pavadintas pagal | gyvate panaSiy skai¢iy i$sidéstymg ant
stalo ir apima tik raudonus skaicius.

,Nassa“ — tai statymas, atlieckamas ant skaiciy, kurie yra ar¢iausiai nulio. Skaiciai, uz
kuriuos statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keleta zetony
statoma tokia tvarka: vienas ant ribos tarp O ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas
ant 19, vienas ant 25 ir vienas ant ribos tarp 32 ir 35.

Juodieji i1§skaidyti — tai vidinis statymas ir yra atliekamas ant visy septyniy jmanomy
juodus skaic¢ius skirian¢iy linijy. Riba tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 11, riba tarp 10 ir 13,
riba tarp 17 ir 20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

,,Finale en plein“ 0“ — statymai 4 zetonais, kuriy kiekvienas apima 0+10+20+30.
,,Finale en plein“ 1* — statymai 4 Zetonais, kuriy Kiekvienas apima 1+11+21+31.



e Finale en plein“ 2° — statymai 4 Zetonais, kuriy apima 2+12+22+32.

e _Finale en plein® 3* — statymai 4 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 3+13+23+33.

e _Finale en plein® 4* — statymai 4 Zetonais, kuriy Kiekvienas apima 4+14+24+34.

e Finale en plein“ 5 — statymai 4 Zetonais, kuriy Kiekvienas apima 5+15+25+35.

e Finale en plein“ 6 — statymai 4 Zetonais, kuriy Kiekvienas apima 6+16+26+36.

e Finale en plein® 7* — statymai 3 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 7+17+27.

e ,Finale en plein“ 8 — statymai 3 Zetonais, kuriy Kiekvienas apima 8+18+28.

e Finale en plein“ 9 statymai 3 Zetonais, kuriy kiekvienas apima 9+19+29.

e Kiekvienas ,,Finale a cheval*“ 0/3* statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
0/3+10/13+20/23+30/33.

e Kiekvienas ,,Finale a cheval“ statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
1/4+11/14+21/24+31/34.

e Kiekvienas ,,Finale a cheval* 2/5% statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
2/5+12/15+22/25+32/35.

e Kickvienas ,,Finale a cheval* 3/6* statymas 4 Zetonais, kuriy vienas apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti —tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skaiéiy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausiai
paeiliui einanciy losimy skaiéiy. Sie skaiciai skiriasi nuo ,,3alty* skai¢iy, kurie pasitaiko retai,
taciau neseniai galéjo buti iSsukti.

Paskutiniai skai¢iai — tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie buvo iSsukti.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loS§imo etapai

Jei losime, loSimo sistemoje ar lo§imo procediiroje yra kokiy nors klaidy, lo§imo etapas

bus atSauktas, o pradiniai statymai bus graZinti visiems lo$¢jams.

5.92 ,,Bakara“ (,,Baccarat®)

LoSimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i§ losian¢iy losimo lauky — lo§éjui ar
bankininkui, i8kris korty kombinacija, kurios korty ver¢iy suma artimesné 9 taskams, ar bus
lygiosios.

Minimali statymo suma: 0.50 €

Maksimali statymo suma: 10 000 €

Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

e Bakara losimas, kurio metu statymams skiriama 15 sekundziy. LoSimo metu gali losti
neribotas skai¢ius los¢jy.
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Losimui vadovauja krupj¢, loSimas vyksta naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades. Korty reik§més yra $ios:

Tiizai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.

Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

Desimtaké ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

Bakara turi tris skirtingus pagrindinius statymus, kuriuos galima atlikti. Kiekvienas
,,Baccarat “ loSimas turi tris galimus rezultatus:

e, LOSEJAS laimi“ (Loséjo korty verté didesné)
e ,BANKININKAS laimi“ (Bankininko korty verté didesné)
o ,Lygiosios“ (Los¢jo ir bankininko kortos turi ta pacig verte).

LoSéjo kombinacija

Pirmyjy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Los¢jas ima trecig kortg

6-7 Loséjas susilaiko

8-9 (,,nattiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios Lo$¢jo iStrauktos kortos verté
dvi Néra
Bankininko | tre¢iosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos
0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D
4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D D D S S
6 S S S S S S S D D S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

D — lygiosios; S — stovi.

%

Salutiniai statymai:

Papildomas | Aprasymas
statymas
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Loséjo pora | Laimima, jei pirmosios dvi lo$¢jui padalintos kortos sudaro pora.

Bankininko | Laimima, jei pirmosios dvi bankininkui padalintos kortos yra pora.
pora

4-5-6 Laimima, kai loS§imo etapui pasibaigus ant stalo licka 4, 5 arba 6 kortos.

Puiki pora Laimima jei bankininkui arba los¢jui padalijamos vienodos pirmosios dvi
kortos (vienodos rasies ir vertés).

Bet kuri pora | Skiriamas laiméjimas, jei bankininkas arba loséjas turi poros kombinacija.

Premijos statymai:

e Yra galimybé atlikti ,, Tie Bonus* ir ,,Sum Bonus* statymus.

e Tie Bonus® statymo metu laimima ne tik lygiyjy atveju, bet ir tuomet, kai loséjo
rankos/turimos korty kombinacijos bendra suma ir bankininko rankos/turimos korty
kombinacijos suma nevirsija 1.

e . Sum Bonus* statymo metu laimima, jei galutiné bankininko ir loséjo rankos/turimos
korty kombinacijos tasky suma mazesné nei 5 arba didesné nei 14. Abiejy ranky suma
gali svyruoti nuo 0 iki 18.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

e Jei interneto rySys létas arba dél interneto rySio vaizdas stringa ar rodoma prasta
kokybé sistema gali atmesti statymg dar nesibaigus statymo laikui.

e Jei interneto rySys yra maZesnis nei 1,5 Mb/s, klasikinis vaizdas ir Zema vaizdo
kokybée bus nustatyti automatiskai.

e Jei kai kuriy korty loSimo metu nepavyksta tinkamai nuskaityti, loSimas atSaukiamas.
Visy loséjy statymai grazinami automatiskai.

e Jei ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos, bus atlikta nukritusiy korty keitimo
procediira, tai yra korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

e Jei i$ skaitytuvo islenda dvi kortos, o viena korta losimui nereikalinga, i korta turi
biti ,,sudeginta“ iSmetime.

e Kai losimo metu pasirodo pjovimo korta, $i korta pasalinama ir ranka baigta. Kortos
nedalinamos, kol nejvyksta jy permaiSymas.

5.93,,Statyk Pokeryje (,,Bet on Poker“)
Minimali statymo suma: 0.50 €

Maksimali statymo suma: 1 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €
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LoSimo taisyklés:
Losimo taisyklés:

e ,Beton Poker yra populiariojo Texas Hold'em Poker variantas, ta¢iau skiriasi tuo,
kad loSiamas prie$ Krupjé, o ne kitus loséjus.

e Losimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausig galimg penkiy
korty kombinacijg i§ dviejy loséjui padalinty korty ir penkiy bendry ant stalo atversty
korty.

e Zemiausios vertés korta yra dviaké (2), o tiizas yra auk§¢iausios.

¢ LosSime naudojama viena 52 korty kaladé.

e Losimo statymui skiriama 16 sekundziy. LoSimo metu gali losti iki 6 lo$éjy.

Pokerio losimo korty kombinacijos nuo Zzemiausios iki auksciausios:

e Auksta korta — penkios skirtingos kortos, kurios nesudaro jokiy pory ar deriniy.
Tokiais atvejais atsizvelgiama j aukSciausios vertés rankoje esancig korta.

e Pora— penkiy korty kombinacija, kurioje yra dvi tos pacios vertés kortos ir trys
kortos, kurios néra tokios pat vertés. Trys skirtingos kortos vadinamos ,,Kickers®.

e Dvi poros — sioje korty rankoje yra dvi poros ir viena skirtingos vertés korta.
Lygiasias iSsprendZia auksStesnés vertés pora ir ,,Kickers®.

e Trys vienodos — penkiy korty ranka, kurig sudaro trys tos pacios vertés kortos ir dvi
skirtingos vertés kortos.

e Eilé — penkios is eilés einancios skirtingy rasiy kortos (pvz., triaké, keturake,
penkakeé, sesake, septynake). Tazas gali bati skai¢iuojamas kaip Zemiausios arba kaip
auksciausios vertés korta derinyje. Pereinama eilé negalima (pvz., valetas, dama,
karalius, tazas, dviake).

e RSis — tai yra penkiy (tos pacios rasies) korty derinys, kuriam korty verté jtakos
neturi. Lygigsias iSsprgsti naudojama aukstesné korta.

e Pilnas namas — §ig rankg sudaro trys tos pacios vertés kortos, plius pora. Aukstesnés
trys tos pacios vertés kortos yra naudojamos lygiosioms iSspresti.

e Keturios vienodos — tai yra keturiy tos pacios vertés korty ir vienos skirtingos vertés
kortos derinys.

e Vienos rasies eilé — penkiy i$ eilés tos pacios rusies korty derinys.

.....

kombinacija, taip pat pati re¢iausia.
Premijos statymas

PREMIJOS statymas yra neprivalomas statymas. Pasirinkes pradinj statyma, lo$éjas turi
spusteléti ant norimo Zetono ir pasirinkti premijos mygtuka (,,bonus®).

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai
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e Sistema gali atmesti statymg prie$ pasibaigiant statymo laikui (statymui skiriama 16
sekundziy), jei jis neatitinka minimalaus ar maksimalaus limito reikalavimy.

e Jei kai kurios kortos losimo metu buvo nuskaitytos neteisingai, kortos turi buti i$
naujo nuskaitytos.

e Jei ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos, korty kalade reikia pakeisti.

5.94 ,,Super Sesi Bakara* (,Super Six Baccarat®)

Minimali statymo suma: 0.25 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

Losimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i$ losian¢iy losimo lauky — lo§éjui ar
bankininkui, i§kris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

LoSimo taisyklés:

¢ [oSimui vadovauja krupjé, loSimas vyksta naudojant aStuonias standartines 52 korty
kalades. Korty reik§més yra §ios:

e Tuzai yra maZziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.

e Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

e Desimtake ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e [oSimo statymui skiriama 15 sekundziy. LoSimo metu gali losti neribotas skaicius los¢jy.

Pagrindiniai statymai:
LoSimas turi 3 skirtingus pagrindinius statymus ir pasirenkamus papildomus statymus.
Pagrindiniai statymai turi savo tris galimus rezultatus:

e Laimi loséjas.

e Laimi bankininkas.

e Lygiosios.

Salutiniai statymai:

Panda 8 — laimima, jei lo$¢jas gauna tris kortas, kuriy bendra ver¢iy suma yra 8 taskai.
Drakonas 7 — laimima, jei bankininkas gauna 3 kortas, kuriy bendra ver¢iy suma yra 7 taskai.
Super 6 — laimima, jei laiméjusio bankininko ranka i§ viso gauna 6 taSkus.

Loséjo kombinacija

Pirmuyju dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta

14



6-7 Loséjas susilaiko
8-9 (,,naturalus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios lo$¢jo iStrauktos kortos verté
dvi Néra
Bankininko | treéiosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos
0 D D D D D D D D D D D
1 D D D D D D D D D D D
2 D D D D D D D D D D D
3 D D D D D D D D D S D
4 D S S D D D D D D S S
5 D S S S S D D D D S S
6 S S S S S S S D D S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

D — istraukia korta; S — stovi.
Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

e Sistema gali atmesti statymg dar nesibaigus statymo laikui, jei interneto rySys létas arba
interneto rysio vaizdas stringa ar rodomas prastos kokybés vaizdas.

e Jei kai kuriy korty loSimo metu negalima tinkamai nuskaityti, gali biiti du sprendimai.
Kortos turi biti i§ naujo nuskaitytos arba loSimas turi biti atSauktas (jeigu korty
nepavyksta nuskaityti pakarotinai). Jei lo§imas atSaukiamas, visi lo$éjy statymai grazinami
automatiSkai.

e Jei nuo stalo nukrito daugiau nei trys kortos, reikia atlikti nukritusiy korty keitimo
procediirg tai yra korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

e Jei i$ bato iSlenda dvi kortos, o viena korta loSimui nereikalinga, §i korta turi biiti
,,sudeginta“ iSmetime.

e Kai pjovimo korta pasirodys losimo metu, pjovimo korta bus iSimta ir ranka bus baigta.
Krupjé paskelbs ,,Paskuting baty rankg®. Uzbaigus §j padalinima, daugiau korty nereikéty
dalinti, kol nejvyks korty permaiSymas.

5.95,,Kazino Holdem* (;,Casino Holdem*)

Minimali statymo suma: 0.50 €
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Maksimali statymo suma: 4 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisyklés:

Losimo taisyklés:

,,Casino Holdem* yra populiariojo Texas Hold'em Poker variantas, ta¢iau skiriasi tuo,
kad loSiamas pries krupjé, o ne kitus loséjus.

Losimo metu gali losti neribotas skai¢ius loséjy.

Losime naudojama viena 52 korty kaladé. Po kiekvieno lo§imo kortos iSmaiSomos.
Visi los¢jai loSia tg pacia kombinacija.

Norint pradéti lo§ima, los¢jas turi 12 sekundziy atlikti ANTE statyma (pradinj
statyma).

Jei nori, loséjas gali atlikti papildomus PREMIJOS statymus (ANTE statymas
privalomas).

Loséjas ir krupjé gauna po dvi kortas pradziai (pradinés kortos).

Loséjo kortos yra atverstos.

Krupjé kortos yra uzverstos.

I8dalinus pirmasias kortas los¢jas turi pasirinkima:

NUMESTI (prarasti savo ANTE statymg), tokiu atveju loSimas baigiamas, arba
ZAISTI statant 2x savo ANTE statymo.

Krupjé iSdalina dvi kortas ir tuomet atskleidzia savo dvi pradines kortas.

Pokerio loSimo korty kombinacijos nuo Zemiausios iki aukSciausios:

Auksta korta — penkios skirtingos kortos, kurios nesudaro jokiy pory ar deriniy.
Tokiais atvejais atsizvelgiama j aukS$¢iausios vertés rankoje esancig kortg.

AN KV (]| |76 2&
sl el v el

Pora — penkiy korty kombinacija, kurioje yra dvi tos pacios vertés kortos ir trys
kortos, kurios néra tos pacios vertés. Trys skirtingos kortos vadinamos ,,Kickers*.

AS (AV| ]| 74 2&
WAV el el «l

Dvi poros — dvi tos pacios vertés kortos ir dvi kitos vertés kortos (kurios atitinka viena
kita, bet ne pirmaja pora), plius bet kuri korta, kuri yra visiskai kitos vertés nei
pastarosios. Lygigsias i$sprendzia aukStesnés vertés pora ir ,,Kickers®.
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A® AV 2%
v A
vV av . 2
Trys vienodos — penkiy korty ranka, kurig sudaro trys tos pacios vertés kortos ir dvi
skirtingos vertés kortos.

AA AV| A® 74 2&
oV AV oV v/l *l

Eilé — 18 eilés einancios skirtingy rasiy kortos.

AN KV Qal|) ¢ 104
YV Al O o] wol

Rasis — tai yra penkiy (tos pacios rasies) korty derinys, kuriam korty verté jtakos
neturi. Lygiosioms i$spresti naudojama aukstesné korta.

Ad Ko Jo 79} 246
iyl iyl iyl iyl iy
oWiel el el vl
Pilnas namas — §ig rankg sudaro trys tos pacios vertés kortos, plius pora. Aukstesnés
trys tos pacios vertés kortos yra naudojamos lygiosioms isspresti.

AA AV| A¢ 74 76

.\ 4
vV AV eV vl oL

Keturios vienodos — tai yra keturiy tos pacios vertés korty ir vienos skirtingos vertés
kortos derinys.

AN AV| Ae A% (70
eV AV oV @V ¢/

Vienos riiSies eilé — penkiy i$ eilés tos pacios rusies korty derinys.

5& (6% 7% 8% O
*S #9 v/ %8 %6

Karaliskoji rusis — penkios i eilés tos pacios rusies kortos. Tai geriausia kombinacija,
taip pat pati re¢iausia. Sig kombinacijg sudaro tiizas, karalius, dama, valetas ir 10.

A4 KQ‘ lQQ J& I‘OQ

vV @)l vO vl wol

-+ .

7@
*/L

74
v/l

-
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Premijos statymas

PREMIJOS statymas yra neprivalomas statymas. Laimima premijos statyma tuomet, jei po
pradinio korty iSdalinimo lo$éjas turi tlizy porg arba geresnj korty derinj.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

e Sistema gali atmesti statymg prie$ pasibaigiant statymo laikui, jei jis neatitinka
minimalaus ar maksimalaus limito reikalavimy.

e Jei loSimo etapas turi biiti atSauktas dél krupjé klaidos (kortos numetamos nuo
stalo) ar kai kuriy techniniy problemy (jvykus lo§imo jrangos gedimui, elektros ar
kitokiam sutrikimui dél nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo kaltés), visi lo§éjo
statymai grazinami automatiskai.

e Jei kortos loSimo metu buvo nuskaitytos neteisingai, kortos turi biiti i§ naujo
nuskaitytos.

e Jei los¢jams tampa matoma (bent viena uzversta korta), lo§imo etapas turi biiti
atSauktas, o atlikti statymai graZinami.

e Jei ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos, korty kaladg reikia pakeisti.

e Jei krupjé pasiiilo papildoma (-as) kortg (-as), kurios (-iy) lo§imui nereikia (pvz., i$
bato iSeina dvi kortos), $i korta turéty bati ,,sudeginta“.

e Jei interneto rySys prarastas po to, kai lo$¢jo statymas priimtas, losimo etapo
rezultatas nulems lo$éjo laiméjimus uz atliktus statymus, o bendra laiméjimo suma
bus automatiskai jskaityta j lo§éjo loSimy saskaita.

5.96 ,,Drakonas Tigras* (,,Dragon Tiger*)
Losimo tikslas — atspéti, kuris drakonas ar tigras, turi aukStesn¢ kortg arba lygiasias.
Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 1 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €
LoSimo taisyklés:

Losimo metu statymui skiriamos 4 sekundés. Vienu metu gali losti neribotas skai€ius
loséjy.Losiama su 8 kaladémis, kurios turi po 52 kortas.

e Tiizai yra zemiausios vertés korta, o karaliai — auksciausios.
¢ Viena korta dalijama drakonui, kita — tigrui.

Pagrindinis statymas:
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Pagrindiniai statymai turi savo tris galimus rezultatus:

e Laimi tigras.

e Laimi drakonas.

e Lygiosios.

Papildomi statymai:

Papildomas
statymas

AprasSymas

Statymas uz
didelj/maza

Statymas uz didelj/maza reiskia, kad loséjas spéja, ar drakono/loséjo
vietoje esanti korta bus didesné ar mazesné nei 7. Bet kurios 8-9-10-J-
Q-K kortos atveju laimima uz didjjj ir esant bet kuriai i$ ttizo-2-3-4-5-6
korty laimima uz mazajj. Esant 7, pralaimima.

Statymas uz
lyginj/nelyginj

Statymas ant Lyginio/Nelyginio reiSkia, kad lo$¢jas spéja, ar
drakono/tigro vietoje esanti korta bus lyginé ar nelyginé. Esant 7,
pralaimima.

Statymas uz
raudona/juoda

Statymas uz raudona/juoda reiskia, kad loséjas spéja, ar drakono/tigro
taSke esanti korta bus raudona ar juoda. 7 (septyniy) atveju visi statymai
uz raudona/juoda pralaimi.

Drakono/tigro
rasis

Loséjas gali spéti, kokia bus drakono ir tigro korty rusis. Esant 7,
pralaimima.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

e Sistema gali atmesti statymg prie$ pasibaigiant statymo laikui, jei jis neatitinka
minimalaus ar maksimalaus limito reikalavimy.

e Jei loSimo etapas turi biiti atSauktas dél krupjé klaidos (kortos numetamos nuo
stalo) ar kai kuriy techniniy problemy (jvykus losimo jrangos gedimui, elektros ar
kitokiam sutrikimui dél nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo kaltés), visi lo§éjo

statymai grazinami automatiskai.

e Jei kai kurios kortos lo§imo metu buvo nuskaitytos neteisingai, kortos turi biti i$
naujo nuskaitytos.

e Jei los¢jams tampa matoma bent viena uzversta korta, lo§imo etapas turi biti
atSauktas, o atlikti statymai grazinami.

e Jei ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos, korty kaladg reikia pakeisti.

e Jei krupjé pasiiilo papildomg (-as) kortg (-as), kurios (-iy) lo§imui nereikia (pvz., i$
bato iSeina dvi kortos), $i korta turéty buti ,,sudeginta‘.

e Jei interneto rySys prarastas po to, kai lo§éjo statymas priimtas, lo§imo etapo
rezultatas nulems loS¢jo laiméjimus uz atliktus statymus, o bendra laiméjimo suma
bus automatiskai jskaityta j los¢jo loSimy saskaitg.
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5.97 ,,Hi-Lo* (,Hi-L0%)

Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 100 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

LoSimo taisyklés:

Loséjas turi atspéti, ar krupjé atverciama korta yra didesnés, mazesnés ar lygios vertés
pries tai atverstai kortai.

LoSimui vadovauja krupjé, loSimas vyksta naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades. Korty reik§més yra Sios: tiizas — 1; 2-10 — korta yra lygi jos skaitinei vertei;
Valetas — 11, dama — 12, karalius — 13.

LoSimo metu statymams skirtas laikas yra 10 sekundziy. Vienu metu losti gali
neribotas skai¢ius loséjy.

Pagrindiniai statymai:

Pagrindiniai statymai turi savo tris galimus rezultatus:

Hi — pagrindiniy statymy rtsis, pagal kurig antroji atversta korta turéty buti didesné
nei pirmoji.

Lo — pagrindiniy statymy ruSis, pagal kurig antroji atversta korta turéty biiti mazesné
nei pirmoji.

Snap — pagrindiniy statymy rtsis, pagal kurig pirmoji atversta korta ir antroji atversta
korta turéty biti vienodos vertes.

Premijos statymas yra pasirenkamas statymas, galimas losimo metu. Papildomi statymai:

owpnRE

© oo NG,

IS eilés atverstos kortos: A-2-3-4.

IS eilés atverstos kortos: 5-6-7-8-9.

IS eilés atverstos kortos: 10-J-Q-K.

Sekanti atversta korta: kaimynai — tai yra atverstos kaimyninés kortos Pavyzdziui, jei
atverstos kortos verté yra 8, los¢jas laimés, jei sekanti korta atsivers 7 arba 9 vertés.
Sekancios atverstos kortos spalva: raudona.

Sekancios atverstos kortos spalva: juoda.

Sekancios atverstos kortos rasis: Sirdys.

Sekancios atverstos kortos riisis: blignai.

Sekancios atverstos kortos riisis: kryziai.

10 Sekancios atverstos kortos rusis: pikai.
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Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

e Sistema gali atmesti statyma prie$ pasibaigiant statymo laikui, jei jis neatitinka
minimalaus ar maksimalaus limito reikalavimy.

e Jei loSimo etapas turi biiti atSauktas dél krupjé klaidos (kortos numetamos nuo
stalo) ar kai kuriy techniniy problemy (jvykus loSimo jrangos gedimui, elektros ar
kitokiam sutrikimui dél nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo kaltés), visi lo§éjo
statymai grazinami automatiskai.

e Jei kai kurios kortos lo§imo metu buvo nuskaitytos neteisingai, kortos turi biti i$
naujo nuskaitytos.

e Jei los¢jams tampa matoma bent viena uzversta korta, lo§imo etapas turi biti
atSauktas, o atlikti statymai graZinami.

e Jei nuo stalo nukrito daugiau nei trys kortos, korty kalade reikia pakeisti.

e Jei krupjé pasiiilo papildomg (-as) kortg (-as), kurios (-iy) lo§imui nereikia (pvz., i$
bato iSeina dvi kortos), §i korta turéty bati ,,sudeginta‘.

e Jei interneto rySys prarastas po to, kai lo§éjo statymas priimtas, lo§imo etapo
rezultatas nulems los¢jo laiméjimus uz atliktus statymus, o bendra laiméjimo suma
bus automatiskai jskaityta j loS¢jo loSimy saskaita.

5.98 ,,Ruleté“ (,,Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:
LoSimo taisyklés:

e Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliuka.

e Kai kamuoliukas sustoja, krupjé paskelbia laimintj skai¢iy ir laiméjimai ant statymy
apskaiciuojami automatiskai.

e Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato
viduje.

e Laimi statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkrites skaicius ant
atitinkamy pasirinkimy.

e Laim¢jimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

LoSimo rasys:

Losiant rulete galimos zemiau nurodytos statymo rusys. Jos yra padalijamos j vidinius
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statymus, kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skai¢iy, kurie stalo lenteléje
yra arti vienas kito. ISorinius statymus sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés viety.

Vidiniai statymai:

e Vienas skai¢ius — tai statymas uz individualy skaiciy. Laiméjimas iSmokamas
santykiu 35:1.

e Du skaiciai — tai dviejy skai¢iy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du
skaicius. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

e Trys skaiiai — statymas apimantis tris skai¢ius. Zetonai dedami j apatinj bet kurios
skaiciy eilutés krastg. Pavyzdziui, padengiant 13, 14 ir 15. Laim¢jimas iSmokamas
santykiu 11:1.

e Kampas — statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe. PavyzdZziui, apimant 0, 1, 2 ir 3.
Laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

e Linija— tai Sesiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiciy statymus.
Laim¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

[Soriniai statymai:

e Stulpelio statymas — tai 12 skaiiy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

e Tuzino statymas — tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy langeliy,
pazymety 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skai¢iy
(1-12, 13-14 arba 25-36).

e Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 i$moka santykiu 1:1.
Kiekvienas uzdengia 18 skai¢iy lenteléje, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi
statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai
statymai apima lyginius skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir
t. t). Skai¢ius nuo 1 iki 18 arba skaicius nuo 19 iki 36.

,Racetrack® statymo laukuose paZymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti loSiami naudojant tik
»Racetrack® skaiiy iSdéstymg. LoSiama ta pacia rulete. Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis
(,,rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy kalba:
e Voisins du Zero — $is statymas apima nulj ir 9 skai¢ius kairéje ir 7 skaiéius deSinéje
puséje. Statymg sudaro 2 zetonai ir vienas zetonas kiekviename i$§ padalijimy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22 ir 32 / 35.
e Jeu 0“—4 Zetony statymas, j kurj jeina statymas ant skai¢iaus 26 (su 1 Zetonu) ir
padalijimo statymai 0/3, 12/15 ir 32/35 (kiekvienas su 1 zetonu).
e . Tiers du Cylindre* — sis statymas padengia 12 skaiciy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33
ant rato (padengia tre¢dalj rato). Vienas zetonas dedamas ant kiekvieno padalijimo:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.
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e ,.Orphelins®—5 Zetony statymas apima skai¢ius, sudarytus i$ dviejy rato daliy,
esanéiy uz ,, Tiers“ ir ,,Voisins* riby. Sj derinj sudaro tiesioginis statymas ir vienas
zetonas kiekviename i8 padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

5 zetony statymas uz skaiciy, kuris apima patj skaiciy ir kitus du skaicius abiejose jo pusése
ruletés lenktyniy trasoje lenteléje.

,2Aurum Roulette” funkcija — §i premijos funkcija leidzia losé¢jams padauginti savo
laiméjimus i$ sumos nuo x50 iki x700. Nuo vieno iki penkiy ,,Aurum skai¢iy* (,,auksiniy
skaiciy“) kiekviename etape parenkama atsitiktine tvarka. Los¢jas atlieka vieng ar daugiau
statymy ant statymo lauko. Atlikus statymus parodomi atsitiktiniai skaiciai, kurie tuo metu
1gauna nuo x50 iki x700 daugiklj. Jei loS¢jas yra atlikes statyma ant parodyto skaiciaus ar
skai¢iy su atsitiktiniu daugikliu, tas daugiklis suteikiamas loséjui.

Negaliojantis sukimas
e Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
e _Roulette ratas atliko maziau nei du pilnus sukimus.
e Kamuoliukas buvo mestas ta pacia kryptimi kaip ir sukamas ratas.
e Kamuoliukas ar ratas sukami neteisingomis kryptimis.
e Ratas nustojo suktis nespéjus apsukti reikiama minimaly skaiéiy karty.
e Kamuoliukas iskrenta arba nepatenka j padala, o tiesiog sukasi ant rato.
e Bet koks pasalinis daiktas patenka j rata.

5.99 ,,Rusiskas Pokeris* (,,Russian Poker)

Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 10 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:
LoSimo taisyklés:

e Losime naudojama viena 52 korty kaladé.

¢ Losime gali dalyvauti neribotas lo§¢jy skaicius ir kiekvienas los¢jas losimo metu
11 sekundziy gali pasirinkti skirtingus statymo variantus.

e LoSime naudojamos standartinés pokerio taisyklés reitinguojant ir lyginant rankas, kur
Zemiausia yra auksta korta, o auk$ciausia — karaliSkoji rusis.

e Rusisko pokerio unikalumas yra tas, kad jei los¢jas rankoje turi du pokerio derinius,
uz juos yra mokama pagal $iy deriniy skiriamus iSmokéjimo koeficientus.
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Norint pradéti loSima, los¢jas turi atlikti ANTE statyma (pradinj statyma).

Krupjé rankoje pirmosios keturios kortos turi biiti uzverstos, o paskutinés — atverstos.
Jei dél kokiuy nors priezasciy loséjas neatliks statymo, loséjas nebelos einamoje
partijoje ir turés laukti, kol bus iSdalinamos naujos kortos.

Pokerio korty deriniai nuo auksc¢iausios iki Zemiausios kombinacijos:

Karaliskoji rasis (,,Royal flush®) — tos pacios rusies tazas, karalius, dama, valetas ir
desimtaké. Stipriausias pokerio korty derinys.

Vienos rasies eilé (,,Straight flush*) — penkiy vienodos rasies korty eilé (pvz., vyny
triake, vyny keturaké, vyny penkake, vyny sesakeé, vyny septynaké). Tazas
skaiciuojamas tik kaip zemiausios vertés korta derinyje.

Keturios vienodos (,,Four of a kind*) — keturios tos pacios vertés kortos (pvz., keturi
valetai) ir viena bet kokia korta.

Pilnas namas (,,Full house*) — trys tos pacios vertés kortos (pvz., trys damos) ir pora
(pvz., dvi dviakeés).

Rasis (,,Flush®) — penkios tos pacios rasies kortos (pvz., biigny karalius, bagny dama,
bugny devynaké, bugny sesakeé, bugny triake).

Eilé (,,Straight*) — penkios is eilés einancios skirtingy rasiy kortos (pvz., triaké,
keturake, penkake, sesaké, septynaké). Tiazas gali biiti skai¢iuojamas kaip Zzemiausios
arba kaip auksciausios vertés korta derinyje. Pereinama eilé negalima (pvz., valetas,
dama, karalius, tiizas, dviake).

Trys vienodos (,,Three of a kind*) — trijy vienodos vertés korty derinys (pvz., trys
tazai) ir dvi bet kokios kortos.

Dvi poros (,,Two pairs) — dviejy korty, turin¢iy tg pacia verte, pory derinys, (pvz., du
valetai ir dvi astuonakeés) ir viena bet kokia korta.

Pora (,,Pair*) — dvi vienodos vertés kortos (pvz., dvi karalienés) ir trys bet kokios
kortos. Silpniausias pokerio korty derinys (nejskaitant Aukstos kortos, kai turimos
kortos nesudaro derinio).

Auksta korta (,,High card*) — auksciausia korta, kai turimos kortos nesudaro derinio,
didesnio arba lygaus porai (,,Pair*). Jei du ar daugiau loséjy turi auksciausig korta,
atsizvelgiama ] turimg lemiancig kortg (auksc¢iausios vertés (-i0s) korta (-0s),
patenkanti (-¢ios) j penkiy korty derinj, kuri (-ios) lemia laiméjima, jei keli loséjai turi
vienodus korty derinius, isskyrus tuos, kurie susideda i$ penkiy korty).

Jei turima du ,,skirtingus* derinius i$ penkiy ar SeSiy korty, laiméjimas bus skiriamas, jei
bent vienas is jy yra aukstesnis nei krupjé rankoje.

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

Sistema gali atmesti statyma prie$ pasibaigiant statymo laikui, jei jis neatitinka
minimalaus ar maksimalaus limito reikalavimy.

Jei lo§imo etapas turi biiti atSauktas dél krupjé klaidos (kortos numetamos nuo
stalo) ar kai kuriy techniniy problemy (jvykus lo§imo jrangos gedimui, elektros ar
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kitokiam sutrikimui dél nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo kaltés), visi lo§éjo
statymai grazinami automatiskai.

Jei kai kurios kortos lo§imo metu buvo nuskaitytos neteisingai, kortos turi buti i§
naujo nuskaitytos.

Jei lo§¢jams tampa matoma bent viena uzversta korta, lo§imo etapas turi buti
atSauktas, atlikti statymai grazinami.

Jei nuo stalo nukrito daugiau nei trys kortos, korty kaladg reikia pakeisti.

Jei krupjé pasiiilo papildomg (-as) kortg (-as), kurios (-iy) lo§imui nereikia (pvz., i$
bato iSeina dvi kortos), $i korta turéty buti ,,sudeginta‘.

Jei interneto rySys prarastas po to, kai los¢jo statymas priimtas, loSimo etapo
rezultatas nulems los¢jo laiméjimus uz atliktus statymus, o bendra laiméjimo suma
bus automatiskai jskaityta j loS¢jo loSimy saskaita.

5.100 ,,Juodojo DZeko Jungiklis“ (,,Switch Blackjack*)

Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 4 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

Losiama su 8 kaladémis po 52 kortas.

Atlikus statymus (atlikti statymus gali iki 6 los$¢éjy, 13 sekundziy), krupjé pradeda
dalinti kortas.

Kiekvienas los¢jas atitinkamai gauna po 2 kortas j savo pirmaja ir antraja pozicijas.
Krupjé gauna dvi kortas: vieng atversta, o antrg — uzversta.

Visos kortos turi savo nominalig vert¢ kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su
paveiksléliais (valetas, dama ir karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir tizai, kuriy
verté yra 1 arba 11, priklausomai nuo to, su kuria lo§¢jas galés sudaryti aukStesne
kombinacijg. Jei lo§éjo pirmosios dvi kortos i§ viso 21 (pvz. tuzas ir 10), jis turi
,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacija.

Papildomi statymai:

L»duper suderintas®:

Uz §j papildomg statymg iSmokamas laiméjimas atsizvelgiant j korty derinio kombinacija,
kurig sudarys loséjo pradinés 4 kortos. Galimos kombinacijos:

Pora.

Dvi poros.

Trys vienodos.
Keturios vienodos.

,,Tobulas 4 — papildomas statymas, uz kurj skiriamas laiméjimas atsizvelgiant j

pirmasias 4 kortas. Galimos kombinacijos:

Tobulas — tos pacios vertés ir ruSies kortos.
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e 4 vienodos — kai atverstos kortos yra tos pacios vertés ir dviejy skirtingy rasiy
(raudonos arba juodos).

e  Misrus 4 — kai atverstos kortos yra skirtingos riisies, bet tos pacios vertés.
Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

Jei losime, lo§imo sistemoje ar lo§imo procediiroje yra kokiy nors klaidy, lo§imo etapas bus
atSauktas, o pradiniai statymai bus grazinti visiems loSéjams.

5.101 ,, Greita Ruleté* (,,Swift Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 2 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:
Losimo taisyklés:

e Losimo metu yra galimybé zitiréti skirtingas 8 vaizdo transliacijas su skirtingais 8
krupjé. Lentelé kurioje atlickamas statymas yra apacioje rodomos vaizdo transliacijos.

e Padé¢jus Zetonus ant norimos pozicijos, statymas atlickamas paspaudus mygtuka
»pin‘ (,,Sutkti*).

e Statymo laimintis skaiCius bus skaiius ant rato, kuriame greiciausiai paaiskéja
sukimo rezultatas.

Vidiniai statymai:

e Vienas skaiCius — tai statymas uz individualy skai¢iy. Laiméjimas iSmokamas
santykiu 35:1.

e Du skaiciai — tai vienas statymas apimantis du skai¢ius, kuris dedamas ant linijos,
jungiancios du skai€ius. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

o Trys skaidiai — statymas apimantis tris skai¢ius. Zetonai dedami j apatinj bet kurios
skaiCiy eilutés krasta. Pavyzdziui, padengiant O, 1, 2, 3. Laim¢jimas iSmokamas
santykiu 11:1.

e Kampas — statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe. Pavyzdziui, apimant 0, 1, 2 ir 3.
Laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

o Sesiy linijos statymas — tai $esiy skaiéiy statymas, atliekamas sujungus du trijy skaiciy
statymus. Laiméjimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai:
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Stulpelio statymas — tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1 stulpeliy
gale, apimantis visus 12 skaiciy atitinkamame stulpelyje.

Tuzino statymas — tai 12 skai¢iy statymas, atliktas ant vieno i$ trijy

langeliy, pazymety 12, 2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaiciy
(1-12, 13-14 arba 25-36).

Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36. Kickvienas uzdengia
18 skaiciy lenteléje, kaip apraSyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai apima arba 18
raudonyjy, arba 18 juodyjy skai¢iy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius
skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaiéius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo 1 iki 18/19 iki
36 statymai apima apatinius 18 skai¢iy arba skaic¢ius nuo 19 iki 36.

Specialiis statymai:

Papildomas ruletés skaiciy iSdéstymas ,,Racetrack® statymo laukuose. ,,Racetrack*
statymo laukuose pazyméti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant ruletés
lentelés. ,,Rato sektoriy“ ir ,,Kaimyny* statymai gali buti loSiami naudojant tik
,Racetrack® skaiCiy iSdéstyma. LoSiama ta pacia rulete. Ruletés ratas yra padalintas |
4 dalis (,,Rato sektorius‘), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy kalba:

Voisins du Zero — §is statymas apima nulj ir 9 skai¢ius kair¢je ir 7 skaicius desinéje
puséje. Statymg sudaro 2 zetonai ir vienas zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7,
12/15, 18/21, 19/22 ir 32 / 35.

,»Jeu 0 — 4 zetony statymas, | kurj jeina statymas ant skaiciaus 26 (su 1 zetonu) ir
padalijimo statymai 0/3, 12/15 ir 32/35 (kiekvienas su 1 zetonu).

,»Tiers du Cylindre* — Sis statymas padengia 12 skai¢iy su 6 zetonais — nuo 27 iki 33
ant rato (padengia trec¢dalj rato). Vienas Zetonas bus dedamas ant kiekvieno
padalijimo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

,Orphelins® — 5 Zetony statymas apima skaicius, sudarytus i§ dviejy rato daliy,
esandiy uz ,, Tiers” ir ,,Voisins“ riby. Sj derinj sudaro statymas ant skai¢iaus ir vienas
zetonas kiekviename 1§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimyny statymai:

5 Zetony statymas uz skaiciy, kuris apima patj skai¢iy ir kitus du skaiCius ruletés lenteléje i$
abiejy pusiy.

Negaliojantis sukimas

Kamuoliukas padaré maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

,,oWift Roulette* ratas atliko maZziau nei du pilnus sukimus.
Kamuoliukas buvo mestas ta pacia kryptimi kaip ir sukamas ratas.
Kamuoliukas ar ratas sukami neteisingomis kryptimis.

Ratas nustojo suktis nespéjus apsukti reikiamg minimaly sukimy skaiciy.
Kamuoliukas iskrenta arba nepatenka j padalg, o tiesiog sukasi ant rato.

27



e Bet koks pasalinis daiktas patenka j ratg.

5.102 ,,Auksiniy Turty Bakara* (,, Golden Wealth Baccarat*)

Losimo tikslas — numatyti, kieno (los¢jo ar bankininko) kortos laimés surinkdamos
reik§me, artimiausig 9 taskams arba jvyks lygiosios.

Minimali statymo suma— 1 €
Maksimali statymo suma — 15 000 €
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

e LoSimui vadovauja krupjé. LoSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades.

e Statymams atlikti yra skiriama 11 sekundziy. Vienu metu Swift Roulet tegali losti
neribotas skai¢ius los¢jy.

o Korty reik§més yra Sios:

e Tiizai yra maziausios vertés Kortos, jos vertos po 1 taska.

e Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

e Desimtaké ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos raisis (Sirdys,
vynai, kryziai ar blignai) reikSmeés neturi.

e LoSéjas taip pat gali statyti ant LoSéjo/Bankininko poros (P/B Pair). Tokiu atveju
gaunamas laim¢jimas, jei pirmosios dvi LoSéjui/Bankininkui padalintos kortos sudaro
pora.

e Prie pradinio Loséjo ir Bankininko statymo 1§ loséjo loSimy saskaitos bus pridétas 20%
auksinis statymo padidinimas. Pavyzdziui, jei statymas yra 5, tuomet pridedamas 20%
auksinis mokestis (,,Golden Fee), lygus 1 ir bendras statymas tampa 6. Si bendra reik§mé
bus rodoma ekrane.

Auksinis LoSimas

e Auksinio lo§imo metu i$ 52 virtualios korty kaladés atsitiktine tvarka iStraukiamos penkios
Auksinés kortos. Sioms Auksinéms kortoms tuomet atsitiktine tvarka priskiriami
Auksiniai daugikliai 2x, 3x, 5x arba 8x. Jei lo$¢jo statymas laimi, turint kortg (-as), kuri (-
10s) yra tarp pasirinkty Auksiniy korty, los¢jo iSmoka dauginama i§ Auksinés kortos(-y)
daugiklio(-y).

e Jei tarp lo$¢jo korty yra daugiau nei viena auksiné korta, lo§éjas turi galimybe laiméti dar
daugiau. Sie daugikliai yra dauginami, o lo$¢jo i¥§moka — dauginama i3 bendro daugiklio.
Jei laiminciojoje kombinacijoje néra atversty Auksiniy korty, tuomet taikoma jprasta
iSmoka.
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e Po Auksinio loSimo krupjé atvercia dvi galutines kortas LoSéjui ir Bankininkui.

e Jei Loséjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, losimas baigiasi lygiosiomis.
Statymai uz Lygiasias laimi, o statymai uz Los$¢jg arba Bankininkg paimami (grazinami).
Auksinis mokestis uz paimtus Los¢jo / Bankininko statymus nebus grazintas.

e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant desim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6). Taip
pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

e Jei Los¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,nattralus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Loséjas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,,TreCiosios kortos taisykle™, pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam nors
reikia treciosios kortos.

Loséjo korty kombinacija

Pirmyjy dviejy Los¢jo korty kombinacija | Veiksmas

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta

6-7 Loséjas susilaiko

8-9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam
nedalijama

Bankininko korty kombinacija

) ) ) Treciosios LoSéjo iStrauktos kortos verte
Pirmosios dvi :
Bankininko | Nera
Kortos tre¢i0sios 9
kortos

0
1
2
3
4 S S S S
5 S S S S S S
6 S S S S S S S S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

| —imti; S — susilaikyti.
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e Jei Los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
e Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Papildomi Statymai

P pora (,,P pair) — laimima, jei pirmosios dvi Los¢jui padalintos kortos sudaro pora.
B pora (,,B pair) — laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.

ISmokéjimai
Loséjas 1-512:1
Bankininkas 1-512:1
Lygiosios 5:1
P pora 9-576:1
B pora 9-576:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje ar lo§imo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas,
o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Loséjai Pokalbiy lange arba i§§okanc¢iajame
pranesime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei pamainos vadovas
gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus t¢siamas jprastai. Jei greitas sprendimas per
10 sekundZiy nejmanomas, loSimas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSime dalyvavusiems loS¢jams.

e LoSimas tgsiamas, kol iStraukiama skiriancioji korta. Paskui krupjé arba korty maiSytojas
1Smaiso kortas.

e Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du déklai su dviem korty rinkiniais. Tokiu
atveju krupjé pakeicia déklus, maiSytojas atliecka maiSyma prie maiSymo stalo, o krupjé
tesia loSima.

5.103,,Piko Bakara“ (,,Peek Baccarat®)

Losimo tikslas — numatyti, kieno kortos laimés (LoS¢jo arba Bankininko) pasirenkant
reik§me, artimiausig 9 taskams.

Minimali statymo suma—1 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisykles:
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e LosSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
kalades. Korty reikSmés yra Sios:

e Tizai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.

e Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo hominalo.

e Desimtaké ir kortos su paveiksléliais (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e Pagrindiniame loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verte. Kortos riisis (Sirdys,
vynai, kryziai ar blignai) reikSmés neturi.

e Jei loS¢jas mano, kad Loséjas (,,Player) ir Bankininkas (,,Banker*) surinks vienodos
reik§més kombinacijas, gali statyti ant lygiyjy (,,Tie®).

e Taip pat galima statyti ant LoS¢jo/Bankininko poros (P/B Pair). Tokiu atveju gaunama
iSmoka, jei pirmosios dvi Loséjui/Bankininkui padalintos kortos sudaro pora.

e Prie pradinio Los¢jo ir Bankininko statymo i$ los¢jo loSimy saskaitos bus pridétas 20%
,Zvilgeteléjimo* statymo padidinimas. Pavyzdziui, jei statoma 5 uz log¢ja (,,Player”) arba
bankininka, (,,Banker*) bus taikomas 20% ,,zvilgeteléjimo* (,,Peck*) statymo padidinimas
(reikimé: 1), o lodéjo bendras statymas bus 6. Si bendra statymo verté bus matoma ekrane.
LZvilgetelgjimo* (,,Peek™) netaikomas lygiyjy (,,Tie®), lod¢jo (,,Player*)/bankininko
(,,Banker*) poros (,,P/B Pair”) statymo vietose.

e Krupjé¢ pradeda losimg iSdalindamas dvi pradines kortas Los¢jui ir Bankininkui. Krupjé
atver¢ia nuo vienos iki keturiy iSdalyty korty, po kuriy yra galimybé padvigubinti arba
patrigubinti pradinj statyma arba testi loSima su pradiniu statymu.

e ,Peek* statymo padidinimas taikomas tik pradiniam statymui. Jei Lo$éjas ir Bankininkas
turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi lygiosiomis. Statymas uz lygiasias
laimi, o statymai uz Lo§¢jg ir Bankininkg graZinami. Taciau ,,Peek* statymo padidinimas
néra graZinamas.

o Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant desim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6). Taip
pat kortos su paveiksléliais ir 9 verté yra 9.

e Jei LoS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,,TrecCiosios kortos taisyklé®, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors
reikia treciosios kortos.

LoSéjo korty kombinacija

Pirmyjy dviejy Los¢jo korty kombinacija | Veiksmas

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig kortg

6-7 Loséjas susilaiko

8-9 (,,nattiralus®) Trecioji korta niekam
nedalijama

Bankininko korty kombinacija
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Treciosios Los¢jo istrauktos kortos verté

Pirmosios dvi :
Bankininko | Nera
Kortos treéiosios 9

kortos

Ol ol Bl OWOW|IDN| L |O

nwlumulun|lwmw

| —imti; S — susilaikyti.

e Jei Loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
e Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Papildomi Statymai

P pora (,,P pair) — laimima, jei pirmosios dvi Los¢éjui padalintos kortos sudaro pora.
B pora (,,B pair®) — laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje ar loS§imo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas,
o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Los¢jai Pokalbiy lange arba i§Sokanc¢iajame
pranesSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama. Jei pamainos vadovas
gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas 10 sekundziy
sprendimas nejmanomas, loSimas bus atSauktas, pradiniai statymai graZinti visiems lo§ime
dalyvavusiems los¢jams.

e LosSimas tgsiamas, kol iStraukiama skirian¢ioji korta. Paskui krupjé arba korty maisSytojas
iSmaiSo kortas.

e Jei yra maiSymo stalas, prie stalo naudojami du déklai su dviem korty rinkiniais. Tokiu
atveju krupjé pakeicia déklus, maiSytojas atlieka maiSyma prie maiSymo stalo, o krupjé
tesia losima.
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5.104 ,,Karaliskas Pokeris“ (,, Royal Poker*)

Minimali statymo suma: 1 €
Maksimali statymo suma: 2 500 €
Maksimalus laiméjimas: 151 000

Losimo tikslas — lo$éjui surinkti korty kombinacija, kurios verté yra aukstesné nei krupjé korty
kombinacijos verté.

Losimo taisyklés:

e Zemiausios vertes derinys yra ,tiizas + karalius®, auk$¢iausios vertés — ,,karaliskoji
rasis®.

e LoSime naudojama viena 52 korty kaladé.

e Losime galima padaryti dvigubus pokerio derinius, jei antrajame derinyje yra bent
viena korta, kuri néra naudojama pirmajame derinyje.

Pokerio lo§imo korty kombinacijos nuo auks$¢iausios iki zemiausios:

e Karaliskoji rasis (,,Royal flush*) — tos pacios rasies tazas, karalius, dama, valetas ir
desimtakeé. Stipriausias pokerio korty derinys.

e Vienos rasies eilé (,,Straight flush*) — penkiy vienodos rasies korty eilé (pvz., vyny
triaké, vyny keturaké, vyny penkake, vyny sesaké, vyny septynaké). Tazas
skai¢iuojamas tik kaip zemiausios vertés korta derinyje.

e Keturios vienodos (,,Four of a kind*) — keturios tos pacios vertés kortos (pvz., keturi
valetai) ir viena bet kokia korta.

e Pilnas namas (,,Full house®) — trys tos pacios vertés kortos (pvz., trys damos) ir pora
(pvz., dvi dviakes).

e Rasis (,,Flush®) — penkios tos pacios rasies kortos (pvz., bagny karalius, btgny dama,
bugny devynaké, bugny sesakeé, bugny triake).

e Eilé (,,Straight™) — penkios is eilés einancios skirtingy rasiy kortos (pvz., triaké,
keturake, penkake, sesaké, septynaké). Tazas gali biti skai¢iuojamas kaip Zzemiausios
arba kaip auksciausios vertés korta derinyje. Pereinama eilé negalima (pvz., valetas,
dama, karalius, tiizas, dviake).

e Trys vienodos (,,Three of a kind*) — trijy vienodos vertés korty derinys (pvz., trys
tazai) ir dvi bet kokios kortos.

e Dvi poros (,,Two pairs*) — dviejy korty, turinCiy ta pacig verte, pory derinys, (pvz., du
valetai ir dvi astuonakeés) ir viena bet kokia korta.

e Pora (,,Pair”) — dvi vienodos vertés kortos (pvz., dvi karalienés) ir trys bet kokios
kortos. Silpniausias pokerio korty derinys (nejskaitant Aukstos kortos, kai turimos
kortos nesudaro derinio).

33



e Auksta korta (,,High card*) — auksc¢iausia korta, kai turimos kortos nesudaro derinio,
didesnio arba lygaus porai (,,Pair). Jei du ar daugiau loséjy turi auksciausig korta,
atsizvelgiama j turimg lemiancia kortg (auksc¢iausios vertés (-ios) korta (-0s),
patenkanti (-Cios) j penkiy korty derinj, kuri (-ios) lemia laiméjima, jei keli loséjai turi
vienodus korty derinius, isskyrus tuos, kurie susideda i$ penkiy korty).

Klaidy tvarkymas ir nebaigti loSimo etapai

e Jei loSimo eigoje jvyksta klaidy, loSimas laikinai pristabdomas, o apie klaidas
praneSama pamainos vadovui. Jei klaida i§sprendziama nedelsiant, loSimas tesiasi, jei
problemos nepavyksta iSspresti, loSimas nutraukiamas, o statymai grazinami los¢jui.

5.105,, Galutinis Sic Bo“ (,, Ultimate Sic Bo*)

Minimali statymo suma: 0.2 €
Maksimali statymo suma: 23 100 €
Maksimalus laiméjimas: 142 650

Losimo tikslas — nuspéti krupjé i$mesty kauliuky suma.

Losimo taisyklés:

Losimas losiamas trimis kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6.

Norint pradéti losima, loséjas turi palaukti iki kol losimo ekrane atsiras uzrasas ,,Atlikite
statymus® (,,Place your bets) ir pasirinkti norimos vertés zetong bei atlikti statyma. Statymams
atlikti skiriama 18 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus, krupjé meta kauliukus.

Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma lo$imo ekrane.

Statymai:

Mazas / didelis (,,Small“ / ,,Big®) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys mazos vertés skai¢ius
(4-10) arba didelés vertés skaicius (11-17). Laiméjimo iSmoka 1:1.

Lyginis / nelyginis (,,0dd*“ / ,,Even”) — statymas, kad kauliuky suma sudarys lyginis arba
nelyginis skaicius. ISmoka uz laiméjima yra 1:1, taciau $is statymas pralosia, jei iSmetamas bet
kuris trigubas (,,Any triple®).

Bendras (,,Total*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys bet koks skaiéius tarp 4 ir 17. Bendro
statymo metu skaiCiai 3 ir 18 nesiskaito. Laimima, jei bendra kauliuky suma yra lygi lo§éjo
atliktam statymui.

Viengubas (,,Single*) — statymas ant bet kurio i§ 6 statymo laukeliy, pavadinty vienas (,,One®),
du (,,Two*), trys (,,Three*), keturi (,,Four*), penki (,,Five®) ir $esi (,,Six*). Jeigu 1 i§ 3 kauliuky
rodo skaiciy, uz kurj buvo atliktas statymas, iSmoka yra 1:1. Jeigu 2 i§ 3 kauliuky rodo skaiciy,
uz kurj buvo atliktas statymas, iSmoka yra 2:1. Jeigu 3 i§ 3 kauliuky rodo skaiciy, uz kurj buvo
atliktas statymas, iSmoka yra 3:1.

Dvigubas (,,Double) — statymas ant bet kurio i§ SeSiy dvigubai pazyméty statymo laukeliy.
Laimima, jei 2 i§ 3 kauliuky yra tos pacios vertés. Laiméjimo iSmoka — 8:1.
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e Trigubas (,,Triple”) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés, kaip ir loséjo
pasirinkta statymo kombinacija. Laiméjimo iSmoka — 150:1.

e Bet kuris trigubas (,,Any triple®) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés.
Laiméjimo iSmoka — 30:1.

o Kombinacija (,,Combination‘) — statymas ant bet kokiy 15 galimy dviejy kauliuky kombinacijy.
Laiméjimo iSmoka — 5:1.

Daugikliai:

e Tam tikriems statymams atsitiktiniu badu gali bti pritaikytas daugiklis. Tokie statymai
paryskinami prie§ kauliukams sustojant ir paskelbiant rezultata. Jeigu buvo paryskintas loséjo
statymas, jam pritaikomas atitinkamas daugiklis.

ISmokos:
Statymas ISmoka Maksimali iSmoka
(jeigu
statymui taikomas daugiklis)
Mazas / didelis 1:1 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1 1:1
Dvigubas 8:1 87:1
Trigubas 150:1 999:1
Bet kuris trigubas 30:1 87:1
IS viso 4 arba 17 50:1 499:1
IS viso 5 arba 16 20:1 249:1
IS viso 6 arba 15 15:1 87:1
IS viso 7 arba 14 12:1 29:1
IS viso 8 arba 13 8:1 24:1
IS viso 9 arba 12 6:1 49:1
IS viso 10 arba 11 6:1 24:1
Kombinacija 5:1 24:1
Viengubi:
Viengubas 1:1 1:1
Dvigubas 2:1 19:1
Trigubas 3.1 87:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei kauliukai nusileidzia vienas ant kito arba néra tiesioje pozicijoje, rezultatai néra
registruojami, o kauliukai metami pakartotinai.

o Losime jvykus klaidai, lo§imas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi lo$éjai Pokalbiy lange arba i$§okanciajame prane$ime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
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sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
losimo etape dalyvavusiems loséjams.
e Nutrikus interneto rysiui:
o Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo loséjo
saskaitos likucio, o lo§éjas loSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutrtiksta po to, kai los¢jas atlieka statymus, losimo ciklas anuliuojamas, o atlikti
statymai yra grazinami.
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