PATVIRTINTA:
Losimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2023 m. sausio 19 d. jsakymu Nr. DIE-32

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedq Nr. 3, kuriame apraSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisykles, papildo punktais nuo 5.76 iKi 5.81 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo
wPragmaticPlay“ 6 (Sesi) (nuo 5.76 iki 5.81) loSimai.

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

5.76 ,,Jjungta Ruleté“ (,,PowerUP Roulette*)

Losimo tikslas — nuspéti, | kurj i§ 37 sunumeruoty ruletés cilindro skyreliy nusileis
kamuoliukas.

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

¢ Kiekvieno sukimo metu yra vienodas Sansas, kad 3, 4 arba 5 skaiciai i8 ruletés i§déstymo
bus pakelti j PowerUP numerius.

Jei kamuoliukas nusileidzia ant vieno 1§ PowerUP skaiciy, visi statymai ant skai¢iaus
patenka j pirmajj PowerUP premijinj sukimg ir turi galimybe gauti iki 500x daugiklj, net
jei nebuvo atliktas statymas ant PowerUP aktyvuojancio skai¢iaus. Galima aktyvuoti iki 5
PowerUp sukimy.

Pasibaigus statymy laikui, atsitiktine tvarka iSrenkami 3—5 PowerUP skaiciai.

Kai kamuoliukas sustoja skai¢iaus skyrelyje, laimintis skaicius pary$kinamas losimo
sasajoje. Jei kuris nors 18 lo$¢jo statymy apima laimintj skai¢iy, gaunamas laiméjimas.

Jei laimintis skaiCius taip pat yra vienas i§ PowerUP skaiCiy, loSimas tgsiamas su
PowerUP premijiniu sukimu.
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Statymai:

e Vidiniai statymai — atlickami ant sunumeruoty viety arba tarp jy esanciy linijy.

¢ [Soriniai statymai — dedami ant specialiy langeliy, esanc¢iy Zemiau ir kairiau nuo lentos.

e Statymy tipy paaiskinimai:

Ant skaiciaus — Zetonas dedamas tiesiai ant konkretaus skai¢iaus (jskaitant nulj).
Padalintas statymas — zetonas dedamas ant linijos tarp bet kokiy dviejy skai¢iy (pvz.,
tarp 0/2, 16/17).

Gatvés statymas — zetonas dedamas ant zemutinio bet kokiy skaiciy eilutés galo
iSorinéje statymo pus¢je. Gatvés statymas uzdengia tris skaicius (pvz., gatve 7, 8, 9).
Statymai padéti ant 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3 susikirtimuose taip pat laikomi gatvés
statymais.

Kampo statymas — Zetonas dedamas linijy susikirtimuose, kur susikerta keturi
skaiCiai. Uzdengiami visi keturi skaiciai (pvz., kampas 5, 6, 8, 9). Statymas, uzdétas
ant0, 1, 2, 3 (apatinio 0 ir 1 susikirtimo), yra taip pat laikomas kampo statymu.
Sesiy-linijos statymas — Zetonas dedamas ant T formos susikertanéiy linijy tarp dviejy
susikertan¢iy gatviy. Sesiy-linijos statymas uzdengia visus skaicius abiejose eilutése,
1§ viso Sesis skaicius (pvz., Sesiy linija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Stulpelio statymas — Zetonas dedamas j vieng i$ langeliy, pazyméty ,,2:1° stulpeliy
pabaigoje, kad uzdengty visus skaicius tame stulpelyje; i§ viso dvylika skai¢iy. Nulis
nepatenka j Siuos statymus.

Tuzino statymas — zetonas dedamas j vieng i$ trijy langeliy, pazyméty ,,Ist 12%, ,.2nd
12 arba ,,3rd 12, kuris uzdengia dvylika skai€iy intervale nuo 1 iki 36. Nulis tuzinu
neuzdengiamas.

Lyginiy $ansai — Zetonas padedamas j vieng i$ Sesiy langeliy, padengianciy 18 skaiiy
lentoje, kaip paraSyta ant langelio: Raudoni /juodi, lyginiai / nelyginiai, mazi skaiciai
(nuo 1 iki 18) arba dideli skaiciai (nuo 19 iki 36). Nulis nepatenka j Siuos statymus.

ISmokéjimai:

STATYMO TIPAS UZDENGIA ISMOKA

Ant skaiciaus 1 skaicius 24-7999*:1
Padalintas 2 skaiciai 17:1
Gatvé 3 skaiciai 11:1
Kampas 4 skaiciai 8:1
Sesiy linija 6 skaidiai 5:1
Stulpelis / Tuzinas 12 skaiciy 2:1
Raudona / Juoda 18 skaiciy 1.1
Lyginiai / Nelyginiai 18 skaiciy 11
1-18/19-36 18 skaiciy 1.1




Kaimyniniai statymai:

e Tai statymai, kuriuos galima atlikti pagal ruletés rate esancius skai¢ius, o ne ruletés
lentele. Kaimyniniai statymai gali biiti atlickami naudojant lenktyniy trasa.

e Vieno nulio ruletés ratas yra padalintas j 3 pagrindinius sektorius, kurie atitinka stalo sritis.
Sektoriai skirstomi j:

e Voisins Du Zero* — yra 9 zetony statymas, padengiantis nulj, septynis skaicius
desingje ir devynis skaiCius kairéje. Tai yra didziausias rato sektorius. Lenktyniy
trasoje jis pazymétas ,,Voisins“. Sio statymo pasiskirstymas toks:

o 2 Zetonai ant gatvés statymo 0/2/3;
o 1 zetonas ant kiekvieno i$ padalinty statymy 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35;
o 2 Zetonai ant gatvés statymo 25/26/28/29.

o 0 Game* — yra 4 zetony statymas, kuris padengia nulj ir artimiausius kaimyninius

skaicius. Zetonai dedami ant 0 lo§imo sektoriaus taip:
o 1 zetonas ant skaiciaus: 26;
o 1 zetonas ant kiekvieno i§ padalinty statymy 0/3, 12/15, ir 32/35.

e Tiers Du Cylindre* — yra 6 Zetony statymas, kuris uzdengia skaicius rato sekoje nuo
trisdeSimt trijy iki dvideSimt septyniy imtinai. Lenktyniy trasoje jis pazymétas
,»liers”. Pavadinimas gali biiti i§verstas tiesiogiai kaip ,,Trecdalis rato* ir Zetonai
dedami ant padalinto 12 skai¢iy statymo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e ,.Orphelins“ yra 5 zetony statymas, kuris uzdengia skaicius dviejuose rato sektoriuose
nuo ,, Tiers™ ir ,,Voisins“. Sis statymo pasiskirstymas yra toks:

o 1 zetonas ant skaiciaus 1;
o 1 Zetonas ant kiekvieno 1§ padalinty statymy 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.
e Pasirinkty Kaimyniniy skai€iy galima sumazinti iki 1 arba padidinti iki 9 kiekvienoje
puséje.

Kaimyniniai Statymai:

e Megstamy statymy skirtuke los¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein®, ,,Finale a
cheval® ir ,,Full Complete* statymus.

»Finales en Plein“

e Finales En Plein 0% yra 4 Zetony statymas ant 0, 10, 20 ir 30;
e _Finales En Plein 1* yra 4 zetony statymas ant 1, 11, 21 ir 31;
¢ Finales En Plein 2* yra 4 Zetony statymas ant 2, 12, 22 ir 32;

e Finales En Plein 3* yra 4 Zetony statymas ant 3, 13, 23 ir 33;
e Finales En Plein 4* yra 4 Zetony statymas ant 4, 14, 24 ir 34;
e _Finales En Plein 5 yra 4 zetony statymas ant 5, 15, 25 ir 35;
e _Finales En Plein 6* yra 4 zetony statymas ant 6, 16, 26 ir 36;



e Finales En Plein 7* yra 3 zetony statymas ant 7, 17 ir 27,
e ,Finales En Plein 8 yra 3 Zetony statymas ant 8, 18 ir 28;
e Finales En Plein 9 yra 3 Zetony statymas ant 9, 19 ir 29.

wFinales a Cheval*

e Finales a Cheval 0/3* yra 4 zetony statymas padalinant 0/3, 10/13, 20/23 ir 30/33;

e Finales a Cheval 1/4* yra 4 zetony statymas padalinant 1/4, 11/14, 21/24 ir 31/34;

e Finales a Cheval 2/5% yra 4 zetony statymas padalinant 2/5, 12/15, 22/25 ir 32/35;

e Finales a Cheval 3/6% yra 4 zetony statymas padalinant 3/6, 13/16, 23/26 ir 33/36;

e Finales a Cheval 4/7* yra 4 zetony statymas padalinant 4/7, 14/17, 24/27 ir ant
skaiCiaus 34;

e ,Finales a Cheval 5/8* yra 4 Zetony statymas padalinant 5/8, 15/18, 25/28 ir ant
skaiciaus 35;

e ,Finales a Cheval 6/9% yra 4 Zetony statymas padalinant 6/9, 16/19, 26/29 ir ant
skaiciaus 36;

e ,Finales a Cheval 7/10 yra 3 Zetony statymas padalinant 7/10, 17/20 ir 27/30;

e Finales a Cheval 8/11 yra 3 Zetony statymas padalinant 8/11, 18/21 ir 28/31;

e ,Finales a Cheval 9/12* yra 3 Zetony statymas padalinant 9/12, 19/22 ir 29/32.

»Full Complete*

e Full Complete* statymas ant O yra 17 Zetony statymas;

e Full Complete* statymas ant 1 yra 27 Zetony statymas;

o Full Complete statymas ant 2 yra 36 Zetony statymas;

e Full Complete statymas ant 3 yra 27 Zetony statymas;

e Full Complete* ant bet kurio 1§ $iy skaiciy 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 ir 31 yra 30
zetony statymas;

e Full Complete* ant bet kurio 18 Siy skaiciy 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 ir 32 yra 40
zetony statymas;

e _Full Complete* ant bet kurio i8 $iy skaiciy 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 ir 33 yra 30
zetony statymas;

o Full Complete statymas ant 34 yra 18 Zetony statymas;

o ,Full Complete* statymas ant 35 yra 24 Zetony statymas;

e ,Full Complete* statymas ant 36 yra 18 zetony statymas.

Negaliojantis sukimas:

» Kamuoliukas padaré¢ maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

» Kamuoliukas sukosi ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

* Ratas sukimosi metu sustojo;

» Kamuoliukas jstrigo, nesvarbu, ar d¢l skirtuko, kamuoliuko stotelés ar skaiciy takelio;
» Kamuoliukas i8Soko 18 rato (kamuoliukas i$Soko);



» Kamuoliukas prie§ sukimg i$spriido / i8krito;

* Rate sukimosi metu atsidiiré pasalinis objektas.

Jeigu jvyksta negaliojantis sukimas, statymas lieka galioti tas pats, o rutuliukas sukamas
i$ naujo.

Galimi ypatingi atvejai:

Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.
Jei loSimas laikinai sustabdytas dé¢l rato valymo, krupjé klaidos, jrangos gedimo ar kity
nenumatyty aplinkybiy, pasirodys prane§imas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS!*.
Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos
vadovui. Visi los¢jai pokalbiy lange arba iSSokan¢iame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaidg, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei
greitas sprendimas neimanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai
grazinti visiems lo§imo etape dalyvavusiems lo$¢jams.

Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant
loSimo ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota
nuo loséjo saskaitos likucio, o loséjas losimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o
atlikti statymai yra jskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig ribg, jis bus koreguojamas
automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesSime.

5.77 ,,Miesto Bumas* (,,Boom City)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

Losimas prasideda paleidus abi kauliuky kratykles. I8krites kauliuko skaiéius reiskia
linijg lentel¢je ant sienos, t. Y., iSkrites geltonoje kratykléje reiSkia vertikalig linija, o
mélynoje kratykléje — horizontalia. Siy dviejy linijy susikirtimo taskas pagal isridentus
kauliukus nustato losimo baigtj.

Losimo tikslas yra atspéti iSridenty kauliuky rezultata.

Atspéjes loSimo rezultatg teisingai, loS¢jas gauna savo statymo iSmoka. Specialios
ypatybés gali suteikti papildomus laiméjimus padaugindamos pradinj statyma,
atsizvelgiant | statymo tip3.



Statymai:

e Statymas gali biti atliktas ant bet kurios i§ SeSiy statymams skirty viety (1x, 2X, 5X,
,,Dice Battle®, ,,Lucky Drop* ir ,,Boom or Bust“) pagal tai, koks, lo§¢jo manymu, bus
loSimo rezultatas.

e Losé¢jo statymas:

o Laimes, jei kauliuky kombinacija rodys laukelj su tuo simboliu;
o Pralaimés, jei kauliuky kombinacija rodys laukelj be statymo;
o Pralaimeés, jei kauliuky kombinacija rodys ,,Pralaiméjimo* laukel;.

ISmokos:.
Laukelis Laukeliy skaicius ISmoka
lenteléje ant
sienos
Bronza 1x Nuo 12 iki 13 1:1
Sidabras 2x Nuo 9 iki 11 2:1
Auksas 5x Nuo 4 iki 6 5:1
,,Dice Battle*“ Nuo 1 iki 2 Atitinkamai pagal premijos lo$imo baigtj
,,Lucky Drop* Nuo 1 iki 2 Atitinkamai pagal premijos losimo baigtj
,,Boom or Bust* Nuo 0 iki 1 Atitinkamai pagal premijos loSimo baigtj
,PowerUpT™* 3 Pagal daugiklj, sugeneruota intervale nuo 2x
iki 5x. Atsiradus keletui ,,PowerUP™ i3 eilés,
visi jy daugikliai sudauginami vienas su kitu.
»PowerUpT™e

e Visi,,All Bust* laukeliai pakei¢iami bronziniais laukeliais su iSmokomis nuo 20x iki
50x (taip bus tik pirmo PowerUP™ metu, prasidéjus losimo etapui, visy kity
PowerUP™ metu Sie laukeliai bus laikomi jprastais bronziniais laukeliais su padidintu
daugikliu ir jiems taikomos visos toliau aprasytos taisyklés).

e Daugiklis, kurio verté gali buti nuo 2x iki 5x, atsitiktinai pasirenkamas i$ 24 laukeliy
ant sienos.

e Likusiems 12 laukeliy bus taikomos ankstesnio iSmokéjimo salygos.

e Kito sukimo iSmokéjimas bus padaugintas i§ ,,PowerUP™* daugiklio.

e Jei vél iSsukamas PowerUP™ sektorius, visi statymai lieka statymo pozicijose, o
nauji atsitiktiniai daugikliai paskirstomi visoje lenteléje taip padauginant ankstesnes
iSmokas.

e Po 5-tojo vienas po kito PowerUP™ igsukimo, visi PowerUP™ laukeliai pasikeicia j
auksinius su 50x iSmokéjimu.



»Dice Battle“ premijos loSimas

Losimas aktyvuojamas, kai iSrieda ,,Dice Battle* tuo paciu metu, kai loséjas pastato
ant ,,Dice Battle®.

Siame premijos losime lo$éjas turi pasirinkti bisimos kauliuky kovos puse (geltona
arba mélyna).

Tikslas yra atspéti, kurios pusés skaicius bus didesnis.

Kauliukas ridenamas 3 kartus (ridenama tuo pat metu kaip ir antras kauliukas) ir pagal
taskus nustatoma premijos loSimo baigtis.

Kiekvienas kauliuko skaicius yra taskas ir tuo pat metu daugiklio verté (pavyzdziui,
kauliukas su 6 taskeliais uztikrina taSkus pusei ir pagerina bendrg daugiklj 6x jj
sumuojant su kito kauliuko ridenimy baigtimis).

Losimo laimétojas (turintis puse¢ su daugiausia tasky po trecio ridenimo) gauna
papildoma daugiklj, kuris pridedamas prie galutinés tasky sumos ir yra lygus
galutiniams pralaiméjusios pusés taSkams.

Jei abi pusés turi tiek pat tasky, toks atvejis yra laikomas lygiosiomis ir abi pusés
gauna tokij patj daugiklj.

»Lucky Drop“ premijos loSimas

Losimas aktyvuojamas, kai iSrieda ,,Lucky Drop* tuo paciu metu, kai lo$éjas pastato
ant ,,Lucky Drop*.

Siame premijos lo§ime $esi stulpeliai yra uzpildyti daugikliais, kur kiekvienas
stulpelis yra skirtas tam tikram kauliuko rezultatui nuo 1 iki 6.

Kuo daugiau stulpelis surinks kauliuko rezultaty, tuo didesnis bus daugiklis.
Tikslas yra atspéti stulpelj su didziausia losimo baigtimi.

LoSimo pradZioje kiekvienas kauliukas turi 3 ridenimus ir remiantis $iy ridenimy
baigtimis, nustatomas kiekvieno stulpelio rezultatas.

Po 6 ridenimy, loSimo funkcijos rezultatai nustatomi kiekvienam stulpeliui.

Po kiekvieno ridenimo daugiklis pridedamas prie vieno i§ stulpeliy.

Losimas prasideda su paprastu daugikliu kiekviename stulpelyje, kuris yra lygu 5x.

»Boom or Bust“ premijos loSimas

LoSimas aktyvuojamas, kai iSrieda ,,Boom or Bust* tuo paciu metu, kai los¢jas pastato
ant ,,Boom or Bust®.

Siame premijos losime loséjas turi kelti lygius j vir§y priimant sprendimus: priimti
sitlomus pinigus ar testi loSima.

LoSimas prasideda pirmu ridenimu nustatant pradinj daugiklj.

Priklausomai nuo pirmo ridenimo baigties, yra parenkami ir rodomi daugikliai
bilisimiems lygiams.

Kauliuko ridenimas nulemia kiekvieno lygio laukelj.



Premijos loSimas susideda i§ 8 lygiy, kai kiekvienas lygis turi 6 laukelius, kiekvieno i$
Siy laukeliy vertés atsiranda atsitiktinai ir gali biiti viena i§ Siy:
o Daugiklis - kuo aukstesnis lygis, tuo didesnis sitlytinas daugiklis.
o Aukstesnis lygis — premija, kuri gali lo$éja perkelti nuo 1 iki 3 lygiy j priekj ir
nusileisti ant daugiklio, kuris apsaugo nuo pralaiméjimo.
o Super Suolis — premija, kuri perkelia los¢ja j 6 lygj apsaugant nuo
pralaiméjimo.
o Saugus daugiklis — premija, kuri padidina pradinj daugiklj.
o Pralaiméjimas — patekus ant $io laukelio pralaimima iskart, bet gaunamas
pradinis daugiklis.
Kiekvieng kartg atsistojus ant daugiklio laukelio lo$éjas turi priimti sprendima:
iSsigryninti pasitlyta sumg ar losti toliau.

Neivykes kauliuky ridenimas:

Kai kauliukas sustoja ant briaunos;

Kai kratyklé nekrato 4 sekundes;

Kai yra bet koks fizinis ki§imasis kratymo metu;

Kai atsiranda bet koks mechaninis gedimas, turintis jtakos kauliuky kratyklei arba
kauliukams.

Jeigu kauliuky ridenimas nejvyksta, lo§imas aktyvuoja pakartotinj ridenima. Statymai lieka
galioti iki kito galiojancio ridenimo.

Galimi ypatingi atvejai:

Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ant statymui skirty langeliy (1x, 2x, 5x,
,Dice Battle®, ,,Lucky Drop* ir ,,Boom or Bust®).

Jei loSimas laikinai sustabdytas dé¢l loSimo vedéjo klaidos, jrangos gedimo ar kity
nenumatyty aplinkybiy, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS*.

Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybés i$spresti problemos
nedelsiant néra, pasirodys pranesimas ,LOSIMAS ATSAUKTAS.

Ivykus klaidai, losimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi los¢jai pokalbiy lange arba i§Sokanciame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus t¢siamas jprastai. Jei
greitas sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai
grazinti visiems lo§imo etape dalyvavusiems los¢jams.

Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant
loSimo ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota
nuo loséjo saskaitos likucio, o lo$éjas losimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o
atlikti statymai yra jskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesSime.



5.78 ,,Likimo Bakara 6 Gyvai“ (,,Live Fortune 6 Baccarat*)

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisyklés:

e LoSiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

e Krupjé iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-0ji ir 3-0ji kortos j lo§¢jo puse, o0 2-
0ji Ir 4-0ji kortos j bankininko pusg.

e Jei abiem puséms reikalinga 3-0ji korta, krupjé duos po papildomg kortg pagal
,, Treciosios kortos taisykle*.

e Kai krupjé isdalina visas reikalingas kortas kiekvienai rankai, lo§imas yra baigtas.

e Laimi ta pus¢, kurios taSky suma artimiausia 9. Jeigu taSky suma lygi, loSimas
baigiamas lygiosiomis.

e Losimo naudotojo sgsajoje laimintis statymas bus paryskinamas. Jei kuris nors i$
lo$éjo statymy apima laimincius statymo laukelius, los¢jas gauna laiméjima pagal
atlikty statymy tipa.

Korty vertes:

Kortos | A
Taskai | 1
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e LoSime ,,Fortune 6 Baccarat* maksimali jmanoma tasky verté yra 9. Jei bendra suma
yra 10 ar didesné, reikia atimti 10 tasky, o like taskai skai¢iuojami kaip ,,Baccarat™
taskai.

e Pvz.:

5+5=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=8

9+9=18-10=8
Pagrindiniai statymai:
e Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris

galimas baigtis: los¢jas laimi (loséjas turi didesne sumg), bankininkas laimi ir
lygiosios (kai kortos lo$éjo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky).



Salutiniai statymai:

e Zaidéjo fortiinos pora: $alutinis statymas laimi, kai dvi pradinés log¢jo kortos sudaro
pora.
e Bankininko fortiinos pora: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés bankininko kortos
sudaro porg.
o Galimos poros:
» Vienodos risies (2 tos pacios rasies kortos, pvz., K&Q)
=  Vienodo indekso (2 tos pacios vertés kortos, pvz., 8% 8¥)
= Vienodos rusies ir indekso (2 tos pacios rasies ir vertés kortos, pvz.,
Ky Kv)
e Los¢jo 6: Salutinis statymas laimi, kai lo$¢jas laimi surinkes 6 taskus. Jei loséjas turi
6, o bankininkas turi natiiraly, atliktas statymas grazinamas lo$éjui (pastumiama).
¢ Bankininko 6: Salutinis statymas laimi, kai bankininkas laimi surinkes 6 taskus. Jei
bankininkas turi 6, o lo$¢jas turi natiiraly, atliktas statymas grazinamas loséjui
(pastumiama).
e Fortiina 6: Salutinis statymas susij¢s tiek su bankininko, tiek su lo§éjo rankomis.
Priklausomai nuo to, kiek 6-akiy korty bus isdalyta bankininkui arba lo§éjui,
iSmokami skirtingi laim¢jimai.

Korty keitimas vyksta tuo atveju jeigu:
e Po losimo atSaukimo, loSimas vél pradeda veikti;
e Sutrinka vaizdo transliacija;
e Losimo etape ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;
e D¢tuveje yra korta su sugedusiu bruksniniu kodu.

Galimi ypatingi atvejai:

» Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statymg ant ,,Baccarat™ stalo.

+ Jei loSimas laikinai sustabdytas dél loSimo vedéjo klaidos, jrangos gedimo ar kity
nenumatyty aplinkybiy, pasirodys praneimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS".

+ Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybeés iSspresti
problemos nedelsiant néra, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS*.

+ Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, loSimo etapas bus laikinai pristabdytas
ir apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Jeigu pamainos vadovas iSkart i§spres
problema (pvz., pakartotinai nuskaitomos kortos, kortos padedamos teisingose vietose
ir pan.), loSimo etapas bus tesiamas jprastai.

» Jei i8spresti nedelsiant nejmanoma, lo§imo etapas bus atSauktas, o pradiniai statymai
bus grazinti visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.

+ Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t.y. prie§ krupjé paskelbiant
loSimo ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota
nuo los¢jo sagskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.



» Jei interneto rySys nutruksta po to, kai lo$éjas atlicka statymus, loSimas t¢siamas, o
atlikti statymai yra jskai¢iuojami atsizvelgiant j loSimo rezultata.

» Jei los¢jo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig ribg, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame praneSime.

5.79 ,,Super 8 Bakara*“ (;,Super 8 Baccarat®)

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

e Losiama su 8 standartinémis 52 korty kaladémis.

e Krupjé iSdalina 4 pradines kortas tokia tvarka: 1-0ji ir 3-0ji kortos j lo$¢jo puse, o 2-
0ji ir 4-0ji kortos j bankininko pusg.

e Jei abiem puséms reikalinga 3-oji korta, krupjé duos po papildomg kortg pagal
,, Tre¢iosios kortos taisykle®.

e Kai krupjé iSdalina visas reikalingas kortas kiekvienai rankai, loSimas yra baigtas.

e Laimi ta puseé, kurios tasky suma artimiausia 9. Jeigu tasky suma lygi, loSimas
baigiamas lygiosiomis.

¢ Losimo naudotojo sgsajoje laimintis statymas bus parySkinamas. Jei kuris nors i$
lo$¢jo statymy apima laimincius statymo laukelius, loSéjas gauna laiméjimg pagal
atlikty statymy tipa.

Korty vertés:

Kortos | A
Taskai | 1
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e Losime ,,Super 8 Baccarat” maksimali jmanoma tasky verté yra 9. Jei bendra suma
yra 10 ar didesné¢, reikia atimti 10 tasky, o like taSkai skaic¢iuojami kaip ,,Baccarat™
taskai.

e Pvz.:

5+5=10-10=0

8+7=15-10=5

J+K=0
1+5+8=14-10=4
8+Q=8

9+9=18-10=38



Pagrindiniai statymai:

Yra trys skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti atsizvelgiant j tris
galimas baigtis: loséjas laimi (los¢jas turi didesne sumg), bankininkas laimi ir
lygiosios (kai kortos loséjo ir bankininko puséje yra vertos tiek pat tasky).

Salutiniai statymai:

Loséjo raudona ir LoS¢jo juoda: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés arba visos
trys loséjo rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos ir (arba) riisies.
Bankininko raudona ir Bankininko juoda: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés
arba visos trys bankininko rankoje esancios kortos yra tos pacios spalvos ir (arba)
rusies.

Loséjo super pora ir Bankininko super pora: Salutiniai statymai laimi, kai pirmos dvi
pradinés lo$éjo arba bankininko pusés kortos sudaro toliau nurodytg korty pora

o Biigny 4-akiy pora;

o Kita 4-akiy pora;

o Bugny pora (iSskyrus biigny 4-akiy pora);

o Kita pora (i$skyrus buigny 4-akiy pora, kitg 4-akiy pora ir bigny poras).
Super 8: Salutinis statymas laimi, kai dvi pradinés loséjo arba bankininko kortos
sudaro natiiralaus 8 kombinacija. Priklausomai nuo rezultato, iSmokami skirtingi
laim¢jimai.

Korty keitimas vyksta tuo atveju jeigu:

¢ Po loSimo atSaukimo, loSimas vél pradeda veikti;

e Sutrinka vaizdo transliacija;

e Losimo etape ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;
e Détuvéje yra korta su sugedusiu brikSniniu kodu.

Galimi ypatingi atvejai:

Losé¢jas yra atsakingas uz teisinga savo statyma ant ,,Baccarat® stalo.

Jei loSimas laikinai sustabdytas dél losimo vedéjo klaidos, jrangos gedimo ar kity
nenumatyty aplinkybiy, pasirodys praneimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS".
Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybés iSspresti
problemos nedelsiant néra, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS".
Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, lo§imo etapas bus laikinai pristabdytas
ir apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Jeigu pamainos vadovas iSkart i§spres
problema (pvz., pakartotinai nuskaitomos kortos, kortos padedamos teisingose vietose
ir pan.), losimo etapas bus tesiamas jprastai.
Jei iSspresti nedelsiant nejmanoma, loSimo etapas bus atSauktas, o pradiniai statymai
bus grazinti visiems los¢jams, dalyvavusiems loSime.



Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atliekant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant
loSimo ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaic¢iuota
nuo los¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o
atlikti statymai yra jskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame praneSime.

5.80 ,,Saldi Bonanzos Saldainiy Salis“ (,,Sweet Bonanza CandyLand“)

Minimali statymo suma: 0.20 €
Maksimali statymo suma: 3 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

Losime yra didelis vertikaliai pritvirtintas ratas padalytas i 54 spalvotus segmentus su
skirtingais skaic¢iais (simboliais): 1, 2, 5. Kiekvienas skaiCius reiskia atitinkama
iSmoka.

Papildomai yra 3 segmentai su ,,Bubble Surprise® simboliais, 2 segmentai su ,,Candy
Drop* simboliais ir 1 segmentas su ,,Sweet Spins®. Kiekvienas paminétas simbolis
atitinka vieng i$ specialiy ypatybiy.

Losimo tikslas yra teisingai atspéti segmenta, kuriame sustos ratas. Atspejes skaiciy
teisingai, loS¢jas gauna savo statymo iSmoka.

Statymai:
e Galima statyti ant bet kurio i§ SeSiy simboliy (1, 2, 5, ,,Bubble Surprise®, ,,.Sweet
Spins* ir ,,Candy Drop*).
e Laimeés, jeigu rodyklé sustos ties segmentu su tuo simboliu ir pralaimés, jeigu rodyklé
sustos ties segmentu su bet kuriuo kitu simboliu.
ISmokos:
Rato segmentas Segmenty skaicius ISmoka
1 23 1:1
2 15 2:1
5 7 51
,,Bubble 3 Atitinkamai pagal premijos losimo
Surprise* baigtj.
,»Candy Drop* 2 Atitinkamai pagal premijos losimo

baigt;.



»Sweet Spins* 1 Atitinkamai pagal premijos lo§imo
baigtj.

»dugar Bomb* 3 Pagal daugiklj, sugeneruotg intervale
nuo 2x iki 10x.
Atsiradus keletui ,,Sugar Bombs* i$
eilés, visi jy daugikliai sudauginami.

wSweet Spins“ premija:

e Simboliai bus rodomi 6x5 tinklelyje.

e Jie veiks pagal surinkimo ypatybe, o tai reikia, kad po kiekvieno sukimo iSmokama
uz laimincius derinius, o visi laiméj¢ simboliai dingsta.

e Like simboliai krenta j ekrano apacia, tuscios vietos pakeic¢iamos i§ virSaus
krintanciais simboliais.

»Candy Drop“ premija:

e Siame premijos loime yra 4 eilutés su viety seka bei pridétiniais skaiciais, kurie
didina laim¢jima (pvz., +5), arba daugikliais (pvz., 4x), i§skirstytais kiekvienoje
eilutéje.

e Sio premijinio lo§imo pradZioje lo§é¢jo bus paprasyta pasirinkti 1 i§ 3 saldainiy.

e IS pradziy kiekvienas saldainis turi 1x daugiklj.

e Kiekvienas saldainis praeis kelig per kliitis ir surinks laiméjimg didinancius skaicius
arba daugiklius i§ 4 eiluciy.

,»Bubble Surprise“ premija:

e [oSimo metu vienas ratas su 5 skirtingais simboliais judés vertikaliai j virSy,
palaipsniui didindamas greit;.

e Kai ratas sustos, viduryje esantis simbolis pazymétas auksine apvalia rodykle bus
laimintis simbolis.

e Galimi laiméjimai ir simboliai:

Mélynas saldainis — 5x i§moka.

Violetinis saldainis — 10x iSmoka.

Raudonas Sirdies formos saldainis — 25x i§moka.

,,Candy Drop* simbolis — aktyvuoja ,,Candy Drop* premijos lo§ima.

»Sweet Spins* simbolis — aktyvuoja ,,Sweet Spins* premijos loSima.
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Negaliojantis sukimas:

» Kai ratas neapsisuka pilnai du kartus;

» Kai rodyklé sustoja tarp 2 segmenty;

* Kai yra bet koks fizinis kiSimasis j sukimasi;

+ Kai loSimo ved¢jas nepakeicia rato sukimosi krypties;



« Kai atsiranda bet koks mechaninis gedimas, turintis jtakos ratui ar jo atraminei
konstrukcijai.

Kai sukimas negaliojantis, loSimo ved¢jas suka ratg pakartotinai, o statymai islicka galioti
tokie patys.

Galimi ypatingi atvejai:

Losé¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma.

Jei loSimas laikinai sustabdytas dél loSimo vedéjo klaidos, jrangos gedimo ar kity
nenumatyty aplinkybiu, pasirodys pranegimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS.

Jei loSimo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybés iSspresti
problemos nedelsiant néra, pasirodys prane§imas ,,LOSIMAS ATSAUKTAS".
Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos
vadovui. Visi los¢jai pokalbiy lange arba i§Sokanciajame praneSime informuojami apie
tai, kad problema yra analizuojama.

Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaidg, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei
greitas sprendimas neimanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai
grazinti visiems lo§imo etape dalyvavusiems lo$¢jams.

Jei interneto rySys nutriiksta prie§ atlickant statymus (t. y. prie§ krupjé paskelbiant
loSimo ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota
nuo loséjo saskaitos likucio, o loséjas losimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o
atlikti statymai yra jskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig ribg, jis bus koreguojamas
automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesSime.

5.81,, Andar Bahar““ (,,Andar Bahar<)

Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 1 000 000 €

LoSimo taisykles:

LoSimas loSiamas viena 52 korty kalade. LoSimas pradedamas padalinant vieng
pradine korta, vadinamg DZokeriu (kartais vadinama ,,namy korta*).

Kai viena i8 pusiy (,,Andar* arba ,,Bahar*) sutampa su juokdario korta, lo§imas
baigiamas.

Pagrindiniai statymai:



e LoSime ,,Andar Bahar* yra du skirtingi pagrindiniai statymai, kuriuos galima atlikti
atsizvelgiant | dvi galimas baigtis: Andar laimi (,,Andar* korta sutampa su juokdario
korta), Bahar laimi (,,Bahar* korta sutampa su juokdario korta).

Salutiniai statymai:

e Pirmo tipo Salutiniai statymai paremti 3 korty kombinacija: Juokdario korta ir
pirmosios 2 iSdalintos kortos (viena ,,Andar* ir viena ,,Bahar*) — tai ,,Pirmosios 3%, o
kombinacijos vadinamos panasiai kaip pokeryje:

o Eilé ir Spalva — trys kortos i§ eilés ir to paties zenklo (pvz., 10, valetas ir piky
dama);
o Eilé — trys kortos i§ eilés, bet skirtingo zenklo (pvz., tiizas gali biiti
naudojamas eiléje kaip tiizas, 2 ir 3 ARBA eciléje karaliené, karalius ir tiizas);
o Spalva — trys skirtingos vertés, bet vienodo zenklo kortos (pvz., 2, 6 ir giliy
karalius).
Jeigu statoma ant Salutinio statymo ,,Pirmyjy 3, statymas sugrj$, jeigu pirmoji korta j
»2Andar puse bus juokdario korta.

ISmokos:.
Derinys ISmoka
Eilé ir spalva 120:1
Eilé 8:1
Spalva 5:1

e Antrasis Salutiniy statymy tipas leidZia loS¢jui numatyti, kiek korty bus iSdalinta j abi
puses, kol bus iStraukta korta, kurios verté bus tokia pati kaip juokdario (namy)
kortos.

e Salutiniai statymai yra tokie:

o 1-oji korta ,,Andar — laimima, jeigu 1-oji korta ,,Andar* sutampa su juokdario
korta.
o 1-oji korta ,,Bahar* — laimima, jeigu 1-oji korta ,,Bahar* sutampa su juokdario
korta.

Nuo 1 iki 5;

Nuo 6 iki 10;

Nuo 11 iki 15;

Nuo 16 iki 25;

Nuo 26 iki 30;

Nuo 31 iki 35;

Nuo 36 iki 40;

Nuo 41 iki 49.
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(Pavyzdys: jeigu losé¢jas mano, kad korta, kuri sutaps su juokdario korta, bus iSdalinta per
pirmas deSimt korty, jis gali atlikti statyma ant nuo 6 iki 10, kurio iSmoka 3,5:1. Jeigu tokios
pat vertés kaip juokdario korta bus iSdalinta su kortomis nuo 6 iki 10, zaid¢jas laimés 3,5

karto uz savo statymg didesnj laiméjimg.)

ISmokos:

Derinys ISmoka
1-0ji korta ,,Andar* 15:1
1-0ji korta ,,Bahar* 15,5:1
Nuo 1iki 5 2,5:1
Nuo 6 iki 10 3,5:1
Nuo 11 iki 15 4,5:1
Nuo 16 iki 25 3,5:1
Nuo 26 iki 30 14,5:1
Nuo 31 iki 35 24,51
Nuo 36 iki 40 49:1
Nuo 41 iki 49 119:1

Korty keitimas vyksta tuo atveju jeigu:

e Po losimo atSaukimo, loSimas vél pradeda veikti;

e Sutrinka vaizdo transliacija;

e Losimo etape ant grindy nukrito daugiau nei trys kortos;
e Détuvéje yra korta su sugedusiu briik$niniu kodu;

e Kortos jstringa mai§ymo aparate ir dél to yra sugadintos.

Galimi ypatingi atvejai:

Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statymg ant ,,Andar Bahar stalo.

Jei loSimas laikinai sustabdytas dél loSimo vedéjo klaidos, jrangos gedimo ar kity
nenumatyty aplinkybiy, pasirodys pranesimas ,,LOSIMAS PRISTABDYTAS*.

Jei lo§imo etapas bus atSauktas dél nenumatyty aplinkybiy, o galimybeés i$spresti
problemos nedelsiant néra, pasirodys praneSimas L, LOSIMAS ATSAUKTAS*.

Jei jvyksta kokia nors lo§imo procediiros klaida, lo§imo etapas bus laikinai pristabdytas
ir apie tai bus informuotas pamainos vadovas. Jeigu pamainos vadovas iSkart iSspres
problema (pvz., pakartotinai nuskaitomos kortos, kortos padedamos teisingose vietose
ir pan.), loSimo etapas bus tesiamas jprastai.

Jei problemos isspresti nedelsiant nejmanoma, lo§imo etapas bus atSauktas, o pradiniai
statymai bus grazinti visiems lo$éjams, dalyvavusiems loSime.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o
atlikti statymai yra jskaiciuojami atsizvelgiant j loSimo rezultatg.

Jei los¢jo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame praneSime.



