PATVIRTINTA:
LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2022 m. liepos mén. 14 d. jsakymu Nr. DIE-471

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedg Nr. 3, kuriame aprasSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés
papildo punktais nuo 5.58 iki 5.75 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo ,,Evolution* 6
(Sesi) (nuo 5.58 iki 5.63) ir tiekéjo ,,Ezugi“ 12 (dvylika ) (nuo 5.64 iki 5.75) loSimy.

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

5.58 ,,PranciiziSka Automatiné Ruleté“ (,, Auto French Roulette*)

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar daugiau statymy
ant to skaiCiaus. Pranciizi§kos ruletés rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Minimali statymo suma—5 €
Maksimali statymo suma — 1 000 €
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

o Atlikti statymus galima per 17 sekundziy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas
kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i$ sunumeruoty rato padaly. LoSimas
laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

e Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

e Statymai, atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami [Soriniais statymais.

» Vidiniai statymai

e Tiesioginis — los¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj).

e Dalijimas — loséjas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.

o FEilés statymas — los¢jas deda Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — loséjas deda zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — los¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.



» ISoriniai statymai

e Stulpelio statymas — los¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jic apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12°,
,»2-1eji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona / juoda — los¢jas deda zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty uz 18
raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — los¢jas deda Zetong ant vieno i$ Siy laukeliy, kad pastatyty
uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas deda Zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtukg KAIMYNU STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus parySkintos.
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» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciu, jskaitant 27, 33 ir tarp ju esanius skaiGius nuliui priedingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkandiose j ,,Voisins du zero* ir
,»liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:



e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 6/9

e | zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 zetonas padalijamas tarp 17/20
e 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaigiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 Zetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 zetonas padalijamas tarp 4/7

1 zetonas padalijamas tarp 12/15

1 zetonas padalijamas tarp 18/21

1 zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

wleu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai
dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, loéjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skaiéiaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+* mygtuka gali buti sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale a
cheval® statymus.

, Finale en Plein*“

»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong



»Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 zetong

wFinale a Cheval“

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant Kiekvieno po 1

zetong:

»Finale a cheval 1/4% — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

,Finale a cheval 3/6% — 4 zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7% — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

,Finale a cheval 5/8% — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/224+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skai¢iaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.
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Kair¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skai¢iai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiciai rodomi raudonai.

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.



VIDINIAI STATYMAI

ISORINIAI STATYMAI

Statymo tipas | ISmoka Statymo tipas ISmoka
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona/ juoda 11
Kampas 8:1 lyginis/ nelyginis 11
Linija 5:1 1-18/ 19-36 1:1

Pagal ,,La Partage* taisykle pusé pinigy grazinama lygiy galimybiy statymuose (lyginis/nelyginis,
raudona/juoda, 1-18/19-36), jei kamuoliukas atsistoja ties nuliu.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje ar losimo procediiroje jvyksta klaida, lo§imas laikinai sustabdomas.
Losé¢jai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame pranesime informuojami apie tai, kad problema
yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta, loSimas yra tesiamas. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami visiems lo§ime
dalyvavusiems loséjams.

e Laimé¢jes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas biity
laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir prieSinga
rato sukimosi kryptimi bei, prie$ nukrisdamas ir sustodamas j numeruotg padalg, turi atlikti

bent 3 pilnus apsisukimus.
e Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:
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Svarbi informacija:

Loséjas atsako uZ savo statymo teisinguma.

5.59 ,,Automatiné Ruleté“ (,,Auto Roulette*)

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau statymy
ant to skaiCiaus. Ruletés rate yra skai¢iai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Minimali statymo suma — 0.10 €

Maksimali statymo suma —5 000 €
Mabksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;
Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;

Sukimo metu kamuoliukas sustojo;
Sukimo metu kamuoliukas iSkrito 1S rato;

Sukimo metu | ratg pateko bet koks paSalinis objektas.

e Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.




LoSimo taisyklés:

e Atlikti statymus galima per 17 sekundziy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas
kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. LoSimas
laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

e Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rusies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

e Statymai, atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

» Vidiniai statymai

e Tiesioginis — los¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj).

e Dalijimas — los¢jas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.

e FEilés statymas — los¢jas deda zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — loséjas deda zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

e Linijos statymas — lo$¢jas deda Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i$ viso SeSis skaicius.

» ISoriniai statymai

e Stulpelio statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12°,
,»2-1eji 12* arba ,,3-1eji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy $alia laukeliy.

e Raudona / juoda — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty uz 18
raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — loséjas deda Zzetong ant vieno i§ $iy laukeliy, kad pastatyty
uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas deda zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtukg KAIMYNU STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma §i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uZ laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.



s Tiers du Cylindre*

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skaiGius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 zetonas padalijamas tarp 5/8

1 zetonas padalijamas tarp 10/11
1 zetonas padalijamas tarp 13/16
1 zetonas padalijamas tarp 23/24
1 zetonas padalijamas tarp 27/30
1 zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkandiose j ,,Voisins du zero* ir
,»Liers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero“

Sis statymas apima i§ viso 17 skaigiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 zetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 Zetonas padalijamas tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esanéius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai
dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3



1 zetonas padalijamas tarp 12/15
1 zetonas ant 26 (tiesioginis)
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skaiéiaus ir ant jo kairéje ir desin¢je esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+ mygtuka gali biiti sumazintas pasirinkto skaiiaus kairé¢je ar deSin¢je esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a
cheval* statymus.

,»Finale en Plein“

»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2% — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5% — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 6% — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetong

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3 — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1

zetona:

»Finale a cheval 1/4%“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 zetong

»Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7% — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 5/8% — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 6/9“ — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 7/10* — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/214+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona



e ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visisSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:
LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.
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Kair¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skai¢iai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai.

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

VIDINIAI STATYMAI ISORINIAI STATYMAI
Statymo tipas | ISmoka Statymo tipas ISmoka
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona/ juoda 1:1
Kampas 8:1 lyginis/ nelyginis 11
Linija 5:1 1-18/ 19-36 11

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei losime, sistemoje ar losimo procediiroje jvyksta klaida, lo§imas laikinai sustabdomas.
Losé¢jai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame pranesime informuojami apie tai, kad problema
yra analizuojama. Jei klaida gali bati nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami visiems los§ime
dalyvavusiems loséjams.

e Laimé¢je¢s skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanc¢iu. Kad sukimas biity
laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir prieSinga
rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas | numeruotg padala, turi atlikti
bent 3 pilnus apsisukimus.

e Negaliojantis sukimas bus paskelbtas $iais atvejais:

o Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

o Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;
o Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;

o Sukimo metu kamuoliukas sustojo;



o Sukimo metu kamuoliukas iSkrito iS rato;
o Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

Svarbi informacija:

Los¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

5.60 ,, Zaibuojanti Ruleté“ (,,Lightning Roulette*)

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar daugiau statymy
ant to skaiCiaus. Rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Minimali statymo suma — 0,20 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

Pasibaigus statymy laikui (18 sekundziy) parenkamas vienas ar daugiau ,,laimingyjy skai¢iy*
su ,,laimingosiomis i$mokomis“ ir kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko
kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.

Loséjas laimi, jei buvo atlikes statyma, apimantj konkrety laimintjjj skai¢iy. Jei laimintysis
skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,laimingyjy skai¢iy“ ir jj apima loséjo Tiesioginis
statymas, loséjui iSmokama ,,Jaimingoji iSmoka“.

Prie Ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, 0 specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

Statymai:

» Vidiniai statymai

Tiesioginis — los¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj).

Dalijimas — loséjas deda zetona ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.

Eilés statymas — loS¢jas deda zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — los¢jas deda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaic¢ius.

Linijos statymas — los¢jas deda Zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaicius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

» Soriniai statymai
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e Stulpelio statymas — los¢jas deda Zetong viename iS laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12°,
,»2-1eji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona / juoda — los¢jas deda zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty uz 18
raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — los¢jas deda Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy, kad pastatyty
uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas deda zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtukg KAIMYNU STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

3]s+ 8 o8 2 < B «

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciu, jskaitant 27, 33 ir tarp ju esandius skai¢ius nuliui priedingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero® ir
,»liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)
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1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas tarp 14/17
1 zetonas padalijamas tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*“

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiciy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skaidius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 zetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 zetonas padalijamas tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

1 zetonas padalijamas tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero*

Sis statymas apima nulj ir 6 aréiausiai jo ruletéje esanéius skaidius: 12, 35, 3,26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai

dedami taip:
e 1 zetonas padalijamas tarp 0/3
e | zetonas padalijamas tarp 12/15
e 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)
e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo§¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skaiéiaus ir ant jo kairéje ir desingje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+* mygtuka gali buti sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke los¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a
cheval® statymus.

»Finale en Plein*

»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2% — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona
,Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 6% — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona
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»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1

zetong:

,Finale a cheval 1/4% — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetona

»Finale a cheval 3/6%“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zzetong

»Finale a cheval 4/7“ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

,Finale a cheval 5/8% — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 6/9%“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 9/12¢ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/224+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

ISmokéjimai:

Vidiniai statymai

Statymo tipas | ISmoka
Tiesioginis 29-499:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1

ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka
Stlpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:




Jei losime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Losé¢jai Pokalbiy lange arba i§Sokanciajame pranesime informuojami apie tai, kad problema
yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai gragzinami visiems losime
dalyvavusiems los¢jams.

Laimeéjes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Kad sukimas biity
laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir prieSinga
rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas j numeruota padala, turi atlikti
bent 3 pilnus apsisukimus.

Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:

Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pac¢ia kryptimi, kaip ir ratas;

Sukdamasis kamuoliukas visiskai nepalieté krasto;

Sukimo metu kamuoliukas sustojo;

Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;

Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

O O O O O O

Svarbi informacija:

Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

5.61,,Greita Automatiné Ruleté“ (,,Speed Auto Roulette*)

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau statymy
ant to skaiCiaus. Ruletés rate yra skai¢iai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Minimali statymo suma — 0,10 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

Atlikti statymus galima per 17 sekundziy. Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas
kamuoliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. LoSimas
laimimas, jei pastatomas statymas, apimantis tg skaiciy.

Prie ruletés stalo galima atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas apima
vieng skaiCiy ar tam tikra skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlieckami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

» Vidiniai statymai
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e Tiesioginis — los¢jas deda zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj).

e Dalijimas — los¢jas deda Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.

e FEilés statymas — los¢jas deda zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — los¢jas deda Zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skai¢ius.

e Linijos statymas — los¢jas deda zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, i viso SeSis skaicius.

» ISoriniai statymai

e Stulpelio statymas — los¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiéiy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas deda Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12,
,»2-1eji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona / juoda — los¢jas deda Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty uz 18
raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — los¢jas deda Zzetong ant vieno i$ Siy laukeliy, kad pastatyty
uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j §iuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas deda Zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtuka KAIMYNUY STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma §i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciu, jskaitant 27, 33 ir tarp ju esanius skaiGius nuliui priedingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas padalijamas tarp 5/8
e | zetonas padalijamas tarp 10/11
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1 zetonas padalijamas tarp 13/16
1 zetonas padalijamas tarp 23/24
1 zetonas padalijamas tarp 27/30
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval“

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Voisins du zero® ir
,»Liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas tarp 14/17
1 zetonas padalijamas tarp 17/20
1 zetonas padalijamas tarp 31/34

s Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaigiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 zetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 zetonas padalijamas tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas tarp 18/21

1 Zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero*

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai
dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 zetonas ant 26 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skaiCiaus ir ant jo kair¢je ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+ mygtuka gali biiti sumazintas pasirinkto skai¢iaus kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein ir ,,Finale a
cheval® statymus.
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»Finale en Plein*

»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1

Zetong:

»Finale a cheval 1/4“ — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

,Finale a cheval 3/6% — 4 zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7¢ — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 5/8% — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.
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15 35 13 A

Kair¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skai¢iai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiCiai rodomi raudonai.

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

VIDINIAI STATYMAI ISORINIAI STATYMAI
Statymo tipas | ISmoka Statymo tipas ISmoka
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eilute 11:1 Raudona/ juoda 11
Kampas 8:1 lyginis/ nelyginis 11
Linija 5:1 1-18/ 19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje ar losimo procediiroje jvyksta klaida, lo§imas laikinai sustabdomas.
Loséjai Pokalbiy lange arba i$§okanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema
yra analizuojama. Jei klaida gali bati nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami visiems lo§ime
dalyvavusiems los¢jams.

e Laimé¢je¢s skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojanciu. Kad sukimas biity
laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir prieSinga
rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas ] numeruotg padala, turi atlikti
bent 3 pilnus apsisukimus.

e Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:

Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepaliete krasto;

Sukimo metu kamuoliukas sustojo;

Sukimo metu kamuoliukas iSkrito 1S rato;

Sukimo metu j ratg pateko bet koks pasalinis objektas.

e Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukimga.

0 O O O O O

Svarbi informacija:

Losé¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

5.62 ,,Super Andar Bahar“ (,,Super Andar Bahar®)

Losimo tikslas — spéti ir atlikti statyma uz tai, ar korta su atitinkama verte véliau bus iSdalinta Andar
(viduje) arba Bahar (iSor¢je).
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Minimali statymo suma - 0,10 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Mabksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisyklés:

Losimas loSiamas viena 52 korty kalade. Losimas pradedamas padalinant viena prading korta,
vadinamg Dzokeriu (kartais vadinama ,,namy korta“).

Galima pasirinkti, kurioje puséje (Andar ar Bahar) atlikti statyma, taip pat atlikti Soninius
statymus ir kiek korty bus i§dalinta prie§ pasirodant atitinkanciai kortai. Taip pat galima atlikti
statymus iki kol DZokeris dar néra iSdalytas.

Pasibaigus statymo laikui (10 sekundziy), nuo 1 iki 5 daugikliy bus parenkami atsitiktinai ir
pridedami prie Salutiniy statymy. Didesng iSmoka galima gauti, jei statymas bus atliktas
laiméjusioje statymo vietoje su daugikliu.

Kiekvieno losimo metu pirmoji korta iSdalinama Andar, antra korta — Bahar, o dalijimo tvarka
kinta iki Andar arba Bahar pus¢je iSdalinama ta pati kortos verté kaip ir DZokeris. Kai tik
kuriai nors pusei DZokeriui iSdalinama atitinkamos vertés korta, ta pusé laimi ir loSimas
baigiasi.

Kortos iSmaiSomos po kiekvieno loSimo.

Papildomi Statymai

Loséjas gali pasirinkti atlikti tik Soninius statymus, numatydamas, kiek korty i§ viso bus
iSdalyta po DZokerio. Kiekvienas Soninis statymas yra penkiy kartotinis, i§skyrus paskutinj,
kuris yra diapazone nuo 46 iki 49, t. y. didziausias korty kiekis, kurj galima iStraukti.
Daugikliai tatkomi tik Soniniams statymams.

ISmokéjimai

STATYMAS ISMOKA
Andar 0,9:1
Bahar 1:1
Kortelés 1-5 2-9:1
Kortelés 6-10 3-14:1
Kortelés 11-15 4-19:1
Kortelés 16-20 5-29:1
Kortelés 21-25 8-39:1
Kortelés 26-30 12-59:1
Kortelés 31-35 20-99:1
Kortelés 36-40 40-199:1
Kortelés 41-45 110-499:1
Kortelés 46-49 800-3999:1

Galimi ypatingi atvejai:
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Jei losime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Losé¢jai Pokalbiy lange arba iS§Sokanciajame pranesime informuojami apie tai, kad problema
yra analizuojama. Jei klaida gali bati nedelsiant iSspresta, loSimas yra tgsiamas. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami visiems lo§ime
dalyvavusiems los¢jams.

Svarbi informacija:

Los¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

5.63 ,, XXX Ekstremali Zaibuojanti Ruleté“ (,XXXtreme Lightning Roulette*)

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar daugiau statymy
ant to skaiCiaus. Rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Minimali statymo suma — 0,20 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000 €

LoSimo taisykleés:

Pasibaigus statymy laikui (19 sekundziy) parenkamas vienas ar daugiau ,,zaibisky skaiciy*
su ,,zaibiSkomis iSmokomis‘ ir kamuoliukas sukamas ruletés rate. Po kiek laiko, kamuoliukas
sustoja vienoje i§ sunumeruoty padaly.

Los¢jas laimi, jei buvo atlikes statymg, apimantj konkrety laimintjjj skaiciy. Jei laimintysis
skaiCius yra tarp atsitiktinai parinkty ,,zaibiskyjy skai¢iy“ ir jj apima los¢jo tiesioginis
statymas, loséjui iSmokama padidinta iSmoka.

Statymai:

» Vidiniai statymai

Tiesioginis — los¢jas deda zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

Dalijimas — loséjas deda zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy dviejy
skaiciy.

Eilés statymas — loS¢jas deda Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.
Kampo statymas — los¢jas deda Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — los¢jas deda Zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

» ISoriniai statymai

Stulpelio statymas — los¢jas deda Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir esanciy
stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka j stulpeliy statymus.
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e Tuzino statymas — los¢jas deda Zetong viename i8 trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji 12°,
,»2-1eji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona / juoda — los¢jas deda zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty uz 18
raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) — los¢jas deda zetong ant vieno i$ $iy laukeliy, kad pastatyty
uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas deda zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius arba
paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtuka KAIMYNUY STATYMAI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkandiose j ,,Voisins du zero® ir
,»liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
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1 zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaigiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 Zetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 zetonas padalijamas tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

1 Zetonas padalijamas tarp 18/21

1 zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

wleu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai
dedami taip:

1 zetonas padalijamas tarp 0/3

1 zetonas padalijamas tarp 12/15
1 zetonas ant 26 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, loéjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiciy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skaiéiaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+* mygtuka gali buti sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai:

Antrajame Meégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a
cheval* statymus.

»Finale en Plein*

»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4 — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 9“ — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona
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wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1

Zetong:

»Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetona

»Finale a cheval 3/6% — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7% — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 5/8%“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 6/9 — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 9/12¢ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskali
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 zZetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.

15

35 13 A

Kair¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skai¢iai rodomi baltai, raudonos spalvos
skaiciai rodomi raudonai.

ISmokéjimai:

Vidiniai statymai

Statymo tipas | ISmoka
Tiesioginis 19-1999:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
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Kampas 8:1
Linija 5:1

ISoriniai statymai

Statymo tipas ISmoka
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1.1
Lyginis / nelyginis 1.1
1-18/19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei losime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta klaida, loSimas laikinai sustabdomas.
Loséjai Pokalbiy lange arba i§§okanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema
yra analizuojama. Jei klaida gali buti nedelsiant iSspresta, loSimas yra tesiamas. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimas — atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami visiems lo§ime
dalyvavusiems loséjams.

e Laimé¢jes skaicius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas galiojan¢iu. Kad sukimas biity
laikomas galiojanciu, ruletés kamuoliukas turi biiti iSsukamas automatinio rato ir prieSinga
rato sukimosi kryptimi bei, prie§ nukrisdamas ir sustodamas | numeruota padala, turi atlikti
bent 3 pilnus apsisukimus.

e Negaliojantis sukimas bus paskelbtas Siais atvejais:

Kamuoliukas apsisuko maziau nei 3 pilnus apsisukimus;

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi, kaip ir ratas;

Sukdamasis kamuoliukas visiSkai nepalieté krasto;

Sukimo metu kamuoliukas sustojo;

Sukimo metu kamuoliukas iSkrito i$ rato;

Sukimo metu | rata pateko bet koks pasalinis objektas.

e Negaliojancio sukimo atveju, automatinis ratas atliks pakartotinj sukima.

0O O O O O O

Svarbi informacija:

Loséjas atsako uZ savo statymo teisinguma.

5.64,,32 Kortos“ (,32 Cards*)

LoSimo tikslas — spéti, kas laimés — ,,lo8¢éjas 8 (,,Player 8%), ,,los¢jas 9% (,,Player 9%), ,,los¢jas 10
(,,Player 10) ar ,,lo8¢jas 11 (,,Player 11%).

Minimali statymo suma — 0,50 €

Maksimali statymo suma — 2 500 €
Maksimalus laiméjimas — 27 500 €
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LoSimo taisyklés:

e LosSiama su 32 korty kaladg, kurioje yra vertés nuo 6 iki 13.

e LoSimo tikslas yra nuspéti, kurio loséjo korty rankos verté bus auksc¢iausia.

e Kiekvienas loséjas loSimo pradzioj turi fiksuotus taskus:

o ,Lo$éjas 8 — 8§ taskai,
o ,Lo$éjas 9“9 taskai,
o ,Lo$éjas 10— 10 tasky;
o ,Loséas 11“—11 tasky.

e LoSimas pradedamas atlikus norimus statymus. Statymui atklikti yra skiriamos 17 sekundziy,
po kuriy krupjé paskelbia, kad daugiau statymy atlikti nebegalima. Krupjé padalina po vieng
korta kiekvienam ,Jlo$¢jo* laukeliui. Bendra ,,lo8¢jo* korty rankos verté yra jo fiksuotas
taskas sudétas su gauta kortos verte. Pavyzdziui, jei ,lo$éjo 8 laukelyje atsiranda korta,
kurios verté yra 6, bendra ,,]108¢jo 8* korty rankos verté bus 14.

e Laimintis ,,loS¢jas* gali biti paskelbtas po pirmosios atvertos kortos, jei jos verté yra
potencialiai aukscCiausia.

e Jei atvertus kortas du ,,lo8¢jai‘ turi tokig pat korty kombinacija, jiems padalinama papildoma
korta. Sis veiksmas taikomas tik tada, kai lygiyjy rezultatas yra auk$&iausia korty
kombinacija. Kortos abiem ,,lo§¢jams* bus dalinamos iki tol, kol tik vienas ,,lo$¢jas* turés
auksciausig korty verte.

e Kortos maiSomos po kiekvieno lo§imo.

Korty verteés

66646¥6A 6 taskai
TRT797 4 7 taskai
846848v8a 8 taskai

98949v94 9 taSkai

TaTeTYTe 10 tasky

JaJelvie 11 tasky

Q#QeQvQa | 12 tasky

KaKeKYKe | 13 tasky

ISmokéjimai

,LoS¢jas 8 111
,,Loséjas 9% 4.5:1
,Loséjas 10 | 2.2:1
»Loséjas 11 | 1:1

Galimi ypatingi atvejai:
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e LoSime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba isSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems loséjams.

e Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries atlickant statymus (t.y. prie$ krupjé paskelbiant losimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o los¢jas losimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriksta po to, kai lo$éjas atliecka statymus, losimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.

5.65,,Andar Bahar* (,,Andar Bahar*)

LosSimo tikslas — spéti, ar dzokerio (,,Joker*) korta bus iStraukta ant Andar (,,Andar*) ar Bahar
(,,Bahar®) laukelio.

Minimali statymo suma - 0,10 €
Maksimali statymo suma —1 000 €
Maksimalus laiméjimas 50 000 €

LoSimo taisykleés:

e LoSimas pradedamas, krupjé padalina pirmaja korta, paprastai vadinamg dZokeriu. Po to
krupjé dalina po vieng kortg 1§ abiejy pusiy: pirmiausiai korta padedama Bahar puséjeg, o
paskui — Andar puséje. Toks korty dalinimas tgsiamas, kol padedama tos pacios vertés korta
ant vienos i§ pusiy.

o Los¢jas turi spéti, kurioje puséje bus iStraukta pirma korta, turinti tokig pat verte.

e Kortos yra maiSomos pries kiekvieng loSima.

Statymai

e LoSimui prasidéjus iSmetama dzokerio korta.

e Norint atlikti statyma, loSéjas turi pasirinkti Zetono vert ir padéti ji Andar, Bahar arba Soniniy
statymy vietose. Statymui atlikti yra skiriama 14 sekundziy.

e Statymy laikui pasibaigus, krupjé pradeda dalinti kortas.

Soniniai statymai
e Soniniai statymai gali bati atlikti ir be pagrindiniy statymy ant Andar arba Bahar.

e Soniniai statymai leidZia lo§éjui nuspéti korty skaiiy, kuris padalinamas po dzokerio kortos.
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e Pavyzdziui, jei loS¢jas mano, kad dzokerio korta bus padalinta per pirmasias penkias kortas,
tada jis gali atlikti Soninj statymg santykiu 1-5 (nuo 1 iki 5), jei koeficientas 3:1 (trys prie§
vieng). Jei korta, turinti tokig pacig verte, kaip dzokerio korta, iStraukiama per pirmagsias 5
kortas, los¢jas laimi 3 kartus didesng sumg uz jo statymag suma.

Nuo 1 iki 5 X3,5
Nuo 6 iki 10 X4,5
Nuo 11 iki 15 | X5,5
Nuo 16 iki 25 | X4,5
Nuo 26 iki 30 | X15
Nuo 31 iki 35 | X25
Nuo 36 iki 40 | X50
41 ar daugiau | X120

Galimi ypatingi atvejai:

e Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tg¢siamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems lo$¢jams.

e Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t.y. prie§ krupjé paskelbiant lo§imo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
loséjo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriksta po to, kai loSéjas atlieka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.

5.66 ,,Automatiné Ruleté* (,,Auto Roulette*)
Losimo tikslas — nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Minimali statymo suma — 0,50 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 156 000 €
LoSimo taisykleés:
e Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona

ir juoda spalvomis. Nulin¢ padala yra zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.
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Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus, ruletés ratas
pasukamas ir kamuoliukas skrieja tol, kol sustoja ties numeruota ruletés padala.

Norédamas pradéti losti loS¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo
statymus*, tada pasirinkti zetono verte, nurodytg eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky.

Jei los¢jas atlikdamas statymus atspéjo iskritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés
mokéjimo lentelg. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas® srityje ir laiméjimo
pranesime.

Statymai:

Vidiniai statymai

Vienas skai€ius - tai statymas uz individualy numerj. Paprasciausias ruletés statymas su
didziausia iSmok¢&jimo galimybe. Laimejimas iSmokamas santykiu 35:1.

Du skaiciai - tai dviejy skai¢iy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du skaicius;
pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laim¢jimas iSmokamas santykiu 17:1.

Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

Trys skai€iai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiéiy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. laiméjimas iSmokamas santykiu 11:1.

Linija - tai Sesiy skaiiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skai¢iy statymus; apimantis,
pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laiméjimas iSmokamas santykiu 5:1.

ISoriniai statymai

1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiCiy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1
stulpeliy gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laim¢jimas iSmokamas
santykiu 2:1

1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skai€iy statymas, padarytas ant vieno i§ trijy langeliy,
pazyméty 1 12,2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skai¢iy (1-12, 13-14 arba
25-36). Laim¢jimas iSmokamas santykiu 2:1

Raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo varda, nes kiekvienas i§
jymoka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lenteléje, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni
/ Juodi statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skai€iy. Lyginiai / nelyginiai
statymai apima lyginius skai¢ius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t).
Nuo 1 iki 18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laimeéjimas
iSmokamas santykiu 1:1

Papildomas ruletés skaiciy iSdéstymas ,, Racetrack* statymo laukuose

,Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant ruletés
lentelés. ,,Rato sektoriy* ir ,,Kaimyny* statymai gali biiti loSiami naudojant tik ,,Racetrack® skaiciy
iSdéstyma. LoSiama ta pacia rulete.
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Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy kalba:
Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai reiskia,
kad statymas i§ 15 skaiciy padengiamas su 9 Zetonais. Jj sudaro 2 Zetonai eiléje 0/2/3, 2 Zetonai
kampe 25/26/28/29 ir vienas zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/ 3 5.

»Jeu 0«

Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje. Padengiami 7 skaiiai su 4
Zetonais, apimantis vieng zetong 26-iuose "Straight-Up" ir po vieng zetong ant kiekvieno padalijimo:
0/3, 12/15 ir 32/35.

» Tiers du Cylindre

Sis statymas padengia 12 skai¢iy su 6 Zetonais —nuo 27 iki 33 ant rato (padengia tre¢dalj rato). Vienas
Zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

»Orphelins a Cheval*

Statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapémé "Voisins du Zéro" ir "Le Tiers Du Cylindre"
statymai.

Sis statymas padengia 8 skai¢ius su 4 Zetonais. | §j derinj jeina vienas Zetonas ant 1 "Straight-Up" ir
vienas zetonas kiekviename i padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimynas

Kaimyny statymas apima tam tikrg skai¢iy ir skai€ius, esancius Salia Sio skaiciaus ant ruletés rato.
Loséjas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka "-" arba "+", gali sureguliuoti kaimyny skai¢iaus
suma, kurie bus automatiskai pridedami.

Pavyzdziui, "0 skai¢ius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up™ ant 3, 26, 0, 32 ir
15.

ISmokéjimai:

Statymo tipas ISmoka
Vienas skaicius 35:1
Padalijimas 17:1
Gatvé 11:1
Kampas 8:1
Eiluté 5:1
Stulpelis 2:1
Desimt 2:1
Raudona / juoda 1:1
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Lyginis / nelyginis

1:1

1-18/19-36

1:1

Gali ypatingi atvejai:

Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

Jei loséjo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas

automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesime.

Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,

teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai

grazinami, o laim¢jimai iSmokami pagal realiai i§suktg skaiCiy.

Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas. Visi lo$¢jai Pokalbiy lange arba

i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

Nutrtikus interneto rySiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta pries atliekant statymus (t.y. prie§ krupjé paskelbiant lo§imo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriksta po to, kai losSéjas atlicka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.

5.67 ,,Bakara Drakonas Tigras*“ (,, Baccarat Dragon Tiger*)

Losimo tikslas — spéti, kas laimés — Drakonas (,,Dragon®), Tigras (,,Tiger*) ar lygiosios (,,tie*).

Minimali statymo suma — 0,50 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 125 000 €

LoSimo taisykleés:

Losimo pradzioje krupjé padalina dvi korty kombinacijas: vieng Drakono pusei, kita — Tigro.
Laiminti korty kombinacija yra ta, kuri turi aukS¢iausios vertes kortas. Jei Drakono ir Tigro
korty kombinacijos yra vienodos, jvyksta lygiosios.

LoSiama su aStuoniomis korty kaladémis.

Norint atlikti statyma, loS¢jas turi pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ant Drakono,
Tigro arba lygiyjy srities. Statymams atlikti yra skiriamos 25 sekundés. Pasibaigus statymams
skirtam laikui, krupjé dalina kortas.

Korty verteés

Korty vertés yra nuo Zemiausios iki auk$ciausios: Tiizas, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, Dzekas,
Karaliené, Karalius. Tiizo verté yra 1, o Karaliaus — 13.
Pasibaigus loSimui, laiméjimai iSmokami taip:
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Drakonas | 1:1
Tigras 1:1
Lygiosios | 8:1

e Jei jvyksta lygiosios, statymai uz Drakong ir Tigra paranda 50 % sumokétos sumos.
Galimi ypatingi atvejai:

e LoSime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba isSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaidg, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems loS¢jams.

e Nutriikus interneto rySiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta prie$ atlickant statymus (t.y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
lo$¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jel interneto rySys nutriikksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra graZinami.

5.68 ,,Bakara Nokautas“ (,, Baccarat Knock Out“)
Losimo tikslas — spéti, kas laimés — Los¢jas (,,Player*), Bankininkas (,,Banker*) ar lygiosios (,,tie).

Minimali statymo suma—1 €
Maksimali statymo suma —1 000 €
Maksimalus laiméjimas — 100 000 €

LoSimo taisykleés:

e Losime krupjé padalina 2 korty kombinacijas — vieng Los¢jui, kita Bankininkui.

e Laiminti kombinacija skelbiama ta, kuri yra ar¢iausiai 9.

e [oSimas loSiamas astuoniomis korty kaladémis.

e Norint atlikti statyma reikia pasirinkti norimos vertés zetong ir spusteléti ant norimo statymo
— Bankininkas, LoS$¢jas arba Lygiosios. Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundZiy.
Pasibaigus statymui skirtam laikui, krupjé pradeda dalinti kortas.

Korty vertes
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¢ Dviejy korty kombinacija i§ dviejy 9 yra geriausia kombinacija, kuri vadinama — ,,natiiralia®.
Antra geriausia kombinacija yra ,natiirali“ aStuonaké. Jei tiek LoSéjui, tieck Bankininkui
padalijamos vienodos korty kombinacijos, loSimas baigiamas lygiosiomis ir grgzinami
statymai tiek Bankininkui, tieck Los¢jui.

e Krupjé padalina dvi kortas Loséjo korty kombinacijai ir dvi — Bankininko korty kombinacijai.
Jei kurios nors kombinacijos verté yra aStuonios ar devynios (nattrali), kombinacija yra
baigta ir daugiau korty nedalijama. PrieSingu atveju Lo$¢jui bus iSmesta kita korta, kurios
kombinacijos suma bus lygi penkioms imtinai.

Bankininkas | 0,95:1
Loséjas 1:1
Lygiosios 8:1

e Esant lygiosioms, Bankininko ir Lo$¢jo statymai yra graZinami.
Statymai:
ISankstinis (,,Ante*)
e Atlikus visus statymus, viena korta duodama Los¢jo kombinacijai.
e Losimo laukelyje atsiranda ,,Ante* statymas, kuriame galioja tokie pasirinkimai, kaip losti
(,,play*) arba pasiduoti (,,fold*).

Natiiralus LoSéjas arba Bankininkas

e Sj statyma galima atlikti prie§ krupjé idalijant kortas.
e Statymas laimi, jei laiminti kombinacija turi nattiraly rezultata (pirmosios dvi kortos yra 8

arba 9).

Bendra laiméjimy suma 1, 2, 3 arba 4 7,5:1
Bendra laiméjimy suma 5 arba 6 4:1
Bendra laiméjimy suma 7 4,5:1
Bendra laiméjimy suma 8 3:1
Bendra laiméjimy suma 9 2,5:1

Galimi ypatingi atvejai:
e LoSime jvykus klaidai, lo§imas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.

Visi loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.
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e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems loséjams.

e Nutriikus interneto rysiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries atlickant statymus (t.y. prie$ krupjé paskelbiant losimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atliecka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.

5.69 ,,Bakara — Jokiy Komisiniy* (,, Baccarat No Commission*)
Losimo tikslas — spéti, kas laimés — Los¢jas (,,Player*), Bankininkas (,,Banker*) ar lygiosios (,,tie).

Minimali statymo suma—1 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 125 000 €

LoSimo taisykleés:

e Norint atlikti statyma reikia pasirinkti norimos vertés zZetong ir spusteléti ant norimo statymo
— Bankininkas, LoS¢jas arba Lygiosios. Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundziy.
Pasibaigus statymui skirtam laikui, krupjé pradeda dalinti kortas.

e Kirupje dalina kortas dviems kombinacijoms — Bankininko ir Lo§¢jo. Laiminti kombinacija
yra ta, kuri ar€iausiai devyniy verte.

e [oSimas loSiamas astuoniomis korty kaladémis IStraukus specialig perskirstymo korta, korty
dézé yra pakeiCiama nauja ir atlickamas sumaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta
pasalinama ir parodoma loS¢jams.

e Jei korty kombinacijoje yra daugiau, nei 10 taSky, reikia atimti 10, kad gautysi Bakara tasko
verte (pavyzdziui, 8+8=16, bet skaiCiuojamas, kaip 6).

¢ Dviejy korty kombinacija i§ dviejy 9 yra geriausia kombinacija, kuri vadinama — ,,nattiralia®.
Antra geriausia kombinacija yra ,natiirali“ aStuonaké. Jei tiek LoSéjui, tieck Bankininkui
padalijamos vienodos korty kombinacijos, loSimas baigiamas lygiosiomis ir graZinami
statymai tiek Bankininkui, tiek LoS¢jui.

e Krupjé padalina dvi kortas Loséjo korty kombinacijai ir dvi — Bankininko korty kombinacijai.
Jei kurios nors kombinacijos verté yra astuonios ar devynios (natiirali), kombinacija yra
baigta ir daugiau korty nedalijama. PrieSingu atveju Lo$éjui bus iSmesta kita korta, kurios
kombinacijos suma bus lygi penkioms imtinai.

ISmokéjimai
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Los¢jas 1:1

Bankininkas 1:1

Bankininkas laimisu6 | 0,5:1

Lygiosios 8:1
Statymai:

Soniniai statymai

O O Wx

o O

oniniai statymai yra papildomi statymai $alia pagrindinio statymo. Soniniai statymai sudaro:

Loséjo pora (,,Player Pair*) — statymas, kad dvi pirmosios Loséjo kortos sudarys pora.
Bankininko pora (,,Banker Pair®) — statymas, kad dvi pirmosios Bankininko kortos
sudarys pora.

Didelis (,,Big™) — statymas, kad Lo$éjui ir Bankininkui viso bus padalintos 5-6 kortos.
Mazas (,,Small*) — statymas, kad Los¢jui ir Bankininkui viso bus padalintos 4 kortos.
Tobula pora (,,Perfect Pair®) — statymas, kad Loséjui ir Bankininkui pirmosios dvi kortos
i8kris, kaip bet kurios kombinacijos vienspalve pora.

Bet kuri pora (,,Either Pair*) — statymas, kad bet kurios pirmosios dvi korty kombinacijos
sudaro porg.

Los¢jo pora 11:1
Bankininko pora 11:1
Didelis 0,54:1
Mazas 1,5:1
Tobula pora 25:1
Bet kuri pora 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

e LosSime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

o Jei

vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas

sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems

lo§imo etape dalyvavusiems lo$¢jams.

e Nutriikus interneto rySiui:

©)

o

Jei interneto rySys nutriiksta pries§ atliekant statymus (t.y. pries krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra graZinami.
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5.70 ,,Bakara Super Sesi“ (,, Baccarat Super Six*)
Losimo tikslas — spéti , kas laimés — Los¢jas (,,Player*), Bankininkas (,,Banker*) ar lygiosios (,,tie*).

Minimali statymo suma—1 €
Maksimali statymo suma — 1 000 €
Mabksimalus laiméjimas — 80 000 €

LoSimo taisyklés:

e Kirupjé dalina kortas dviem kombinacijoms — Bankininko ir Lo$¢jo. Laiminti kombinacija yra
ta, kuri arciausiai devyniy verte.

e Losimas loSiamas astuoniomis korty kaladémis iStraukus specialig perskirstymo korta, korty
dézé yra pakeiCiama nauja ir atlickamas sumaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta
paSalinama ir parodoma lo$¢jams.

e Jei korty kombinacijoje yra daugiau, nei 10 tasky, reikia atimti 10, kad gautysi Bakara tasko
verte (pavyzdziui, 8+8=16, bet skai¢iuojamas, kaip 6).

¢ Dviejy korty kombinacija i§ dviejy 9 yra geriausia kombinacija, kuri vadinama — ,,nattiralia®.
Antra geriausia kombinacija yra ,natlrali“ aStuonaké. Jei tiek LoSéjui, tieck Bankininkui
padalijamos vienodos korty kombinacijos, loSimas baigiamas lygiosiomis ir graZinami
statymai tiek Bankininkui, tiek Los¢jui.

e Krupjé padalina dvi kortas Loséjo korty kombinacijai ir dvi — Bankininko korty kombinacijai.
Jei kurios nors kombinacijos verté yra astuonios ar devynios (nattirali), kombinacija yra
baigta ir daugiau korty nedalijama.

e PrieSingu atveju Los¢jui bus iSmesta kita korta, kurios kombinacijos suma bus lygi penkioms
imtinai. Jei LoS¢jo korty kombinacijai reikéjo treCiosios kortos, tuomet laikomasi Siy
taisykliy.

LoSéjo taisykles

e Jei Los¢jo korty kombinacijoje yra 6 arba 7, tre€ioji korta néra suteikiama.
e Jei Los¢jo balas yra 5 ar maziau, suteikiama trecioji korta.

Bankininko taisyklés

e Jei Los¢jui nebuvo paskirta trecioji korta, krupjé iSmeta korta, jei jo balas yra mazesnis uz 5.
e Jei Los¢jui buvo paskirta tre€ioji korta, treciosios Los¢jo kortos ir krupjé kombinacijos verte
stabilizuosis.
e Jei LoS¢jas gauna trecig kortg pagal Zzemiau pateikta lentele:
o Jei Los¢jas gavo 2 arba 3 taSkus, Bankininkas gauna korta, tik jei jis turi 0-4 taSkus;
o Jei LoSéjas gavo 4 arba 5 taSkus, Bankininkas gauna papildoma korta, jei jis turi surinkes
0-5 taskus;
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o Jei Los¢jas gavo 6 arba 7 taskus, Bankininkas gauna papildoma korta, jei jis turi 0-6
taskus;
Jei Loséjas gavo 8 taskus, Bankininkas gauna papildoma korta, jei jis turi 0-2 taskus;

o Jei Los¢jas gavo tiiza, karaliy, dama, valeta, deSimtukg ar devintuka, Bankininkas gauna
trecig korta, jei jo tasky suma yra 0-3.

Los¢jas 11
Bankininkas 1:1
Bankininkas laimisu6 | 0,5:1
Lygiosios 8:1

Lygiyjy atveju, Bankininko ir Los$éjo statymai yra grazinami.

Statymai:

Norint atlikti statyma reikia pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ant norimo statymo
— Bankininkas, Loséjas arba Lygiosios.

Statymams atlikti yra skiriama 18 sekundziy. Pasibaigus statymui skirtam laikui, krupjé
pradeda dalinti kortas.

Soniniai statymai

Super 6 (,,Super 6°) statymas nepriklauso nuo pagrindinio statymo ir néra reikalavimas, jis
gali biiti pasirinktas nepriklausomai nuo bet kokio pagrindinio statymo arba kaip pagrindinio
statymo priedas.

Super 6 statymas leidZia laZintis dél galimybés, kad Bankininkas laimés turédamas 6 kortelés
vertes. Laiméjus Super 6 papildomg statyma sumokama 12:1 + statymo suma.

Galimi ypatingi atvejai:

Losime jvykus klaidai, loS§imas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas

sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems

loSimo etape dalyvavusiems lo$éjams.

Nutriikus interneto rySiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta pries$ atlickant statymus (t.y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriksta po to, kai loSéjas atlieka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.
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5.71 ,,Statymas Ant Trijy Korty“ (,, Bet On Teen Patti*)

Losimo tikslas — spéti, kieno korty kombinacija bus geresné — Los$éjo A (,,Player A*) ar Loséjo B
(,,Player B®).

Minimali statymo suma—1 €
Maksimali statymo suma — 1 000 €
Maksimalus laiméjimas — 200 000 €

LoSimo taisykleés:

Losimas loSiamas 52 korty kalade (neskaitant Dzokeriy), kuri maiSoma po kiekvieno losimo.
Pries§ prasidedant loSimui reikia pasirinkti norimo vertés zetong ir spusteléti ant vieno i$
Loséjy lauky. Statymams atlikti skiriama 12 sekundZziy. Statymy laikui pasibaigus krupjé
pradeda dalinti kortas.

Pakartotinio statymo (,,rebet™) mygtukas atkartoja paskutinj atlikta statymg. Paspaudus §j
mygtuka, jis bus pakeistas dvigubu (,,double*‘) mygtuku.

Dvigubas mygtukas leidZia padvigubinti pakartotinio statymo suma, jei naujai statymo vertei
atlikti yra pakankamas los¢jo saskaitos likutis.

Grjzti atgal (,,Undo*) mygtukas, rodomas uZ pakartotinio sukimo mygtuko, atSaukia
paskutinj atliktg veiksma.

Lygiyjy atveju, LoSéjo A ir LoS¢jo B statymai yra graZinami.

Statymai:

Soniniai statymai

Loséjo A ir Los¢jo B plius poros (,,Player A Pair Plus*/“Player B Pair PLus*) — statymas, kad
korty pora bus geresné, uz Los¢jo A arba Loséjo B korty kombinacijg. Uz statymg iSmokama,
kai korty pora yra sudaryta i§ maksimaliai 3 korty.

3+3 premija (,,3+3 Bonus®) — statymas, kad abiejy Loséjy korty kombinacijos sudarys
geriausig 5 korty kombinacija.

Soniniai statymai galimi tik tada, kai atlickamas pagrindinis statymas. Soninio statymo
rezultatas nepriklauso nuo pagrindinio statymo rezultato, todél jei loséjas pralosia pagrindinj
statyma, gali laiméti Soninj.

Loséjas A 0,95:1
Loséjas B 0,95:1
Pora Plius (A arba B)

Karali$ka spalva 100:1
Eilé ir spalva 40:1
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Galimi ypatingi atvejai:

Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 11
3+3 premija

KaraliSka spalva 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilnas namas 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

Losime jvykus klaidai, lo§imas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba isSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.
Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems

losimo etape dalyvavusiems losé¢jams.
Nutriikus interneto rySiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta prie$ atlieckant statymus (t.y. pries krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo

loS¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas

anuliuojamas, o atlikti statymai yra graZinami.

5.72 ., Laimingas 7 (,,Lucky 7*)

Losimo tikslas — spéti, kuri korta bus padalinta sekanti — auks¢iau 7 ar Zemiau 7.

Minimali statymo suma—1 €

Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 65 000 €

LoSimo taisykleés:

Pries§ pradedant loSima, loSéjui reikia pasirinkti norimos vertés Zetong ir spusteléti ,,auk§ciau

7¢, ,,zemiau 7° arba lygiai 7. Statymui atlikti skiriama 12 sekundziy. Statymui laikui
pasibaigus krupjé pradeda dalinti kortas.
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e LoSimas loSiama 8 kaladziy kortomis, kurios yra maiSomos, kai iSkrenta speciali
»perskirstymo* korta.

Statymai:
Soniniai statymai

e Soniniai statymai nepriklauso nuo pagrindinio statymo ir gali bti atlikti bet kuriuo metu ir
tvarka.

e Raudona arba Juoda (,,Redo or Black®) — statymas, kad sekanti korta bus raudonos arba
juodos spalvos.

e Lyginis arba nelyginis (,,Even or Odd*) — statymas, kad sekanti korta bus lyginés arba
nelyginés vertés.

Raudona 0,9:1

Juoda 0,9:1

Nelyginis 0,8:1

Lyginis 11

Zemiau 7 A 23,456
Aukséiau 7 8,9,10,J,Q,K
Lyginis 2,4,6,8,10,Q
Nelyginiai A 3579 K

Galimi ypatingi atvejai:

e LosSime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai graZinti visiems
lo§imo etape dalyvavusiems lo$¢jams.

e Nutriikus interneto rysiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta pries$ atliekant statymus (t.y. pries krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o atlikti
statymai yra jskai¢iuojami. Taciau loSimas to negarantuoja.

5.73,,0TT Ruleté“ (,,OTT Roulette“)

Losimo tikslas — spéti, kur besisukantis kamuoliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi statymai, kurie
buvo pastatyti pozicijose, i kurias jeina iskrites skai¢ius ar ant atitinkamy pasirinkimy.
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Minimali statymo suma — 0,50 €
Maksimali statymo suma —5 000 €
Maksimalus laiméjimas — 156 000 €

LoSimo taisykleés:

e Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona
ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/Zemo, deSimciy ar stulpeliy statymy dalis.

o Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliukg. Kai kamuoliukas sustoja, krupjé paskelbia
laimintj skaiciy ir laiméjimai ant statymy apskaiciuojami automatiskai.

e Norint pradéti losti los¢jas turi palaukti, kol pasirodys pranesimas ,,Pateikite savo statymus®,
tada pasirinkti Zetono verte su kuriuo atliks statymg ir padéti ant atitinkamy ruletés stalo
statymy lauky. Statymui atlikti lo$éjas turi 23 sekundes. Per laika, skirtg statymams atlikti,
loséjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, lo$éjy atlikti statymai automatiSkai grazinami.
Loséjo bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas*. Po pranesimo ,,Daugiau
jokiy statymy*, statymai negali biiti priimami.

e [Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iskrites skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano
viduryje. ISkritgs skaiCius taip pat parySkintas ant loSimo lauko ir krupjé ji paskelbia. Jei
loS¢jas atlikdamas statymus atspé€jo iSkritusy skaiciy, jis gauna laimejimus pagal ruletés
mokeéjimo lentele. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas* srityje ir laiméjimo
pranesime.

Statymai:

Losiant rulet¢ galimos zZemiau nurodytos statymo risys. Jos yra padalijamos ] vidinius statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skai¢iy, kurie stalo lenteléje yra arti vienas kito. ISoring
statymo sekcija sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés ploty.

> Vidiniai statymai

e Vienas skaiCius - tai statymas uz individualy numerj. Paprasciausias ruletés statymas su
didziausia iSmokeéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

e Du skaiciai - tai dviejy skai¢iy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

e Kampas - statymas, esantis keturiy skaic¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laim¢jimas iSmokamas santykiu 8:1.

e Trys skaiciai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiciy eilutés pabaigoje; Pavyzdziui,
padengiant 13, 14 ir 15. laim¢jimas iSmokamas santykiu 11:1.

e Linija - tai SesSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiciy statymus;
apimantis, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laiméjimas iSmokamas santykiu 5:1.
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» ISoriniai statymai

1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skaiciy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki 1
stulpeliy gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laiméjimas
iSmokamas santykiu 2:1

1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiéiy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy
langeliy, pazyméty 1 12, 2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaiciy (1-
12, 13-14 arba 25-36). Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1

Raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo varda, nes
kiekvienas i§ jy moka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lentel¢je, kaip aprasyta
toje srityje. Raudoni / Juodi statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy.
Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius
skai¢ius (1, 3, 5, 7 ir t. t).

Nuo 1 iki 18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skaiciy.
Laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Papildomi Statymai:

Lenktyniy Trasa (,, Racetrack®)

e . Racetrack® statymo laukuose pazymeéti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,,Kaimyny“ statymai gali buti loSiami naudojant tik
,»Racetrack® skai€iy iSdéstyma. LoSiama ta pacia rulete.

e Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius*), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:

o

»V0isins du Zero*: $is statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo
22 iki 25 ant rato. Tai reiskia, kad statymas 1§ 15 skai¢iy padengiamas su 9 Zetonais. Jj
sudaro 2 zetonai eil¢je 0/2/3, 2 zetonai kampe 25/26/28/29 ir vienas Zetonas kiekviename
i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/ 3 5.

»Jeu 0%: §is statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje.
Padengiami 7 skaiciai su 4 zetonais, apimantis vieng Zetong 26-iuose "Straight-Up™ ir po
vieng Zetong ant kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

» Tiers du Cylindre: sis statymas padengia 12 skai¢iy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant
rato (padengia trecdalj rato). Vienas Zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

»Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skai¢ius, kuriy neapémé "Voisins du
Zéro" ir "Le Tiers Du Cylindre" statymai. Sis statymas padengia 8 skaicius su 4 Zetonais.
I §j derinj jeina vienas zetonas ant 1 "Straight-Up" ir vienas Zetonas kiekviename i$
padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.
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Kaimynas

e A Kaimyny statymas apima tam tikrg skaiciy ir skaicius, esancius Salia Sio skaiciaus ant
ruletés rato. Lo$¢jas spusteléjes/paspaudes apskritg mygtuka "-" arba "+", gali sureguliuoti
kaimyny skaiCiaus suma, kurie bus automatiskai pridedami.

e Pavyzdziui, "0 skaiCius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up" ant 3, 26,
0, 321ir 15.

e Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi buti jsukamas priesingai rato
sukimosi krypciai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink vaziavimo taka.

e Laimintis skaiCius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
numeris negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Galimi ypatingi atvejai:

o Los¢jas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

e Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba isSokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tg¢siamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai graZinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems lo$éjams.

e Nutriikus interneto rySiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta pries$ atlieckant statymus (t.y. pries krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo
loS¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loséjas atlieka statymus, loSimas tgsiamas, o atlikti
statymai yra jskai¢iuojami. Taciau loSimas to negarantuoja.

e Jei los¢jo statymas virSija bet kuria minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodZiusiame pranesime. Tuo atveju, kai
sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje, teisingu skai¢iumi
laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai graZinami, o
laimejimai iSmokami pagal realiai iSsuktg skaiCiy.

e Negaliojantis sukimas taikomas $iais atvejais:

o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti
jsukamas prieSingai rato sukimosi kryp¢iai.

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink vaziavimo
taka.

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padalg, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
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o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami. Ratas
sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiCiy, loSimas toliau tegsiamas
Jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai
grazinami.

5.74 ,,Sik Bo“ (,,Sic Bo“)

Losimo tikslas — nuspéti krupjé iSmesty kauliuky suma.

Minimali statymo suma - 0,10 €
Maksimali statymo suma —2 000 €
Maksimalus laiméjimas — 360 000 €

LoSimo taisykleés:

LoSimas loSiamas trimis kauliukais, kuriy verté yra nuo 1 iki 6.

Norint pradéti loSima, los¢jas turi palaukti iki kol loSimo ekrane atsiras uzrasSas ,,Atlikite
statymus® (,,Please place your bets“) ir pasirinkti norimos vertés zetong bei atlikti statyma.
Statymams atlikti skiriama 17 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus, krupjé meta kauliukus.
Laiminti kauliuky kombinacijos verté yra rodoma loSimo ekrane.

Statymai:

Mazas / didelis (,,Small* / ,,Big*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys mazos vertés
skaicius (4-10) arba didelés vertés skaiius (11-17). Laim¢jimo iSmoka 1:1.

Bendras (,,Total*) — statymas, kad kauliuky sumg sudarys bet koks skaicius tarp 4 ir 17.
Bendro statymo metu skaiciai 3 ir 18 nesiskaito. Laimima, jei bendra kauliuku suma yra lygi
los¢jo atliktam statymui.

Viengubas (,,Single“) — statymas ant bet kurio i§ 6 statymo laukeliy, pavadinty vienas
(,,One*), du (,,Two*), trys (,,Three*), keturi (,,Four®), penki (,,Five®) ir $esi (,,Six*).
Dvigubas (,,Double*) — statymas ant bet kurio i$ SeSiy dvigubai pazyméty statymo laukeliy.
Laimima, jei 2 i§ 3 kauliuky yra tos pacios vertés. Laiméjimo iSmoka — 11:1.

Trigubas (,, Triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés, kaip ir lo§éjo
pasirinkta statymo kombinacija. Laiméjimo iSmoka — 180:1.

Bet kuris trigubas (,,Any triple*) — statymas, kad visi trys kauliukai bus tos pacios vertés.
Laimé¢jimo iSmoka — 30:1.

Kombinacija (,,Combination*) — statymas ant bet kokiy 15 galimy dviejy kauliuky
kombinacijy. Laiméjimo iSmoka — 15:1.

ISmokéjimai:
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STATYMO TIPAS | ISMOKA
Mazas / didelis 1:1
Dvigubas 11:1
Trigubas 180:1
Bet kuris trigubas 30:1
Bendrai 4 arba 17 62:1
Bendrai 5 arba 16 31:1
Bendrai 6 arba 15 18:1
Bendrai 7 arba 14 12:1
Bendrai 8 arba 13 8:1
Bendrai 9 arba 12 7:1
Bendrai 10 arba 11 6:1
Kombinacija 5:1
Viengubas 1.1
Dvigubas 2:1
Trigubas 12:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei kauliukai nusileidzia vienas ant kito arba néra tiesioje pozicijoje, rezultatai néra
registruojami, o kauliukai metami pakartotinai.

e LoSime jvykus klaidai, lo§imas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai graZinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems lo$éjams.

e Nutriikus interneto rySiui:

o Jei interneto rySys nutriiksta pries§ atliekant statymus (t.y. pries krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskai¢iuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o los¢jas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jei interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.

5.75 ,,Trys Kortos*“ (,, Teen Patti“)

Losimo tikslas — spéti, kieno korty kombinacija bus geresné — Loséjo A (,,Player A*) ar Los¢jo B
(,,Player B*).

Minimali statymo suma—1 €

Maksimali statymo suma — 1 000 €
Maksimalus laiméjimas — 100 000 €
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LoSimo taisyklés:

Losimas loSiamas 52 korty kalade (neskaitant Dzokeriy), kuri maiSoma po kiekvieno losimo.
Pries prasidedant loSimui reikia pasirinkti norimo vertés zetong ir spusteléti ant vieno i$
Loséjy lauky. Statymams atlikti skiriama 12 sekundziy. Statymy laikui pasibaigus krupjé
pradeda dalinti kortas.

Pakartotinio statymo (,,rebet”) mygtukas atkartoja paskutinj atlikta statyma. Paspaudus $j
mygtuka, jis bus pakeistas dvigubu (,,double*) mygtuku.

Dvigubas mygtukas leidzia padvigubinti pakartotinio statymo suma, jei naujai Statymo vertei
atlikti yra pakankamas lo$¢jo saskaitos likutis.

Grjzti atgal (,,Undo*) mygtukas, rodomas uZ pakartotinio sukimo mygtuko, atSaukia
paskutin;j atlikta veiksma.

Lygiyjy atveju, Loséjo A ir Loséjo B statymai yra grazinami.

Statymai:

Soniniai statymai

Loséjo A ir Los¢jo B plius poros (,,Player A Pair Plus*/“Player B Pair PLus*) — statymas, kad
korty pora bus geresné, uz Lo$¢jo A arba Loséjo B korty kombinacija. Uz statymg iSmokama,
kai korty pora yra sudaryta 1§ maksimaliai 3 korty.

3+3 premija (,,3+3 Bonus®) — statymas, kad abiejy Loséjy korty kombinacijos sudarys
geriausig 5 korty kombinacijg.

Soniniai statymai galimi tik tada, kai atlickamas pagrindinis statymas. Soninio statymo
rezultatas nepriklauso nuo pagrindinio statymo rezultato, todél jei loséjas pralosia pagrindinj
statyma, gali laiméti Soninj.

Loséjas A 0,95:1
Loséjas B 0,95:1
Pora Plius (A arba B)

Karali$ka spalva 100:1
Eile ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 11
3+3 premija

Karaligka spalva 1000:1
Eile ir spalva 200:1
Keturios vienodos 100:1
Pilnas namas 20:1
Spalva 15:1
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Eile 10:1

Trys vienodos 7:1

Galimi ypatingi atvejai:

Losime jvykus klaidai, loSimas laikinai sustabdomas ir apie tai praneSama pamainos vadovui.
Visi loséjai Pokalbiy lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad
problema yra analizuojama.

Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas

sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems

losimo etape dalyvavusiems losé¢jams.

Nutrtikus interneto rySiui:

o Jeiinterneto rySys nutriiksta prie$ atlickant statymus (t.y. prie$ krupjé paskelbiant loSimo
ekrane, kad daugiau statymy atlikti negalima), statymo suma nebus nuskaiciuota nuo
los¢jo saskaitos likucio, o loséjas loSimo etape dalyvauti negalés.

o Jel interneto rySys nutriiksta po to, kai loS¢jas atlieka statymus, loSimo ciklas
anuliuojamas, o atlikti statymai yra grazinami.
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