PATVIRTINTA:
LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2021 m. gruodzio 2 d. jsakymu Nr. DIE-796

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedq Nr. 3, kuriame apraSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisykles,
papildo punktais nuo 5.49 iki 5.57 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo ,,Evolution“ 9
(devyni) losimai.

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

5.49 ,,Kauliukai* (,,Craps*)

Losimo tikslas — numatyti dviejy kauliuky rezultata pagal lo$¢jo pasirinktus statymus.

Minimali statymo suma: 0.50 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 54 000 €

LoSimo taisykleés:

»Kauliukai“ loSiamas dviem jprastais kauliukais, kuriy nominalios vertés yra nuo 1 iki 6.
,»Kauliukai* lenteléje yra platus statymy pasirinkimas, kiekvienas kauliuky statymas turi savo
1Smoka ir sglygas laiméti, o kiekvienam statymui reikalinga skirtinga kauliuky suma. Kai
kurie statymai iS§sprendziami vienu ridenimu, o kitiems gali prireikti keliy ridenimy.
LoSimas vyksta dviem etapais: ,,Come Out*“ ridenimo etapu ir ,,Point“ ridenimo etapu.
Statymus galima atlikti per abu losimo etapus. Kiekvienam ridenimui du kauliukai metami
kauliuky paleidimo jrankiu j sieng kitoje stalo puséje. Rezultatas rodomas, kai du kauliukai
nusileidZia ant stalo.

Vartotojo sgsajoje esantis rutulys parodys, jei kitas ridenimas bus ,,Come Out* ridenimas
(rutulys rodo OFF (ISjungta)) arba ,,Point* ridenimas (rutulys rodo ON (Jjungta)).
Kiekvienas losimas prasideda ,,Come Out“ ridenimu OFF (I§jungta) dél pagrindiniy ,,Pass
Line* arba ,,.Don't Pass* statymy. Jei dviejy kauliuky suma yra 7 arba 11, lo$¢jas laimi su
savo ,,Pass Line* statymu. Jei kauliuky suma yra 2 arba 3 — lo$¢jas laimi statymg ,,Don't Pass*
ir pralaimi statymg ,,Don't Pass*, jei suma yra 12. Bet kuriuo atveju statymas bus i$sprestas
ir prasidés naujas ,,Come Out* ridenimas.

Jei iSridenama kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), ta suma vadinama ,,Point*. Tuomet rutulys
yra pakeistas ] ON (Jjungta) ir dedamas Salia iSridentos sumos ant statymy tinklelio ar
paryskinimo. LoSimas liks ,,Point* ridenimo etape, kol bus iSridenta 7 suma arba dar karta
bus iSridentas tas pats tasSky skaicius.

Skirtingai nei kiti statymai, kuriuos galima atlikti bet kuriame ridenimo etape, statymai ,,Pass
Line* ar ,,Don’t Pass* yra galimi tik ,,Come Out“ ridenimo etape (rutulys rodys ,,OFF*
(I§jungta)). Jei loséjas prisijungia prie loSimo ,,Point roll* etape, jis gali dalyvauti ridenime



atlikdamas ,,Come* arba ,,Don't Come* statymus. Sie statymai yra panasis j ,,Pass Line“ ir
,Don't Pass® statymus, i§skyrus tai, kad lo$éjas gauna naujg tasky skaiciy, pazyméta Zetonais.
Nepaisant losimo etapo, visada galima atlikti statymus pries kitg kauliuko ridenimg statymo
metu.

Norint losti, lo$éjas turi pasirinkti statymus, kuriuos nori atlikti, ir atitinkamai padéti Zetonus
ant losimo stalo.
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Statymai:

Visi ,,Craps* statymai yra suskirstyti j dvi kategorijas: ,,Multi-roll“ (Keliy ridenimy) statymai ir ,,One
Roll* (Vieno ridenimo) statymai, kiekvienas yra nepriklausomas statymas ir turi savo iSmoka.

wMulti-roll“ (Keliy ridenimy) statymas

Sie statymai negali biti apmokami per pirmajj ridenima ir liks ant statymy lenteléje tol, kol bus
iSridenta 7 suma arba bus iSridentas tas pats pasirinktas ar nustatytas tasky skaicius.

»Pass Line* — §is statymas galimas tik ,,Come Out" ridenimo etape. Lo§¢jas laimi, jei dviem
kauliukais iSridenama 7 arba 11 suma, ir pralaimi, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. ,,Point*
ridenimo metu laimima, jei dviem kauliukais ta pati suma iSridenama pries iSridenant 7.
,»Don't Pass“ — Sis statymas galimas tik ,,Come Out* ridenimo etape (rutulyje rodoma ,,OFF*
(ISjungta)). ,,Come Out* ridenimo etape loséjas laimi, jei dviem kauliukais iSridenama 2 ar 3
suma, ir pralaimi, jei iSridenta suma yra 12 ir lo$¢jo statymas grazinamas. Jei dviem
kauliukais iSridenama 7 arba 11 — pralaimima. ,,Point™ ridenimo metu laimima, jei dviem
kauliukais iSridenama 7 pries iSridenant tg patj skaiciy.

»Come* — §is statymas galimas tik ,,Point“ ridenimo etape (rutulyje rodoma ,,ON* (Ijungta)).
Siame ridenimo etape loS¢jas gali atlikti tiek ,,Come* statymy, kiek nori. ,,Come* statymai
laimi, jei iSridenama 7 ar 11, o pralaimima, jei iSridenta suma yra 2, 3 arba 12. Jei bus iSridenta
kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), lo$éjo Zetonai bus perkelti j apatinj kairjjj iSridentos sumos
kampa, kad buty paZymétas taskas. Los¢jas laimi, jei tas pats skai€ius bus iSridentas prie§ vél
iSridenant 7.

»Don't Come* — §is statymas galimas tik ,,Point” ridenimo etape (rutulyje rodoma ,,ON*
(Jjungta)). Siame ridenimo etape los¢jas gali atlikti tiek ,,Don't Come* statymuy, kiek nori.
,Don’t Come* statymai laimi, jei iSridenama 2 ar 3 suma, tac¢iau, jei iSridenta suma yra 12,
loséjo statymas grazinamas. Jei dviem kauliukais iSridenama 7 arba 11, pralaimima. Jei bus
iSridenta kita suma (4, 5, 6, 8, 9 arba 10), lo$¢jo Zetonai bus perkelti | virSutinj kairjjj
iSridentos sumos kampa, kad biity pazymetas taskas. Los¢jas laimi, jei i§ viso iSridenama 7,
pries vél iSridenant tg patj skaiciy.

,»Take Odds“ (Imti nelyginius skaicius) — Sis statymas yra galimas tik ,,Pass Line* arba
,,Come* statymams, kurie turi nustatyta taska. Salia lod¢jo statymo atsiras apvali statymo
vieta, parodanti, kad §j statymg galima atlikti. Jis vadinamas ,,Take Odds®, nes jis atlicka
mokéjimus uz tikslius nelyginius skaigius nuo nustatyto tasko iki 7. Sis statymas laimi kartu
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su loséjo ,,Pass Line* arba ,,Come* statymu. Didziausias lazyby koeficientas, kurj galima
pateikti, yra pagristas statymo limituose nurodytu daugikliu ir atitinkamai padauginamas i$
los¢jo ,,Pass Line* arba ,,Come* statymo.

wLay Odds* (ISdéstyti nelyginius skaicius) — Sis statymas yra galimas tik ,,Don't Pass* arba
,Don't Come* statymams, kurie turi nustatyta taska. Salia lo$¢jo statymo atsiras apvali
statymo vieta, parodanti, kad §j statyma galima atlikti. Sis statymas taip pat atlieka mokéjimus
uz nelyginius skaicius prie§ nustatyta taska ir laimi kartu su ,,Don't Pass* arba ,,Don't Come**
statymu. Didziausias lazyby koeficientas, kurj galima pateikti, yra pagristas statymo
limituose nurodytu daugikliu ir atitinkamai padauginamas i§ los¢jo ,,Don't Pass* arba ,,Don't
Come* statymao.

»Place to Win“ (Statyti uz laiméjimg) — los¢jas stato, kad 4, 5, 6, 8, 9 ar 10 suma bus
iSridenta prie§ 7. Loséjas turi pasirinkti skai¢iy, kuris, J0 manymu, bus iSridentas ir atlikti
savo statymag atitinkamo statymo vietoje, pazymétoje WIN (Laiméjimas). Laimima, jei 7 bus
iSridentas pries §j skaiciy.

»Place to Lose“ (Statyti uz pralaiméjima) — los¢jas stato, kad 7 bus isridentas pries 4, 5, 6,
8, 9 ar 10. Losé¢jas turi pasirinkti skaiciy, pries kurj nori statyti, ir padéti statymus atitinkamoje
statymo vietoje, pazymétoje LOSE (Pralaiméti). Lo$éjas pralaimi, jei prie$ §j skaiciy bus
iSridentas 7.

,Hardways*“ — los¢jas atlieka savo statyma bet kuriai arba visoms ,,Hardways‘ poroms (2 ir
2,3ir3,4ir 4 bei 5 ir 5). Laimima, jei bus isridenta tiksli pora. Sie statymai pralaimi, jei
iSridenamas bet kuris 7 derinys arba lengvas visy sumy derinys (ne pora). Pavyzdziui,
statymas ,,Hardways 4 laimi, jei kauliukas rodo 2 ir 2, bet pralaimi, jei jis rodo 3 ir 1 arba
bet kurj 7 derinj. LoS¢jas gali pasirinkti atlikti statymg visiems konkretiems ,,Hard* skai¢iams
spustelédamas HARDWAY S statymy tinklelyje. Statymai bus atlickami tol, kol loséjo likutis
bus pakankamas ir maksimali statymo riba dar nebus nepasiekta.

»One Roll“ (Vieno ridenimo) statymas

Kiekvienas vieno ridenimo statymas galioja tik vienam ridenimui ir bus iSsprestas po kiekvieno
ridenimo. Vieno ridenimo statymai visada gali biiti atlieckami tiek ,,Come Out®, tiek ,,Point* ridenimo
metu. LoS¢jas gali pasirinkti atlikti visus ,,One Roll* (Vieno ridenimo) statymus spustelédamas ONE
ROLL statymy tinklelyje.

Laukelis (,,Field*“) — §is statymas apima visas 2, 3, 4, 9, 10, 11, 12 sumas. Jis iSmoka 1:1,
18skyrus 2 ir 12 suma, kuri iSmokama 2:1 santykiu.

Septyni (,,Seven*) — Sis statymas apima bet kokj iSridentg 7 derinj (1 ir 6, 2 ir 5 ir pan.)
Kauliukai (,,Craps*) — §is statymas apima bet kuriuos kauliuky skaicius, kuriy suma lygi 2,
3arba 12.

o 2 Kauliukai (,,Crap 2¢) — loséjas atlieka savo statymg 2 sumai.

e 3 Kauliukai (,,Crap 3) — loséjas atlicka savo statymg 3 sumai.

e 12 Kauliuky (,,Crap 12%) — loséjas atlieka savo statymg 12 sumai.

e Vienuolika (,,Eleven*) — los¢jas atliecka savo statymg 11 sumai.

e C - E - sis statymas apima visy kauliuky (2, 3 ir 12) ir vienuolikos (11) statymy derinj. Jei
iSridenamas kuris nors i§ kauliuky skai¢iy, loS¢jui suteikiama 3:1 iSmoka, bet jei iSridenama
11, iSmoka — 7:1.

ISmokéjimai:
STATYMAS ISMOKEJIMAI
Pass Line / Don't Pass 1:1




Come / Don't Come 1:1
Imti nelyginius Don't Pass / Don't Come

2:1
4 arba 10

3:2
5arba9 65
6 arba 8 ’
Statyti nelyginius Don't Pass / Don't Come

1:2
4 arba 10

2:3
5arba9 56
6 arba 8 '
Vieta laiméti 4 arba 10 9:5
Vieta laiméti 5 arba 9 75
Vieta laiméti 6 arba 8 7:6
Vieta pralaiméti 4 arba 10 5:11
Vieta pralaiméti 5 arba 9 5:8
Vieta pralaiméti 6 arba 8 4:5
Tvirtas 4 arba 10 7:1
Tvirtas 6 arba 8 9:1
VIENO RIDENIMO STATYMAI
Laukelis _
3,4,9,10,11 ;1
2 arba 12 '
Septyni 4:1
Kauliukai 7:1
2 kauliukai 30:1
3 kauliukai 15:1
12 kauliuky 30:1
Vienuolika 15:1
C-E _
2,3,12 31
11 '

Galimi ypatingi laiméjimai:

e Jei loSime, loSimo sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta technin¢ klaida, loSimo etapas
laikinai sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi los¢jai Pokalbiy
lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaidg, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems loSé¢jams.

5.50,,Beprotiskas Laikas* (,,Crazy Time*)

Losimo tikslas — spéti ties kuriuo segmentu sustos loSimo ratas.




Minimali statymo suma: 0.10 €
Maksimali statymo suma: 5 000 €
Maksimalus laiméjimas: 500 000 €

LoSimo taisykleés:

e LoSimas loSiamas vertikaliu 54 segmenty ratu, kurj suka krupjé. Taip pat kiekvieno sukimo
metu atsitiktine tvarka bus priskiriamas daugiklis.

e [oSé¢jas stato uz tg segmenta, ties kuriuo mano, kad ratas sustos. Galimi segmentai yra 1, 2,
5, 10 arba premijy loSimai — pinigy medziokleé (,,Cash Hunt*), pa¢inko (,,Pachinko*), monetos
vertimas (,,Coin Flip®) ir beprotiskas laikas (,,Crazy Time*).

e Kai statymui skirtas laikas pasibaigia, krupjé pasuka ratg ir kartu su rato sukimu prasideda
dviejy bigny mini loSimas, rodomas virSutiniame lo§imo ekrane vir§ pagrindinio rato.
Kiekvieno mini lo§imo metu bus suteiktas vienas atsitiktinis daugiklis vienam atsitiktiniam
statymo segmentui.

e Jei statymo segmentas ir atsitiktinis daugiklis susilygiuoja vienoje horizontalioje linijoje,
btigno viduryje, skiriamas daugiklis biitent tam segmentui:

e Jei segmentas nesusilygiuoja su daugikliu vienoje horizontalioje linijoje, loSimas tgsiamas
be premijos mini loSimo daugiklio.

e Losimo ratui sustojus, jo virSuje esanti rodyklé nurodys laimintj segmentg. Jei ratas sustoja
ties skaiciaus ar premijos segmentu, uz kurj los¢jas atliko statyma, lo§¢jas laimi. Laimejimai
dauginami i§ daugiklio, jei daugiklis buvo priskirtas konkre¢iam statymo segmentui.

LoSimo funkcijos:
Premijos loSimas
e Jei ratas sustoja ties premijos segmentu, prasideda papildomas losimas.
e Premijos loSime yra 4 skirtingi loSimai: Pinigy MedZioklé (,,Cash Hunt*), Pacinko

(,,Pachinko®), Monetos Vertimas (,,Coin Flip*) ir Beprotiskas Laikas (,,Crazy Time*).

Pinigy MedZioklé



Siame premijos lo§ime generuojami ir lo§imo ekrane rodomi 108 atsitiktiniai daugikliai. Jei
,»Top Slot“ loSimo metu buvo laimétas daugiklis, tada visi 108 daugikliai dauginami i$ to
daugiklio, o tada padengiami atsitiktiniais simboliais ir sumaiSomi.

Prasideda atgalinis skaiCiavimas, kurio metu lo$éjas gali paruosti ir nukreipti patrankg j ta
viet, kuri, jo manymu, turi didZiausios vertés daugiklj. Atgalinio skaifiavimo laikui
pasibaigus (12 sekundziy), i§ patrankos paleidziamas S$iivis, visos uzdengtos vietos
atidengiamos ir parodomas, koks daugiklis buvo laimétas. Jei per sprendimo priémimo laika
nebuvo priimtas sprendimas ar jvyko kokiy nors trikdziy, sprendimas bus priimtas
automatiskai, o vieta sienoje bus pasirinkta atsitiktine tvarka.

Pacinko

Siame premijos lo§ime yra daugikliy siena, kurios vir§uje yra atsitiktinio rutuliy kritimo zona,
o apacioje esancioje kritimo zonoje — 16 atsitiktiniy daugikliy. Rutulys nukrenta atsitiktinai
1§ 4-12 zony. Prie§ iSkrentant rutuliui, visi daugikliai yra padauginami i§ ,,Top Slot*
daugiklio.

Jei rutulys nusileidzia ant laukelio ,,DVIGUBINTI®, visi daugikliai yra padvigubinami.
Kritimo zona yra pasirenkama atsitiktine tvarka, o rutulys krenta, kol vél i§krenta ant vieno
1§ padvigubinty daugikliy arba ant laukelio ,,DVIGUBINTI®. Jei rutulys daugybe karty
iSkrenta ant laukelio ,,DVIGUBINTI® ir visi daugikliai pasiekia 10 000x verte, laukelis
»DVIGUBINTI pakeic¢iamas 10 000x daugikliu.

Retais atvejais gali jvykti gelbéjamasis kritimas, jei rutulys iSkrito ant 2x, 3x arba 4x
daugiklio. Tokiu atveju kritimo zona bus pasirinkta atsitiktine tvarka, o rutulys vél iskris. Jei
ivyksta gelb¢jamasis kritimas, visi daugikliai, mazesni uz daugiklj, ant kurio anksc¢iau nukrito
rutulys, bus padidinti iki to ankstesnio daugiklio vertés.



Monetos Vertimas

Siame premijos logime j virsy i¥metama moneta, kurios viena pusé¢ yra raudona, o kita —
mélyna. Atsitiktine tvarka bus priskirti du daugikliai, po vieng kiekvienoje monetos puséje,
kurie bus rodomi loSimo ekrane.

Atidengus galutines daugiklio vertes, moneta iSmetama j virSy. Pusé, nukreipta j virSy, yra
laimincioji puse, o laimétas daugiklis yra pritaikomas lo§éjo laiméjimams.

Retais atvejais gali jvykti gelbéjamasis metimas j virSy, jei priskirty daugikliy néra daug.
Tada moneta v¢él bus iSmesta j virsy.

Beprotiskas Laikas

Siame premijos logime yra 64 segmenty ratas su 3 rodyklémis. Kiekvienas segmentas atitinka
tam tikrg daugiklj.

Kai ratas sustos, kiekviena i§ rodykliy rodys j skirtinga segmentg. Atitinkamo segmento
daugiklis bus iskart pritaikytas kiekvienam laiméjimui.

Tuo atveju, kai viena i§ rodykliy sustos ties ,,DVIGUBINTI® ar ,, TRIGUBINTI* segmentu
ant rato, tada viso rato daugiklio vertés bus padvigubintos arba patrigubintos, o ratas ir vél
dél jy bus sukamas.

Jei ratas daug karty i§ eilés sustos ties ,,DVIGUBINTI ar ,,TRIGUBINTI* segmentais, 0
visos daugiklio vertés pasieks 20 000x, ,,DVIGUBINTI* ir ,, TRIGUBINTI* segmentai bus
pakeisti 20 000x daugikliais.

ISmokéjimai:
Rato segmentas Segmenty skaicius I¥moka
L 21 1:1
2 13 2:1
> ’ 5:1
10 4 10:1
Pacinko 2
IKi
Pinigy MedZioklé 2 1 500 000 €




Monetos Vertimas 4
Beprotiskas Laikas 1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei losime, loSimo sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimo etapas
laikinai sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi loséjai Pokalbiy
lange arba i$Sokanc¢iajame pranesime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

e Jei pamainos vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
losimo etape dalyvavusiems los¢jams.

5.51,,Dvigubo Kamuoliuko Ruleté* (,, Double Ball Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 2 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 344 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Dviejy kamuoliuky ruletés tikslas yra atspéti skaiCiy ar skaiius, ant kuriy sustos du
kamuoliukai. Rate yra skaiciai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

e Pasibaigus statymams skirtam laikui jrenginys (12 sekundziy) paleidzia du kamuoliukus.
Kamuoliukai sukasi ta pacia kryptimi ir tokiu pat greiciu, taciau vienas visuomet atsilieka
nuo Kito.

e Abu kamuoliukai po kiek laiko sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato kiSenéliy. Abu
kamuoliukai sustoja toje pacioje ar skirtinguose kiSen¢lése.

Statymai:

e Prie dviejy kamuoliuky ruletés stalo lo$éjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvieno
tipo statymas apima tam tikrg skai€iy ruoZg ir turi tam tikras iSmokas.

e SkaiCiukais pazyméto lauko ar ant jo linijjy atlikti statymai vadinami VIDINIAIS
STATYMAIS. Vidinis statymas laimimas, jei bent vienas kamuoliukas sustoja ant skaiciaus,
tenkinancio statymg. Laimima dvigubai, jei abu kamuoliukai sustoja ant skaiciy, tenkinanciy
vidinius statymus.

e Specialiuvose laukeliuose lentelés apacioje, kair¢je ir deSinéje atlikti statymai vadinami
ISORINIAIS STATYMAIS. ISorinis statymas laimimas, jei abu kamuoliukai sustoja ant
skaiciy, tenkinanciy statyma.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — loséjas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — los¢jas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

o FEilés statymas — lo$éjas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.



e Kampo statymas — loséjas padés savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — loséjas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso Sesis skaicius.
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ISoriniai statymai:

o Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka | stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — loséjas padeda savo Zetong viename i trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12, ,,2-1eji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona — los¢jas padeda savo Zetong ant raudonos spalvos laukelio. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy i§ 18 raudony skaiciy.

e Juoda — loséjas padeda savo zZetong ant juodos spalvos laukelio. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy i§ 18 juody skaiciy.

e Raudona/ juoda — losé¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Lyginis—los¢jas padeda savo Zetong ant laukelio, pazyméto ,,LY GINIS*. Norint laiméti, abu

kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy 1§ 18 lyginiy skaiciy.

e Nelyginis — loséjas padeda savo zetong ant laukelio, pazyméto ,,NELYGINIS®“. Norint
laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy i§ 18 nelyginiy skaiciy.

e 1-18 — loséjas padeda savo Zetong ant laukelio, pazyméto ,,1-18“. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy skai¢iy nuo 1 iki 18.

e 19-36 — los¢jas padeda savo Zetong ant laukelio, pazyméto ,,19-36“. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy skai¢iy nuo 19 iki 36.

e Du kamuoliukai ant bet kurio skaifiaus — lo$¢jas padeda savo Zetong statymo zonoje
apacioje kairéje. Norint laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant to paties ne spéjamo
skaiCiaus.

¢ Du kamuoliukai ant pasirinkto skaifiaus — los$¢jas padeda savo Zetong ant konkretaus

skaiCiaus ovalo formos statymy lauke. Norint laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant §io
spéjamo skaiciaus.

Kaimyny statymai:
Paspaudus mygtuka KAIMYNU STATYMALI, atidaromas specialus ovalo ar lenktyniy rato formos

statymy langas, kuriame galima lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius statymus. Pakartotinai
paspaudus mygtuka, galima uzdaryti ar vél atidaryti Sig funkcija.



Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

el o[z o] )

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i3 viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:
e 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 zetonas padalijamas tarp 10/11

1 zetonas padalijamas tarp 13/16

1 zetonas padalijamas tarp 23/24

1 zetonas padalijamas tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero® ir
,»Liers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
e | Zetonas ant 1 (tiesioginis)
1 Zetonas padalijamas tarp 6/9
1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

., Voisins du Zero*

Sis statymas apima i$ viso 17 skaigiy, jskaitant 22, 25 ir tarp juy esanéius skaidius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 Zetonai dedami taip:
e 2 7Zetonai eil¢je 0/2/3
1 Zetonas padalijamas tarp 4/7
1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
1 Zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esanéius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai
dedami taip:

e | Zetonas padalijamas tarp 0/3

e | zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)
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1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo$¢jas turi paspausti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+“ mygtuka, loSéjas gali sumazinti pasirinkto skaiciaus kairéje ar deSin¢je esanciy kaimyny
skaiciy.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale a
cheval® statymus.

,»Finale en Plein“

»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5% — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetong

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3% — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 zetong

»Finale a cheval 1/4* — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5% — 4 7etony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 zetong

»Finale a cheval 3/6° — 4 zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7% — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 5/8% — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 7/10%“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetona
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Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju, 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 17:1
Dalijimas 8:1
Eilute 5:1
Kampas 3,5:1
Linija 2:1

ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS ISMOKA
Stulpelis 8:1
Tuzinas 8:1
Raudona 31
Juoda 31
Raudona / juoda 1:1
Lyginis 3:1
Nelyginis 3:1
1-18 31
19-36 3:1
Du kamuoliukai ant bet kurio skaiciaus 35:1
Du kamuoliukai ant pasirinkto skai¢iaus 1300:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, loSimo sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimo etapas
laikinai sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi loséjai Pokalbiy
lange arba i$Sokanciajame pranesime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.

e Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tesiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, loSimo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems lo$¢jams.

12



5.52 ,,Dviguba AmerikietiSka Ruleté“ (,, Dual Play American Roulette*)

Minimali statymo suma: 5 €
Maksimali statymo suma: 1 000 €
Maksimalus laiméjimas: 350 000 €

Losimo tikslas — spéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir pastatyti vieng ar daugiau statymy

ant to skaiciaus. Amerikietiskos ruletés rate yra skaiciai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas
nulis (00).

LoSimo taisykleés:

e Pasibaigus statymy laikui (16 sekundziy) ruletés rate sukamas kamuoliukas.

e AmerikietiSkos ruletés rate yra skaiciai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).
e Po kiek laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato duobeliy.

e Los¢jas laimi, jei pastato statyma, apimantj tg skaiciy.

Statymai:
Vidiniai statymai

e Tiesioginis — loséjas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Dalijimas — los¢jas padés savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet kuriy
dviejy skaiciy.

o Eilés statymas — loS¢jas padés savo Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaiCius.

o Kampo statymas — loséjas padés savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Penki — loséjas padeda savo zetong ant statymo laukelio iSorinés ribinés linijos tarp 0 ir 1
(tame taSke, kuriame apatinis deSinys skaic¢iaus 0 kampas jungiasi su vieneto apatiniu
kairiuoju kampu). Penki statymas apima penkis skaicius: 0, 00, 1, 2 ir 3.

e Linijos statymas — loséjas padés savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka | stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename is trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12%, ,,2-1ej1 12* arba ,,3-iej1 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/ juoda — los¢jas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.
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e Lyginis —1loséjas padeda savo zetong ant laukelio, pazyméto ,,LY GINIS*. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy 1§ 18 lyginiy skaiciy.

e Nelyginis — los¢jas padeda savo Zetong ant laukelio, pazyméto ,,NELYGINIS®. Norint
laiméti, abu kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy i$ 18 nelyginiy skaiciy.

e 1-18 — los¢jas padeda savo Zetong ant laukelio, pazyméto ,,1-18“. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy skai¢iy nuo 1 iki 18.

e 19-36 — loséjas padeda savo zetong ant laukelio, pazyméto ,,19-36%. Norint laiméti, abu
kamuoliukai turi sustoti ant bet kuriy skai¢iy nuo 19 iki 36.

Kaimyny statymai:

Paspaudus mygtuka KAIMYNU STATYMAL, atidaromas specialus ovalo ar lenktyniy rato formos
statymy langas, kuriame galima lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius statymus. Pakartotinai
paspaudus mygtuka, galima uzdaryti ar vél atidaryti $ig funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

Specialiis statymai:

Antrajame Meégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a
cheval‘ statymus.

,»Finale en Plein*

e Finale en Plein 0“ — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1
zetong

»Finale en Plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 2 — 4 zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 3“ — 4 zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en Plein 4 — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 5% — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 6% — 4 zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 7 — 3 zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en Plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetong

wFinale a Cheval“
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»Finale a cheval 0/3“ — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/234+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetong

»Finale a cheval 1/4% — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetona

»Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetona

»Finale a cheval 3/6% — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetona

,Finale a cheval 4/7 — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 5/8 — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11¢ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 9/12¢ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju, 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:
Vidiniai statymai ISoriniai statymai
Statymo tipas ISmoka Statymo tipas ISmoka
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona / juoda 1:1
Kampas 8:1 Lyginis / nelyginis 11
Penki 6:1 1-18 1:1
Linija 51 19-36 11

Galimi ypatingi atvejai:

Jei loSime, loSimo sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimo etapas
laikinai sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadova. Visi los¢jai Pokalbiy
lange arba i$Sokanciajame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra analizuojama.
Jei vadovas gali nedelsiant pataisyti klaida, loSimas bus tgsiamas jprastai. Jei greitas
sprendimas nejmanomas, lo§imo etapas bus atSauktas, pradiniai statymai grazinti visiems
loSimo etape dalyvavusiems loSé¢jams.

15



5.53,,Momentiné Ruleté“ (,,Instant Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 1 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e ,Momentiné¢ Ruleté* yra ruletés loSimas, loSiamas su 12 atskiry ir sinchronizuoty automatinés
ruletés raty ir neribotu lazyby laiku.

e 12 sunumeruoty ruletés raty sukasi beveik nesustodami. Rutuliai ridenami vienas po kito
skirtingais ratais po trumpos pauzés, rutulj imetant j ankstesnj ratg.

e Ruletés tikslas — atspéti skaiciy, ant kurio nusileis rutulys, atliekant vieng ar daugiau statymy
ant to skaiciaus. Kiekviename rate yra skai¢iai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

e ApSviesti ratai — tie, kurie yra arciausiai metamo rutulio. Vienu metu gali biiti apSviesti 2—3
ratai. Atlikes statymus, lo$¢jas turi spusteléti KAIP LOSTI ir pradéti logima. Tada
automatisSkai pasirenkamas ratas, esantis arciausiai kito metamo rutulio nuo to, ant kurio
statéte per §j loSima. Priémus statymus (statymams atlikti skirta 16 sekundziy), pasirinktas
ratas bus priartintas.

e Rutulys galiausiai sustos vienoje i§ pazyméty padaly ant to rato. Loséjas laimi, jei pastato
statyma, apimantj tg skaiciy.

e Pasibaigus loSimui, lo$éjas gali statyti vél arba tiesiog spusteléti mygtuka pakartoti.

Statymai:

e Ant ruletés stalo los¢jas gali atlikti jvairiy rasiy statymus. Kiekvienos ruiSies statymas apima
vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo 1Smoky ribas.

e Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami [Soriniais statymais.

Vidiniai statymai

e Tiesioginis — lo§¢jas padés savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — los¢jas padés savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — loS¢jas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius. Kampo statymas — loS¢jas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Kampo statymas — los¢jas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — los¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai
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e Stulpelio statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka j stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas padeda savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12%, ,,2-1eji 12* arba ,,3-1eji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/ juoda — los¢jas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) — loséjas padeda savo zetong ant vieno i §iy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka i $iuos statymus.

o 1-18/19-36 — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai
Paspaudus mygtuka KAIMYNU STATYMAL, atidaromas specialus ovalo ar lenktyniy rato formos

statymy langas, kuriame galima lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius statymus. Pakartotinai
paspaudus mygtuka galima uzdaryti ar vél atidaryti $ig funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i3 viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:
e 1 zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas tarp 13/16

1 Zetonas padalijamas tarp 23/24

1 Zetonas padalijamas tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkangiose j ,,Voisins du zero* ir
,»liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 6/9
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e 1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
e 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaigiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skai¢ius ruletés rate (jskaitant
nulj). 9 Zetonai dedami taip:
e 2 zetonai eil¢je 0/2/3
1 zetonas padalijamas tarp 4/7
1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
1 zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wleu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,26, 0, 32 ir 15. 4 Zetonai
dedami taip:

e 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo¢jas turi paspausti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiéiy. Zetonas bus
padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly ,,-
arba ,,+“ mygtuka, loS¢jas gali sumaZinti pasirinkto skaiciaus kairéje ar deSiné¢je esanciy kaimyny
skaiciy.

Specialiis statymai:

Antrajame Meégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale a
cheval‘ statymus.

»Finale en Plein*

e ,Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona
,Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona
,Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 zetong

»Finale en plein 8“ — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 zetong
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wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3%“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 1/4% — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

,Finale a cheval 2/5“ — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 3/6“ — 4 zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7% — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po
1 Zetong

,Finale a cheval 5/8% — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetona

»Finale a cheval 8/11¢“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

,Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1
Linija 51

ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
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Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 11
Lyginis / nelyginis 11
1-18/19-36 1:1

Svarbi informacija:

e Jei rate yra kokiy nors techniniy klaidy, loSimas bus automatiskai pristabdytas visiems
los¢jams, kurie dalyvavo Siame loSime, kol apie tai nebus pranesta pamainos vadovui. Ekrane
pasirodziusiame praneSime lo$éjui bus pranesta, kad problema nagrin¢jama.

e Jei sukimas galioja, vadovas rankiniu budu jveda loSimo rezultata, o lo$¢jo laiméjimai
iSmokami pagal iSmoky lentelg. Jei sukimas negalioja, vadovas atSaukia lo§ima, o pradiniai
statymai grazinami visiems loséjams, dalyvavusiems loSime. Jei kuris nors ratas yra
iSjungiamas del gedimo, $is ratas nedalyvauja loSimuose.

5.54 ,,Zaibuojantis Bakara“ (,,Lightning Baccarat*)

Sio logimo tikslas yra numatyti, kieno (lo$¢jo ar bankininko) kortos laimés surinkdamos reik§me,
artimiausig 9.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 15 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 500 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e LoSimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:
o Tiizai yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taSka.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o Desimtake ir figliros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.
e Statymams atlikti lo$¢jas turi 15 sekundziy, to padaryti nespéjus losé¢jas turi laukti sekancio
lo§imo pradZios.
e Pagrindiniame Bakara losime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos riisis
(Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmeés neturi.
e Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas turi spéti, kas laimés etapg ir surinks 9 artimiausig reikSme —
Loséjas ar Bankininkas.
e Jei manote, kad Los¢jas ir Bankininkas surinks vienodos reikSmés kombinacijas, loséjas gali
statyti ant Lygiyjy.
e Be to, los¢jas gali statyti ant Loséjo/Bankininko poros (P/B pora). Tokiu atveju gaunama
1Smoka, jei pirmosios dvi Los¢jui/Bankininkui padalintos kortos sudaro pora.
e 20% Zaibiskas mokestis bus pridedamas prie kiekvieno lo¢jo atlikto statymo. Pavyzdziui,
jei lodéjo statymas yra 5, tuomet pridedamas 20% Zaibiskas mokestis, lygus 1 ir bendras
statymas tampa 6. Si bendra reik§mé bus rodoma logéjo ekrane.
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P B PAIR
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Zaibiskas loSimas

Priémus lo$¢jo statymus bus vykdomas Zaibiskas lo§imas. Zaibisko lo§imo metu i§ virtualios
52 korty malkos atsitiktine tvarka i$traukiama nuo vienos iki penkiy Zaibisky korty. Sioms
Zaibiskoms kortoms tuomet atsitiktine tvarka priskiriami Zaibiski daugikliai 2x, 3x, 4x, 5X
arba 8x. Jei lo§¢jo statymas laimi ir turi korta (-as), kuri (-ios) yra tarp pasirinkty Zaibisky
korty, lo§éjo i¥moka bus dauginama i3 Zaibiko kortos (-y) daugiklio (-y).

Jei ant tos pacios statymo vietos atveréiamos dvi ar daugiau Zaibisky korty, lo§¢jas turi $ansa
laiméti dar daugiau. Sie daugikliai bus dauginami, o lo§éjo i§moka bus dauginama i§ bendro
daugiklio. Los¢jo pradinis statymas bus grgzinamas kartu su laiméjimu. Jei laimin¢iojoje
kombinacijoje néra atversty Zaibisky korty, tuomet taikoma jprasta ismoka.

Po Zaibiskojo logimo krupjé atveréia dvi galutines kortas lo§éjui ir Bankininkui.

Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant desimciy skai¢iy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.

Jei LoS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. LoS§¢jas visuomet pradeda.

Loséjo kombinacija:

Pirmujy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5

Los¢jas ima trecig kortg.

6-7

Losé¢jas susilaiko.

8-9 (,,natiiralus*)

Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté
dvi Néra
Bankininko | tretiosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 9
kortos kortos
0 ! Clor e e ,
1 I | | | | | | | | ,
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e Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi buiti imama, o 6 — susilaikoma.
e Laimi tas, kurio kombinacija arc¢iau 9.

Statymai:
Papildomas Aprasymas
statymas
P pora Laimima, jei pirmosios dvi Loséjui padalintos kortos sudaro pora.
B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Los¢jui padalijamos vienodos
Puiki pora pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Lo$¢jui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).
. Laimima, kai Lo8¢jas laimi etapg surinkgs natiiraly 8 arba 9, arba bent jau
P premija e
keturiais taskais.
.. Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9, arba
B premija . e
bent jau keturiais taskais.
ISmokéjimai:
ISmoka priklauso nuo statymo tipo.
STATYTI ISMOKA
Loséjas 1-512:1
Bankininkas | - | >11
Jei Bakininkas laimi, grazinama 95% loséjo Bankininko statymo
Lygiosios 5-1310720:1
P pora 9-576:1
B pora 9-576:1
- Viena pora: 25:1
Puiki pora Dvi poros: 200:1
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P premija/B
premija

Kombinacijy tikimybés

e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
e Ne ,natiirali pergalé 8 taskais, 10:1
e Ne ,natirali“ pergalé 7 taskais, 6:1
e Ne ,natiirali* pergalé 6 taskais, 4:1
e Ne ,natirali“ pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natiirali* pergalé 4 taskais, 1:1
e ,Naturali“ pergalé, 1:1

o ,Natiralios* lygiosios.

e Didziausia iSmoka uz visus laim¢jimus lo§imus yra ribota.

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadybininkg. Visi lo§ime dalyvave
los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciame pranesime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama. Jei klaida yra iSsprendziama nedelsiant, loS§imas yra te¢siamas jprastai. Jei
greitas sprendimas nejmanomas, lo§imas yra atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami
visiems loSime dalyvavusiems lo$¢jams.

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o

Nepavykus nuskaityti kortos — krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

NeisSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai graZinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos lo§imo
rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneSes loséjams. Visi pradiniai
statymai bus graZinti.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

(@]

(@]

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo lo§imo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo§¢jams, loS§imas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas

atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.
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5.55 ,,Zaibiskas Kauliukas* (,Lightning Dice“)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 1 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 244 500 EUR

Losimo tikslas — spéti visy trijy kauliuky verciy suma, iskritus trims 1-6 vertés kauliukams.
LoSimo taisykleés:

e Norint atlikti statyma lo$éjas renkasi norimg statymo verte Zetonais ir ant kurios i§ 16 viety,
pazyméty nuo 3 iki 18 (tai skaiCiai, atitinkantys visy trijy kauliuky sumg) nori statyti.
Statymui atlikti loséjas turi 18 sekundZiy, to padaryti nespéjus, laukiama kito loSimo.

e Pasibaigus statymy laikui, vyksta ,,Zaibavimo* funkcija, kurios metu automatiskai
parenkamas vienas ar keli atsitiktiniai ,,zaibiskieji* skaiciai, kuriems suteikiamas atsitiktinis
daugiklis.

e Krupjé jdeda kauliukus j ridenimo jrenginj (,,Zaibo boksta“) atsitiktine tvarka ir prasideda
kauliuky ridenimas. Kauliukams nustojus ridentis parodomos jy vertés. Jei lo$éjas teisingai
atspéja bendrg visy trijy kauliuky sumg ir atlieka statyma ant to skai¢iaus, laimi. Jei Sis
skai¢ius yra tarp ,,Zaibiskyjy skaiciy“, lo§éjo i¥moka atitinkamai padauginama.

9 (|10

6x || 5x

1M 12 (|13 ||| 14 || 15 || 16 || 17 | 18

~M0x | 15x | 25x | [ 50x )| 150x _

Laimintieji skaiciai:

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomos paskutiniosios laiméjusios trijy kauliuky sumos ir
laimintieji ,,ZaibiSkieji skaiciai su pridétu daugikliu.

ISmokéjimai:

ISmokos riba priklauso nuo to, ar ant statymo vietos atliktas statymas turi daugiklj. Jei daugiklio néra,
taikoma jprasta iSmoka.

Statymas ISmoka

Suma 3 arba 18 | 149-999:1
Suma 4 arba 17 | 49-499:1
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Suma5arbal6 | 24 -249:1
Suma6arbal5 | 14-99:1
Suma7arbald | 9-99:1
Suma 8arbal3 | 6-49:1
Suma9arbal2 |5-49:1
Suma 10 arba 11 | 4 - 49:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadybininkg. Visi loSime dalyvave
los¢jai Pokalbiy lange arba iSSokanciame pranesime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama.

e Jei klaida yra iSsprendziama nedelsiant, loSimas yra tgsiamas jprastai. Jei greitas sprendimas
nejmanomas, loSimas yra atSaukiamas, pradiniai statymai grazinami visiems loSime
dalyvavusiems los¢jams.

5.56 ,, Pinigy Ratas* (,, Money Wheel“)

Minimali statymo suma: 0.10 EUR
Maksimali statymo suma: 1 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 500 000 EUR

Losimo tikslas — numatyti, ties kuriuo segmentu sustos ratas.
LoSimo taisykleés:

e LosSimo ratas, kurj suka krupjé, yra padalintas j 54 segmentus, atskirtus smeigtukais. 52
segmentai suzymeéti skaiciais 1, 2, 5, 10, 20 arba 40, kuriy kiekvienam priskirta atitinkama
spalva. Jei po sukimo ratas sustoja ties los¢jo pasirinktu skai¢iumi, laimima.

e Kiti du segmentai — daugikliai 2x ir 7x, suteikiantys papildomg sukimg ir padidinantys
laiméjima.

e LoSimo pradzioje loS¢jas stato ant to skaiCiaus, ties kuriuo jis galvoja, kad sustos ratas.
Pasibaigus statymui skirtam laikui (16 sekundziy), krupjé suka rata. Ratui sustojus, jo virSuje
esanti rodyklé nurodo laimint] segmentg. Jei ratui sustojus rodyklé yra tarp dviejy segmenty,
laimintis segmentas bus tas, pro kurj rodyklé praéjo, atsizvelgiant j rato krypti.

e Visi statymai iSmokami santykio su vienetu pagrindu, lyginant skai¢iy laimin¢iame segmente,
pvz., laiméjus skai¢iui 5, iSmokama 5 ir 1, laiméjus skaiciui 10, iSmokama 10 ir 1 ir t. t.

e Jei ratas sustoja ant daugiklio (2x arba 7x), visi statymai lieka savo vietose, nauji statymai
neleidziami. Ratas sukamas dar karta, o sukimo rezultato (1, 2, 5, 10, 20 arba 40) laim¢jimas
nustatomas jprastai, taiau padauginamas i§ dviejy arba septyniy, atsizvelgiant j tai, kur ratas
sustojo ankstesniojo sukimo metu.

e Jeiratas sustoja ant daugiklio du ar daugiau karty is eilés, visi statymai paliekami, o daugikliai
kaupiasi, t. y. paskutiniojo sukimo iS§moka dauginama dar kartg. Krupjé ir toliau suka ratg,
kol jis sustoja ties 1, 2, 5, 10, 20 arba 40 (pavyzdZiui, ratas sustoja ties 2x, tuomet Kito sukimo
metu sustoja ties 7x, o Kito sukimo metu — ties skai¢iumi 5. Loséjo, kuris i§ pat pradziy buvo
pastates ant skaiciaus 5, iSmoka yra: (5ir1)x2x7=(101ir1)x7=701ir 1).
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IS eilés einanciy daugikliy skaiCius néra ribojamas, iSskyrus numatytuosius didziausius
laiméjimo apribojimus, kurie nurodyti apribojimy skydelyje.

ISmokéjimai:
SKAICIUS ANT RATO SEGMENTU SKAICIUS ISMOKOS
1 23 11
2 15 2:1
5 7 5:1
10 4 10:1
20 2 20:1
40 1 40:1
Padidina sekancio laimincio
2X 1 ey
skaiciaus iSmoka X2.
Padidina sekancio laiminc¢io
X 1 gy
skaiciaus iSmoka X7.

Galimi ypatingi atvejai:

Jei loSime, sistemoje ar loSimo procediiroje jvyksta techniné klaida, loSimas laikinai
sustabdomas, o krupjé apie tai informuoja pamainos vadybininkg. Visi loSime dalyvave
los¢jai Pokalbiy lange arba i§Sokanc¢iame praneSime informuojami apie tai, kad problema yra
analizuojama.

Jei klaida yra i$sprendziama nedelsiant, lo§imas yra tgsiamas jprastai. Jei greitas sprendimas
nejmanomas, loSimas yra atSaukiamas, pradiniai statymai graZinami visiems loSime
dalyvavusiems los$¢jams.

5.57 ,Monopolis Gyvai“ (,, Monopoly Live*)

Losimo tikslas — numatyti, ties kuriuo segmentu po sukimo sustos ratas.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 85 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Pagrindinis los§imas

Ratas yra sukamas krupjé bet kokia tvarka, kuri priklauso nuo krupjé. Ratas gali buiti sukamas
nenustatyta kieki karty, kol krupjé iSsuks laiméjima.

LoSimo rate yra:

o 4 daugikliy segmentai — 1, 2, 3, 5ir 10

o 2 premijos loS§imy segmentai — 2 ridenimai (,,2 Rolls*) ir 4 ridenimai (,,4 Rolls*)

o Galimybés (,,Chance*) loSimas

Statymams atlikti loséjas turi 15 sekundziy, to padaryti nespéjus, loSéjas turi palaukti
sekancio loSimo. Pasibaigus statymy laikui, krupjé suka ratg. Ratui sustojus, jo virSuje esanti

rodyklé nurodys laimint] segmentg. Jei ratas sustoja ties segmentu, ant kurio loséjas atliko
statyma, laimima.
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Visi statymai iSmokami lyginant skaiciy laimin¢iame segmente, pvz., laiméjus skaiCiui 5,
iSmokama 5 ir 1, laimé&jus skaiciui 10, iSmokama 10 ir 1 ir t. t.

LoSimo funkcijos:

Galimybé

Jei ratas sustoja ties segmentu ,,GALIMYBE®, loséjui suteikiama kortelé su grynyjy pinigy
prizu arba daugikliu.

Jei laimimas grynyjy pinigy prizas, prie laiméjimo pridedamas bendras lo$éjo statymas.

Jei laimima daugiklio premija, visi lo$¢jo statymai lieka vietoje. Krupjé suka ratg dar karta,
laiméti laiméjimai dauginami i§ daugiklio. Jei dar kartg laimimas daugiklis, jis daugina vienas
kita.

Premijos loSimas

Norint dalyvauti Premijos losime, loséjas turi atlikti statyma, ant ,,2 RIDENIMAI* arba ,,4
RIDENIMAI®. Jei ratas sustoja ties ,,2 RIDENIMAI*“ arba ,4 RIDENIMAI*, pradedamas
Premijos losimas.

Premijos losimas loSiamas dviem kauliukais. Jei ratas sustoja ties ,,2 RIDENIMAI“, kauliuky
pora bus ridenama du Kkartus. Loséjas ekrane matys vizualizacija, kurioje Ponas Monopolis
vaikscios po 3D MONOPOLIJOS lentg ir rinks grynyjy pinigy ir daugikliy prizus. Jei ratas
sustoja ties ,,4 RIDENIMAI®, kauliukai bus ridenami krupjé keturis kartus.

Monopolijjos lentos iSdéstymas toks pat, kaip ir jprasto Monopolijos lo§imo: Turtas, buitinés
paslaugos, nemokamas stov¢jimas, gelezinkeliai, mokesciai, kalé¢jimas / eiti | kalé¢jima,
galimybé / bendruomenés skrynia ir EIK.

Peréjus j Premijos lo§imag, uz turtg, buitines paslaugas, gelezinkelius ir nemokama stovéjima
los¢jas laimi pagrindinius prizus.

Prasidéjus Premijos loSimui, ant kai kurio turto bus pastatyti namai ir viesbudiai, didinantys
priza.

ISridenus kauliukus, virtualusis ponas Monopolis Monopolijos lentoje nueis kauliuky rodoma
atstumg. Ekrane bus rodomi bendri Premijos losimo laiméjimai ir pridedami prie lo§éjo
Premijos laiméjimo. Jei ponas Monopolis sustoja ant langelio ,,Eik  kal¢jima* ir persikelia |
Kaléjimo langelj, tam, kad 18 jo iSeit, loS¢éjas turi iSridenti dublj (du vienodus skaicius). Visi
ankstesni Premijos laiméjimai iSlieka.

ISridenus dublj, loséjas gauna papildoma nemokama kauliuko ridenima, iSskyrus, kai dublis
panaudojamas iSeiti i§ kaléjimo.

Jei lentoje sustojama ties ,,Galimybe* arba ,.Bendruomenés skrynia“, los¢jas gali laiméti
atsitiktin] piniginj priza arba sumokéti mokest] jei losSimo lentoje atsidiiré ant tos vietos,
kurioje yra salyga loséjui susimokeéti papildoma mokest].

Praeinant ,,EIK* visi ant lentos esantys prizai yra dvigubinami.

Pajamy mokestis lentoje los¢jo Premijos laiméjimus sumazins 10 %, o Super mokestis
laiméjimus sumazins 20 %.

Kai nelieka ridenimy, Premijos loSimas baigiasi, iSmokami visi loséjo Premijos laiméjimai
kartu su pradiniu statymu.

ISmokéjimai:

Rato segmentas

Segmenty skaicius

ISmokos
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1 22 1lpriel
2 15 2 priel
5 7 5 prie 1
10 4 10 prie 1
GALIMYBE 2 Atsitiktinis grynyjy pinigy prizas / daugiklis
2 RIDENIMAI 3 Iki 5009 Eur
4 RIDENIMAI 1

Galimi ypatingi atvejai:

e [Skilus techniniams trikdZiams, loSimas bus laikinai sustabdytas, kol krupjé nepranes apie
gedimus. Jei krupjé pavyks iSkart i§spresti techninius nesklandumus, loSimas bus t¢siamas.
Jei techniniy nesklandumu iSspresti 1§ karto nepavyks, lo§imas bus nutrauktas, o pasirinkti
statymai bus grazinti lo§¢jams, kurie tuo metu dalyvavo loSime.

e Praradus interneto rysj lo§Simo metu, lo§éjo statymai liks galioti ir lo§imo rezultatas jvyks be
lo$éjo buvimo loSime.
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