PATVIRTINTA:
LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2021 m. vasario meén. 25 d. jsakymu Nr. DIE-84

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedq Nr. 2, kuriame apraSytos nuotoliniy loSimy loSimo automatais
loSimy taisyklés ir stalo loSimy taisyklés, papildo punktais nuo 2.1150 iki 2.1166 imtinai. Minétose
taisyklése aprasomi tiekéjo ,,Round Circle“ 4 (keturi) (nuo 2.1150 iki 2.1153) A kategorijos loSimai
ir 15 (penkiolika) (nuo 2.1154 iki 2.1166) B kategorijos loSimy.

A kategorijos nuotoliniy loSimy aprasymai iSdéstomi taip:

2.1150,,Linksmasis Kazino“ (,,Jolly Casino*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.05 €

Maks. 20 €
Maksimali laiméjimo suma: 15760 €

,Linksmasis Kazino* (,,Jolly Casino®) — 3 biigny, 3 eiliy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

LoSimo taisykleés:

e Losimas pradedamas atliekant 1 ar 10 kredity statyma.

e Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laimé¢jimas pervedamas
i laukelj Bankas (,,Bank®) ir lo§imas tgsiamas Antrojo ekrano loSime.

e Pagrindinis losimas losiamas atliekant 1 kredito statyma vienoje mokéjimo linijoje ar 10
kredity statyma penkiose mokéjimo linijose i§ Kredity (,,Credits®) laukelyje esanciy kredity.

e Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai
kreditais.

Laiméjimo lentelé:

20 kredity 40, 100 ir
statymas 200 kredity
statymas

Trijuy simboliy 1 kredito 10 kredity
derinys statymas statymas




10-200 20 —400 1000 6000
200 2000 800 2000
100 200 600 1200
40 80 400 800

- - 200 400
10 20 100 200
- - 100 200
10 20 100 200

e Ypatingas Auksinés vySnios simbolis: Atlikus 10 kredity statyma ir loSimo ekrane
pasirodzius Auksinés vySnios simboliui , suteikiamas 100 kredity vertés laiméjimas.

e Antrojo ekrano losimas yra loSiamas 5 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity
statymg 1§ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity.

e Antrojo ekrano loSimo tikslas surinkti 2000 ar daugiau kredity laukelyje ,,Bank“. Antrojo
ekrano losimo metu laukelyje ,,Bank* maksimaliai galima surinkti 7880 kredity.

e Ypatingas Juokdario simbolis: Atlikus 100 kredity statymg ir viduriniame biigne pasirodZius

Juokdario simboliui " y , suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 100 iki 2000
kredity. Atlikus 200 kredity statymg ir bet kuriame buigne pasirodzius Juokdario simboliui,
suteikiamas atsitiktinio dydzio laimé¢jimas nuo 100 iki 2000 kredity. Laiméjimo linijoje



surinkus 3 Juokdario simbolius, suteikiamas 1000 kredity vertés laiméjimas esant 20 kredity
statymui ir 6000 kredity vertés laiméjimas esant 40, 100 ar 200 kredity statymui.

2.1151 ,,Kibernetinis LoSimas* (,, Cyber Slot“)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimali laiméjimo suma: 10 000 €

,Kibernetinis Losimas* (,,Cyber Slot*) — 5 buigny, 4 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

LoSimo taisykleés:

e Losime naudojami 4 didelés vertés simboliai ir 4 mazos vertés simboliai, kuriy verté priklauso
nuo statymo dydzio.

e Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy lenteléje,
kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,?* ar lo§imo menu parinktyse.

e LoSime taip pat naudojami ir kiti simboliai:

o Laukinis simbolis ,,WILD* , kuris pasirodo tik pagrindiniame lo§ime ir pakartotiniy
sukimy metu. Sis simbolis pakei¢ia visus simbolius i§skyrus pakartotinio sukimo simbolj
,RESPIN* ir sklaidos simbolj ,,SCATTER* .

o Pakartotinio sukimo simbolis ,,RESPIN* gali pasirodyti tik pagrindinio loSimo metu ir tik
2-4 biignuose. LoSimo metu pasirodzius $iam simboliui, suteikiamas pakartotinis
(nemokamas) sukimas. Jei tuo paciu metu pasirodo Laukinis simbolis ,,WILD® ir
pakartotinio sukimo simbolis ,,RESPIN®, tai pakartotinio sukimo metu Laukinis simbolis
,»WILD* lieka savo vietoje. Pakartotinio sukimo metu pasirodZius pakartotinio sukimo
simboliui ,,RESPIN®, suteikiamas papildomas pakartotinis sukimas. Visi pakartotiniy
sukimy metu pasirod¢ Laukiniai simboliai ,,WILD* lieka savo vietose iki pakartotiniy
sukimy pabaigos.

o Daikty krep$iy simboliai pasirod¢ 3-5 blignuose suteikia premijinj loSimg, kurio metu
reikia pasirinkti 1 1§ 3 krepSiy ir taip gauti jame slypintj laiméjima.

o LoSimo metu 1, 3 ir 5 bugnuose pasirodzius 3 sklaidos simboliams ,,SCATTER®
suteikiama nemokamy sukimy funkcija, kurios pradZioje reikia pasirinkti rizikos lygj:

» Maza rizika — suteikiama 14 nemokamy sukimy, kuriy metu 3-5 btignuose pasirodo 5
mélyni Laukiniai simboliai ,, WILD*.

» Vidutiné rizika — suteikiama 10 nemokamy sukimy, kuriy metu 3-5 bugnuose
pasirodo 4 mélyni Laukiniai simboliai ,, WILD* ir laiméjimo vertés daugiklis x3.



» Didelé rizika — suteikiama 6 nemokamy sukimy, kuriy metu 3-5 biignuose pasirodo 3
mélyni Laukiniai simboliai ,, WILD* ir laiméjimo vertés daugiklis x5.

2.1152 ,,Ugnies Drakonas* (,, Fire Dragon*)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimali laim¢jimo suma: 1250 €

,ugnies Drakonas® (,,Fire Dragon®) — 3 bugny, 3 eiliy losimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

LoSimo taisykleés:

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Jei laim¢jimas sudaromas keliose laiméjimo
eilutése, tai visi laiméjimai susumuojami. Visi laiméjimai i§ papildomy losimo funkcijy taip
pat pridedami prie bendro laiméjimo. Visi laiméjimai iSmokami loSimo pabaigoje.

e Losime naudojami 3 didelés vertés simboliai ir 3 mazos vertés simboliai, kuriy verté priklauso
nuo statymo dydzio. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti
laiméjimy lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,?* ar loSimo menu
parinktyse.

e LoSime taip pat naudojami ir kiti simboliai:

o Laukiniai simboliai ,,WILD* pakeic¢ia visus simbolius iSskyrus simbolius Ugnies
Drakono ,,FIRE DRAGON* ir sklaidos ,,SCATTER".

o Pagrindinio lo§imo metu viduriniame biigne gali pasirodyti Ugnies Drakono simbolis.
Pasirodzius Siam simboliui jis iSsipleCia per visg biigng ir suteikia pakartotinio biigny
sukimo funkcija.

o Losimo metu pasirodzius 3 sklaidos simboliams ,,SCATTER* suteikiami nemokami
sukimai.

e Pakartotinio buigny sukimo funkcijos metu iSsukamas tik 1 ir 3 buignas, 2 biignas lieka savo
vietoje padengtas simboliais ,,FIREDRAGON®. Taip pat Sios funkcijos simboliai
, FIREDRAGON* veikia kaip Laukiniai simboliai ,, WILD*.

e Nemokamy sukimy funkcijos pradzioje suteikiami 8 nemokami sukimai. Nemokamy sukimy
metu simboliai ,,FIREDRAGON gali atsirasti bet kurio biigno bet kurioje vietoje. Jei yra
imanoma sudaryti laimingg simboliy kombinacija simbolis biigne i$siplés per visg bligna.
Nemokamy sukimy metu nenaudojami sklaidos simboliai ,,SCATTER® ir simboliai
,FIREDRAGON* nesuteikia pakartotinio sukimo.

e Pasibaigus nemokamy sukimy funkcijai, kurios metu buvo gautas laiméjimas, suteikiama
funkcija ,,Daugiklio ratas®, kurios metu i§sukamas laiméjimo daugiklis.



2.1153 ,Mikliosios Rankos*“ (,, Thimbles*)

Bendroji informacija:
Lo$imo tipas: Losimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 10 €
Maksimali laiméjimo suma: 28.8 €

,Mikliosios Rankos* (,,Thimbles*) — loSimas, kuriame reikia spéti, po kuriuo puodeliu yra pasléptas
kamuoliukas.

LoSimo taisykleés:

LoSimo pradzioje reikia pasirinkti vieng i§ loSimo rezimy (1 arba 2 kamuoliukai). 1
kamuoliuko rezime yra naudojamas vienas kamuoliukas, pasléptas po vienu i$ trijy puodeliy,
o 2 kamuoliuky rezime 2 kamuoliukai yra paslépti po dvejais puodeliais. Pasirinkus:

o 1 kamuoliuko rezimg — laiméjimo tikimybé yra mazesné, taciau suteikiamas didesnés
vertés laiméjimas. Laiméjimo dydis lygus atlikta statymo suma padauginta is
koeficiento 2,88. Sio rezimo metu lodéjui suteikiama galimybé i§ lo§imo pasalinti
vieng i§ puodeliy. Puodelio $alinimas los¢jui papildomai kainuoja pusé atlikto statymo
vertés. Jei los¢jas pasirenka paSalinti puodelj, tai pasalinamas puodelis, po kuriuo néra
paslépto kamuoliuko, ir i§ naujo iSmaiSomi puodeliai.

o 2 kamuoliuky reZime — laimé¢jimo tikimybé yra didesné, taciau suteikiamas maZesnés
vertés laiméjimas.

LoSimo rezimas pasirenkamas paspaudziant mygtukus ,,2 BALLS 1.44X* ar ,, BALL
2.88X*.

Atlikus pirminius pasirinkimus loSimas pradedamas spaudziant mygtuka miksuoti
(,L,SHUFFLE®). Paspaudus § mygtuka loSimo ekrane bus parodyta po kuriuo puodeliu
slepiasi kamuoliukas, o po to puodeliai bus keletg karty kei¢iami vietomis vienus su kitu
(sumaiSomi). Sustojus puodeliy maiSymui loSéjas turi spéti, po kuriuo puodeliu slepiasi
kamuoliukas. Spéjama paspaudZiant atitinkamus mygtukus ,,LEFT*, ,,CENTER* ir
»RIGHT®, kurie atitinka atitinkamus puodelj esantj kairéje, centre ir deSingje.

1 kamuoliuko rezime loéjui suteikia papildoma funkcija ,,Dvigubai arba nieko®. Si funkcija
gali buti pasirinkta tik tuomet, jei lo$¢jas loSimo metu neatspéjo po kuriuo puodeliu yra
pasléptas kamuoliukas. Pasirinkus $ig funkcijg lo$éjo statymas padvigubinamas ir tuomet
loséjui suteikiama galimybe dar vieng karta spéti po kuriuo puodeliu pasléptas kamuoliukas.
Laim¢jimo atveju suteikiamas laim¢jimas lygus pradinei statymo vertei padaugintai i$
koeficiento 2.



B kategorijos nuotoliniy loSimy apraSymai iSdéstomi taip:

2.1154 ,,Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker*)

Bendproji informacija:

Lo$imo tipas: LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 10 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
LoSimo taisykleés:

e LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratesimo.

e Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Statymo
dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu,
jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,.STARTAS®. Mygtukas ,,MAX
STARTAS® parenka didziausig galimg statymg ir pradeda losima.

o Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas tik vienoje centringje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami i skaitiklj ,, KREDITATI*.

o Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose. Esant laiméjimui,
laiméjimas automatiSkai pervedamas ] skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Loséjui paspaudus
mygtuka ,,PAIMTI", laiméjimas pervedamas j skaitiklj ,, KREDITAI*.

e LoSimo pratgsimas vykdomas virSutiniame loSimo ekrane sukantis trims biignams, penkiose
minéty biigny linijose. Norint dalyvauti Siame loSime reikia paskirti kreditus 1§ skaitiklyje
»,SUPER BANKAS*“ sukaupty kredity. Paskiriami kreditai atvaizduojami laukelyje
SSTATYMAS*.

e Paskiriamy kredity suma kei¢iama spaudZiant mygtukg ,,STATYMAS®. LoSimas su
paskiriamy kredity suma, jeigu ji yra pakankama pradéti loSimg, pradedamas spaudziant
mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didZiausig galimg paskiriamy
kredity sumg ir pradeda loSima.

e Laiméjimas loSimo pratesime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, gaunamas surinkus
3 vienodus simbolius bet kurioje linijoje arba vieng ,,Juokdario® (,,Joker*) simbolj esantj
viename 1§ bugny. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

e Visi loSimo pratesime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
DidZiausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

e LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§mé — 2000 kredity.
Siuo atveju visi laiméti kreditai bus pervedami j skaitiklj “KREDITAI“. Loséjui nusprendus



pabaigti losimo pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI“ pagalba pervedami j
skaitiklj ,,KREDITAI*.

e Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo laiméjimas yra 2000 kredity.

e LoSéjui neuzbaigus losSimo (praradus interneto rysj, sutrikus los¢jo jrangai, kuria loséjas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybé¢ uzbaigti
loSima:

1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tai loS¢jui parodomas uzbaigto
loSimo rezultatas.

2. Jei loSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loSimas grazinamas |
buseng, buvusig iki lo§imo nutriikimo.

e [Esant loSimo sutrikimui, dél kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j Lo$¢€jo loSimy saskaita.

e Mygtuko ,,HOME* (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik lo§imo mobiliojoje versijoje,
pagalba griztama i$ loSimo j bendrovés lo§imy interneto svetainés pradinj puslapj.

2.1155 ,,Senas laikrodis*“ (,,Old Timer*)

Bendproji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 10 kredity

Maksimali laim¢jimo suma: 2000 kredity

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
LoSimo taisykleés:

e [oSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo.

e Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame LoSimo ekrane sukantis trims bignams. Statymo
dydis kei¢iamas spaudZiant mygtuka ,,.STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu,
jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS“. Mygtukas ,,MAX
STARTAS* parenka didZiausig galima statyma ir pradeda loSima.

o Atlikus 1 kredito statymg, loSimas vykdomas tik vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi
laimejimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

o Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant laiméjimui,
laiméjimas automatisSkai pervedamas } skaitikl] ,,SUPER BANKAS®. Los¢jui paspaudus
mygtuka ,,PAIMTI®, laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

e Losimo pratgsimas vykdomas virSutiniame LoSimo ekrane sukantis trims blignams. Norint
dalyvauti Siame loSime reikia paskirti kreditus i§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty



kredity. Paskiriami kreditai atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS®. LoSiama atliekant tris
skirtingus statymus i§ skaitiklyje ,,SUPERBANKAS* sukaupty kredity:

1. Statymas 20 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose ir visi
laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,,SUPERBANKAS®.

2. Statymas 40 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, SUPERBANKAS®. Sio lo§imo metu
nesant laiméjimo leidziama LoSimui atlikti vieng blgno zingsnj iki artimiausio
laiméjimo, jei yra galimyb¢ laiméti.

3. Statymas 100 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, SUPERBANKAS*. Sio lo§imo metu
nesant laiméjimo leidziama LoSimui biignuose atlikti i§ viso ne daugiau kaip 3
zingsnius iki artimiausio laiméjimo, jei yra galimybé laiméti.

e Paskiriamy kredity suma kei¢iama spaudziant mygtukg ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jeigu ji yra pakankama pradéti loS§img, pradedamas spaudziant mygtuka
»STARTAS®. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didziausig galimg paskiriamy kredity
sumg ir pradeda loSima.

e Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
DidZiausias laiméjimas lo§imo pratesime yra 2000 kredity.

e Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPERBANKAS arba
kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPERBANKAS* reik§mé — 2000 kredity.
Pasiekus didZiausig galima skaitiklio ,,SUPERBANKAS* reikSme¢ visi kreditai bus pervesti |
skaitiklj ,,KREDITAI“. Lo$éjui nusprendus pabaigti lo§imo prat¢simag, jo surinkti kreditai
mygtuko ,,PAIMTI pagalba bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

e Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo laim¢jimas yra 2000 kredity.

e Los¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus lo$éjo ijrangai, kuria loséjas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybeé uzbaigti
loSima:

1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tai lo§éjui parodomas uzbaigto
losimo rezultatas.

2. Jei loSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loSimas grazinamas j
biseng, buvusig iki lo§imo nutriikimo.

e Esant loSimo sutrikimui, dél kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, lo§imas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j Lo$¢jo loSimy saskaita.

e Mygtuko ,,HOME* (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba grjztama i$ loSimo j bendrovés loSimy interneto svetainés pradinj puslapj.

2.1156 ,,Karstas laikrodis“ (,,Hot Timer*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai




Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté¢ —
0.05€)
Maks. 10 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj bty iSmokamas laiméjimas.
Losimo tikslas:

e LoSimas susideda i§ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo.

e Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame LoSimo ekrane sukantis trims biignams. Statymo
dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o lo§imas su pasirinktu statymo dydziu,
jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,.STARTAS®. Mygtukas ,,MAX
STARTAS* parenka didZiausig galimg statymg ir pradeda loSimga.

o Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas tik vienoje centrinéje laimejimy linijoje ir visi
laim¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

o Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant laiméjimui,
laiméjimas automatiskai pervedamas ] skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Lo$éjui paspaudus
mygtuka ,,PAIMTI®, laim¢jimas pervedamas i skaitiklj ,, KREDITAI".

e LoSimo pratesimas vykdomas virSutiniame loSimo ekrane. Norint dalyvauti §iame loSime
reikia paskirti kreditus i§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty kredity. Paskiriami
kreditai atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS®. LoSimo pratgsime gali buti loSiama
atliekant 20, 40 ar 100 kredity statymus tik 1§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty
kredity:

1. Statymas 20 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose btignuose penkiose
laiméjimy linijose.

2. Statymas 40 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose btignuose deSimtyje laiméjimy
linijy.

3. Statymas 100 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose desimtyje laiméjimy
linijy. Desiniausiame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker”) simboliui suteikiamas
papildomas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

e Paskiriamy kredity suma keiiama spaudZiant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jeigu ji yra pakankama pradéti loSimg, pradedamas spaudziant mygtuka
»STARTAS*. Mygtukas ,MAX STARTAS* parenka didziausig galimg paskiriamy kredity
sumg ir pradeda lo§ima.

e Laim¢jimas loSimo pratgsime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, gaunamas surinkus
3 vienodus simbolius aktyvioje laiméjimo linijoje ir / arba ,Joker simbolj, esantj
deSiniausiame btigne. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar blignuose, laiméti
kreditai automatiskai yra susumuojami.

e Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
Didziausias laiméjimas lo§imo pratesime yra 2000 kredity.

e LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§me — 2000 kredity.



Siuo atveju visi laiméti kreditai bus pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI“. Lo3¢jui nusprendus
pabaigti loSimo pratesimg, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j
skaitiklj ,,KREDITAI*.
Didziausias bendras pagrindinio loSimo ir jo pratesimo laiméjimas yra 2000 kredity.
Los¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus lo$¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i$ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybé uzbaigti
loSima:
1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tai loS¢jui parodomas uzbaigto
loSimo rezultatas.
2. Jei loSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loSimas grazinamas j
buseng, buvusig iki lo§imo nutriikimo.
Esant losimo sutrikimui, dél kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
loséjo atliktas statymas grazinamas j LoSéjo loSimy saskaita.
Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba griztama i§ loSimo ] bendrovés lo§imy interneto svetainés pradinj puslapi.

2.1157 ,,Kazino 2000 (,,Casino 2000%)

Bendproji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 2 kreditai (kredito verté¢ —
0.05¢€)
Maks. 10 kredity

Maksimali laim¢jimo suma: 2000 kredity

LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj buty iSmokamas laiméjimas.

LoSimo taisykleés:

LoSimas susideda i$ pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo.

Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame lo§ime gali biti
loSiama atliekant penkis skirtingo dydzio statymus 1§ skaitiklyje ,,KREDITAI* esanciy
kredity. Priklausomai nuo paskirty kredity sumos loSime dalyvauja atitinkamos laiméjimo
linijos:

Statymo dydis kreditais 2 4 6 8 10

LoSime dalyvaujancios linijos 1 1-2 1-3 1-4 1-5

Statymo dydis ir loS§ime dalyvaujanciy linijy skaicius keic¢iamas spaudziant mygtukg ,,1-5
LINIJOS*, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu, jei toks galimas, pradedamas spaudziant
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mygtuky ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STARTAS* parenka didziausig galimg statymg ir
pradeda loSima.
Laim¢jimas, kurj laiméjo loséjas surinkes laimingg simboliy derinj, yra rodomas loSimo
ekrano skaitiklyje ,,LAIMEJIMAS®. Pagrindiniame lo§ime kiekvienas laiméjimas gali biiti
pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI* paspaudziant mygtuka ,,PAIMTI*.
Nepriklausomai nuo statymo dydzio ir esant laiméjimui loS¢jas turi galimybe rizikuoti
pagrindiniame lo§ime gautu laiméjimu paspaudziant mygtuka ,,HERBAS® ar ,, SKAICIUS®,
kuomet atspé&jus laiméjimas padvigubinamas, o neatspéjus — prarandamas. Laiméjimas gali
buti dvigubinamas iki tol, kol nevirsijama didziausia galima laiméjimo suma — 2000 kredity
— arba suma 200 karty didesné uz statymo suma.
Pagrindiniame loSime didziausias laiméjimas laimimas, kai aktyvioje laiméjimy linijoje
surenkami trys ,,Joker® simboliai. Priklausomai nuo statymui paskiriamy kredity skaiciaus
sumos (2, 4, 6, 8 ir 10 kredity) laim¢jimo dydziai yra 400, 800, 1200, 1600 ir 2000 kredity.
Paskiriami kreditai atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS*.
Atlikus 10 kredity statyma ir esant laiméjimui, lo§éjui sudaroma galimybé pratesti loSima.
Loséjas norédamas pratesti loSimg turi laimétus kreditus pervesti i skaitikl] ,,SUPER
BANKAS* paspausdamas mygtuka ,,STARTAS*.
Losimo pratesimas vykdomas tuose paciuose trijuose biignuose, kaip ir pagrindinis loSimas.
LoSimo pratgsime galima losti tik atlikus 20 kredity paskyrimg i§ skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* sukaupty kredity.
Losimo pratgsime didziausias laiméjimas 2000 kredity gali buti laimimas iSsukus 3
,Juokdario®“ (Joker) simbolius vienoje laiméjimo linijoje arba 2 ,Joker* simbolius bet
kuriuose biignuose. Kiekviena pora matomy ,,Joker* simboliy duoda atsitiktinj laim¢jima ne
didesnj kaip 2000 kredity.
Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitiklj.
DidZiausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.
LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§mé — 2000 kredity.
Siuo atveju visi laimeéti kreditai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*. Lo§¢jui nusprendus
pabaigti loSimo pratgsimg, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j}
skaitiklj ,, KREDITAI".
Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo laiméjimas yra 2000 kredity.
Loséjui neuzbaigus loSimo (praradus interneto ry$j, sutrikus loS¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybeé uzbaigti
loSima:

1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmuy, tai los¢jui parodomas uzbaigto

losimo rezultatas.
2. Jei loSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loSimas grazinamas j
biiseng, buvusig iki loS§imo nutriikimo.

Esant losimo sutrikimui, dé¢l kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j Lo$¢jo loSimy saskaita.
Mygtuko ,,HOME* (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba griztama i$ loSimo j bendrovés lo§imo interneto svetainés pradinj puslapj.

11



2.1158 ,,Laukinis Bulius* (,, Wild Bull*)

Bendproji informacija:

Losimo tipas: Losimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laim¢jimo suma: 2000 kredity

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

LoSimo taisykleés:

Losimas susideda i$ pagrindinio lo$imo ir jo pratgsimo. Vieno lo§imo trukmé ne trumpesné
kaip 3 sekundés, didZiausia statoma suma — 10 kredity, o laim¢jimas ne didesnis kaip 200
karty uz statomag suma.

Pagrindinis lo§imas vykdomas pagrindinio loSimo ekrane sukantis trims biignams vienoje
laiméjimy linijoje. Siame loSime gali biiti logiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10
kredity. Statymo dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinktu statymo dydziu, jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*.
Jei su pasirinktu statymo dydziu lo§imas negalimas, tai paspaudus mygtuka ,,STARTAS*
automatiSkai parenkamas didziausias galimas statymas ir pradedamas loSimas. Mygtukas
»MAX STARTAS* parenka didZiausig galimg statymg ir pradeda loSima.

Atlikus 1 kredito statyma, visi laim¢jimai automatiSkai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*,
o atlikus 10 kredity statymg — j skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. LoS$¢jui paspaudus mygtuka
»PAIMTI, kreditai 18§ skaitiklio ,,SUPER BANKAS* pervedami j skaitiklj ,, KREDITAT*.
Laiméjimo dydis pagrindiniame loSime priklauso nuo statymo dydZzio:

Simboliali 1 kredito statymas | 10 kredity statymas
= 2 20
(0,1 €) (1€
4 40
(0,2 €) 2€)
10 100
(0,5€) (56
10 100
(0,5€) (56
20 200
(1€ (10€)
20 500
(1€ (25€)
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40 500
2 €) (25 €)
40 500
2 €) (25 €)
100 1000
(5 €) (50 €)
200 2000
(10 €) (100 €)

Losimo pratgsimo pradzioje los$éjas turi galimybe¢ rizikuoti pagrindiniame loSime gautu
laiméjimu ar tik jo dalimi paspaudZiant mygtuka ,,LOSTI“. Sékmés atveju rizikuojama suma
padvigubinama, o nes¢kmés — prarandama. I§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty
kredity gali buti rizikuojama iki tol, kol nevirSijama didziausia galima laiméjimo suma — 2000
kredity — arba suma 200 karty didesné uz pagrindiniame losime atlikto statymo sumg.
Losimo pratgsimas vykdomas loSimo pratgsimo ekrane sukantis trims blignams penkiose
minéty biigny linijose. Siame lo§ime gali biiti lo§iama paskiriant kreditus i3 skaitiklyje
»SUPER BANKAS“ sukaupty kredity. Paskiriami kreditai laukelyje
L,STATYMAS*.

Paskiriamy kredity suma keiiama spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jei tokia galima, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Jei su
pasirinkta kredity suma loSimas negalimas, tai automatiSkai parenkama didziausia galima
kredity suma ir pradedamas loSimas. Mygtukas ,MAX STARTAS* parenka didziausig
galima kredity sumg ir pradeda lo§ima.

pavaizduoti

Laiméjimas lo§imo pratesime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, gaunamas surinkus
3 vienodus simbolius bet kurioje laim¢jimo linijoje arba deSiniausiame biigne pasirodzius
»Laukinio buliaus (,,Wild Bull*) simboliui. Esant laiméjimui keliose laim¢jimo linijose ar
biigne, laiméti kreditai automatiskai yra susumuojami.

Losimo pratgsimo metu atlikus:

1. 100 kredity paskyrimg ir laiméjimy linijoje esant dviem vienodiems simboliams bei
kitokiam simboliui su papildomu ,,Laukinio buliaus* (,,Wild Bull*) simboliu, bus
suprantama, kad laiméjimo linijoje yra 3 vienodi simboliai.

2. 200 kredity paskyrimg ir laiméjimy linijoje esant dviem vienodiems simboliams,
pradedant kairiausiuoju biignu, bei deSiniausiame biigne esant kitokiam simboliui su
papildomu ,Laukinio buliaus* (,,Wild Bull*) simboliu, bus suprantama, kad
laiméjimo linijoje yra 3 vienodi simboliai, arba laiméjimy linijoje esant dviem
skirtingiems simboliams, pradedant kairiausiuoju blignu, bei deSiniausiame biigne
esant bet kokiam simboliui su papildomu ,,Laukinio buliaus* (,,Wild Bull*) simboliu
bus suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis kaip 2000 kredity.

Laiméjimo dydis lo§imo pratesime priklauso nuo paskirty kredity kiekio:

Simboliai 20 kredity 40 kredity 100 kredity | 200 kredity
S _ 1-200 1-200 1-200
CEC D o 015 éo_os ¢ | (005€-10 | (0.05€-10 | (0.05€-10
e B B B
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. 1-200 1-200 1-200
C‘}é’:@ © 015' 20_05 ¢ | (005€-10 | (0,05€-10 | (0,05€-10
’ €) €) €)
S — 1-200 1-400 1-400 1-400
(0,05€-10 | (0,05€-20 | (0,05€-20 | (0,05€-20
€) €) €)
1-400 1-400 1-400
(0,05€-20 | (0,05€-20 | (0,05€-20
€) €) €)
1-600 1-600 1-600
(0,05€-30 | (0,05€-30 | (0,05€-30
€) €) €)
1-600 1-600 1-600
(0,05€-30 | (0,05€-30 | (0,05€-30
€) €) €)
1-600 1-600 1-600
(0,05€-30 | (0,05€-30 | (0,05€-30
€) €) €)
1-600 1-600 1-600
(0,05€-30 | (0,05€-30 | (0,05€-30
€) €) €)
1-2000 1-2000 1-2000
(0,05€-50 | (0,05€-100 | (0,05€-100 | (0,05 € - 100
€) €) €) €)
1-2000
- - - (0,05 € - 100
€)

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
DidZiausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.
LoSimo pratgsimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®,
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§me — 2000 kredity.
Siuo atveju visi laiméti kreditai bus pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*. Lo§¢jui nusprendus
baigti loSimo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj
»~KREDITAT*
Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratesimo laiméjimas yra 2000 kredity.
LoSéjui neuzbaigus loSimo (praradus interneto ry$j, sutrikus loS¢jo irangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimyb¢ uzbaigti
loSima:
1. Jei loSimo uZzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tuomet loSéjui parodomas
uzbaigto loSimo rezultatas.
2. Jei losSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tuomet loSimas grazinamas i
biseng, buvusig iki losSimo nutriikimo.
Esant loSimo sutrikimui, dé¢l kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
loséjo atliktas statymas grazinamas j Los¢jo loSimy saskaita.
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e Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu) pagalba grjztama i§ loSimo ] pradinj
puslapi. Mygtukas ,, HOME* yra rodomas tik loSimo mobiliojoje versijoje.

2.1159 ,,Nuostabus Laiméjimas*“ (,,Super Jackpot*)

Bendproji informacija:

Lo$imo tipas: Losimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.
LoSimo taisykleés:

e LosSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. Vieno loS§imo trukmé ne trumpesné
kaip 3 sekundés, didziausia statoma suma — 10 kredity, o laim¢jimas ne didesnis kaip 200
karty uz statomag suma.

e Pagrindinis lo§imas vykdomas apatiniame lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity. Statymo dydis
kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydziu, jei
toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,MAX STARTAS*
parenka didZiausig galimg statymg ir pradeda loSima.

e Atlikus 1 kredito statymg, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje, 0
laiméjimas automatiSkai pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

o Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose, o laiméjimas
pervedamas | skaitikl] ,,SUPER BANKAS®. Loséjui paspaudus mygtuka ,PAIMTI®,
laimejimas pervedamas j skaitiklj ,, KREDITAI*.

e Laim¢jimo dydis pagrindiniame loSime priklauso nuo statymo dydZio:

Simboliai 1 kredito statymas | 10 kredity statymas
4 ( 3 ( ~ 10 20
- (0,5 €) (1€)
S D 10 20
S S (0,5 €) (1€)
. e, ey 20 40
. —a (1€) (2 €)
N ) e a) 40 80
el 26 )
%% s i 100 200
(5€) (10 €)
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200
(10 €)

2000
(100 €)

Logimo pratesimas vykdomas virSutiniame lo§imo ekrane. Siame lo§ime gali biiti lo§iama
atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity paskyrimg 1§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty

kredity:

1. 20 ir 40 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose biignuose penkiose

laimejimy linijose.

2. 100 kredity. Losimas vykdomas trijuose kairiausiuose biignuose penkiose laiméjimy
linijose. LoSime dalyvaujan¢iame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker*) simboliui
suteikiamas papildomas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

3. 200 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose deSimtyje laiméjimy linijy.
LoSime dalyvaujan¢iame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker*) simboliui suteikiamas
papildomas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity. Laiméjimo
linjjoje iSsidésCius trims ,Barcrest” simboliams suteikiamas atsitiktinio dydZzio
laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

Paskiriamy kredity suma keiiama spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jei tokia galima, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Jeigu su
pasirinkta kredity suma loSimas negalimas, tuomet automatiskai parenkama didZiausia galima
paskiriamy kredity suma ir pradedamas loSimas. Mygtukas ,MAX STARTAS® parenka
didziausig galimg paskiriamy kredity suma ir pradeda loSima.

Losimo pratgsime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, laimima surinkus 3 vienodus
simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje arba vieng ,,JJuokdario” (,,Joker*) simbolj, esantj
viename 1§ bigny. Laimeéjus keliose laiméjimo linijjose ar biignuose, laiméti kreditai
automatiSkai yra susumuojami.

Laiméjimo dydis loSimo pratesime priklauso nuo paskirty kredity kiekio:

Simboliali 20 kredity 40 kredity 100 kredity | 200 kredity
GG G A 005€-5€) 0 0 0
S 1100 1-200 1-200 1-200
(- 00s€-5€ | (005€-10 | (005€-10 | (0.05€-10

— ’ €) €) €
1-200 1-400 1400 1-400
(0.05€-10 | (005€-20 | (oo | (0.05€-20
€) €) ’ €)
1-200 1-400 1-400 1-400
0,05€-10 | (0,05€-20 | (0,05€-20 | (0,05€-20
€) €) €) €)
1-300 1-600 1-600 1-600
(0,05€-15 | (0,05€-30 | (0,05€-30 | (0,05€-30
€) €) €) €)
1-400 1-800 1-800 1-800
(0,05€-20 | (0,05€-40 | (0,05€-40 | (0,05€-40
€) €) €) €
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1-2000 1-2000
- - (0,05 €-100 | (0,05 € - 100
€) €)
1-1000 1-2000 1-2000 1-2000
(0,05€-50 | (0,05€-100 | (0,05€-100 | (0,05€ - 100
€) €) €) €)
1-2000
- - - (0,05 € - 100
€

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitiklj.
Didziausias laiméjimas loSimo pratesime yra 2000 kredity.
Losimo pratesimas vykdomas tol, kol loS¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
arba kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§me — 2000 kredity.
Siuo atveju visi laiméti kreditai bus pervedami j kredity skaitiklj. Lo$¢jui nusprendus baigti
loS§imo pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj
»KREDITAI®
Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo laimejimas yra 2000 kredity.
Lo$éjui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus loS¢jo jrangai, kuria losé¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybé uzbaigti
losima:
1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tuomet loS¢jui parodomas
uzbaigto loSimo rezultatas.
2. Jei loSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tuomet lo§imas grazinamas i
buseng, buvusig iki loSimo nutriikimo.
Esant losimo sutrikimui, dél kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, lo§imas anuliuojamas, o
loséjo atliktas statymas grazinamas j LoSéjo loSimy saskaita.
Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu) pagalba grjZztama i§ loSimo j pradinj
puslapj. Mygtukas ,, HOME* yra rodomas tik loSimo mobiliojoje versijoje.

2.1160 ,,Bignai“ (,, Reels*)

Bendroji informacija:

Lo$imo tipas:

LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

LoSimo taisyklés:
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e Tai klasikinis 3 bagny losimas su rizikos ir antrojo ekrano losimais bei ypatingais simboliais.
LoSimas pradedamas atliekant 1 ar 10 kredity statymg. Esant laiméjimui juo galite rizikuoti
Rizikos losime. Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statyma ir esant laiméjimui, galite
laiméjimag pervesti j laukelj ,,Bank* (paspaudziant ,,Start”, ,,Max Start* ar ,,Bet* mygtukus)
ir losti Antrojo ekrano loSima.

e Pagrindinis losimas loSiamas atliekant 1 kredito statymg vienoje mokéjimo linijoje ar 10
kredity statymg penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits laukelyje esanciy kredity. Moké&jimo
linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity Simbolis | 1 kredito | 10 kredity
statymas | statymas statymas | statymas

Simbolis

10 20 20 40
20 40 40 80
80 200 200 2000

Ypatingas Deimanto simbolis:

e Surinkus 2 Deimanto simbolius bet kurioje pirmo ir antro biigno (skai¢iuojant i8 kairés pusés)
vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 100 kredity esant 1 kredito
statymui ir nuo 20 iki 500 kredity esant 10 kredity statymui.

e Surinkus 3 Deimanto simbolius bet kurioje pirmo, antro ir tre¢io biigno vietoje, suteikiamas
atsitiktinio dydZio laiméjimas nuo 20 iki 200 kredity esant 1 kredito statymui ir nuo 40 iki
1000 kredity esant 10 kredity statymui.

e Antrojo ekrano logimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis logimas yra
loSiamas 9 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje
esanciy kredity. Mokéjimo linijoje 1§ kairés j deSing surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:
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Simbolis

20 kredity
statymas

40 kredity
statymas

100 kredity
statymas

200 kredity
statymas

3X 1-20
4X 1-60
5X 1-160

3X 1-40
4X 1-120
5X 1-320

3X 1-100
4X 1-200
5X 1-800

3X 1-200
4X 1-400
5X 1-1600

3X 1-20
4X 1-80
5X 1-200

3X 1-40
4X 1-160
5X 1-400

3X 1-100
4X 1-400
5X 1-1000

3X 1-200
4X 1-800
5X 1-2000

3X 1-40
4X 1-120
5X 1-320

3X 1-80
4X 1-240
5X 1-640

3X 1-200
4X 1-600
5X 1-1600

3X 1-400
4X 1-1000
5X 1-2000

3X 1-40
4X 1-160
5X 1-400

3X 1-80
4X 1-320
5X 1-800

3X 1-200
4X 1-800
5X 1-2000

3X 1-400
4X 1-1200
5X 1-2000

3X 1-80
4X 1-200
5X 1-500

3X 1-160
4X 1-400
5X 1-1000

3X 1-400
4X 1-1000
5X 1-2000

3X 1-800
4X 1-1600
5X 1-2000

3X 1-80
4X 1-240
5X 1-600

3X 1-160
4X 1-480
5X 1-1200

3X 1-400
4X 1-1200
5X 1-2000

3X 1-800
4X 1-2000
5X 1-2000

3X 1-120
4X 1-320
5X 1-800

3X 1-240
4X 1-540
5X 1-1600

3X 1-600
4X 1-1400
5X 1-2000

3X 1-1200
4X 1-2000
5X 1-2000

3X 1-120
4X 1-320
5X 1-800

3X 1-240
4X 1-640
5X 1-1600

3X 1-600
4X 1-1600
5X 1-2000

3X 1-1200
4X 1-2000
5X 1-2000

3X 1-240
4X 1-400
5X 1-1000

3X 1-480
4X 1-800
5X 1-2000

3X 1-1200
4X 1-2000
5X 1-2000

3X 1-2000
4X 1-2000
5X 1-2000
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Simbolis

20 kredity
statymas

40 kredity
statymas

100 kredity
statymas

200 kredity
statymas

3X 1-240
4X 1-500
5X 1-1000

3X 1-480
4X 1-1000
5X 1-2000

3X 1-1200
4X 1-2000
5X 1-2000

3X 1-2000
4X 1-2000
5X 1-2000

Rizikos losimas:

Esant laiméjimui Pagrindinio lo§imo metu, galima rizikuoti laiméjimu losiant Rizikos lo§ima.

Jei Pagrindinio losimo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos lo§imas bus pradétas
automatiskai esant bet kokiam laiméjimui. Jei Pagrindinio losimo metu buvo atliktas 10
kredity statymas, tai Rizikos loSimas pradedamas paspaudus besisukancios ruletés rata
(paspaudus ,,Start, ,,Max Start“ ar ,,Bet* bus pradétas Antrojo ekrano losimas).

Pasirinkdami vieng i§ aktyviy Zalios spalvos sri¢iy rizikuojate esamu laiméjimu tam, kad ji
bty galima padidinti 2, 3 ar 4 kartus. Rizikuoti galima tol, kol galimas laiméjimas yra
mazesnis nei 200 ar 2000 kredity, atlikus atitinkamai 1 ar 10 kredity statymg Pagrindiniame
losime.

Jei nenorima losti Rizikos lo§imo, spausti ,,Start“, ,,Max Start“, ,,Bet* ar ,,Collect™.

Losimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame lo§ime),
kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame loSime), kai paspaudziamas
mygtukas ,,Collect®, kai pralaimima Rizikos loS§ime arba kai laukeliuose ,,Bank* ir ,,Win* yra
nuliai.

2.1161 ,,DZekas Laimi“ (,,JackWin“)

Bendroji informacija:

LoS$imo tipas: Lo$imy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity




LoSimo taisykleés:

Tai klasikinis 3 bagny losimas su rizikos ir antrojo ekrano losimais bei ypatingais simboliais.
Losimas pradedamas losti atliekant 1 ar 10 kredity statymg. Esant laiméjimui juo galima
rizikuoti Rizikos losime. Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statymag ir esant laiméjimui,
galima laimé¢jima pervesti | laukelj ,,Bank* (paspaudus ,,Start”, ,Max Start arba ,,Bet”
mygtukus) ir losti Antrojo ekrano losima.

Pagrindinis losimas loSiamas atlickant 1 kredito statymg vienoje mokéjimo linijoje arba 10
kredity penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelio. Mokéjimo linijoje surinkus 3
vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laim¢jimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity Simbolis 1 kredito | 10 kredity
statymas | statymas statymas | statymas

Simbolis

10 20 20 40
20 40 40 80
80 200 200 2000

20-200 40-1000

Atlikus 1 kredito statymg ir aktyvioje mokéjimo linijoje surinkus 2 Juokdario simbolius bus
suteiktas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 100 kredity, o atlikus 10 kredity statymg -
nuo 20 iki 500 kredity.

Antrojo ekrano losimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,Bank®. Sis logimas
loSiamas 5 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 arba 200 kredity statyma i§ ,,Bank*
laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo linijoje i$ kairés j deSing surinkus 3 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:
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simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
1-80 1-160 1-200 1-400
1-100 1-200 1-400 1-800
1-140 1-260 1-500 1-1000
1-160 1-300 1-600 1-1200
1-280 1-500 1-1200 1-2000
1-300 1-600 1-1400 1-2000
1-400 1-800 1-1600 1-2000
1-500 1-1000 1-2000 1-2000

Atlikus 40 kredity statyma, viduriniame biigne esantis Kartinos simbolis
padeda sudaryti laimingg simboliy derinj. Atlikus 100 arba 200 kredity
statyma, bet kuriame biigne esantis Kariinos simbolis padeda sudaryti laiminga

simboliy derin;.
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e Surinkus 3 Jack Win simbolius vienoje i§ moke¢jimo linijy, pradedamas Jack
Win logimas. Sio lo§imo metu ekrane parodomos 3 dézés, i§ kuriy viena reikia
pasirinkti, kad buty gautas atsitiktinio dydzio laiméjimas. Jeigu atlikto statymo
dydis yra 20 kredity, tuomet galimo laiméjimo dydis yra nuo 80 iki 500 kredity;
jeigu statymo dydis yra 40 kredity - nuo 160 iki 1000 kredity; jeigu statymo dydls yra 100
kredity - nuo 200 iki 2000 kredity; jei statymo dydis yra 200 kredity - nuo 400 iki 2000
kredity.

e Rizikos losimas:

o Esant laiméjimui Pagrindinio lo§imo metu, galima rizikuoti laiméjimu loSiant Rizikos
losima. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos losimas
bus pradétas automatiskai esant bet kokiam laiméjimui. Jeigu Pagrindinio lo§imo metu
buvo atliktas 10 kredity statymas, tuomet Rizikos losimas pradedamas paspaudus
besisukan¢ius Cirvy ir Piky simbolius.

o Pasirinkdami Cirvy arba Piky simbolj rizikuojama esamu laiméjimu tam, kad jj bity
galima padidinti 2 kartus. Atsivertus auksinei kortai ir jos simboliui sutapus su
pasirinktu simboliu, laiméjimas padidinamas 2 kartus. Kitu atveju laiméjimas
prarandamas.

o Rizikos losimo metu paspaudus ,,Start”, ,Max Start” ar ,,Bet* mygtuka pradedamas
Antrojo ekrano loSimas, o paspaudus ,Collect” mygtukg esamas laiméjimas
pervedamas j ,,Credits* laukelj.

o LoSimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame
losime), kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame loSime), kai
paspaudziamas mygtukas ,,Collect, kai pralaimima Rizikos losime arba Kai

laukeliuose ,,Bank* ir ,, Win* yra nuliai.

2.1162 ,,Fredas ir Ugnis* (,, FredNFire“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

LoSimo taisykleés:

e Tai klasikinis 3 buigny loSimas su antrojo ekrano losimu bei ypatingu Ugnies simboliu.
Losimas pradedamas losti atliekant 1 ar 10 kredity statymg. Pagrindiniame losime atlikus 10
kredity statyma ir esant laiméjimui, laiméjimas pervedamas j laukelj ,,Bank* ir galima pradeéti
losti Antrojo ekrano losima.

e Pagrindinis losimas losiamas atliekant 1 kredito statyma vienoje mokéjimy linijoje arba 10
kredity statyma penkiose mokeéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity. Mokeéjimo
linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:
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. . 1 kredito | 10 kredity . . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis Simbolis
statymas | statymas statymas | statymas
10 20 10 20
40 40 80 200
200 2000 10-200 20-400

e Antrojo ekrano logimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis logimas yra
losiamas 5 mokéjimo linijose atlickant 20, 40, 100 ar 200 kredity statyma i$ ,,Bank* laukelyje
esanc¢iy kredity. Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius suteikiamas atsitiktinio
dydzio laiméjimas kreditais:

Simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
1-80 1-160 1-200 1-400
1-120 1-240 1-300 1-600
1-100 1-200 1-200 1-400
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Papildomas losimas:

simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
1-140 1-280 1-300 1-600
1-180 1-360 1-400 1-800
1-300 1-600 1-600 1-1200
1-400 1-800 1-800 1-1600
1-500 1-1000 1-2000 1-2000

Atlikus 100 ar 200 kredity statyma Antrojo ekrano loSime ir deSiniajame biigne b
pasirodzius Ugnies simboliui pradedamas Papildomas losimas.

K

Papildomas losimas pradedamas, kai Antrojo ekrano losimo metu atlikus 100 ar 200 kredity
statymg deSiniajame biigne pasirodo Ugnies simbolis. Papildomo loSimo metu ekrane
parodomi laukeliai su galimais laimeéjimais ir keli laukeliai su Ugnies simboliu. Lo§imo metu
reikia nuspresti, ar norima rizikuoti ir padidinti esamg Papildomo loSimo laiméjima
spaudziant mygtuka ,,Start”, ar uzbaigti Papildoma loSimg ir pasiimti esamg Papildomo
loSimo laimejimg paspaudziant mygtuka ,,Stop*“. Paspaudus mygtuka ,,Start aktyvaus
(geltono) laukelio pozicija pasikeis nuo 1 iki 6 pozicijy. Jeigu laukelis su galimu laiméjimu
taps aktyviu, tuomet Papildomo loSimo laiméjimas bus padidintas laukelyje nurodyta suma.
Jei laukelis su Ugnies simboliu taps aktyviu, Papildomo losimo laiméjimas bus prarastas ir
Papildomas losimas bus baigtas.

Losimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame lo§ime),
kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame loSime), kai paspaudziamas
mygtukas ,,Collect” arba kai laukeliuose ,,Bank* ir ,,Win* yra nuliai.
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2.1163 ,,Auksas Laimi“ (,,Gold Wins*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji bignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté¢ —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

LoSimo taisyklés:

e Tai klasikinis 3 bigny losimas su rizikos ir antrojo ekrano losimais bei ypatingais simboliais.
Losimas pradedamas losti atliekant 1 ar 10 kredity statymg. Esant laiméjimui juo galima
rizikuoti Rizikos losime. Pagrindiniame losime atlikus 10 kredity statyma ir esant laiméjimui,
galima laimé&jimg pervesti | laukelj ,,Bank™ (paspaudus ,,Start”, ,Max Start* arba ,,Bet
mygtukus) ir losti Antrojo ekrano lo§ima.

e Pagrindinis losimas losiamas atlieckant 1 kredito statyma vienoje mokéjimy linijoje ar 10
kredity statyma penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo
linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity Simbolis 1 kredito | 10 kredity
statymas statymas statymas statymas

Simbolis

10 20 10 20
30 60 40 80
50 100 200 2000

e Antrojo ekrano loimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis logimas
loSiamas pirmuose 3 blignuose, skai¢iuojant i$ kairés pusés, 5 mokejimo linijose atliekant 20
kredity statyma i ,,Bank* laukelyje esanciy kredity. Atlikus 40, 100 arba 200 kredity statyma
i$ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity, loSimas vykdomas 4 bugnuose su 5 mokéjimo linijomis
pirmuose 3 biignuose, skaifiuojant i§ kairés pusés, ir 5 mokéjimo linijjomis pirmuose 3
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Simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
80 80 120 200
80 80 120 200
100 100 140 300
100 100 140 300
100 100 140 300
140 140 180 400
200 200 240 600
400 400 600 800

blignuose, skai¢iuojant i§ deSinés pusés. Mokéjimo linijoje i§ kairés j deSing surinkus 3
vienodus simbolius suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:
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simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
800 800 880 1000
2000 2000 2000 2000

Ypatingi simboliai:

e X2 simbolis. Atlikus 40, 100 arba 200 kredity statymga ir pasirodzius X2 simboliui, m
laim¢jimas dvigubinamas.

e Deimanto simbolis. Atlikus 100 kredity statymg Deimanto simbolis padeda sudaryti
laimingg simboliy derinj pirmuose 3 buignuose, skai¢iuojant i§ kairés pusés, o atlikus 200
kredity statyma - visuose blignuose.

e Esant laiméjimui Pagrindinio lo§Simo metu, galima rizikuoti laiméjimu losiant Rizikos losima.
Jeigu Pagrindinio losimo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos losimas bus
pradedamas automatiskai esant bet kokiam laiméjimui. Jeigu Pagrindinio losimo metu buvo
atliktas 10 kredity statymas, tuomet Rizikos loSimas pradedamas paspaudus besisukancios
ruletés ratg (spaudziant ,,Start“, ,,Max Start“ arba ,,Bet“ pradedamas Antrojo ekrano lo§imas).

e Pasirinkus vieng 1§ aktyviy Zalios spalvos sri¢iy rizikuojama esamu laiméjimu tam, kad jis
biity padidintas 2, 3 arba 4 kartus. Rizikuoti galima tol, kol galimas laiméjimas yra maZzesnis
nei 200 ar 2000 kredity, atlikus atitinkamai 1 arba 10 kredity statyma Pagrindiniame loSime.

e Jeigu nenorima losti Rizikos lo§imo, spausti ,,Start®, ,,Max Start“, ,,Bet* arba ,,Collect™.

e LoSimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame lo§ime),
kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame loSime), kai paspaudziamas
mygtukas ,,Collect, kai pralaimima Rizikos loSime arba kai laukeliuose ,,Bank* ir ,,Win* yra
nuliai.
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2.1164 ,,Laimingas Ukis“ (,Lucky Farm*)

Bendroji informacija:

Losimo tipas:

Lo$imy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laim¢jimo suma: 2000 kredity

LoSimo taisykleés:

e Tai klasikinis btigninis lo§imas su rizikos ir antrojo ekrano losimais, ypatingais simboliais ir
papildomu losimu. Losimas pradedamas losti atliekant 1 ar 10 kredity statyma 5 laiméjimo
linijose. Pagrindiniame losime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas j laukelj ,,Bank® ir atver¢iamas Antrojo ekrano losimas.

e Pagrindinis losimas losiamas atlieckant 1 kredito statymg vienoje moké¢jimo linijoje ar 10
kredity statymga penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo

linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

: . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis
statymas | statymas
200 2000
80 200
40 80

. . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis
statymas | statymas
20 40
20 40
i 2
20

{ @) 10

e Surinkus 2 Sieno vezimo

" simbolius bet kurioje pirmo ir antro biigno (skai¢iuojant i3

kairés pusés) vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 100 kredity esant
1 kredito statymui ir nuo 20 iki 500 kredity esant 10 kredity statymui. Surinkus 3 Sieno
vezimo simbolius bet kurioje pirmo, antro ir tre¢io bligno vietoje, suteikiamas atsitiktinio
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dydzio laiméjimas nuo 20 iki 200 kredity esant 1 kredito statymui ir nuo 40 iki 1000 kredity
esant 10 kredity statymui.

e Antrojo ekrano logimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje "Bank". Sis logimas yra
loSiamas 9 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statyma 1§ "Bank" laukelyje
esanciy kredity. Mokéjimo linijoje i$ kairés | deSine surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:

20 kredity 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity

statymas statymas statymas statymas

X 1-240 3X 1-400 3X 1-1000 | 3X 1-2000
4X  1-500 | 4X 1-200 | 4X 1-2000 | 4X 1-2000
55X 1-1000 | 5X 1-2000 | 5X 1-2000 | 5X 1-2000

Simbolis

3X  1-100 | 3X  1-200 | 3X  1-400 3X  1-800
4X  1-320 | 4X  1-600 |4X  1-1400 | 4X  1-2000
55X 1-800 | 5X 1-1400 | 5X  1-2000 | 5X  1-2000

3IX  1-100 3X 1-200 3X 1-400 3X 1-800
44X 1-280 | 4X 1-500 | 4X 1-1200 | 4X 1-2000
5X 1-700 5X 1-1200 | 5X 1-2000 | 5X 1-2000

3X  1-100 3X 1-200 3X 1-400 3X 1-800
4 1-240 | 4X 1-400 | 4X 1-1000 | 4X 1-2000
55X 1-600 5X 1-1000 | 5X 1-2000 | 5X 1-2000

e Kai biigne pasirodo ypatingas WILD simbolis K Jis i8siplecia per visg biigno aukstj ir
kiekviena pozicija buigne skaiiuojama kaip bet koks simbolis, i§skyrus BONUS simbolj. Jei
Siame biigny sukime néra laiméjimo, tai esant 40, 100 ir 200 statymui WILD simbolis i$liks
dar vieng sukima. Taciau, jei pasirenkamas didesnis statymas ar loSimas baigiasi, ypatingas
WILD simbolis kitam sukimui neisliks. Pastaba: jei ypatingas WILD simbolis pasirodys esant
20 kredity statymui ir nebus galima sudaryti jokio laiméjimo, tai simbolis liks neiSpléstas.

e Pasirodzius 3 Bonus simboliams S pradedamas papildomas logimas. Losimo metu
parodomas véjo maliinas. Paspaudus mygtuka ,,Start” iSsukamas maliinas ir suteikiamas
i§suktas prizas.

2.1165 ,,Mafija*“ (,, Mafia“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maZiausio ir didZiausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)

30



Maks. 200 kredity

Maksimali laim¢jimo suma:

2000 kredity

LoSimo taisykleés:

Tai klasikinis biigninis loSimas su rizikos ir antrojo ekrano losimais, ypatingais simboliais ir
papildomu losimu. Losimas pradedamas losti atlieckant 1 ar 10 kredity statyma 5 laiméjimo
linijose. Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statymag ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas j laukelj ,,Bank® ir atver¢iamas Antrojo ekrano losimas.

Pagrindinis losimas loSiamas atliekant 1 kredito statymg vienoje mokéjimo linijoje ar 10
kredity statymg penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits laukelyje esanciy kredity. Moké&jimo
linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

: . 1 kredito | 10 kredity : . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis Simbolis
statymas | statymas statymas | statymas
200 2000 20 40
80 200 10 20
40 100 10 20

e Surinkus 2 Scatter simbolius @ bet kurioje pirmo ir antro biigno (skai¢iuojant i$ kairés

pusés) vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laimé¢jimas nuo 10 iki 40 kredity esant 1 kredito
statymui ir nuo 20 iki 160 kredity esant 10 kredity statymui. Surinkus 3 Scatter simbolius bet
kurioje pirmo, antro ir treio biigno vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo
20 iki 160 kredity esant 1 kredito statymui ir nuo 40 iki 320 kredity esant 10 kredity statymui.
Antrojo ekrano losimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis logimas yra
loSiamas 9 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje
esanciy kredity. Mokéjimo linijoje 1S kairés | deSine surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:
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20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kredity
statymas statymas statymas statymas

Simbolis

3X  1-240 | 3X 1-400 3X  1-500 3 X 1-1000
4 1-500 [4X 1-900 |4X  1-1000 | 4X  1-2000
5X 1-1000 | 53X 1-2000 | 5X 1-2000 | 5X 1-2000

3X 1-120 | 3X 1-200 3IX  1-240 3IX  1-440
44X 1-320 | 4X  1-600 | 4X  1-720 4X  1-1200
5¥ 1-800 |5X  1-1400 | 5X  1-1600 | 5X  1-2000

3¥.  1-80 3¥.  1-160 3X  1-200 3X  1-400
43X 1-240 [4X 1400 | 4X 1-600 4X  1-1000
5 1-600 | 5X  1-1000 | 53X 1-1200 | 5X  1-2000

3¥  1-80 3X  1-140 3X  1-180 3X 1-360
4 1-200 [4X 1-300 | 4X 1-480 4X  1-800
5 1-500 |5X  1-900 55X 1-1000 | 53X 1-1600

3X 140 3X  1-80 33X 1-100 3X  1-200
4 1-160 | 4X  1-280 | 4X  1-320 44X 1-700
53X 1400 | 5X 1-720 53X 1-800 53X 1-1600

3 X 140 3 X  1-80 3X  1-100 33X 1-200
4 1-120 [4X 1-200 | 4X 1-240 4X  1-440
X0 1-320 | 5X 1-600 53X 1-660 53X 1-1200

3X  1-20 3 X 140 3 X 1-80 33X 1-100
43X 1-80 4 1-140 | 4X 1-200 4X  1-360
53X 1-200 | 53X 1-300 53X 1-400 53X 1-740

X 1-20 X 140 3IX  1-60 3X  1-100
4 1-60 4 1-100 | 4X 1-120 4X  1-200
X 1-120 | 5X 1-200 5 1-240 5 1-400

WILD simbolis @ skai¢iuojamas kaip bet koks simbolis, i$skyrus ,,Bomb* simbolj, ir
padeda sudaryti laimingg simboliy derinj.
HOLD

UZlaikymo funkcija =~~~ gali bati aktyvuota, esant 100 ir 200 kredity statymui.
Uzlaikymo funkcija aktyvuojama, jei buvusiame biigny sukime nebuvo laiméjimo ir
uzlaikymo funkcija buvo neaktyvi. Kai uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame btigny
sukime biignas, kuriame yra WILD simbolis, nekeicia langeliy pozicijos atliekant tokio paties
dydzio statyma. Jei uzlaikymo funkcija buvo aktyvuota esant 200 kredity statymui, tai ji bus
toliau aktyvi atliekant ir 100 kredity statyma.

Bet kuriose biigny vietose pasirodzius trims ,,Bomb* simboliams inicijuojamas
papildomas losimas. Papildomo losimo metu ekrane parodomi 6 lagaminai su viduje
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pasléptais prizais ir papildomo loSimo pabaigos zinute. LoSimo metu reikia pasirinkti
lagaminus iki pasirenkamas lagaminas su papildomo loSimo pabaigos zinute.

2.1164 ,,Elfai“ (,,Elves)

Bendproji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté¢ —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

LoSimo taisykleés:

e Tai klasikinis btigninis lo§imas su rizikos ir antrojo ekrano lo§imais, ypatingais simboliais ir
papildomu losimu. Losimas pradedamas atliekant 1 ar 10 kredity statymg 5 laiméjimo
linijose. Pagrindiniame losime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas j laukelj "Bank" ir atver¢iamas Antrojo ekrano losimas.

e Pagrindinis losimas losiamas atliekant 1 kredito statymg vienoje mokéjimo linijoje ar 10
kredity statyma penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo

linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

1 kredito 10 kredity
Simbolis
statymas statymas
200 2000
40 80
20 60
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. . 1 kredito 10 kredity
Simbolis
statymas statymas
10 40
5 40

e Antrojo ekrano logimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis logimas yra

losiamas 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose 3 biignuose skaiciuojant i§ kairés pusés
atliekant 20 kredity statymg i§ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity. Atliekant 40, 100 ar 200
kredity statymg i$ ,,Bank® laukelyje esanc¢iy kredity losimas losiamas 5 mokéjimo linijose
esanciose pirmuose 3 blignuose skaiciuojant i§ kairés pusés ir 5 mokejimo linijose esanciose

pirmuose 3 biignuose skai¢iuojant i§ desinés pusés.

Moke¢jimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas

kreditais:
Simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
1-2000 1-2000 1-2000 1-2000
1-800 1-800 1-1000 1-1000
1-600 1-600 1-800 1-800
1-200 1-200 1-400 1-440
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Simbolis

20 kredity
statymas

40 kredity
statymas

100 kredity
statymas

200 kredity
statymas

1-140

1-300

1-320

o -

‘l 3
\ O 1-120 1-120 1-200 1-220

1-100 1-100 1-120 1-140

e Antrojo ekrano losimo kairéje puséje rodomos simboliy kopécios, o vir§ jy galimo laiméti
atsitiktinio dydzio prizo didziausia verté. Kiekvieno sukimo metu §i verté keiciasi. Jei
sustojus blignams visi kopécCias sudarantys loSimo simboliai yra matomi blignuose, tai
kopécios uzpildomos Siais simboliais ir laimimas atsitiktinio dydzio prizas, kurio didziausia
galima verté yra nurodyta vir§ kopéciy.

e Atlikus 100 ar 200 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity ir pirmame biigne

skaiCiuojant 1§ deSinés puses pasirodzius Elfo simboliui @ , kuomet jis néra laimincios
mokeéjimo linijos dalis, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 100 iki 2000 kredity.
Atlikus 200 kredity statyma 1§ ,,Bank® laukelyje esanciy kredity ir pirmame biigne
skaiCiuojant i§ desinés pusés pasirodzius Elfo simboliui, kuomet jis néra laimin¢ios mokejimo
linijos dalis, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 100 iki 2000 kredity.

e Mokéjimo linijoje surinkus 3 Skrynios simbolius . , pradedamas papildomas losimas.

Papildomo loSimo metu parodomos 3 skrynios su pasléptais atsitiktinio dydzio prizais.
Pasirinkus vieng 18 skryniy, suteikiamas joje slypéjes prizas.

2.1165 ,,Ieskojimas* (,, Quest*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:

LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji buignai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté —
0.05€)
Maks. 200 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity
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LoSimo taisyklés:

Tai klasikinis biigninis loSimas su rizikos ir antrojo ekrano losimais, ypatingais simboliais ir
papildomu losimu. Losimas pradedamas losti atliekant 1 ar 10 kredity statyma 5 laiméjimo
linijose. Pagrindiniame losime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas j laukelj ,,Bank® ir atver¢iamas Antrojo ekrano losimas.

Pagrindinis losimas loSiamas atlickant 1 kredito statymg vienoje mokéjimo linijoje ar 10
kredity statyma penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo
linijoje 1§ kairés pusés surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio
laiméjimai kreditais:

Simbolis

1 kredito
statvymas

10 kreditu
statymas

1 kredito
statvmas

10 kreditn
statvymas

3X 203X 40
4X 404X 8O
5X 805X 120

3 X 50 [ 3X 200
43 100 [ 4X 600
535X 200 5X 2000

3X 30 [ 3X 100
4 60 [4X 200
53X 120 5X 1000

33X 103X 40
4X 204X 60
55X 405X 100

3 X 25 [3X B0 3IX 5 |3X 20

4X 50 [4X 120 4X 104X 60
5X  100|5X 160 5X  20[5X 80
3. 25 [3X 60 3X 4 [3X 20
4X 50 [4X 100 4X 8 [4X 40
5X 100 |5X 140 5X  10[5X 60

WILD simbolis & skaic¢iuojamas, kaip bet koks simbolis i§skyrus MINI GAME simbolj,
ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj. Jei moké&jimo linijoje iSsidésté 5 WILD simboliai,

tai jie skaiciuojami kaip auksciausios vertés simboliai.

e Antrojo ekrano losimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank*. Sis losimas yra

loSiamas 5 mokéjimo linijose atliekant 20 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity
ir 9 mokeéjimo linijose atliekant 40, 100 ar 200 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje esanciy
kredity. Mokéjimo linijoje surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius suteikiamas atsitiktinio
dydzio laiméjimas kreditais:
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Simbolis 20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kredity
statymas statvmas statvmas statvmas

3X 1-400 | 3X 1-440 | 3X 1-500 | 3X 1-800
4X 1-600 | 4X 1-700 | 4X 1-800 | 4X 1-1000
5X 1-2000 | 53X 1-2000 | 5X 1-2000 | 5X 1-2000
3X 1-200 | 3X 1-220 | 3X 1-260 | 3X 1-400
4X 1-400 | 4X 1-440 | 4X 1-500 | 4X 1-700
5X 1-1000 | 53X 1-1200 | 5X 1-1400 | 5X 1-1500
3X 1-140 | 3X 1-160 | 3X 1-180 | 3X 1-200
4X 1-200 | 4X 1-240 | 4X 1-280 | 4X 1-400
5X 1-400 | 5X 1-460 | 5X 1-500 | 5X 1-800
3X 1-100 | 3X 1-140 | 3X 1-160 | 3X 1-200
4X 1-140 | 4X 1-160 | 4X 1-200 | 4X 1-300
5X 1-200 | 5X 1-240 | 5X 1-260 | 5X 1-500
3X 1-80 3X 1-100 | 3X 1-140 | 3X 1-200
4X 1-120 | 4X 1-140 | 4X 1-160 | 4X 1-240
5X 1-160 | 5X 1-200 | 5X 1-240 | 5X 1-400
3X 1-60 3X 1-80 3X 1-120 | 3X 1-160
4X 1-100 | 4X 1-120 | 4X 1-140 | 4X 1-200
5X 1-140 | 5X 1-160 | 5X 1-180 | 5X 1-300
3X 1-40 3X 1-60 3X 1-100 | 3X 1-120
4X 1-60 4X 1-80 4X 1-140 | 4X 1-180
5X 1-120 | 53X 1-140 | 5X 1-160 | 5X 1-280

Atlikus 20 ar 40 kredity statyma, WILD simbolis &

skai¢iuojamas kaip bet koks simbolis,
i8skyrus MINI GAME simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj. Jei mokéjimo
linijoje iSsideésté 5 WILD simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip aukSc¢iausios vertés simboliai.

Atlikus 100 ar 200 kredity statyma, X2 simbolis w skai¢iuojamas kaip bet koks simbolis,
1Sskyrus MINI GAME simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj, kurio laiméjimo
verté padvigubinama. Jei mokéjimo linijoje i$sidésté 5 X2 simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip

aukSc¢iausios vertés simboliai.

Atlikus 40, 100 ar 200 kredity statyma gali buti aktyvuota uzlaikymo (HOLD) funkcija

—

-~

\Y

1 )

LN Uzlaikymo funkcija aktyvuojama, jei pries tai buvusiame biigny sukime nebuvo
gautas laiméjimas ir nebuvo aktyvuota uzlaikymo funkcija bei atlickamas didesnis nei 20
kredity statymas. Jei uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame biigny sukime biignas, kuriame

yra WILD ar X2 simbolis, nekeicia langeliy pozicijos.
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MINT
e Pasirodzius 3, 4 ar 5 ,,MINI GAME® simboliams = pradedamas Mazasis loSimas. Mazojo
losimo metu parodomi keturi akmenys, uz kuriy yra paslépti prizai. Losimo metu pasirinkus

akmenj suteikiamas uz jo buvgs prizas.

2.1166 ,,Vandenyno vakarélis“ (,,Ocean Party*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji bignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 kreditas (kredito verté¢ —
0.05€)
Maks. 10 kredity

Maksimali laiméjimo suma: 2000 kredity

LoSimo taisyklés

e Tai klasikinis btigninis lo§imas su rizikos ir antrojo ekrano lo§imais, ypatingais simboliais ir
papildomu losimu. Losimas pradedamas losti atliekant 1 ar 10 kredity statymg 7 laiméjimo
linijose. Pagrindiniame losime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas | laukel; ,,Bank* ir atver¢iamas Antrojo ekrano loSimas. 1 kredito verté yra 0,05
€.

e Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laimeéjimy lenteléje,
kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,?* ar los§imo menu parinktyse.

e Visi laiméjimai sudaromi 1§ kairés i deSing, iSmokamas tik didZiausias laiméjimas esantis
linijoje.

e Laukinis simbolis ,,Wild* ﬁ pakei¢ia visus simbolius i$skyrus sklaidos simbolj
»Scatters @ ir premijinio lo§imo simbolj g

e Losimo metu bet kuriose buigny pozicijose pasirode 3 — 5 sklaidos simboliai suteikia
laimejima pagal laiméjimo lentelg.

e LoSimo metu 3, 4 ir 5 biignuose pasirodZius 3 premijinio lo§imo simboliams suteikiama
premijinio loSimo funkcija.

e Premijinio loSimo funkcijos pradzioje ekrane bus parodyta 15 lobiy skryniy. Pasirenkant
skrynias jos yra atveriamos ir suteikiamas atsitiktinio dydzio prizas, ,,Jackpot™ simbolis ar
zemélio simbolis. Surinkus 3 ,,Jackpot™ simbolius suteikimas atsitiktinio dydzio prizas iki
200 ar 2000 kredity priklausomai nuo atlikto statymo pagrindiniame losime — 1 ar 10 kredity.
Surinkus 3 zemélapio simbolius suteikiamas antrojo lygio premijinis losimas. Antrojo lygio
losime reikia pasirinkti kriaukles. Pasirenkant kriaukles jos yra atveriamos ir suteikiamas
didelés vertés atsitiktinio dydzio laim¢jimas. LoSimas tesiamas tol, kol atver¢iamos visos
kriauklés ar atvérus kriaukle pasirodo jiiry ezio simbolis. Premijinio losimo funkcija baigiasi,
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kai atver¢iamos 9 lobiy skrynios, ar surinkus 3 ,.JJackpot™ simbolius, ar pasibaigus antrojo
lygio losimui.
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