PATVIRTINTA:
LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2021 m. vasario 11 d. jsakymu Nr. DIE-63

UAB ,,TOP SPORT* NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAKEITIMAS

Bendrové pakeicia Reglamento Priedqg Nr. 3, kuriame apraSytos nuotoliniy stalo loSimy
gyvai taisyklés. Minétose taisyklése aprasSomi tiekéjo ,,Ezugi® 5 (penki) loSimai (5.1-5.3,
5.29-5.30), tiekéjo ,, Evolution“ 24 (dvideSimt keturi) losimai (5.5-5.28) ir tiekéjo ,,Authentic
Gaming*“ 8 (astuoni) loSimai (5.4, 5.31-5.37).

Bendrovés Reglamento Priedas Nr. 3 iSdéstomas taip:

REGLAMENTO PRIEDAS NR. 3 ,NUOTOLINIY STALO LOSIMU GYVAI
TAISYKLES*

1. Nuotolinis stalo loSimas gyvai - tai loSimas nuotolinio lo§imo jrenginiu, kuomet loSimo
rezultata lemiantis jvykis yra kuriamas realiu laiku tiesiogiai krupjé (realaus Zmogaus) ir
naudojant nuotolinio lo§imo rySio priemones perduodamas los¢jams.

2. Maziausig Statomg suma vienam statymui Nuotoliniame stalo lo§ime gyvai nustato ir
Bendrovés interneto tinklapyje skelbia Bendrove. Bet kokiu atveju Statymo suma negali biiti
mazesné nei 0,01 Eur (vienas euro centas). Jeigu atskirose Nuotoliniy stalo lo§imy gyvai
taisyklése nenumatyta kitaip, didZiausia Statoma suma vienam statymui loSime nuotoliniuose
stalo loSimuose gyvai yra 100 000 Eur (vienas Simtas tiikstanciy eury), maksimali galima
laiméti suma - 1 000 000 Eur (vienas milijonas eury).

3. Ivykus Nuotolinio stalo lo§imo gyvai sutrikimui (krupjé klaidai, loSimo jrangos gedimui,
elektros ar kitokiam sutrikimui dél Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo kaltés) bus atlieckami
veiksmai numatyti atskirose Nuotoliniy stalo lo§imy gyvai taisyklése (pvz. pakartotinis kortos
nuskaitymas ar pan.). Jei tokiy veiksmy néra numatyta minétose taisyklése, arba veiksmais,
numatytais minétose taisyklése nepavykus pasalinti sutrikimy, loSimas bus sustabdytas Siame
punkte nustatytam laiko tarpui ir apie tai bus i$ karto informuojamas pamainos vadybininkas,
krupjé paspaudus pamainos vadybininko iskvietimo mygtuky. LoSimo ekrane pasirodys
praneSimas apie nagrinéjamga atitinkama sutrikimg. Jei problema pavyksta i$spresti ne ilgiau
nei per 10 (deSimt) minuciy (iSskyrus, taikytinas iSimtis nurodytas atskirose Nuotoliniy stalo
loSimy gyvai taisyklése) loSimas tesis kaip jprasta ir atlikti statymai bus uzskaityti einamajam
loSimui. Kitu atveju loSimas, kurio metu jvyko sutrikimas (jskaitant ir rySio problemas is$
nuotolinio stalo gyvai tiekéjo pusés) losimas bus atSauktas ir pradiniai statymai automatiskai
bus grazinti visiems loS¢jams, dalyvavusiems loSime. Visais atvejais, kai loSimas
anuliuojamas, apie loSimo anuliavima bei jo priezasti paskelbia krupjé.

4. Tuo atveju, kai lo§¢jas praranda rysj su lo§imo serveriu, ekrane pasirodys praneSimas apie
prisijungima i$ naujo ir iki tol, kol lo§éjas neprisijungs prie loSimy serverio, lo§imo ir pokalbiy
funkcijos veiks netinkamai arba bus visiSkai neaktyvios. ISkilus rySio problemoms (sistemos
atjungimui) 18 los¢jo pusés:



4.1. Statymas nebus priimamas ir nuskaitomas i§ lo§é¢jo nuotoliniy loSimy sgskaitos balanso, o
lo$éjas nedalyvaus loSimo etape, jei atlikus statymg atitinkamame loSime jvyksta sistemos
atjungimas dar nepasibaigus laikui skirtam statymams atlikti (t. y. prie$ ekrane pasirodant
praneSimui ,,Daugiau jokiy statymy®).

4.2. Jei loséjo atsijungimas jvykty po to, kai statymas buvo atliktas ir laikas skirtas statymams
atlikti pasibaiggs, statymas yra uzskaitomas kaip atliktas (t. y. nuskaiciuojamas i§ loséjo
nuotoliniy loSimy saskaitos balanso) ir bus tvarkomas kaip jprasta, o nuotoliniy loSimy
saskaitos balanso likutis bus atnaujinamas atsizvelgiant j atitinkamo lo§imo rezultatus.

5. Platesn¢ ir detalesné kiekvieno loSimo informacija apie pacio statymo atlikimg, laiméjimo
iSmokéjima, sutrikimus loS§imo metu jvardijama kiekvienam loSimui atskirai Zemiau
iSvardintose taisyklése. LoSimy nuotoliniais stalo loSimais gyvai taisyklés:

5.1 LoSimas ,,Bakara“ (,, Baccarat“)

LosSimo tikslas - atspéti, kuriam i§ loSian¢iy loSimo lauky — LosSéjui (,PLAYER®) ar
Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus
lygiosios.

Minimali statymo suma: 0,5 Eur
Maksimali statymo suma: 5000 Eur
Maksimalus laiméjimas: 39000 Eur

LoSimo taisykleés:

LoSime ,,Bakara* (,,Baccarat*) yra padalijamos dvi korty kombinacijos. Kortos yra dalinamos
ant lo§imo lauky - ,,LOSEJAS“ (,PLAYER) ir ,, BANKININKAS* (,, BANKER®).

Loséjas stato, kuriam i§ loSian¢iy loSimo lauky — Losé¢jui (,,PLAYER®) ar Bankininkui
(,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Losimas Zaidziamas astuoniomis korty kaladémis. IStraukus dalinimo korta, korty kaladé bus
pakeista nauja ir atliktas iSmaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta bus paSalinama ir parodoma
loS¢jams. Tada pasalinamas ir papildomy korty skaicius, lygus pirmosios kortos vertei (korty
su paveiksléliais atveju pasalinama 10 korty).

Korty vertés

|Tﬁzas Hl |
|Korto\; su pavetksléliais ir desimtakiu kortos HO |
|Visos kitos kortos nuo dviakés (2) iki devynakés (9}”Kortojc nurodyta 1‘e1'ré|

Jei kombinacijoje turima daugiau nei deSimt tasky, reikia atimti deSimt, kad biity gauta
Baccarat tasko verté: pavyzdziui, 8 + 8 = 16, bet bus skaiciuojama kaip 6, Karalius + 7 =17,
bet bus skai¢iuojama kaip 7.



Dviejy korty kombinacija i§ dviejy devynakiy yra auksCiausia kombinacija ir vadinama
,Nattiralia®. Antra auks¢iausia kombinacija yra ,,Natiirali* aStuonaké. Jei ant loSimo lauky —
Los¢jo (,,PLAYER®) ar Bankininko (,,BANKER®), i§dalijamos vienodos korty kombinacijos
loSimas baigiasi lygiosiomis, loséjui, kuris staté ant Loséjo (,,PLAYER®) ar Bankininko
(,BANKER®) lauky statymai grazinami.

Krupjé iSdalins po dvi kortas ant loSimo lauky — Los$éjas (,,PLAYER®) ir Bankininkas
(,BANKER®). Jei kurios nors kombinacijos vert¢ yra asStuonios ar devynios (natirali),
kombinacija yra baigta ir daugiau korty nedalijama. TreCig korta krupjé ant LoS¢jas
(,,PLAYER®) lauko dalija tuomet, jei jo 2 turimy korty verté lygi 0-5. Trecios kortos Los¢jas
(,,PLAYER®) laukas negauna, jei jo 2 turimy korty verteé lygi 6-7-8-9. Jei Loséjas (,,PLAYER®)
laukas negauna treCiosios kortos, tada korta dalijama ant loSimo lauko - Bankininkas
(,BANKER®). Trecia korta ant loSimo lauko - Bankininkas (,,BANKER®) dalijama pagal
taisykles nurodytas Bankininko (,,BANKER®) lentelé¢je.

Treciosios kortos dalinimo taisykliy lentelé:

Loséjo (,PLAYERY) tasky suma po dvieju Veiksmas:

korty:

0-1-2-3-4-5 Visada dalinama tre¢io1 korta.
6—-7-8-9 Treéion korta nedalmama.

Bankininko (,, BANKER*) lentelé:

Bankininko (, BANKER*") Treciaji korta dalinama, jei Trecioji korta nedalinama, jei

tasky suma po dviejy korty: Loséjo (,PLAYER") Losgjo (,PLAYER")
tre¢iosios kortos tasky verté yra: | trefiosios kortos tasky verté yra:

0-1-2 Visada dalinama tre¢ioji korta. | Visada dalinama trec¢ioj korta.

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 8

4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6—7 0-1-2-3-4-5-8-9

7-8-9 Tre¢1oj1 korta nedalinama. Treéioji korta nedalinama.

Taisykliy isimtys:

Jeigu padalinus po pirmas dvi kortas Loséjas (,,PLAYER®) ir/arba Bankininkas (,,BANKER®),
turi taSky suma lygia 8 (aStuoniems) arba 9 (devyniems), daugiau korty néra dalinama. LoSimas



stabdomas ir skai¢iuojamos Los¢jo (,,PLAYER) ir Bankininko (,,BANKER*) tasky sumos bei
skelbiamas dalinimo laimétojas. Si taisyklé yra auk§¢iau uz visas kitas. Jei padalinus po pirmas
dvi kortas, Los¢jo (,,PLAYER®) tasky suma yra lygi 6 (SeSiems) arba 7 (septyniems), tai
Bankininkas (,,BANKER*) gauna tre¢igja korta, jei tasSky suma yra lygi 5 (penkiems) ar maziau
0-1-2-3-4-5).

Soniniai statymai

>

Soniniai statymai néra bitini ir jie yra papildomi statymai atskirai nuo pagrindinio
statymo. Jie gali biiti statomi atskirai arba prie pagrindinio statymo. Soniniai statymai
sudaro:

Loséjo pora (,,PLAYER PAIR®) — statymas, kad dvi pirmos loséjo kortos sudarys pora.
Bankininko pora (,,BANKER PAIR*) — statymas, kad pirmos dvi bankininko kortos
sudarys pora.

Didelis (,,BIG*) — statymas, kad lo$¢jui ir bankininkui i§ viso bus padalintos 5—6 kortos.
Mazas (,,SMALL*) — statymas, kad loSéjui ir bankininkui i§ viso bus padalytos 4 kortos.
Puiki pora (,,PERFECT PAIR*) — statymas, kad lo§¢jui ar bankininkui i8ris pirmos dvi
kortos kaip bet kurios kombinacijos vienspalvé pora.

Bet kuri pora (,, EITHER PAIR*) — jei bet kurios pirmos dvi kortos kombinacijos sudaro
pora.

Lygiosios (,, TTE*) — statymas, kad Los¢jo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®)
kai po visy Loséjo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®) korty atvertimo, abi
losime dalyvaujancios pusés turi vienoda tasky skaitine reikSme.

Soniniai statymai iSmokami taip:

Los¢jo pora (,,PLAYER PAIR®) 11:1
Bankininko pora (,,BANKER PAIR®) | 11:1
Didelis (,,BIG*) 0.54:1
Mazas (,,SMALL*) 1.5:1
Puiki pora (,,PERFECT PAIR") 25:1
Bet kuri pora (,,EITHER PAIR®) 5:1
Lygiosios (,,TTE®) 8:1

Statymy instrukcijos:

Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti zetono verte, nurodytg eurais ir spusteléti tiesiai ten, kur
loSimo lauko centre yra Los¢jas (,PLAYER®), Bankininkas (,,BANKER®) arba Lygiosios
(,,TIE*). Pasibaigus statymams skirtam laikui, kuriam skiriamos 23 sekundés, krupjé pradeés
dalinti kortas. Per laika, skirtg statymams atlikti, los¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.
Jei vykdomas losimas jau buvo prasidéjes, reikés palaukti, kol loSimas bus baigtas.

Klaidy tvarkymas



LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai:

Nuotolinio stalo losimo gyvai tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie
klaidas pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

» Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loS§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

» Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

» Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau isdalinty korty los§é¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

» Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

» Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

» Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

» Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*,
,»ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneSe¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

5.2 LoSimas ,,Juodasis DZekas* (,, Blackjack*)

LoSimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Los¢jo arba krupjé kombinacija, kurios verté yra
artimesné 21 taskui (korty vertés sumai), yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé
kombinacija vir§ija 21 taSka, tacCiau jei loS¢jo kombinacija yra daugiau nei 21 taSkas,
praloSiama.



Minimali statymo suma: 0,5 Eur
Maksimali statymo suma: 10000 Eur
Maksimalus laiméjimas i§ vienos vietos: 108500 Eur

LoSimo taisykleés:

Pries loSima reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos prie
stalo su Zenklu ,,Laisva vieta® (,,FREE SEAT). Loséjas gali uzimti, kiek nori laisvy viety i$
septyniy esanciy laisvy viety prie vieno stalo. Vienas lo$éjas gali uzimti visas septynias vietas,
jei jos yra laisvos. Vietos numeruojamos nuo vieno iki septyniy, o pasirinktas vietos skaicius
parodomas loSimo istorijoje. Jei loS€jas nori palikti savo vieta, jis turi spusteléti vir§ vietos
esant] mygtuka ,,.X“. Atlikus statyma, palikti vietg gali tik pasibaigus loSimui.

Norédamas atlikti statyma, loSéjas turi pasirinkti zetono verte, nurodytg eurais. Loséjas turi 23
sekundes statymui atlikti. Likes laikas matomas losimo ekrane. Per laika, skirta statymams
atlikti, loS¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Jei loSimas jau prasidéjes, loS¢jas turés
palaukti, kol jis bus baigtas, kad galéty pradéti losti. Kai loSimas prasideda, visiems lo$¢jams
iSdalijamos po dvi kortas paveiksléliais aukstyn. Loséjas turi 13 sekundziy sekan¢iam veiksmui
atlikti. Krupjé taip pat gauna dvi kortas, bet viena i$ yra uzversta.

Kortos verte

Visos kortos jgyja savo nominalig vert¢ kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(DZekas, Karalien¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tiizai, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, su kuria lo§éjas galés sudaryti aukStesng kombinacija. Jei loS§¢jo pirmosios
dvi kortos 1§ viso 21 (pvz. Tiizas ir 10), jis turi ,,Juodasis DZekas* (,,BlackJack*) kombinacija.
,Juodasis DZekas* (,,BlackJack*) mokamas santykiu 3:2 pagal pradinj lo§¢jo statyma, nebent
tiek krupjé, tiek loséjas turi ,,Juodasis DzZekas* (,,BlackJack®) kombinacijg, tokiu atveju
rezultatas bus lygus ir visi statymai bus graZzinami (be laime¢jimo). Kiti laiméjimai bus mokami
laiméjimo santykiu 1:1 ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacija (kai padalintos pradinés
dvi kortos yra Tuizas ir 10 vertés) laimi pries 21 kortos suma, jei jos néra tokios pacios sudéties.

Kiekvienas lo$¢jas paeiliui loSia pagal savo kombinacija, pradedant nuo loS¢jo deSinéje.
Sitloma keletas varianty:

e Stoti (,,STAND*) — loséjas nesiima jokiy tolesniy veiksmy ir pasilieka prie savo
kombinacijos esanciy korty vertes.

e Imti (,,HIT*) — lo$¢jas paima kita korta, kad padidinty savo kombinacijos verte. Si
parinktis gali biiti naudojama kelis kartus.

e Dvigubinti (,, DOUBLE DOWN®) — lo$¢jas dvigubina suma, kurig pastaté¢ ant savo
kombinacijos ir gauna dar vieng korta, bet ne daugiau.

o I8skirti (,,SPLIT*) —jei los¢jo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertes (pvz. K,Q; Q,Q;
5,5;9,9), jis gali iSskirti jas dvigubindamas pradinj statyma ir gauti dar dvi kortas. Tai
suteikia galimybe losti dviem kombinacijomis.



Pastaba: Gavus dvi pirmasias kortas Ttzus ir panaudojus ,,ISskirti (,, SPLIT*) funkcija, loséjui
bus paskirta tik dar po vieng kortg kiekvienai kombinacijai ir jis negalés traukti papildomy
korty. 21 tasko surinkimas po ,,ISskirti (,,SPLIT*) funkcijos panaudojimo néra ,,Juodasis
Dzekas* kombinacija (,,BlackJack®), nes kortos néra dvi pirmos iSdalintos kortos, todél
mokama 1 prie 1 santykiu. Los¢jas negali ,,ISskirti* (,,SPLIT*) funkcijos naudoti daugiau nei
vieng karta.

Jei krupjé atversta korta yra Tiizas, loSéjams sitilomi Sie variantai:

e Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé lo$éjo statymo vertés. Jei krupjé turi
,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacija, Sis laiméjimas bus iSmokamas santykiu
2:1. Jei krupjé neturi ,,Juodasis Dzekas“ (,,BlackJack®) kombinacijos, draudimas
prarandamas ir kombinacija zaidziama kaip jprasta.

e Atsisakymas — pritaikoma, kai lo$éjas gauna pus¢ statymo vertés ir daugiau
nebezaidzia.

e Atsisakyti draudimo — los¢jas tesia lo§ima kaip jprasta.

Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loséjui laiku parinkti
pasirinkimg. Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,Stoti‘
(,,.STAND®) ir ,,ne* draudimui®, loséjas losia toliau su turima korty kombinacija.

Kai visi loséjai atlieka savo veiksmus, krupjé atvercia antrg korta, kuri buvo uzversta. Jei dviejy
korty kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg kortg. Krupjé trauks kortas
tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yranuo 17 iki 21, daugiau korty
nebus traukiama. LoSimg laimi visi loséjai, kuriy korty kombinacijos verté yra arciausiai 21
tasko ir aukStesné uz krupjé korty kombinacijos verte. Jei loséjo korty kombinacija yra tokios
pacios vertes kaip ir krupje, korty kombinacijos verte, rezultatas lygiosios, lo§¢jas atgauna savo
statyma. Jei krupjé pralaimi, tai yra surenka daugiau nei 21 taska, visi lo§¢jai gaus laimejima,
nebent jie patys buvo pralaiméje pries tai (surinke daugiau nei 21 taska).

Tuo atveju, jei visi loS¢jai atsisako toliau losti, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir
atskleis uzversta korta. Tokiu atveju Sis loSimas btina baigtas.

Si ,,Blackjack* versija yra lo§iama astuoniomis korty kaladémis, padalintomis viduryje. Krupjé
iSmaiSo kortas pasibaigus loSimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija kalad¢ (mazdaug

per puse).

LoSime laikomasi Siy taisykliy:



Naudoty kaladziy skaiéius H.‘—kinmnim

Krupjé sustos ties 17 (Thzo ir 6) Stot1 (,,STAND™)

Arloséjas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

RPE TN TR N T Bet kokios dviejy korty kombinacijos
Lo&gjas gali dvigubinti ant : : :

Loséjas gali Isskurt: (,,SPLIT™) Vieng kombinacija
Logéjas gali Isskirt: (,,SPLIT*) Tazus Taip
Visas loiejo statymas prarastas pries krupjé Tai
BlackJack AP
Santykiu 3 uz 2 (Pvz: 3 eurai uz 2 eury
Blackjack mokejimas statymus)
SONINIAI STATYMAI

Sis ,,Juodasis Dzekas“ (,,BlackJack®) lo§imas apima du pasirenkamus Soninius statymus:
Perfect Pair (Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali bati statomi tik kartu su
pagrindiniu Juodasis DzZekas (,,BlackJack®) statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso
nuo jprasto Juodasis Dzekas (,,BlackJack®) loSimo rezultato.

Puikios poros laimi, kai lo$éjui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yra trys galimi
pory tipai:

e Tobula pora - tos pacios vertés ir tos pacios spalvos pora, pvz. du Kryziy Tuzai.

e Spalvota pora - tos pacio rango ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ bugny
+ 2 SirdZiy.

e Misri pora - to paties rango pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 1§ Sirdziy + 10 18
bugny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia jums galimybe laiméti, jei jlisy dvi pirmosios kortos ir krupjé j virSy
nukreiptg korta sudaro bet kuris 1§ $iy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):

e Suited Trips (Trys identiSkos) — identiskos trys kortos, tos pacios spalvos ir vertés; pvz.
trys Sirdziy Karalienés.

o Straight Flush (Eilé ir spalva) — trys kortos eilés tvarka ir tos pacios spalvos; pvz. kryziy
10, Dzekas ir Karaliené.

e Three of a Kind (Trys vienodos) — trys tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz.
bet kokie 3 neatitinkantys Karaliai.

o Straight (Eil¢) — sudaro trys kortos eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3
vynai + 4 Sirdys.

e Flush (Spalva) — trys tokios pat spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.



Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

Ante (iSankstinis statymas) - kai kuriuose loSimuose loséjas turi padéti statyma, kad gauty
savo kombinacija.

Ismokéjimai
Tuodasis Dzekas (.. BlackJack®) 3:2
Paprastas ,Juodasis Dzekas™ (. .BlackJack*)|[Lo&éjas laimi 1: 1
HDraucli_mas HJ: 1 ‘
‘Puiki pora (,,Perfect Pair*) HJS: 1 ‘
Puiki pora (.,Perfect Pair™) Spalvota pora (..Colored Pair™) 12: 1
Maiéyta pora (,,Mixed Pair*) 6: 1
Trys identiskos (,Suited Trips*) ||100: 1
Eilé ir Spalva (,,Straight Flush™) ||40: 1
21 + 3 Soniniai statymai HTI'}'S vienodos (,,Three of a Kincl")”lﬁ: 1 ‘
Eilé (,,Straight™) 10: 1
Spalva (,.Flush*) 5:1
Klaidy tvarkymas

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai

Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas
pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

» Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

» Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

» Jeinuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

» Jei per pirmajj ar antrgjj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

» Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

» Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

» Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.



» Jei pradinio dalinimo metu korty buvo iSdalinta maziau nei prie stalo sédi loséjy, o
krupjé dar neiStrauké kitos kortos i§ dalinimo aparato (neteisinga paskutinés kortos
padétis), tokiu atveju krupjé gali pats iStaisyti korty padétj, loSimas t¢siamas toliau.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iskvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
»Panaikinti paskutine nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai
yra nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrina skaitytuvg. NeiSsprendus problemos
techninis personalas imasi veiksmy i$spresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei kortg pavyksta nuskaityti loSimas tgsiamas toliau.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jos¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®,
,»ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.
Loséjui turéjusiam ,,BlackJack® kombinacija, iSmokamas pilnas laimejimas

5.3 LoSimas ,,Ruleté (,,Roulette*)

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona
ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra Zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/Zemo, desim¢iy ar stulpeliy statymy dalis.

LoSimo taisykleés:

Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliukg. Kai kamuoliukas sustoja, krupj¢ paskelbia laimintj
skaiCiy ir laiméjimai ant statymy apskai¢iuojami automatiskai.

Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Laiméjimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i§ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

Minimali statymo suma: 0,1 Eur
Maksimali statymo suma: 3000 Eur

Maksimalus laiméjimas: 43050 Eur

Kaip losti?
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Noré¢damas pradéti losti loSéjas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo
statymus“, tada pasirinkti zetono verte, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti loS¢jas turi 23 sekundes. Per laika,
skirtg statymams atlikti, lo§éjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Loséjo bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas®.

Po pranesSimo ,,Daugiau jokiy statymy*, statymai negali biiti priimami.

Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkritgs skaicius rodomas statistikos laukelyje ekrano
viduryje. ISkrites skaicius taip pat paryskintas ant losSimo lauko ir krupjé ji paskelbia. Jei los¢jas
atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiciy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés mokéjimo
lentele. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas* srityje ir laim¢jimo praneSime.

Kito statymo metu galima:

o Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spustelédami ,,Rebet
(pakartoti) mygtuka®;

¢ Double (dvigubinti) visus lo$éjo statymus;

¢ Undo (atSaukti) paskutinj statyma;

e Clear (iSvalyti) visus los¢jo statymus ant ruletés stalo lentelés.

LoSimo risys:

Losiant rulete¢ galimos Zemiau nurodytos statymo rasys. Jos yra padalijamos i vidinius
statymus, kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lentel¢je yra arti
vienas kito. [Soring statymo sekcija sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés ploty.

Vidiniai statymai:

e Vienas skai€ius - tai statymas uz individualy numerj. PaprascCiausias ruletés statymas
su didziausia iSmokéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

e Du skaidiai - tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laiméjimas iSmokamas santykiu 17:1.

o Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laiméjimas iSmokamas santykiu 8:1.

e Trys skaiciai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiCiy eilutés pabaigoje;
PavyzdZiui, padengiant 13, 14 ir 15. laiméjimas iSmokamas santykiu 11:1.

e Linija - tai SeSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaiCiy statymus;
apimantis, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laim¢jimas iSmokamas santykiu 5:1.

o [Soriniai statymai:
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o 1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skai¢iy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2 iki
1 stulpeliy gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje. Laiméjimas
iSmokamas santykiu 2:1

o 1l-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy
langeliy, pazyméty 1 12, 2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino skaiciy
(1-12, 13-14 arba 25-36). Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1

o Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo varda,
nes kiekvienas i jy moka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiciy lentel¢je, kaip
aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18
juodyjy skaiciy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius skai¢ius (2, 4, 6, 8 ir
t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo 1 iki 18/19 iki 36 statymai apima
apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Kai los¢jas atlieka statymus, skaiciai, kurie jtraukiami j pasirinktg statymy tipa, bus paryskinti
lenteléje.

Pavyzdys: ISmoka 35:1 i§ "Vienas skai¢ius" statymo reiSkia, kad kai loSéjas atlieka statymus,
pavyzdziui su 5 Zetony vienetu ant vieno numerio, tai bendras lo$¢jo iSmokejimas laiméjimo
atveju biity lygus 175 Zetony vienety sumai, pridéjus pradinj 5 vienety statyma (i$ viso 180).

Statymuy rusis  ||Padengia|Ismoka
Vienas skai¢ius |1 skaiCius|[35: 1
Padalijimas ”1 skaic¢ial ”1?: 1 |
oatveé 3 skaiéiai |[11: 1
Kampas 4 skaiéian ||8: 1
Eiluté 6 skaicia |[5: 1
|5mlpe11'5 ”12 skaiéiu”l: 1 |
|De=31'_mr ”12 skaiéiu”l: 1 |
raudona / juoda ”18 skaiéiu”l: 1 |
lyginis / nelyginis|[18 skaiéiy||1: 1
1-18 / 19-36 18 skaiéiy|[1: 1

Papildomas ruletés skaiciy isdéstymas ,,Racetrack* statymo laukuose
,Racetrack® statymo laukuose pazyméti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant
ruletés lentelés. ,,Rato sektoriy® ir ,Kaimyny“ statymai gali biiti zaidziami naudojant tik

»Racetrack® skaiCiy i8déstymg. LoSiama ta pacia rulete.

Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:
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Voisins du Zero

Sis statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki 25 ant rato. Tai
reiSkia, kad statymas i$ 15 skaiCiy padengiamas su 9 Zetonais. Ji sudaro 2 zetonai eil¢je 0/2/3,
2 zetonai kampe 25/26/28/29 ir vienas zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21,
19/22ir 32/ 3 5.

e "Jeu 0 " Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato puséje.
Padengiami 7 skaiciai su 4 Zetonais, apimantis vieng Zetong 26-iuose "Straight-Up" ir
po vieng Zetong ant kiekvieno padalijimo: 0/3, 12/15 ir 32/35.

e "Tiers du Cylindre" Sis statymas padengia 12 skaiéiy su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ant
rato (padengia trecdalj rato). Vienas Zetonas bus dedamas ant kiekvieno padalijimo:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

e Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skaicius, kuriy neapémé "Voisins du
Zéro" ir "Le Tiers Du Cylindre" statymai. Sis statymas padengia 8 skaiius su 4
zetonais. | §] derinj jeina vienas zetonas ant 1 "Straight-Up" ir vienas Zetonas
kiekviename i§ padalijimy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

Kaimynas
A Kaimyny statymas apima tam tikrg skaiciy ir skaicius, esancius Salia Sio skaiCiaus ant ruletés
rato. Los¢jas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtuka "-" arba "+", gali sureguliuoti kaimyny

skai¢iaus suma, kurie bus automatiskai pridedami.

Pavyzdziui, "0 skaicius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up" ant 3, 26, 0,
321ir 15.

Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi biiti jsukamas prieSingai rato
sukimosi kryp¢iai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink vaziavimo taka.

Laimintis skailius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
numeris negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,.,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

»No Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:
e Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
¢ Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

e Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti
jsukamas priesingai rato sukimosi krypciai.
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e Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

¢ Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padalg, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

¢ Rutuliukas i$skrido i rato.

e Bet koks pasalinis daiktas jkrenta | rata.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, loséjy atlikti statymai automatiskai gragzinami. Ratas
sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau te¢siamas
jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaicius neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai
grazinami.

Svarbi informacija:
Loséjas yra atsakingas uz teisingg savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.

» Jei loséjo statymas virsija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiskai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodZiusiame pranesime.

» Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaic¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami, o laiméjimai iSmokami pagal realiai iSsuktg skaiiy.

5.4 LoSimas ,,24/7 Ruleté Gyvai*“ (,,24/7 Live Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 123 500 EUR

LoSimo taisykleés:

Naujo loSimo pradzia aiSkiai nurodyta loSimo eigos laukelyje, kuri matoma loSime. Los¢jo
eigos laukelis taps zalias ir joje atsiras uzrasas ,,ATLIKITE SAVO STATYMUS*. Kitos
losimo bisenos yra ,,GALUTINIAI STATYMAI“ ir ,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA®. Galite pazyméti skirtingas stalo sritis, kad paryskintuméte jvarius statymus.
Norédami atlikti statyma, pasirinkite Zetono verte ir spustelékite skaiciy arba statymy sritj ant
loSimo stalo.

Papildomais spusteléjimais prie pasirinkto statymo galima pridéti norimg tos pacios vertes
zetony skaiciy. Statymams atlikti skiriama 15 sekundziy. Visi statymai, kuriy verté¢ mazesné
uz minimaly tam stalui galiojantj statymo limita, laikomi negaliojanciais ir krupjé jy nepriims.
Visi statymai, virSijantys tam stalui galiojantj maksimaly statymo limitg automatiskai
sumazinami iki maksimalaus limito.

Kai loSimo eigos laukelyje yra matomas uzraSas ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA®, tolimesni statymai nebus priimami. Krupjé paleidzia ruletés kamuoliuka j takelj
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besisukanciame ruletés rate. Jums statant Zetonus ant statymo stalo, statymai automatiSkai
iSskaiCiuojami i§ jusy saskaitos likuc¢io. Kamuoliukui sustojus kurioje nors padaloje krupjé
paskelbia ir (arba) vartotojo sgsajoje parodomas laimingas skaicius ir iSmokami laiméjusieji
statymai.

Statymai:

Prie ruletés stalo galite atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keleta skirtingy
skai¢iy imciy, o uz kiekvieng statymo tipg iSmokama skirtingai. Statymai, atliekami
sunumeruotuose statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o statymai, atlickami specialiuose langeliuose po pagrindine skaiciy lentele arba jos
Sone, vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai

o Tiesiis — statykite savo zetong tiesiai ant bet kurio skaiciaus (jskaitant nulj).

o ISskaidytas — statykite savo Zetong ant linijos tarp bet kuriy dviejy skaiciy vertikaliai arba
horizontaliai

o Gatvés — statykite savo Zetong bet kurios skaiciy eilutés gale. Gatvés statymas apima tris
skaiCius.

o Kampo - statykite savo Zetong ant kampo, ties kuriuo susikerta keturi skaiciai. Statymas
apima visus keturis skaicius.

e Linijos — statykite savo Zetong dviejy eilu¢iy gale ant dvi eilutes skirian¢ios linijos.
Linijos statymas apima skaiCius abiejose eilutése, i$ viso — Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — statykite savo Zetong viename 1§ langeliy, pazymeéty ,,nuo 2 iki 1
stulpelio apacioje. Statymas apima visus 12 skaiciy, esanciy tame stulpelyje. Stulpelio
statymai neapima nulio.

o Tuzino statymas — statykite savo Zetong viename i trijy langeliy, pazymeéty ,,1-as 12,
»2-as 12* arba 3-as 12%, kad pastatytuméte uz 12 skaiciy vir§ atitinkamo langelio.

e Raudona arba juoda — statykite savo Zetong raudoname arba juodame langelyje, kad
pastatytuméte uz 18 raudony arba juody skaiéiy. Sie statymai neapima nulio.

¢ Lyginis arba nelyginis — statykite savo zetong viename i$ $iy langeliy, kad pastatytuméte
uz 18 lyginiy arba nelyginiy skai¢iy. Sie statymai neapima nulio. 1-18 arba 19-36 —
statykite savo Zetong viename i§ Siy langeliy, kad pastatytuméte uz pirmuosius arba
likusius 18 skaiciy.

., Voisins du Zero*“:

Sis statymas apima i§ viso septyniolika skaiéiy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skai¢iai, ruletés rate
iSsidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 2 zetonai ant 0, 2, 3 gatvés

e 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7

e 1 zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

e | Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21

e 1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22

e 2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
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1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

wJeu Zero*

Sis statymas apima i3 viso septynis skai¢ius, tarp kuriy 12, 15 ir skai¢iai, ruletés rate i$sidéste
tarp jy toje pus¢je, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3

1 zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
1 Zetonas ant 26 tiesaus

1 zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

Pakopos (5/8 serija)

1 Zetonas ant ribos tarp 5 ir 8

1 zetonas ant ribos tarp 10 ir 11
1 Zetonas ant ribos tarp 13 ir 16
1 zetonas ant ribos tarp 23 ir 24
1 Zetonas ant ribos tarp 27 ir 30
1 zetonas ant ribos tarp 33 ir 36

»Ophelins Cheval

Sis statymas apima iS viso astuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy neapima
auks$ciau nurodyti ,,voisins du zero* ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi tokia
tvarka:

1 Zetonas ant 1 (tiesus)

1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9

1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34

Kaimyniniai statymai:

Tai ,,N* Zetony statymai, apimantys tam tikrg skaiciy ir ,,N* kity skaiCiy, ant ruletés stalo
esanCiy arCiausiai to skaiCiaus i§ kairés ir deSinés. ,,N* gali apimti intervalg nuo 1 iki 8.
Norédami atlikti kaimyninj statyma, spustelékite skaiGiy lenktyniy trasoje. Zetonas bus
pastatytas ant to skai¢iaus ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Saukiami statymai:

Galite atlikti bet kurj Zemiau nurodyta statyma, spustelédami tiesiai ant jo pavadinimo
rodomame sarase:

»Voisins du Zero“ — statymas toks pat, kaip prie$ tai aprasytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

»Jeu Zero“ — statymas toks pat, kaip prieS tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
lenktyniy trasoje.

»Pakopos (5/8 serija)*“ — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.
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»Orphelins a Cheval“ — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

»Orphelins en Plein“ - aStuoniy Zetony statymas, apimantis 1+6+9+14+17+20+31+34,
po vieng Zetong kiekvienam skaiciui.

Raudonoji  gyvaté - tai vidinis statymas, atlickamas ant skaiciy
1+6+9+14+17+20+31+34, 27, 30, 32 ir 34. Uz kiekvieng skaiCiy pastatoma po vieng
tiesaus statymo Zetong. Statymas pavadintas pagal | gyvate panaSy skai¢iy iSsidéstyma
ant stalo ir apima tik raudonus skaicius.

,Nassa* — tai statymas, atlieckamas ant skaiciy, kurie yra ar¢iausiai nulio. Skaiciai, uz
kuriuos statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keletg Zetony statoma
tokia tvarka: vienas ant ribos tarp 0 ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas ant tiesaus
19, vienas ant tiesaus 25 ir vienas ant ribos tarp 32 ir 35.

Juodieji iSskaidyti — tai vidinis statymas ir yra atlieckamas ant visy septyniy jmanomy
juodus skaicius skirianéiy linijy.

tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 13, riba tarp 17 ir 20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

»Finale en plein“ 0 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 0+10+20+30.
»Finale en plein“ 1 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 1+11+21+31.
»Finale en plein® 2 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 2+12+22+32.
»Finale en plein“ 3 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 3+13+23+33.
»Finale en plein® 4 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 4+14+24+34.
»Finale en plein“ 5 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 5+15+25+35.
»Finale en plein® 6 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 6+16+26+36.
»Finale en plein“ 7 statymai 3 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 7+17+27.
»Finale en plein* 8 statymai 3 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 8+18+28.
»Finale en plein®“ 9 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 9+19+29.
Kiekvienas ,Finale a cheval® 0/3 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
0/3+10/13+20/23+30/33.

Kiekvienas ,Finale a cheval® 1/4 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
1/4+11/14+21/24+31/34.

Kiekvienas ,Finale a cheval“ 2/5 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
2/5+12/15+22/25+32/35.

Kiekvienas ,Finale a cheval® 3/6 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti - tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausig paeiliui
einanciy lo§imy skaiciy. Sie skaicCiai skiriasi nuo ,,Salty* skai¢iy, kurie pasitaiko retai, taciau
neseniai galéjo biti iSsukti.

Paskutiniai skaiciai - tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie buvo i$sukti.

Nuvedg pelés kursoriy vir§ bet kurio kaimyninio ar Saukiamo statymo lenktyniy trasoje arba
sagraSe, ant stalo parySkinami langeliai, kuriuose turi buti statomi zetonai atitinkamam statymui.
Tiesiog spustelékite statyma, kad pastatytuméte savo zetona.

Statymo pasirinkimo funkcija:

Visiskai baigtinis statymas
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Loséjui pasirinkus visiSkai baigtinio statymo funkcija, ji suteikia galimybe atlikti baigtinj
statyma uz atskirg skaiCiy arba uz skaiciy tuzing. Norédami atlikti baigtinj statyma, los$éjai turi
pasirinkti Zetono verte, spusteléti baigtinio statymo mygtukg ir pereiti prie statymy lentelés,
kuriame matysis atlickamas STATYMAS. Naudotojui spusteléjus ant skaiciaus, atlickamas
baigtinis STATYMAS.

Siulomi Sie baigtinio statymo tipai:

Baigtinis statymas uZ skai¢iy — tai fiksuotas ZETONO statymas, kuris apima toliau nurodytus
statymo zetonus ir statymus kiekvienoje statymy pozicijoje uz tam tikrg skaiciy:

Tiesus (vienas skaiCius)

ISskaidytas (du skaiciai)

Gatvés (trys skaiciai)
Kampo (keturi skaiciai)

AN BV —

Sesiy linijos (Sesi skaiciai)

Baigtinio statymo pavyzdys — §iuo atveju ant skaicius 0.

Tiesus (NULIS) 1
ISskaidytas (NULIS / VIENAS) 2
I$skaidytas (NULIS / DU) 2
IS$skaidytas (NULIS / TRYS) 2
Gatvés (NULIS / VIENAS / DU) 3
Gatvés (NULIS / DU / TRYS) 3
Kampo (NULIS / VIENAS / DU / TRYS) 4
IS viso Zetony: 17

Zetono verté: | 5 EUR

Bendras statymas: | 85 EUR

Kitas baigtinio statymo pavyzdys taikomas ant 1/3 stulpelio ir 2-ojo stulpelio.
IS viso pastatyta 30 Zetony ant 1-ojo stulpelio skaiCiy (tas pat galioja 3-ajam stulpeliui) ir 40
zetony ant 2-ojo stulpelio skaiciy.

Pusiau baigtinis

Tai baigtinio statymo tipas, kuriame néra gatvés ir $e$iy linijos statymy. Sis statymas
atliekamas 25 Zetonais.

DidZiausias statymas
Maksimumo mygtuko funkcija jums leidzia vienu mygtuko paspaudimu atlikti didZiausio

limito statymg. Pasirinkite didziausig statymg ir spustelékite ant pasirinkty vidiniy ar iSoriniy
statymy ant ruletés statymy stalo.

18



Kaimyniniai

Funkcija ,,Statyti uz kaimyninius ant stalo® leidzia vartotojui pastatyti uz skaifiy ir X
kaimyniniy skaiCiy, esanciy abiejose to skaiCiaus pusése (kaimyniniai skaiCiai — tai skaiciai,
ruletés rate esantys Salia pasirinkti skaiCiaus) tiesiai pagrindingje stalo statymy lentel¢je.
Bendras zetony skaicius 1 kaimyniniam statymui yra 3. Pvz. statymas uz skai¢iy 9 bty toks:
tiesus 9, tiesus 31 ir tiesus 22.

Statyti pagal statistikq:

Funkcija ,,Statyti pagal statistika™ yra alternatyvus stalo i§déstymas. Vietoje skaiciy nuo 0 iki
37, ant stalo rodomas kiekvieno skaiCiaus iSsukimo koeficientas. ISsukimo koeficientas - tai
skaiCius atvejy, kai vadovaujantis paskutiniy X sukimy skaic¢iumi, lo§imas baigési to skaiciaus
iSsukimu.

Los¢jas gali koreguoti sukimy skaiCiy, kuriuo grindziamas issukimo koeficientas. ,,Statyti
pagal statistikg“ stalo vaizde taip pat rodoma tuziny, 1-18 arba 19-36, lyginis arba nelyginis ir
raudona arba juoda statymuy statistika procentais. ,,Statyti pagal statistika“ stalo vaizde taip pat
rodomi karstasis skaicius (raudoni langeliai) ir Saltieji skaiciai (mélyni langeliai).

Statymas prie stalo atlickamas taip pat, kaip esant jprastam stalo iSdéstymo vaizdui. Los¢jas
pasirenka Zetong ir jj stato ten, kur nori atlikti statyma.

Laimingojo kamuoliuko ruleté

Laimingojo kamuoliuko ruleté - tai ruletés Salutiniy statymy loSimas. Laimingojo kamuoliuko
Salutiniai statymai nepriklauso nuo pagrindinio ruletés loSimo. LoSéjai gali Zaisti laimingojo
kamuoliuko Salutinius statymus nezaisdami pagrindinio ruletés lo§imo ir atvirks¢iai.

Ekrano vaizde matoma laimingojo kamuoliuko statymy sritis, esanti vir§ statymy lentelés.
Laimingojo kamuoliuko Salutinis statymas yra neprivalomas ir lo$¢jas gali pasirinkti jj rodyti
arba paslépti spustelédamas arba bakstelédamas laimingojo kamuoliuko piktograma apatinéje
kairéje ruletés stalo dalyje.

Yra 4 laimingojo kamuoliuko statymai, kuriy kiekvienam priskiriama tam tikra spalva: zZalia,
meélyna, oranziné ir purpuriné. Kiekvieno lo§imo metu, laimingojo kamuoliuko ekrane
parenkamas unikalus ruletés rato skaicius ir priskiriamas kiekvienam Zalio, mélyno, oranzinio

ir purpurinio laimingojo kamuoliuko statymams.

Kiekvienam laimingojo kamuoliuko statymo pasirinkimui galima pagrindiné iSmoka ir
papildoma iSmoka.

LosSimo taisykleés:
Losé¢jai atlieka statymus ant vienos ar keleto laimingojo kamuoliuko ,,spalvy®:
1) Kai paskelbiama, kad ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI NEGALIMA*: Atsitiktine

tvarka parenkami keturi skaiciai (nuo 0 iki 36) ,,laimingieji kamuoliukai® ir parodomi
kiekvienai laimingyjy kamuoliuky spalvai.
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2) Parinkus kickvieng skaiCiy: Viena i§ keturiy spalvy atsitiktinai parenkamos kaip

PAPILDOMA spalva to lo§imo metu.

ISmokama suma

Losé¢jai laimeti gali dviem skirtingais budais:

ISmokama suma: Jei jprastos ruletés turas baigési iSsukus skaiiy, kuris sutampa su
parinktu ,laimingojo kamuoliuko*“ skai¢iumi, taciau kuris néra iSrinktas
PAPILDOMAM mok¢jimas uz tg loSima, tuomet uz statyma iSmokama pagal nurodyta
iSmokamg sumg (santykiu nuo 6:1 iki 25:1).

Papildomas mokéjimas: Jei jprastos ruletés turas baigési iSsukus skaiCiy, kuris
sutampa su parinktu ,,laimingojo kamuoliuko* skai¢iumi ir kuris buvo iSrinktas
,Papildomam mokéjimui uz tg loSima, tuomet uz statymg iSmokama pagal nurodyta
papildomg iSmokamg sumg (santykiu nuo 60:1 iki 120:1).

ISmoky tikimybé

Uz laim¢jusius laimingojo kamuoliuko statymus iSmokama kaip nurodyta:

ISmoky tikimybé I.’fplldo‘m.q . Graza loSéjui
mokéjimy tikimybeé
Zalias statymas 6:1 120:1 95.95%
Me¢élynas statymas 12:1 100:1 94.59%
OranZinis statymas 20:1 75:1 93.92%
Purpurinis statymas 25:1 60:1 93.92%

LoSimo funkcijos:

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSime veikiantys mygtukai ir apraSytos jy
atlieckamos funkcijos.

nuo stalo pasalinamas paskutinis statymas.

Dvigubas statymas jums suteikia galimybe¢ padvigubinti prie
statymy stalo atliktg statymg. Kad $i funkcija atsirasty
mobiliajame jrenginyje, turite spusteléti mygtuka ,,pakartoti
statyma* du kartus.

Anuliuoti paskutinj statymo pasirinkimg. Spusteléjus §] mygtuka,

Statymo pakartojimo mygtukas jums suteikia galimybe pakartoti
paskutinj prie statymy stalo atliktg statyma.

Anuliavimas skirtas atliktam statymui.
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Perjungti sumazinta arba viso ekrano vaizda. Si funkcija galima
tik stalinio kompiuterio vartotojo sgsajoje ir automatiskai
persijungia, kai loséjo tinklo pralaidumas Zemas.

Nustatymy mygtuku atidaroma lo§imo nustatymy sgsaja.

Atidaroma garso / vaizdo nustatymy s3saja

Atidaroma informacijos apie loSima, taisykliy ir pagalbos sritis.

Priklausomai nuo esamo losimo vaizdo, perjungiamas viso ekrano
ir ne viso ekrano vaizdas. Si funkcija néra aktyvi / negalima
mobiliuosiuose jrenginiuose, kadangi loSimas i$ karto
paleidziamas viso ekrano rezimu.

r
| =
3

1 2

Perjungiama tarp standartinio stalo i§déstymo ir ,,statyti pagal
statistikg®.

ISsaugoti dabartinj statymg prie statymo stalo

% |
-
Save Layout
4 5 6

Siuksliadézé naudojama istrinti bet kurj logéjo i§saugota

1Sdéstyma 1§ i§saugoty iSdéstymy saraso.

Mokéjimy lentelé ir grqza loSéjui (mokéjimai):

Tiesus 35 2,70 %
liSskaidytas 17 2,70 %
Gatvés 11 2,70 %
Kampo 8 2,70 %
Pirmi penki Netaikomas | Netaikomas
Sesiy linija 5 2,70 %
Stulpelio arba srities 2 2,70 %
Didelis arba mazas 1 2,70 %
ISorinis 1 2,70 %

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin*
(,,Negaliojantis sukimas®).
e ,No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas §iais atvejais:
o Rutuliukas sukosi maZiau nei 4 pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.
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o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi
biti jsukamas priesingai rato sukimosi krypciai.
o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.
o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3
pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas i$skrido i$ rato.
o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j ratg.
Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj i8kritusj skaiciy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skai¢ius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgZinami.

Svarbi informacija:

Jei loSimo metu jvyko techniné klaida arba jrenginio gedimas, loSimas sustabdomas iki
tol, kol bus pasalinta klaida. Jei klaidos pasalinti po laikino loSimo sustabdymo iskart
(uztrunka nuo keliy sekundziy iki penkiy minuciy) nepavyko, loSimas galutinai
atSaukiamas ir po atSaukimo visiems loséjams grazinami pradiniai statymai.

Visi statymai, kuriy verté mazesné uz minimaly tam stalui galiojant] statymo limita,
laikomi negaliojanciais ir krupjé jy nepriims. Visi statymai, virSijantys tam stalui
galiojant] maksimaly statymo limitg automatiSkai sumazinami iki maksimalaus limito.
Los$éjui apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesime.

Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaiCiumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami, o laiméjimai iSmokami pagal realiai i§sukta skaiciy.

5.5 LosSimas ,,AmerikietiSka Ruleté“ (,, American Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 267 500 EUR

LoSimo taisykleés:

~AmerikietiSkos Ruletés* tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir
pastatyti vieng ar daugiau statymy ant to skaiCiaus. AmerikietiSkos ruletés rate yra
skaiciai nuo 1 iki 36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko kamuoliukas
sustoja vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimite, jei pastatote statyma, apimant] tg
skaiciy.

Statymai:

Prie Ruletés stalo galite atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rtsies statymas apima
vieng skaiciy ar tam tikrg skaiiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas. Statymams atlikti yra
skiriama 15 sekundziy, nespéjus — laukiama kito loSimo. Statymai atlieckami statymo lauko
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skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami Vidiniais statymais, o specialiuose
Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atlickami statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai

e Tiesioginis — padékite savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — padékite savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — padékite savo Zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — padékite savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Penkis statymas — padékite savo Zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés linijos tarp
0 ir 1 (tame taSke, kuriame apatinis deSinys skaiciaus 0 kampas jungiasi su vieneto
apatiniu kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skaicius: 0, 00, 1, 2 ir 3.

e Linijos statymas — padékite savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo Zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis
nepatenka i stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-ieji
12, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatytuméte ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona / juoda — padékite savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statytuméte uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j §iuos
statymus.

e Even/ Odd (Lyginis / nelyginis) — padékite savo Zetona ant vieno i§ $iy laukeliy, kad
pastatytuméte uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j
Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — padékite savo Zetong viename i§ Siy laukeliy, kad statytuméte uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

Kaimyny statymai
Paspauskite mygtuka KAIMYNU STATYMAL kad atidarytuméte specialy ovalo ar lenktyniy

rato formos statymy langg, kuriame galite lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai spauskite mygtuka, kad uzdarytuméte ar vél atidarytuméte Sig funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius, uZ laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norédami
atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiciy. Zetonas
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bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kair¢je ir deSin¢je esanciy skaiCiy. Paspauskite
apvaly ,,-“ arba ,,+“ mygtuka, kad sumazintuméte pasirinkto skaiCiaus kairéje ar desinéje
esanciy kaimyny skaiciy.

Meégstami statymai

e Papildoma Mégstamy statymy funkcija leidzia i§saugoti pamégtus statymus arba jvairiy
statymy tipy derinius, kad biisimuosiuose etapuose buty lengviau juos atlikti prie ruletés
stalo. Galite iSsaugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais
pavadinimais.

e Norédami atidaryti Mégstamy statymy meniu, paspauskite mygtuka MEGSTAMI
STATYMALI. Pakartotinai spauskite mygtuka, kad uzdarytuméte $ig funkcija.

o Atlike mégstamg statyma ar statymy kombinacijg, paspauskite Mégstamy statymy meniu
esancia nuoroda ISSAUGOTI PASKUTIN] STATYMA,. Bus pasiiilytas numatytasis §io
statymo pavadinimas, taciau galite ir patys pasirinkti kokiu pavadinimu norite iSsaugoti
Me¢gstama loSimga.

e Tuomet §j statyma galite iSsaugoti ir pridéti prie savo mégstamiausiy statymy sgraSo
paspaude mygtuka ISSAUGOTI arba klaviatiros mygtuka ,.Enter galite padidinti
(dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo suma paspausdami reikiamag kiekj karty
ant statymo pavadinimo.

Specialus statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke galite lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale a
cheval® statymus.

»Finale en Plein*

e ,Finale en plein 0 — 5 Zetony Statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant Kiekvieno po 1

zetong

e ,Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1
Zetong

e Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1
zetong

e ,Finale en plein 5% — 4 zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1
zetong

e ,Finale en plein 6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1
Zetong

e Finale en plein 7“ — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong
e ,Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 9“ — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona

,Finale a Cheval“
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»Finale a cheval 0/3* — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetong

»Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5“ — 4 Zzetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony Statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7“ — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 5/8“ — 4 Zzetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 8/11¢ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno
po 1 Zetong

Visi statymai:

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.
Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
Eilés statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 zetonai ant Linijos
statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaidiai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos skaiciai
rodomi raudonai.

ISmokéjimas:
VIDINIAI STATYMAI ISORINIAI STATYMAI
STATYMO TIPAS | ISMOKA | STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona/ juoda 1:1
Kampas 8:1 Lyginis/ nelyginis 1:1
Penkis 6:1 1-18/19-36 1:1
Linija 5:1

Gedimo atveju visos iSmokos ir loSimai panaikinami, statymai grazinami.
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Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

e ,No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taitkomas §iais atvejais:

o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti
jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai.

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukgs bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

o Rutuliukas i$skrido i$ rato.

o Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j rata.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin‘ atveju, lo$¢jy atlikti statymai automatiSkai graZinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiciy, lo§imas toliau
tesiamas jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuZregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grgzinami.

e Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami.

5.6 LoSimas ,,Bakara“ (,, Baccarat*)

Losimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam is losianc¢iy lo§imo lauky — Loséjui
(,,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taSkams, ar bus lygiosios

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 267 500 EUR

LoSimo taisykleés:

e LoSimui vadovauja krupj¢, loSimas vyksta naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:

o Tizai yra maziausios vertes kortos, jos vertos po 1 taska.
o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.
o DeSimtake¢ ir figuros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

e Pagrindiniame ,,Bakara“ loSime reikSminga tik skaitine kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (Sirdys, vynai, kryZziai ar biignai) reikSmés neturi.

e Pries kiekvieng dalijimg Los$éjas stato, kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — Los¢jui
(,LPLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), i8kris korty kombinacija, kurios suma
artimesne 9 taskams, ar bus lygiosios

e LoSimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas Los¢jui (i§ viso loSime gali
dalyvauti iki 5 lo$¢éjy) ir Bankininkui.

e ,Bakara“ dalijama du kartus: vieng kartg Los¢jui, kitg kartg Bankininkui.

o Jei Loséjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
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e Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara® yra verta tik 6 (kadangi 16 —10
= 6). Taip pat kortos su figiiromis ir 9 verté yra 9.

e Jei Loséjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,nattiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.

e Jei Loséjas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,,Treciosios kortos taisyklé®“, pagal kurig nusprendziama, ar kuriam nors
reikia treciosios kortos. Loséjas visuomet pradeda loSima pirmas.

Statymai:

Statymams atlikti lo$éjas turi 15 sekundziy. Nespéjes to padaryti, los¢jas laukia sekancio
loSimo.

Loséjo kombinacija

Pirmyjy dviejy loséjo korty kombinacija
0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta.
6-7 Loséjas susilaiko.
8-9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama
Bankininko kombinacija
Pirmosios Treciosios Loséjo iStrauktos kortos verté
dvi Néra
Bankininko | treciosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos
0 I I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

| —imti; S — susilaikyti

Jei loséjo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai korta
turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Papildomi statymai
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Papildomas

statymas ApraSymas

P pora (,P | Laimima, jei pirmosios dvi Loséjui padalintos kortos sudaro pora.
Pair)

B pora (,B | Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Pair+)

Puiki pora Laimima santykiu 25:1, jei Bankininkui arba Lo§¢jui padalijamos

vienodos pirmosios dvi kortos (vienodos rusies ir vertes).

(,Perfect . ) .. .. e .. .

Pair®) Laimima santykiu 200:1, jei Bankininkui ir Lo$¢jui padalijamos vienodos

pirmosios dvi kortos (vienodos riiies ir vertés).

Bet kuir pora

Apmokéjimas, jei Bankininkas arba Los¢jas turi poros kombinacija.

(,Either
Pair)
P premija Laimima, kai LoSéjas laimi etapa surinkes nattiraly 8 arba 9 arba bent jau
(,,P Bonus“) | keturiais taskais.
B premija Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent
(,,B Bonus*) | jau keturiais taskais.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo:

STATYTI ISMOKA
LosSéjas
11
(,,Player*)
L vaiosi
yg.|03|os g1
(5, Tie)
P pora (,,P
11:1
Pair*)
B pora (,,B
11:1
Pair*)
Puiki pora Viena pora: 25:1
(,Perfect Dvi poros: 200:1
Pair) POTOS: '
Bet kuir pora
(,, Either 5:1
Pair*)
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P premija/B taskais, 6:1
premija (,,P e Ne ,natirali“ pergalé 6
Bonus*“/,,B taSkais, 4:1
Bonus*) e Ne ,natirali“ pergalé 5

Kombinacijy tikimybés
e Ne ,natirali“ pergalé 9
taskais, 30:1
e Ne ,natirali“ pergalé 8
taskais, 10:1
e Ne ,natirali“ pergalé 7

taskais, 2:1

e Ne ,natirali“ pergalé 4
taskais, 1:1

e Natirali“ pergale, 1:1

e ,Natiiralios* lygiosios*
(,,Push®)

* Natiirali korty pora — situacija, kuomet Los¢jo (,,Player®) ir/ar Bankininko (,,Banker*) tasky
suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (astuoniems) arba 9 (devyniems).

Galimi ypatingi atvejai:

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams
paveiksléliais aukStyn, korta/kortos turi biiti grazintos 1 loSimg ir loSimas t¢siamas
]prastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auks$tyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui,
o loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus maksimaliai 6 nesékmingi i$ eilés pagal tiekéjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins
skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai.
Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne
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ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija,
turinti jtakos lo§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses los¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

5.7 LoSimas ,,Juodasis DZekas* (,,Blackjack*)

,2Juodojo Dzeko* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirsyti 21. Geriausia Juodojo
Dzeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Jis loSiate
tik pries krupje, ne pries kitus los¢jus.

Losiama su 8 korty malkomis.

Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.
Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.
Kombinacijoje leidZziamas tik vienas dalijimas.
Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam ttzui.
Krupjé¢ parodZzius tiiza, siilomas draudimas.

Juodojo Dzeko atveju iSmokama laiméjimo santykiu 3 prie 2.

Draudimo atveju iSmokama laimé&jimo santykiu 2 prie 1.
Statymai grazinami, kai yra lygiosios.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 160 000 EUR

LoSimo taisykleés:

LoSimui vadovauja krupjé, prie Juodojo Dzeko stalo gali zaisti iki 7 los¢jy.

LoSimas vyksta su 8 standartinémis 52 korty malkomis. Korty reik§meés Juodojo Dzeko

loSime yra $ios:
o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.
o Figuros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tizai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje

tiizo verté yra 11.

Prie§ loSima reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos
prie stalo su zenklu ,,Laisva vieta® (,,FREE SEAT*). Norédamas atlikti statyma, loS¢jas

turi pasirinkti zetono vertg, nurodyta eurais.

Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia
po vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kair¢je esanciam loS¢jui, tuomet kitiems pagal
laikrodZio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam loSéjui iSdalina po atversta
korta, ta¢iau antroji krupjé padalinta korta biina uzversta. Salia jiisy korty rodoma jasy

pradinés kombinacijos verte.

Juodasis Diekas

Jei jusy pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, jus turite Juodajj Dzeka!

Draudimas
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Jei krupjé atversta korta yra tiizas, galite jsigyti draudimg, kad apsisaugotuméte nuo
rizikos, jog krupjé turés Juodaji Dzeka — net jei patys turite Sig kombinacijg. Draudimo
suma lygi pusei pagrindinio jisy statymo, draudimo statymas atlickamas atskirai nuo
statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet patikrina savo uzverstg korta, ar neturi Juodojo
Dzeko kombinacijos.

Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, o jiis — ne,
krupjé kombinacija laimi. Jei jas ir krupjé abu turite Juodgjj DzZeka, losimas baigiasi
lygiosiomis, statymai grazinami. Atkreipkite démesj, kad jei atversta krupjé korta yra 10
arba figiira, draudimo jsigyti negalésite, krupjé netikrins, ar turi Juodajj Dzeka.

Dvigubinimas, Emimas arba Susilaikymas

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, los¢jai gali paeiliui
bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas. Tam krupjé paeiliui, pagal laikrodZio
rodykle, kiekvienam lo$¢jui sitilo padalinti daugiau korty.

Jei jiisy pradiné kombinacija néra 21, galite nuspresti atlikti Dvigubinima. Siuo atveju
padvigubinsite savo statyma ir jums bus padalinta papildoma korta prie jisy
kombinacijos. Taip pat galite nuspresti Imti, kad prie turimos kombinacijos vertés
pridétuméte papildoma korta. Galite Imti daugiau nei vieng korta, o kai biisite patenkinti
turima kombinacijos verte, susilaikyti.

Dalijimas

Jei jusy prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, galite porg Padalinti ir
turésite dvi galimas kombinacijas, kurioms atliksite atskirus pradinio statymo dydzio
statymus. Gave po antrgjg korta, galite savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant
papildomas kortas.

Kai biisite patenkinti turimomis kombinacijomis — susilaikykite. Taciau, jei pradzioje
turite tlizy pora, gausite tik vieng papildoma korta kiekvienai kombinacijai be galimybés
imti papildomas kortas.

Rezultatai

Jei jiisy kombinacijos suma vir$ija 21, pralaimite ir prarandate tos kombinacijos statymus.
Visiems loséjams atlikus éjimus, krupjé atveréia savo uzversta korta. Krupjé privalo imti
korta, jei turi 16 ar maziau, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés kombinacija.
(Atminkite, kad silpnoje kombinacijoje ttizo verte yra 11.)

Jus laimite, jei jiisy galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé arba jei krupjé
surenka daugiau nei dvideSimt vieng. Jei jiisy turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir
krupjé, loSimo etapas baigiasi lygiosiomis, jlisy statymas gragzinamas.

Juodojo Dzeko kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DZeku. Taigi, Juodasis
Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacijg, gauta po poros padalijimo.

Statymai:

Siame Juodojo DZeko logime taip pat yra papildomi statymai — Idealios poros ir 21+3.

31



Papildomus statymus galite atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo Dzeko statymais.
Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau Juodojo DZeko statymus laimite,
ar ne.

Idealios poros

Puikios poros papildomas statymas suteikia proga laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra pora,
pavyzdziui, dvi damos, du tzai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kickvienam taikomos
skirtingos iSmokos:

21+3

» Puiki pora — ta pati rasis, pvz., du vyny tiizai.
» Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos rasys, pvz., $irdziy 2 + biigny 2.
» Misri pora — skirtingos spalvos ir riisies, pvz., Sirdziy 10 + kryziy 10.

21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios jusy dvi kortos ir dalintojo
atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢igja kombinacija (jos panasios ] pokerio)
su skirtingomis iSmokomis:

» Trys vienos riisies — identiskas trejetas, pvz., 3 Sirdziy damos.

» Spalva ir eilé — i$ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., bugny 10, valetas ir
dama.

» Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., 3 nevienodi
karaliai.

» Eilé —iS eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

» Spalva — tos pacios rusies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

SStatyti uz akiy“

LHdtatyti uz akiy* funkcija leidzia atlikti statymus uz kito lo$¢jo gautg kombinacija. Kito
loséjo kombinacijos rezultatas bus ir jisy. ISmokos uz ,,Statyti uz akiy* yra tokios pat,
kaip ir uz jprastus statymus.

Galite naudotis ,,Statyti uz akiy*“ galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sédite prie Juodojo
Dzeko stalo ir norite pats zaisti ar ne. Taciau negalite atlikti ,,Statyti uz akiy* uz savo
kombinacija.

Atlikite statymg bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy“ vietoje prie kito loS¢jo vietos.
Uzveskite Zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz akiy* vietos, kad pamatytuméte, kiek losejy
atliko tokius statymus ir kokia yra bendra $iy statymy suma.

Jei atliekate ,,Statyti uz akiy“ ir lo§é¢jas nusprendzia nedalyvauti etape, jiisy statymas jums
bus iSkart graZintas.

Ties kiekviena Juodojo DZeko stalo vieta nurodytas vardas rodo los¢ja, kuris priims visus
sprendimus dél kombinacijos. Taciau jus galite nuspresti, ar norite atlikti draudimo
statyma, jei dalintojo atversta korta yra Ttizas. Taip pat galite 1§ anksto nuspresti, ar norite
padvigubinti savo statyma, jei loS$éjas, uz kurio akiy atliekate statyma, nusprendzia
Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacija.

Veéliau Siuos nustatymus galite pakeisti paspaude Nustatymy mygtukg ir pasirinke
LSTATYTI UZ AKIU* skirtuka. Jei norite kitiems lo§¢jams uzdrausti atlikti Statymus uz
jasy akiy, galite pazymeéti laukelj ,,.LEISTI KITIEMS LOSEJAMS ATLIKTI
STATYMUS MAN UZ AKIU*.
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»Karsty loséjy‘ simbolis leidzia jums matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi ilgiausig
pergaliy serija.

Skaicius aukso medalyje nurodo, kiek etapy paeiliui losé¢jas laiméjo. Atkreipkite démes;,
kad vos tik ,,Karstas loséjas* pralosia etapa, jis iSkart praranda ir aukso medalj.

ISmokéjimai:

Juodojo Dzeko atveju iSmokama santykiu 3:2.
Laimincioji kombinacija gauna santykiu 1:1.
Jei Krupjé turi Juodaji DZeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

Idealios poros:

Kombinacija | ISmoka

Puiki pora 25:1

Spalvotapora | 12:1

Misri pora 6:1

21+3

Kombinacija | ISmoka

Trys vienos risies | 100:1

Eilé ir spalva 40:1

Trys vienodos 30:1

Eile 10:1

Spalva 5:1

Atkreipiame démesj, kad bet kokie techniniai trikdziai panaikina lo§imo etapg ir visas tam
etapui skirtas iSmokas.

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
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e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,JoSéjams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta
pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

5.8 LoSimas ,,Kariby Pokeris“ (,,Caribbean Stud Poker*)
Kariby pokerio tikslas yra surinkti geresne kombinacija nei banko i§ penkiy korty.

Kariby pokeris yra populiaraus Teksaso pokerio variantas. Kariby pokeris nuo Teksaso pokerio
skiriasi tuo, kad loSiama prie§ banka, o ne kitus lo$¢jus.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 602 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Prie vieno Kariby pokerio stalo vienu metu gali loSti neribotas los¢jy skaicius. Vienas
loS¢jas prie stalo uzima vieng vieta.

e Kariby pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Su viena korty malka loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno lo§imo etapo.

e Noredami pradéti loSimo etapa, padékite pradinj statyma ,,Ante* vietoje. Krupje padalins
penkias atverstas kortas jums ir vieng atverstg bei keturias uZverstas sau.

e Turite nuspresti, ar ZAISITE 2X (padvigubintai), ar NUMESITE. Pasirinkite ZAISTI 2X
(padvigubintai), kad tgstuméte etapg ir atliktuméte statyma, kuriam atlikti jas turite 15
sekundziy, kuris lygus dvigubam ,,Ante”. Pasirink¢ NUMESTI, etapa uzbaigsite
prarasdami savo ,,Ante®.

e LoS¢jui priemus sprendima, krupjé atvercia savo keturias likusias kortas.

e Laimétojas nusprendziamas palyginus geriausig jiisy penkiy korty kombinacijg su krupjé
kombinacija.

Statymai:

5+1 BONUS
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Galimas papildomas 5+1 BONUS statymas. 5+1 BONUS statyma laimite, jei jusy
penkios kortos ir pirmoji atversta krupjé korta sudaro Trijy vienody korty ar geresng
pokerio kombinacija.

Naujo losimo etapo pradzioje po ,,Ante statymo, kuris didesnis arba lygus maziausiai
sumai, galésite atlikti 5+1 BONUS statymg. Patvirtinus jusy ,,Ante* statymg, 5+1
BONUS statymo laukelis bus aktyvintas ir pradés mirkséti:

Visi statymai turi buti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui (15 sekundziy). Pasibaigus
statymy laikui, krupjé iSdalina 5 atverstas kortas loSéjui ir penkias sau, atversdamas
pirmaja korta.

Tuomet turite priimti sprendima ZAISTI 2X arba NUMESTI, tadiau §is sprendimas
nenulemia jiisy 5+1 BONUS statymo.

Etapo pabaigoje krupjé atvers savo kortas ir paskelbs rezultatg. Apie laiméjimus los¢jams
pranesa animuoti praneSimai:

JUS LAIMEJOTE

5+1 BONUS 7X
Trys vienodos

Laim

incios kortos:

Atskiry korty vert¢ mazéjancia tvarka: Tuzas (gali buti didziausios arba maziausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10,9, 8,7, 6, 5,4, 3 ir 2.

Tizas gali buti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:

Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,

AKaQJI karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna

B S5 S8 % savo pradinj statyma, o lo§imo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy devyni, astuoni,

9 8 7 6 5 septyni, $esi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos

Yy ¥ ¢ v v kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesne

verte. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma, o
loSimo rezultatas tampa LYGIOSIOS.

<X
*P>
>
»>
*0n

Keturios vienodos $ioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia
penktoji (,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakeés. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa
LYGIOSIOS.

*0

0

O

W

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pa¢ios
rusies, taciau eina ne is eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios rusies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

0

€0

N
L Jo))

€

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynaké, astuonaké, septynaké, SeSiaake, penkiaaké.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia
korta turi didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertes (lygiosios),
rusis reikSmes neturi.

L
*A
<SA
+0

+N

Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. PavyzdZziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertes trijy vienody korty,
laimi prie§ maZesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).

*>
*>
L ¥
*+R
+N

Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertes poros. Jei abi
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kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertés penktoji korta.

A
*R
*0
+0

€00

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
maz¢jancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig

18 juy.

<0
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e
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Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, lo$¢jas zaidzia su auksc¢iausia savo turima korta.
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksSciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

ISmokéjimai:

Losimo statymas

Kombinacija ISmoka
Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 25:1
Pilna troba 10:1
Spalva 7:1
Eilé 5:1
Trys vienodos 3:1
Dvi poros 2:1
Viena pora arba maZiau 1:1

5+1 Bonus
Kombinacija | ISmoka

Karaliskoji spalva | 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos | 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
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Trys vienodos | 7:1 |

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§éjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, 0
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau isdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maisoma toliau.

e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,JoS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta
pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.9 LoSimas ,,Kazino ,,Hold‘em* Pokeris*“ (,,Casino Hold‘em Poker*)

LoSimo tikslas — nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausig galimg penkiy korty
kombinacijg i§ dviejy los€jui padalinty korty ir penkiy bendry korty. Kazino ,,Hold'em* pokeris
yra populiaraus Teksaso pokerio variantas.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 510 000 EUR

LosSimo taisykleés:

e Prie vieno Kazino ,,Hold'em* pokerio stalo vienu metu gali Zaisti neribotas los¢jy
skaicius. Vienas loS¢jas prie stalo uzima vieng vieta.

e Kazino,,Hold'em* pokeris loS§iamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Su viena korty malka loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno lo§imo etapo.
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Statymams atlikti lo§éjui yra skiriama 15 sekundziy.

Norint losti, pirmiausia reikia atlikti ,,Ante* statyma (pradinis statymas). Taip pat galima
atlikti Premijos statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy yra
tlizy pora ar aukStesné kombinacija.

Krupjé tuomet atverc¢ia dvi kortas jums, o dvi uzverstas kortas padalina sau. Padalijamos
trys Bendros kortos ir atveré¢iamos stalo viduryje. Sios trys kortos yra bendros jums ir
krupjé, i$ jy turite sudaryti kombinacija.

Turite nuspresti, ar ZAISITE 2X (padvigubindamas statymg), ar NUMESITE. Pasirinkite
ZAISTI 2X (padvigubinant statyma), kad testuméte etapa ir atliktuméte statyma, kuris
lygus dvigubam ,,Ante*. Norédami baigti lo§ima, pasirinkite NUMESTI, tuomet prarasite
,Ante“ statyma. ZAISTI / NUMESTI neturi poveikio Premijos statymams.

Lo%¢éjui priémus sprendimg ZAISTI / NUMESTI, krupjé padalins dvi bendras kortas
(ketvirtgja ir penktajg). Krupjé taip pat atvers pirmasias savo dvi kortas.

Norint i8siaiSkinti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jusy ir
krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymai:

Premijos statymas

Laim

Premijos statymas yra papildomas, ji galima atlikti atskirai. ,,Ante* laukelyje lo$éjo
ekrane padéjus zetong mirksinti rodyklé pradés rodyti, kad jjungtas Premijos statymo
laukelis. Atlikite savo Premijos statyma taip pat, kaip ir ,,Ante* statyma.

Premijos statymas vertinamas tik pirmyjy penkiy korty kombinacijai. Jei turite tizy pora
ar geresn¢ kombinacijg, laimésite Premijos statymg ir gausite iSmoka pagal Premijos
iSmoky lentele.

incios kortos:

A K Q
* o o

Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i$ Siy korty: tiizas,
i |2 karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loséjas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS.

€0

Eil¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 1§
eilés einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy devyni, astuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, o
lo§imo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendZzia

*0n
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penktoji (,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna
savo pradinj statyma, o lo§imo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakeés. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa
LYGIOSIOS.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
risies, taciau eina ne iS eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rasies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios ruiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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Eil¢ yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynaké, astuonaké, septynaké, SeSiaake, penkiaaké.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia
korta turi didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios),
rusis reikSmes neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).
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*>
L ¥
*+R
+N

Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
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lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi
kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertés penktoji korta.

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. Aukstesnés vertes

K K Q 9 8
& ¢ ¢ & 9V korty pora laimi prie§ Zemesnes vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig
i$ jy.
Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
Q 9 7 4 2 kombinacija, lo$éjas zaidzia su auksciausia savo turima korta.
v & & 9 o o o s A e
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksSciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.
ISmokéjimai:
ANTE
Kombinacija ISmoka
Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 20:1
Keturios vienodos 10:1
Pilna troba 31
Spalva 2:1
Eile 1:1
Trys vienodos 1:1
Dvi poros 1:1
Viena pora arba mazesnés 1:1
Premija
Kombinacija | ISmoka
Karaliskoji spalva | 100:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos | 40:1
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Pilna troba 30:1
Spalva 20:1
Eilé 71
Trys vienodos 7:1
Dvi poros 7:1
Tuzy pora 7:1

*7 korty eilé ir spalva, 6 korty eilé ir spalva ir 5 korty eilé ir spalva — kombinacija, kurioje yra
septynios, Sesios ar penkios iS eilés einancios vienos spalvos kortos. Toliau pateikti pavyzdziai:
o 7 korty eilés ir spalvos pavyzdys: Tuzas, 2, 3, 4, 5, 6, 7, visi vienos spalvos.
o 6 korty eilés ir spalvos pavyzdys: Tiizas, 2, 3, 4, 5, 6, visi vienos spalvos.
o 5 korty eilés ir spalvos pavyzdys: 9, 8, 7, 6, 5, visi vienos spalvos. (Atkreipkite démes;,
kad Karaliska eilé aukso puodui yra 5 korty eilé ir spalva).

Ante — privalomas statymas loSimo pradZioje.
Premija — papildoma suma gaunama uz gautg korty kombinacija.

Prizai, kuriuos galite laiméti atskirai Trijy vienody korty ar geresne kombinacija (iki eilés ir
spalvos), nurodyti eurais.

,Zaisti“ statymy i§moka yra lygi santykiu 1:1.

Gedimo atveju visos iSmokos ir lo§imai panaikinami.
Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksleéliais
aukstyn, korta/kortos turi buti grazintos j lo§img ir lo§imas tgsiamas jprastai.
e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo, o $is
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
e Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau i$dalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.
e Jei per pirmajj ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
e Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
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»Panaikinti paskutine nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta
pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, pranesg¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.10 LoSimas ,,Drakono Tigras“ (,,Dragon Tiger*)

Losimo tikslas — atspéti, kam bus padalinta aukStesné korta — tigrui ar drakonui. Los¢jas taip
pat gali statyti, kad Drakono ir Tigro padalintos kortos bus vienodos, t. y. lo§imas baigsis
lygiosiomis.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 10 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 21 500 EUR

LoSimo taisykleés:

e Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra astuonios malkos (juokdariy kortos
nenaudojamos).

o Los¢jas turi 13 sekundziy atlikti statyma, pasirinkdamas statymo sumg Zetonais ir
pasirinkdamas vieng i§ 4 varianty: Drakona, Tigra, Lygiasias ar Vienos riisies lygigsias.

e Krupjé iSdalina po vieng atverstg korta Drakonui ir Tigrui.

e Korty verté nuo zemiausios iki aukS¢iausios yra tokia: Tiizo verté yra 1, tai maziausia
korta, po jos seka 2 ir t. t., Karalius yra auks¢iausia (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K)

e Jei Drakono ir Tigro kortos yra vienodos vertés ir rasies, gragzinama pusé jiisy
pagrindinio statymo (Drakono / Tigro statymas), o laimétojui iSmokama 50:1

e AukSciausia korta laimi, iSmoka yra 1:1

e Lygiyjy atveju grazinama puse jlisy pagrindinio statymo (Drakono / Tigro statymas), o
laimétojui iSmokama 11:1

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
Drakonas 1:1
Tigras 1:1
Lygiosios 11:1
Vienos rusies lygiosios 50:1

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

43



e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loS§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, lo§imas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maisoma toliau.

e Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. Nei§sprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,JoS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta
pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

5.11 LoSimas ,, Papildomy Statymy Miestas* (,,Side Bet City*)

Papildomy statymy miestas yra pokerio loSimas, kuriame galite statyti ant 3 korty
kombinacijos, 5 korty kombinacijos arba 7 korty kombinacijos arba, jei manote, kad nei viena
i§ 8iy kombinacijy nelaimés, ant Pralaimés visi. LoSimo tikslas yra gauti geriausias galimas
korty kombinacijas.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 100 EUR
Maksimalus laiméjimas: 400 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Prie vieno Papildomy statymy miesto stalo vienu metu gali loSti neribotas lo$€jy skaicius.

e Losimas vyksta su viena standartine 52 korty malka. Su viena korty malka loSiamas tik
vienas loSimas, kortos maiSomos po kiekvieno loSimo etapo.

e Norint pradéti loSima, atlikite statymg, kuriam atlikti skiriama 15 sekundZziy, ant bet
kurios i$ $iy statymy viety: 3 korty kombinacija (3 Card Hand), 5 korty kombinacija (5
Card Hand), 7 korty kombinacija (7 Card Hand) ir Pralaimés visi (All Lose).
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ISMOKA 0.7:1

e Krupjé i$ viso atvers 7 kortas. Pirmosios 3 kortos nulems 3 korty kombinacijos rezultata,
pirmosios 5 kortos nulems 5 korty kombinacija, o 7 korty kombinacijg nulems visos 7
atverstos kortos, 1§ $iy 7 bus imama 5 geriausiy korty kombinacija. Jei atlikote statyma
ant kurios nors i$ §iy kombinacijy ir ji laiméjo, pasirodys pranesimas su jiisy laiméta suma

e Jei atlikote savo statymg ant parinkties Pralaimés visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty
kombinacija, laimite statyma Pralaimés visi, nepaisant to, ar buvote atlike kitus statymus
ant 3, 5 ar 7 korty kombinacijos.

3 korty kombinacija (3 Card Hand)

Krupjé atvercia pirmas tris kortas, parodydamas 3 korty kombinacijos rezultata:

Jei atlikote statymg ant kurios 3 korty kombinacijos ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas apie
laiméjima.

5 korty kombinacija (5 Card Hand)

Krupjé atvercia dar dvi kortas, parodydamas 5 korty kombinacijos rezultata:

Keturios vienodos

Jei atlikote statymg ant kurios 5 korty kombinacijos ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas apie
laiméjima.

7 korty kombinacija (7 Card Hand)

Krupje atvercia paskutines dvi kortas, parodydamas 7 korty kombinacijos rezultata:

HHH BH BB
¢
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Jei atlikote statyma ant kurios 7 korty kombinacijos ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas apie
laimejima.

Pralaimes visi (All Lose)
Jei atlikote savo statyma ant Pralaimés visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty kombinacija,

nepaisant to, ar buvote atlik¢ kitus statymus ant 3, 5 ar 7 korty kombinacijos, laimite statymag
Pralaimés visi.

HHH BH B8
_ 4

JUS LAIMEJOTE

Laimincios kortos:

e Atskiry korty vert¢ mazéjancia tvarka: Tizas (gali buti didziausios arba maZziausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7,6, 5, 4, 3 ir 2.

e Tuzas gali biiti didziausios vertés korta eilé¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didziausios iki maZiausios:

3 korty kombinacija laimincios kortos:

e ': 9 Karaliskoji spalva yra vienos ruSies tiizas, karalius ir dama.
Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos spalvos i$
I: 2 i eilés einancios kortos, pavyzdziui, biigny karalius, dama ir
valetas.
Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertes
': ': ': kortos. Pavyzdziui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacija.
Eilé yra kombinacija, kurig sudaro trys i$ eilés einancios, taiau
2 g z skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy
devynake, astuonake, septynake.
9 6 3 Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies,
b (b ta¢iau eina ne i§ eilés, pvz., trys bigny kortos.
K K 8 Bet kokia pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertes korty
& ¢ @ (pvz., karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés.
5 korty kombinacija ir 7 korty kombinacija laimincios kortos:
A K Q 0 Karaliskoji spalva yra vienos ruSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
51 £ el i ke karalius, dama, valetas, 10.
Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos iS eilés
3 g Z e 2 einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy devyni, aStuoni, septyni, Sesi
ir penki.
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
e ﬁ & ‘2 2 vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi ttizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
§ ': ': 2 2 kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys
karaliai ir dvi SeSiaakés.
Q109 6 3 Spalva yra kombinacija, kurioje visos penkios kortos yra tos
b & & & 4 pacios rasies, ta¢iau eina ne i$ eilés, pvz., penkios bagny kortos.
Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taiau
2 g Z g 2 skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy
devynaké, astuonaké, septynaké, SeSiaakée, penkiaaké.
Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
E ': ': 2 Z kortos. Pavyzdziui, lo$¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacija.
Dvi poros (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty
2 & ': 5 Z (tarpusavyje, taCiau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet
kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos
pavyzdys yra du tuzai ir du karaliai.
KKQ 9 8 Pora JJ-AA (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija, kurioje yra
& ¢ & &9 valety pora, damy pora, karaliy pora arba tiizy pora.
ISmokéjimai:
Laimincios kortos 3 k(.)rtq” > k(_)rtq" 7 k(.)rtq"
kombinacija kombinacija kombinacija
Karaliskoji spalva 100:1 1000:1 500:1
Eilé ir spalva 40:1 250:1 100:1
Keturios vienodos - 100:1 50:1
Pilna troba - 50:1 71
Spalva 4:1 40:1 5:1
Eile 5:1 25:1 4:1
Trys vienodos 35:1 7:1 31
Dvi poros - 4:1 -
Pora JJ-AA - 1:1 -
Bet kokia pora 1:1 - -

Pralaimés visi atveju iSmokama 0.7:1.

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
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e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi buti grazintos j lo§img ir lo§imas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per tre¢igj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,JoS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta
pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus graZinti.

5.12 LoSimas ,, Teksaso Hold‘em Bonus Pokeris“ (,, Texas Hold‘em Bonus Poker®)

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 1 EUR
Maksimalus laiméjimas: 260 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e . Texas Hold’em Bonus Pokeris* yra populiariojo Texas Hold'em Poker variantas, taciau
skiriasi tuo, kad loSiamas prie§ kazino, o ne kitus loséjus, ir po ,,River” kortos statymy
atlikti nebegalima.

e LoSime naudojama viena 52 korty malka. Po kiekvieno loSimo kortos iSmaiSomos.

o Visi loséjai losia tg pacia kombinacija.
o Los¢jas turi 15 sekundZiy atlikti Ante (pradinj) statyma, pasirinkdamas norimos
vertés zetong(us).
o Norint pradéti loSima, loS¢jas turi atlikti ANTE statymg (pradinj statyma).
o Jei nori, losé¢jas gali atlikti papildomus PREMIJOS ir FIRST 5 JACKPOT statymus
(ANTE statymas privalomas).
e [oS¢jas ir krupjé gauna po dvi kortas pradziai (pradinés kortos).
o Los¢jo kortos yra atverstos.
o Krupjé kortos yra uzverstos.
e [Sdalinus pirmasias kortas lo$éjas turi pasirinkima:
o NUMESTI (prarasti savo ANTE statyma), tokiu atveju loSimas baigiamas, arba
o ZAISTI 2x statant 2x savo ANTE statymo.
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e Krupje iSdalina tris FLOP kortas, lo$¢jas turi pasirinkima:
o ZAISTI 1x (1x ANTE)
o TIKRINTI (statymas neatliekamas)
e Kirupjé iSdalina vieng TURN korta, lo$¢jas turi pasirinkima:
o ZAISTI 1x (1x ANTE)
o TIKRINTI (statymas neatliekamas)
e Krupjé tuomet atvercia galutine korta, vadinamg RIVER, ir atskleidzia savo kortas.
e ANTE statymas jvertinamas pagal los¢jo ir krupjé geriausig penkiy korty kombinacijg i$
septyniy iSdalinty korty (po dvi kortas los¢jui ir krupjé, penkios bendrosios kortos).

Statymai:
Premijos statymas

PREMIJOS statymas yra neprivalomas statymas, jj galima atlikti po ANTE statymo. Pasirinke
pradinj statyma, spustelékite ant norimo zetono ir pasirinkite premijos mygtuka (,,bonus®).

PREMIJOS statymas vyksta tik pagal pradines lo$¢jo ir krupjé kortas ir iSmokamas, remiantis
Premijos iSmoky lentele.

Kombinacija ISmoka

A-A (loséjas ir krupjé) 1000 prie 1
A-A (tik loséjas) 30 prie 1
A-K (vienos riisies) 25 prie 1
A-Q arba A-J (vienos rusies) | 20 prie 1
A-K (skirtingy raisiy) 15 prie 1
K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1
A-Q arba A-J (skirtingy rusiy) | 5 prie 1l
10-10 iki 2-2 (poros) 3priel

PREMIJOS statymg laimite, jei turite Porg arba geresn¢ kombinacija, pagal Premijos iSmoky
lentele, neatsizvelgiant | tai, kokig kombinacijg turi krupjé. Kombinacija vertinama pagal dvi
los$éjui iSdalintas kortas, iSskyrus ,,A-A (lo$¢jo ir krupjé)“ kombinacijg, kurioje atsizvelgiama
ir } dvi krupjé gautas kortas.

Laimincios kortos
e Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tiizas (gali buti didZiausios arba maZiausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3 ir 2.
e Tiuzas gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, ttizas)

arba maziausios vertes korta eiléje iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:
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Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LYGIOSIOS

€90

< 0

€N

<O

<

Eilé¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, aStuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auks¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma, o
losimo rezultatas tampa LY GIOSIOS

<>
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
Keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia
penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LYGIOSIOS

*A
<eA
* A
£ J))

* O

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakes. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertes (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statyma, o lo§imo rezultatas tampa
LYGIOSIOS

*0

0

O

W

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne iS eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukSciausios rusies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

0

€0

L
L g

€

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy risiy
devynaké, aStuonakeé, septynakeé, SeSiaaké, penkiaake.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSciausia
korta turi didesne vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios),
rusis reikSmes neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
lo§éjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ maZesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).

A
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Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tlizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi

*>
*>
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kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertés penktoji korta.

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausia

18 Jy.
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Auks¢iausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno 1§ auksciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, loséjas Zaidzia su aukSciausia savo turima korta.
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés aukS¢iausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

<0
#90
N
e
*N

ISmokéjimai:

e Rezultatas nustatomas palyginus lo$€jy ir krupjé geriausiy penkiy korty kombinacijas
(derinant loSéjo ir krupjé dvi pradines kortas ir penkias bendras kortas). Geresné
kombinacija laimi. Jei krupjé turi geresne kombinacija, loS¢jas praras visus statymus,
i$skyrus:

o PREMIJOS statyma, kuris jvertinamas atskirai.
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o Jei los¢jas turi geresne kombinacija, ,,Flop®, ,,Turn“ ir ,,River statymai atnes dar daugiau
pinigy. Jei los¢jas turi Eil ar geresne kombinacijg, Ante statymas iSmokés tokig pat suma,
Kitu atveju bus lygiosios.

e Jei loséjas ir krupjé turi vienodos vertés kombinacijas, ,,Ante, ,,Flop®, ,,Turn“ ir ,,River*
statymai baigsis lygiosiomis.

Greita rezultaty lentelé:

nei Eilé)

Rezultatas ANTE FLOP TURN RIVER
Los$éjas turi geresng
kombinacija (Eilé arba 1:1 1:1 11 1:1
geresne)
LosSéjas turi geresng
kombinacijg (silpnesné Lygiosios 1:1 1:1 1:1

pJ.e ur1 geresiic Pralaiméjimas | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
kombinacija
Sulosiate lygiosiomis su . . . .

. Lygiosios Lygiosios Lygiosios Lygiosios
krupjé Y9 Y9 Y9 Y9
Loséjas nusimeta kortas | Pralaimejimas - - -

*Premijos statymo iSmokos nustatomos pagal zemiau pateikta PREMIJU iSmoky lentele

Premijos statymas

Kombinacija

ISmoka

A-A (los¢jas ir krupjé)

1000 prie 1

A-A (tik logéjas)

30 prie 1

A-K (vienos risies)

25 prie 1

A-Q arba A-J (vienos riisies) 20 prie 1

A-K (skirtingy riisiy)

15 prie 1

K-K arba Q-Q arba J-J

10 prie 1

A-Q arba A-J (skirtingy rusiy) | 5 prie 1

10-10 iki 2-2 (poros)

3priel

Losiant pagrindinj priza dalyvauja tik pirmosios penkios los¢jo kortos, t. y. dvi lo§éjo gautos
kortos ir pirmosios trys bendrosios kortos (,,Flop®).

Galimi ypatingi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiek¢jo darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos

vadybininkui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:
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o Jet nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams
paveiksléliais aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§ima ir loSimas t¢siamas
Jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo,
o §is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai gragzinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmgji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki
2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui,
o loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,.ta
pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.13 LoSimas ,, Trijy Korty pokeris* (,, Three Card Poker*)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 235 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Trijy korty pokeryje jiisy tikslas yra surinkti geresne¢ trijy korty kombinacijg nei krupjé.

e Statymams atlikti lo$¢jas turi 12 sekundziy, nespé€jus to padaryti, loséjas turi laukti kito
loSimo.

e Atlikite ,,Ante* ir vieng ar abu papildomus ,,Pair Plus* bei ,,6 Card Bonus* statymus.

e Qausite tris kortas. Trys krupjé kortos yra uzverciamos.

e Jei laikote savo kombinacija stipria, paspauskite ZAISTI 1x mygtuka, kad atliktuméte
loSimo statyma, lygy ,,Ante* statymui. Kitu atveju paspauskite NUMESTI mygtuka.

Laimincios kortos:

e Trijy korty pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Kortos iSmaiSomos po kiekvieno losimo etapo.

e Trijy korty pokeryje trijy korty eilés kombinacija turi didesne verte nei trijy korty spalvos
kombinacija. Taip yra tod¢l, kad Eilés kombinacijg 18 trijy korty suformuoti lengviau, nei
Spalvos.
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Atskiry korty verté¢ mazéjancia tvarka: Tuzas (gali buti didziausios arba maziausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. Tiizas gali buti didziausios vertes
korta T, K, D eiléje arba maziausios vertés korta 3, 2, T eil¢je.
Jei jiis ir krupjé turite tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra auk$ciausios vertés
korta (pvz., trys karaliai laimi pries tris damas, D, V, 10 eilé laimi pries 10, 9, 8 eile).
Jei jus ir krupjé surenkate vienodas kombinacijas, laimétojas nustatomas pagal likusig
auksciausig ne kombinacijos korta.

Triju korty pokerio laimincios kortos:

,Mini Royal* yra vienos rusies tiizas, karalius ir dama.

*X (o>
*0 OA

o 60

Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos
spalvos 1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, bligny
karalius, dama ir valetas.

A
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Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat
verteés kortos. Pavyzdziui, loSéjas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i$
didesnés vertés trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés
vertés trijy korty kombinacija.
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Eilé yra kombinacija, kurig sudaro trys i$ eilés einancios,
taciau skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
rusiy devynaké, astuonaké, septynaké. Lyginant dvi eilés
kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSc¢iausia korta turi
didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés, riiSis
reik§més neturi.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne 1S eilés, pvz., trys biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje risies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukSciausios ruiSies korta yra ta pati, lyginama antroji
pagal verte korta ir t. t.
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Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés. Aukstesnés
vertés korty pora laimi prie§ Zzemesnés vertes korty pora.
Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos
kortos maz¢jancia tvarka.
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Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i§ auk$¢iau nurodyty taisykliy. IS esmes tai néra
kombinacija, lo$éjas zaidzia su auksciausia savo turima
korta.

6 ,,Card Bonus* laiminc¢ios kortos:
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Karaliskoji spalva yra vienos riisies eil¢ i$ Siy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna
savo pradinj statyma.
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Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos
i§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni,
aStuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia korta turi
didesne vertg. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj
statyma.
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta.
Pavyzdziui, keturi ttizai yra Keturiy vienodos vertés korty
kombinacija. Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija
yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty
kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos
vertes, lygigsias i§sprendzia penktoji (,,Kickers*) korta.
Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj statyma.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos,
pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy
pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacijg sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei
Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos
vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne 1S eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje risies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukSciausios ruiSies korta yra ta pati, lyginama antroji
pagal verte korta ir t. t.
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Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios,
taciau skirtingos raisies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
rusiy devynake, aStuonake, septynakeé, SeSiaake,
penkiaake. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksScCiausia korta turi didesne verte. Dvi eilés
kombinacijos su ta pacia auksciausios vertés korta yra
vienodos vertes (lygiosios), rusis reikSmes neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés
korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés.
Pavyzdziui, los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertes
trijy vienody korty, laimi prie§ mazZesnés vertés trijy korty
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kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios
pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui

penktosios kortos (,,Kickers®).

ISmokéjimai:

e Rezultatai nustatomi lyginant loséjy ir krupjé kombinacijas. Krupjé kombinacija turi buti

dama ar geresné kombinacija.

Greita rezultaty lentelé

Greitas budas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti, ar laiméjote, praloséte ar suloSéte

lygiosiomis.
Rezultatas ANTE ZAISTI 1x

Krupj ¢ padalinta korta neatitinka minéty salygy ir jiis 11 Lygiosios
laimite

Krupjé¢ padalinta korta atitinka minétas salygas ir jiis 11 11
laimite ' '

p linta k kA mind 0 —

Krupqe Pada inta korta atitinka minétas salygas ir jis Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
pralaimite

Kru13j ¢ padal.int‘a quta atitinka minétas salygas, jiis Lygiosios Lygiosios
sulosiate lygiosiomis

Los¢jas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti statymo e

Zaisti) Pralaiméjimas -

e Jei atliekate Losimo statyma ir su trimis pradinémis kortomis gaunate Spalva ir Eile, Tris
vienodas ar Eile, laimite ,,Ante* premija pagal iSmoky lentel¢ net jei krupjé laimi etapa.

e Jei atliekate papildomg ,,Pair Plus* statyma, laimite pagal laiméjimy lentelg su Pora ar
geresne trijy korty kombinacija, net jei numetate kortas ir krupjé laimi etapg.

e Jei atliekate papildoma 6 korty premijos statyma, laimite, jei trys jiisy ir trys krupjé kortos
sudaro penkiy korty pokerio kombinacijg Trys vienodos ar geresn¢. Laimite pagal iSmoky

lentele net jei numetate kortas arba krupjé laimi etapa.

ANTE BONUS
Kombinacija ISmoka
Eilé ir spalva ar stipriau 5:1
Trys vienodos 4:1
Eilé 1:1
PAIR PLUS
Kombinacija ISmoka
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,Mini Royal* (vienos riisies TKD) | 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1
6 ,,CARD BONUS“

Kombinacija | ISmoka
Karaliskoji spalva | 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos | 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 71

»Ante statymy iSmoka yra santykiu 1:1.
,Zaisti“ statymy i§moka yra santykiu 1:1.
Gedimo atveju visos i8mokos ir losimai panaikinami.

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo losSimo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antragjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj; permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos,
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techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta
pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, pranesg¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.14 LoSimas ,,Auk$ciausia Korta“ (,, Top Card“)

Losimo tikslas yra atspéti, kam bus padalinta aukStesne korta — Seimininkui (A) ar Sveéiui (B).
Be to, los¢jas gali spéti, ar Seimininkai (A) ir Sveciai (B) iSdalytos kombinacijos bus tokios
pat vertés arba tokios pat vertés ir riiSies, statydamas ant Lygiosios (X).

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 10 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 16 500 EUR

LoSimo taisykleés:

e ,AuksCGiausia Korta“ tikslas yra nuspéti, kuri kombinacija — Seimininkai (A) ar Sveciai
(B) — laimés arba bus tokios pat vertés — Lygiosios (X).

e Kortos dalijamos i§ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios malkos (juokdariy kortos
nenaudojamos)

e LoS¢jas pasirenka statymo suma Zetonais (statymui atlikti loséjas turi 15 sekundziy) ir
pasirenka vieng i§ trijy varianty: Seimininkai (A), Sveciai (B), Lygiosios (X).

e Krupjé i¥dalina po viena atversta korta Seimininkai (A) ir Sveéiai (B). Aukséiausia korta
laimi, iSmoka yra 1:1

e Korty verté nuo Zemiausios iki auksc¢iausios yra tokia: 2, tai maziausia korta, po jos seka
3irt. t., Thzas yra aukséiausia (2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A)

e Jei i8dalytos kombinacijos yra tokios pat vertés, pus¢ loSéjo pagrindinio statymo
(Seimininkai (A) arba Sveéiai (B)) yra grazinama ir, jei loi¢jas atliko Lygiosios (X)
statymg, laiméjimai iSmokami santykiu 11:1

e Jei Seimininkai (A) ir Sveéiai (B) kortos yra vienodos vertés ir ruies, pus¢ loséjo
pagrindinio statymo (Seimininkai (A)/Sveéiai (B)) yra grazinama.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
Seimininkai (A) 1:1
Sveciai (B) 1:1
Lygiosios (X) 11:1

Atkreipiame démesj, kad bet kokie trikdZiai panaikina lo§imo etapg ir visas tam etapui skirtas
1Smokas. Statymai grazinami.

Galimi ypatingi atvejai:

58



Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiek¢jo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi buti grazintos j loS§img ir lo§imas tgsiamas jprastai.
e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.
e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,JoS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta
pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.15 LoSimas , Ultra Teksaso ,,Hold‘em* Pokeris“ (,Ultimate Texas Hold‘em
Poker*)

,Ultra Teksaso ,,Hold‘em* Pokeris* tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausia
galimg penkiy korty kombinacijg 1§ dviejy loSéjui padalinty korty ir penkiy bendry ant stalo
atversty korty.

Tai populiaraus Teksaso pokerio variantas, kuris skiriasi tuo, kad loSiama prie$ banka, o ne
kitus loséjus.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 555 000 EUR

LosSimo taisykleés:
e Prie vieno ,,Ultra Teksaso Hold'em* pokerio stalo vienu metu gali zaisti neribotas los¢jy
skaicius. Vienas loS¢jas prie stalo uzima vieng vieta.

e Ultra Teksaso Hold'em* pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy
kortos nenaudojamos). Korty malka iSmaiSoma po kiekvieno lo§imo.
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Losimo pradzioje turite atlikti statyma (tam turite 15 sekundziy) ANTE lauke, pasirinkus
statymo sumg zetonais . Atlikus ANTE statymg, sistema automatiskai atliks tokios pat
vertés BLIND (privalomas statymas, kuris atliekamas kartu su pagrindiniu ANTE
statymu) statyma.

Krupjé tuomet atvercia dvi kortas jums, o dvi uzverstas kortas padalina sau. Po trumpos
pauzés (15 sekundziy) krupjé stalo viduryje atvercia tris bendras kortas (vadinamas
»flop*). Po pauzés (10 sekundziy) krupjé atvercia dar dvi bendras kortas (,,Turn® ir
»River).

Jus ir krupjé turite naudoti turimas ir bendras kortas sudaryti geriausia penkiy korty
kombinacija.

Statymas ZAISTI lo§imo metu suteikia tris skirtingas galimybes didinti jasy ANTE
statymg. Taciau kiekvieno losimo metu didinti statymga galite tik karta. Kuo anksciau
didinsite statyma, tuo daugiau pinigy galésite statyti ir galimai laiméti. TIKRINTI reiskia
nedaryti nieko — paliksite savo pradinj statyma.

Norint nustatyti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jlsy ir
krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymai:

TRIPS statymas yra papildomas statymas, kurj galite atlikti prie$ prasidedant loSima.
TRIPS statymas atliekamas mirksin¢iame TRIPS lauke po jisy ANTE statymo priémimo.
TRIPS laimite, jei jisy galutiné penkiy korty kombinacija yra trys vienodos kortos arba
geresné, neatsizvelgiant ] tai, kokia yra krupjé kombinacija.

Visi statymai turi buti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui. Pasibaigus statymy laikui,
krupjé pradés dalinti kortas. Lo§imo metu jums bus pasiiilyta atlikti statymus ZAISTI,
taciau Sis sprendimas nepaveiks jusy TRIPS statymy.

Etapo pabaigoje krupjé atvers savo kortas ir paskelbs rezultatg. Apie laiméjimus loSéjams
pranesa animuoti ekrano pranesimai.

Laimincios kortos:

Atskiry korty verté maZzéjancia tvarka: Tuzas (gali buti didZiausios arba maZiausios
vertes), karalius, dama, valetas, 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

Tuzas gali biiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tlizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:

Karaliskoji spalva yra vienos raiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
K Q J 10 karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna
¢ ¢ o o savo pradinj statyma.

€90

Eil¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos
1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy devyni,
aStuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auks¢iausia korta turi

€
€N
<O
L 1))
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didesne verte. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj
statyma.

<>
+P>
*>
L 2
o0

Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta.
Pavyzdziui, keturi ttizai yra Keturiy vienodos vertés korty
kombinacija. Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija
yra stipresné uz keturiy mazesneés vertés korty
kombinacija. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos
vertés, lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers*) korta.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statymg.

*A
A
*A
L Jo))

L Je))

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos,
pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy
pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacijg sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei
Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos
vertés (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté.
Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj statyma.

*0

0

+ O

W

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pa¢ios
rusies, taciau eina ne is$ eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukSciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji
pagal verte korta ir t. t.

0

€0

N

L g

L 18

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro 1S eilés einancios,
taciau skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
rusiy devynaké, astuonaké, septynakeé, SeSiaake,
penkiaake. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksciausia korta turi didesne verte. Dvi eilés
kombinacijos su ta pacia auksc¢iausios vertes korta yra
vienodos vertes (lygiosios), riisis reikSmeés neturi.

AR
*A
<€A
0

N

Trys vienodos yra kombinacija i trijy vienodos vertés
korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertes.
Pavyzdziui, los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacija. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertes
trijy vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty
kombinacija. Jei lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios
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pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui
penktosios kortos (,,Kickers*).

>
o>
eX
+R
N

Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty
bei kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos
vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys
yra du tizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory
kombinacijas, lyginamos didesnés vertés poros, laimi
didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés
vertés poros yra vienodos vertés, lyginamos mazesnés
vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras,
nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji korta.

A
*A
*0
0

€

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AuksStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal
vertingiausig 18§ jy.

<O
0

® N
<P
*N

Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno 1§ auk$¢iau nurodyty taisykliy. IS esmes tai néra
kombinacija, lo$éjas zaidzia su auksciausia savo turima
korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés
auksciausig korta, kitos kortos lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka.

ISmokéjimai:

Greita rezultaty lentelé

Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
loséjo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
Norédamas losti, krupjé turi surinkti bent porg ar geresng kombinacija.
Jei laimi los¢jas, ANTE ir ZAISTI statymai i§mokami taip:
o Ante statymai iSmokami 1:1, jei krupjé turi porg ar geresn¢ kombinacijg.
o Ante statymas baigiasi lygiosiomis, jei krupjé neturi kombinacijos.
Statymas ZAISTI i§mokamas 1:1, neatsizvelgiant j krupjé kombinacija.

Greitas buidas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti, ar laiméjote, praloséte ar suloséte
lygiosiomis.
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Rezultatas ANTE BLIND ZAISITE
Krupjé padalinta kort titinka miné L e
pje.pé_a m.a.o 4 neatifinka mincty Lygiosios Laiméjimas* 1.1
salygy ir jus laimite
Krupjé padalinta kort. titinka miné . D .
p]e.pe?_a ma .O .a neatitinka mincty Lygiosios Pralaimé¢jimas | Pralaiméjimas
salygy ir jiis pralaimite
Krupjé padalinta korta atitink inét
pje padatiia xorta atitiika minety Laiméjimas | Laiméjimas* 1:1
salygy ir jus laimite
Krupjé padalinta korta atitink inét e e e Y
pje‘p'c?_a i .0 'a atitinka minety Pralaiméjimas | Pralaiméjimas | Pralaimeéjimas
salygy ir jus pralaimite
Krupjé padalinta korta atitinka minét . . .
PJe pa ajna 0 .a?“r.l a minet Lygiosios Lygiosios Lygiosios
salygy, sulosiate lygiosiomis
Los$éjas nusimeta kortas Pralaiméjimas | Pralaiméjimas —

*Statymo BLIND iSmokos nustatomos pagal Zemiau pateikta BLIND iSmoky lentele.

»BLIND* (priverstinis statymas)

Kombinacija ISmoka
Karaliskoji spalva 500:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 10:1
Pilna troba 3:1
Spalva 1.5:1
Eilé 1:1
Visos kitos kombinacijos | Lygiosios

» TRIPS* (trys vienodos kortos)

Kombinacija | ISmoka
Karaliskoji spalva | 50:1
Eilé ir spalva 40:1
Keturios vienodos | 30:1
Pilna troba 8:1
Spalva 7:1
Eilé 4:1
Trys vienodos 3:1

TRIPS statymo iSmoka priklauso nuo jusy geriausiy 5 i§ 7 korty kombinacijos, ji nepriklauso
nuo krupjé kombinacijos ir nuo to, ar los¢jas atliko statymg ZAISTI.

Gedimo atveju visos iSmokos ir lo§imai panaikinami.

Galimi ypatingi atvejai:
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LosSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi buti grazintos j loS§img ir lo§imas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta
pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.16 LoSimas ,,2 Kombinacijy Kazino Hold‘em* (,,Double Hand Casino Hold ‘em*)
Sio logimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausia galima penkiy korty
kombinacijg i§ pirmyjy dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry korty. Kiekviena los¢jo
kombinacija atskirai lyginama su krupjé kombinacija. Geriausia pokerio kombinacija laimi.
,»2 Kombinacijy Kazino ,,Hold'em* yra populiaraus kazino ,,Hold'em* pokerio variantas,
leidziantis jums Zzaisti vieng arba dvi kombinacijas. LoSima prie§ kazino, o ne prie§ kitus
los¢jus.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR

Maksimali statymo suma: 1 500 EUR

Maksimalus laiméjimas: 510 000 EUR

LosSimo taisykleés:

e Prie vieno 2 kombinacijy kazino Hold'em pokerio stalo vienu metu gali zaisti neribotas
los¢jy skaicius. Visi los¢jai, turintys tg pacig kombinacijg prie stalo uzima vieng vieta.
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e 2 kombinacijy kazino Hold‘em loSiamas naudojant vieng standarting 52 korty malka,
kortos maiSomos po kiekvieno loSimo.

e Norint losti, per statymams skirtg (15 sekundziy) laika atlikite statyma ,,Ante* statymo
lauke atskirai kiekvienai kombinacijai, pasirinkdami norima zetong(us). Taip pat galima
atlikti papildoma Premijos statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas
i§ jy yra tiizy pora ar geresné kombinacija. Premijos statymas vertinamas kiekvienai
kombinacijai atskirai pagal pirmasias penkias kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop*
metu ir dvi jusy turimos kortos).

e Krupjé padalina dvi uzverstas kortas jums ir dvi uzverstas kortas sau. Tuomet krupjé stalo
viduryje atveréia pirmasias tris bendras kortas (,,Flop®). Sios trys kortos yra bendros jums
ir krupjé, 18 jy turite sudaryti pokerio kombinacija.

e Dabar turite nuspresti, ar ZAISITE, ar NUMESITE. Rinkités ZAISTI, jei norite testi
logima, atlikite statymg Zaisti, kuris lygus dvigubam ,,Ante* statymui. Norédami baigti
loS§ima, pasirinkite NUMESTI, tuomet prarasite ,,Ante” statymg. ATSAKYTI /
NUMESTI sprendimas neturi poveikio Premijos statymams.

e Priémus sprendimg, krupjé padalins dvi bendras kortas (ketvirtaja ir penktaja). Krupjé
taip pat atvers pirmasias savo dvi kortas.

e Norint iSsiaiSkinti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jusy ir
krupjé kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymai:
Premijos Statymas

e Premijos statymas yra papildomas, ji galima atlikti atskirai. ,,Ante* statymy vietoje
padéjus Zetong jsijungs Premijos statymo laukas. Atlikite savo Premijos statyma taip pat,
kaip ir ,,Ante* statyma.

e Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmasias penkias
kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop* metu ir dvi jlisy turimos kortos). Premijos
statymg laimite, jei turite tlizy porg ar geresn¢ kombinacija, iSmoka iSmokama pagal
Premijos i1Smoky lentele. Daugiau informacijos pateikiama ,,LoSimo rezultatai ir
iSmokos* dalyje.

Laimincios kortos
e Atskiry korty vert¢ maz¢jancia tvarka: Tizas (gali buti didZiausios arba maZiausios
vertés), karalius, dama, valetas, 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3 ir 2.
e Tuzas gali buti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)

arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:

Karaliskoji spalva yra vienos raiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
A KQJI karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
* & 0 0 0 savo pradinj statyma.
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Eil¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos
i§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni,
aStuoni, septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi
didesng verte. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj
statyma.
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta.
Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty
kombinacija. Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija
yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty
kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos
vertés, lygiasias iSsprendzia penktoji (,,Kickers®) korta.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos,
pavyzdziui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy
pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacijg sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei
Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos
vertes (lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verte.
Lygiyjy atveju los¢jas atgauna savo pradinj statyma.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne iS eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios riisies korta yra ta pati, lyginama antroji
pagal verte korta ir t. t.

0

<€

N

O

<

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios,
taciau skirtingos raisies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
rusiy devynake, aStuonake, septynakeé, SeSiaake,
penkiaake. Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta,
kurioje auksciausia korta turi didesne verte. Dvi eilés
kombinacijos su ta pacia auksciausios vertés korta yra
vienodos vertés (lygiosios), riisis reikSmés neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés
korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés.
Pavyzdziui, los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertes
trijy vienody korty, laimi prie§ maZesnés vertes trijy korty
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kombinacijg. Jei lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios
pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui
penktosios kortos (,,Kickers®).
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Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty
bei kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taiau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos
vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys
yra du tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory
kombinacijas, lyginamos didesnés vertés poros, laimi
didesnés vertés pora. Jei abiejose kombinacijose didesnés
vertés poros yra vienodos vertés, lyginamos mazesneés
vertés poros. Jei abi kombinacijos turi vienodas dvi poras,
nugalétojg lemia didesnés vertés penktoji korta.
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Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal
vertingiausig 18§ jy.
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Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auk$¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, los¢jas losia su auk$¢iausia savo turima
korta. Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés
aukscCiausig korta, kitos kortos lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka.

e Rezultatas nustatomas pagal los¢jy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
loséjo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).

e Norédamas Zaisti, krupjé turi surinkti bent 4 akiy pora ar geresn¢ kombinacija.

Greita rezultaty lentelé

Greitas budas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti, ar laim¢jote, praloséte ar suloséte

lygiosiomis.
Rezultatas ANTE ZAISITE
Krupjé padalinta korta neatitinka minéty salygy ir jus C .
. L * L
laimite aiméjimas yQiosios




@pjé padalinta korta atitinka minéty salygy ir jus Laiméjimas* 11

laimite

Krupjé padalinta korta atitinka minéty sal ir ji . .
p!e 1_)a aliita korta alitina minety saygy i jus Pralaiméjimas | Pralaiméjimas

pralaimite

Kn%pj e:: pa('ialinta korta atitinka minéty salygy, suloSiate Lygiosios Lygiosios

lygiosiomis

Los$¢jas nusimeta kortas Pralaim¢jimas | Pralaiméjimas

*Statymo Ante iSmokos nustatomos pagal zemiau pateikta Ante iSmoky lentele.

ANTE
Kombinacija ISmoka

Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 20:1
Keturios spalvos 10:1
Pilna troba 31
Spalva 2:1
Viena pora arba mazesnés | 1:1

,Zaisti“ statymy iSmoka yra 1:1.

PREMIJA
Kombinacija ISmoka

Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 40:1
Pilna troba 30:1
Spalva 20:1
Eile 7:1
Trys vienodos 7:1
Dvi poros 7:1
Tuzy pora 7:1

Gedimo atveju visos iSmokos ir loSimai panaikinami, statymai graZinami.
Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksleliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.
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e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treCigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai
bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos,
techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei
klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta
pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.17 LoSimas ,,Ruleté“ (,, Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e _Ruletés” loSimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis kamuoliukas sustos
ruletés rato viduje.

e Pasibaigus statymy laikui krupjé pasuka ruletés rata ir paleidZia kamuoliuka. Kai
kamuoliukas sustoja vienoje 1§ sunumeruoty ruletés rato padaly, krupjé paskelbia
laimintj skai¢iy. LoS¢jas laimi, jei pastatote statyma, apimantj tg skaiciy.

e Statymams atlikti loSéjui yra skiriama 15 sekundziy, to padaryti nesp&jus los¢jas gali
atlikti statyma sekanc¢iame loSime.

Statymai:

e Prie Ruletés stalo loS¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos risies
statymas apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo 1Smoky ribas.

e Statymai, atlickami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra
vadinami Vidiniais statymais, o0 specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose
atlieckami statymai vadinami ISoriniais statymais.
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Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los¢jas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — loséjas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o Eilés statymas — losSéjas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaiCius.

e Kampo statymas — los¢jas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — loséjas padés savo Zetong dviejy eiluCiy pabaigoje, tarp juy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i$ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie
1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai€iy. Nulis nepatenka |
stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — los$¢jas padeda savo Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-1eji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy.

e Raudona/ juoda — los¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) —los¢jas padeda savo Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — loséjas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz
pirmuosius arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai:
Paspaudus mygtuka KAIMYNUY STATYMAI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus

specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma Si
funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uZ laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus parySkintos.

16 1 14 9 18 7 12

23
30 36 27 34 25 21 19 32

s Tiers du Cylindre“
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Sis statymas apima i§ viso 12 skaiiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skai¢ius nuliui
priesingoje ruletés rato pus¢je. 6 zetonai dedami taip:

e 1 zetonas padalijamas tarp 5/8

e 1 zetonas padalijamas tarp 10/11
e 1 zetonas padalijamas tarp 13/16
e 1 zetonas padalijamas tarp 23/24
e 1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
e | zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Voisins du zero®
ir ,,Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:

1 Zzetonas ant 1 (tiesioginis)

1 zetonas padalijamas tarp 6/9

1 zetonas padalijamas tarp 14/17
1 zetonas padalijamas tarp 17/20
1 zetonas padalijamas tarp 31/34

5 Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanéius skaidius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 zetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 zetonas padalijamas tarp 4/7

1 zetonas padalijamas tarp 12/15

1 zetonas padalijamas tarp 18/21

1 zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiciy.
Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaidiaus ir ant jo kairéje ir deSingje esanciy skaiciy.
Paspaudus apvaly ,,-“ arba ,,+* mygtuka gali biiti sumaZzintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar
desin¢je esanciy kaimyny skaicius
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Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein‘ ir ,,Finale
a cheval® statymus.

,nFinale en Plein*“

»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1
Zetong
»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1
Zetong
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1
Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1
Zetong
»Finale en plein 4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1
zetong
»Finale en plein 5% — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1
Zetong
»Finale en plein 6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1
zetong
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 zetong
»Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 zetong
»Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 zetong

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno
po 1 Zetong:

»Finale a cheval 1/4“ — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona
»Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong
»Finale a cheval 3/6%“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetona
»Finale a cheval 4/7“ — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 zetong
»Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 Zetona
»Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 zetong
»Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 zetong
»Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 Zetona
»Finale a cheval 9/12¢“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 zetong
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Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaic¢iaus.
Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju 18 zetony bus padéti taip, kad ji
visiSkai padengty: 1 zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3
zetonai ant Eilés statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6
zetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.

15

35 13 A

Kairéje rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos
spalvos skaiciai rodomi raudonai.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

VIDINIAI STATYMAI ISORINIAI STATYMAI
Statymo tipas | ISmoka Statymo tipas ISmoka
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona/ juoda 1:1
Kampas 8:1 lyginis/ nelyginis | 1:1
Linija 5:1 1-18/ 19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ krupjé rankos; kamuoliukas i88oka i ruletés rato;
ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panasis atvejai.
Nepavykusio sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei lo§éjams i§ karto grazinamos jy
atlikty statymy sumos.

Sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane
parodomas ruletéje iSsuktas skai€ius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele.
Ruletéje 18suktg skai¢iy Zodziu paskelbia ir krupjé.

Ruleté¢je iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po ivykusio sukimo loSimo
sensoriai neuzfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiCius bty
uzregistruotas sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami
laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta skaic¢iy Zodziu paskelbia ir krupjé.
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Los¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo
iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju Bendrové iSskaiciuoja neteisingai jskaityta laimejima i$
los¢jo loSimo saskaitos.

Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai losime ir kai
Sios klaidos nejmanoma isspresti / pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki
dviejy minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir los¢jams i§ karto grazinamos atlikty
statymy sumos. Ar klaidg jmanoma iSspresti / paSalinti nedelsiant nusprendzia lo§imo
tiekéjo atsakingas personalas. Kitais atvejais loSimas yra tesiamas ir loséjy atlikti
statymai lieka galioti.

Visais atvejais, kai loSimas atSaukiamas, apie loSimo atSaukimg bei jo priezast]
paskelbia krupjé.

Jei loséjas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo$¢jo pus¢je dingsta interneto rysys),
loSimas yra tesiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoSéjui véliau prisijungus prie
savo losimy saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultata.

Svarbi informacija:

Losé¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

5.18 Losimas ,,Bakara Spaudimo Kontrolé“ (,, Baccarat Control Squeeze“)

Tikslas loSime ,,Bakara Spaudimo Kontrolé* yra atspéti kuriam i§ loSianciy losimo lauky —
Loséjui (,,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 15 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisykleés:

LoSima organizuoja krupjé, loSiama aStuoniomis standartinémis 52-iejy korty malkomis.
Korty vertés yra tokios:

o Tizai yra Zemiausia korta, kuriy kiekvienas vertas vieno tasko.
o Korty nuo 2 iki 9 verté yra tokia, kokia nurodyta ant kortos.
o Desimtakés ir veidy kortos (valetai, karalienés ir karaliai) yra verti nulio.

Pagrindiniame ,,Bakara‘“ loSime svarbi tik skaitin¢ kiekvienos kortos verté; korty simboliai
(Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmes neturi.

Statymams atlikti loS¢jas turi 15 sekundziy, to padaryti nespéjus loS¢jas turi palaukti
sekancio lo§imo pradzios.

Pries kiekvieng dalinima, loS¢ja turi atlikti savo statyma uz tai, ar surinkes kortas, kuriy
verté artimesné 9, laimés LoS¢jas, ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe statyti, kad
losimas pasibaigs lygiosiomis. Lygiosios jvyksta tuomet, kai ir Lo$éjo, ir Bankininko
turimy korty verté yra vienoda.

Krupjé loSimg pradeda padalydamas Los¢jui ir Bankininkui po dvi kortas.

,Bakara“ loSime dalinamos dvi korty kombinacijos: viena korty kombinacija Los¢jui, kita
- Bankininkui.
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e Jei Loséjo ir Bankininko korty kombinacijos yra vienodos vertés, loSimas baigiasi
lygiosiomis. Uz loSimo baigt] lygiosiomis atliktas statymas iSloSiamas, o statymai uz
Losé¢ja ir Bankininkg grazinami.

e Kiekvienos korty kombinacijos verté apskai¢iuojama i§ korty kombinacijos, kurios bendra
korty suma lygi 10 ar daugiau, atimant deSim¢iy skaiciy. Pavyzdziui, jei korty kombinacija
sudaro 7 ir 9, jos verté ,,Bakara® loSime bus lygi 6 (16-10=). Lygiai taip pat prie veidy
kortos pridéjus 9 gausime 9.

e Jei LoSéjui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), daugiau korty nebus dalijama nei vienai korty kombinacijai.

e Jei Lo$¢jui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 0-7, siekiant
nuspresti, ar kuriai nors korty kombinacijai ar abiem korty rankoms turi biiti dalijama trecia
korta, taikoma ,,Treciosios kortos taisyklé®. Loséjas visuomet turi pirmenybe.

Loséjo korty kombinacija:

Pirmuyjy dvieju Loséjo korty

kombinacija:
0-1-2-3-4-5 Los¢jas traukia treCig korta.
6-7 Los$éjas netraukia kortos.

Nei vienai korty kombinacijai nepadalijama
treCia korta.

8-9 (,,naturalus‘ derinys)

Bankininko korty kombinacija:

Pirmy LoS$éjo iStrauktos treciosios kortos verté

dviejy Treciosios

Eﬁ‘tﬁ'“'“ko kortos |0 |1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9
kombinacija nera

0 T T T T T T T T T T T
1 T T T T T T T T T T T
2 T T T T T T T T T T T
3 T T T T T T T T T N T
4 T N N T T T T T T N N
5 T N N N N T T T T N N
6 N N N N N N N T T N N
7 N N N N N N N N N N N
8 N N N N N N N N N N N
9 N N N N N N N N N N N

T — traukti; N — netraukti.

e Jei Loséjas netraukia kortos surinkes 6 arba 7, tuomet Bankininkas, surinkes 3, 4 arba
5 privalo traukti tre¢igjg korta, taciau, jei bendra Bankininko korty kombinacijos verté
lygi 6, jis kortos netraukia.

e Laimi tas, kieno bendra korty kombinacijos verté artimesné 9.

Spaudimas:
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Jei atliekate statymg uz Los$¢éja arba uz Bankininkg prie ,,Bakara kontrolés spaudimo* stalo,
loséjas turi galimybe spausti (arba 1§ 1éto atskleisti) kortas toje korty rankoje, uz kurig pastatéte,
patys. Tokig galimybe suteikia specialios loSimo sgsajoje esancios animuotos persidengiancios
kaukés. (Kortos dalijamos uzverstos ant stikliniy i stalg jmontuoty skydeliy. Korty reikSmés
uzfiksuojamos po stalu esanciomis kameromis, taciau yra uztemdomos persidengianciomis
kaukémis, kurias loS¢jas gali i§ 1éto nuplésti spustelédamas arba bakstelédamas ant kortos
kampo arba briaunos.) LoSéjas gali spusteléti / baksteléti konkuruojancioje korty
kombinacijoje esancias kortas, kad jas i$ karto atskleisty. Spaudimas leidziamas tik specialiai
tam skirtu metu kiekviename loSime.

Salutiniai statymai:

Salutinis ApraSymas

statymas

P pora ISmokama, jei pirmosios dvi Loséjui padalytos kortos sudaro pora.

B pora IsSmokama, jei pirmosios dvi Bankininkui padalytos kortos sudaro
pora.

ISmokama santykiu 25:1, jei pirmosios dvi Bankininkui arba Loséjui
padalytos kortos yra identiSkos (sutampa ir verté, ir simbolis).
ISmokama santykiu 200:1, jei pirmosios dvi ir Bankininkui, ir Lo$¢éjui
padalytos kortos yra identiSkos (sutampa ir verte, ir simbolis).

Bet kuri pora ISmokama, jei Bankininko arba Lo$¢jo korty kombinacija yra pora.
ISmokama, kai Lo$éjas laimi lo§ima, surinkes ,,nattraly“ 8 arba 9, arba

Tobula pora

P premija laimi bent keturiais taskais.
.. ISmokama, kai Bankininkas laimi lo§ima, surinkes ,,nataraly“ 8 arba 9,
B premija . e
arba laimi bent keturiais taskais.
Mokéjimai:

Loséjui iSmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo:

STATYMAS ISMOKAMA
Los$éjas 1:1
Bankininkas 0,95:1
Lygiosios 8:1
P pora 11:1
B pora 11:1
Viena pora 25:1
Tobula pora Dvi poros: 200:1
Bet kuri pora 5:1
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P premija / B e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 6 taskais; 4:1
premija e Ne ,natiirali korty kombinacija laimi 5 taskais; 2:1

Korty kombinacijos kombinacijy tikimybés
e Ne ,natiirali korty kombinacija laimi 9 taskais; 30:1
e Ne ,natirali“ korty kombinacija laimi 8 taskais; 10:1
e Ne ,natiirali* korty kombinacija laimi 7 taskais; 6:1

e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 4 taskais; 1:1
e ,Natirali“ korty kombinacija laimi, 1:1
e ,Naturaliy“ korty kombinacijy lygiosios

Galimi ypatingi atvejai:

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o

o

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.
Jeiklaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§éjams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos*, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
lo§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneses los¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:
Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.
Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, 0
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai graZinami.
Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo mai$ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
Jei per treciajj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
Jei korta randama paveiksléeliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grgzinami.

5.19 Losimas ,,Bakara Spaudimas* (,, Baccarat Squeeze®)

LoSimo ,,Bakara Spaudimas* tikslas - atspéti kuriam i§ loSianc¢iy loSimo lauky — LoS¢jui
(,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®"), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 5 EUR
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Maksimali statymo suma: 15 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisykleés:

LoSimg organizuoja krupjé, loSiama aStuoniomis standartinémis 52-iejy korty
malkomis. Korty vertés yra tokios:

o Tizai yra zemiausia korta, kuriy kiekvienas vertas vieno tasko.

o Korty nuo 2 iki 9 verté yra tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Desimtakés ir veidy kortos (valetai, karalienés ir karaliai) yra verti nulio.
Pagrindiniame ,,Bakara® loSime svarbi tik skaitiné¢ kiekvienos kortos verté; korty
simboliai (Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.

Pries kiekvieng dalinima, loséjas turi atlikti savo statyma uz tai, ar surinkes kortas, kuriy
verte artimesné 9, laimés Los¢jas, ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe statyti, kad
loSimas pasibaigs lygiosiomis. Lygiosios jvyksta tuomet, kai ir Lo$¢jo, ir Bankininko
turimy korty verté yra vienoda.

Statymui atlikti loS¢jas turi 16 sekundZiy, to padaryti nespéjus loS¢jas turi palaukti
sekancio loSimo pradzios.

Krupjé¢ pradeda padalydamas Los¢jas ir Bankininkui po dvi kortas.

,Bakara“ lo§ime dalinamos dvi korty kombinacijos: viena korty kombinacija lo§éjui,
kita - Bankininkui.

Jei Los¢jo ir Bankininko korty kombinacijos yra vienodos vertés, loSimas baigiasi
lygiosiomis. Uz loSimo baigt; lygiosiomis atliktas statymas iSloSiamas, o statymai uz
Losé¢ja ir Bankininkg grazinami.

Kiekvienos korty kombinacijos verté apskai¢iuojama i$ korty kombinacijos, kurios
bendra korty suma lygi 10 ar daugiau, atimant deSimciy skai¢iy. Pavyzdziui, jei korty
kombinacijg sudaro 7 ir 9, jos verté ,,Bakara“ losime bus lygi 6 (16-10=6). Lygiai taip
pat prie veidy kortos pridéjus 9 gausime 9.

Jei LoSéjui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 8 arba 9
(,,natiiralus® 8 arba 9), daugiau korty nebus dalijama nei vienai korty kombinacijai.

Jei LoSéjui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 0-7,
siekiant nuspresti, ar kuriai nors korty kombinacijai ar abiem korty rankoms turi buti
dalijjama tre€ia korta, taikoma ,,TreCiosios kortos taisykleé*. LoSéjas visuomet turi
pirmenybe.

Loséjo korty kombinacija:

Pirmyjuy dvieju loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 LoS$éjas traukia trecig korta.

6-7

LosSéjas netraukia kortos.

8-9 (,,natuiralus* derinys) Nei vienai korty kombinacijai nepadalijama

trecia korta.

Bankininko korty kombinacija:

Los$éjo iStrauktos treciosios kortos verté

Pirmy e s

dviejy Treciosios

Bankininko k(?rtos 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
néra
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korty
kombinacija

OO |INO |01 WIN|F|O

z|z|z|z|H|4|4|H|4]H

z|z|z|z|z|z|4|H ||
z\z|z|z|z|z|H|H|4|H
z|z|z|z|z|4|4|H|—|H
z|z|z|z|z|4|4|H|4|H
z|z|z|z|H|4|4|H|4]H
z|z|z|z|H|4|4|H|4]|H
z|z|z|4|—|4|4|H|4]H
z|z|z|H|H|4|| ||
z\z|lz|z|z|z|z|H|4|H
z\z|z|z|z|z|H|H|4|H

T - traukti; N — netraukti

e Jei Loséjas netraukia kortos surinkes 6 arba 7, tuomet Bankininkas, surinkes 3, 4 arba
5 privalo traukti tre¢iaja korta, taciau, jei bendra Bankininko korty kombinacijos verté
lygi 6, jis kortos netraukia.

e Laimi tas, kieno bendra korty kombinacijos verté artimesné 9.

Spaudimo funkcija

e Jei losiate prie ,,Bakara spaudimo* stalo, tai, kaip krupjé atvercia kortas, priklauso nuo
to loSimo metu pastatyty sumy.

e Kirupje greitai atvers kortas tai korty kombinacijai, kurios bendra pastatyta suma yra
mazesng, ir kels spaudimg 1§ 1éto versdamas padalytas kortas tai kombinacijai, kurios
bendra pastatyta suma didziausia.

e Jei bendra abiejy korty kombinacijy pastatyta suma lygi arba jei didziausia suma
pastatyta uz loSimo baigt] lygiosiomis, arba jei statymy néra, tuomet krupjé greitai
atvers Losé¢jo korty kombinacijos kortas bei i§ 1éto vers Bankininko antrgjg kortg ir
papildomas kortas, dalijamas abiem korty rankomes.

Statymai:

Salutinis Apradvmas

statymas prasy

P pora ISmokama, jei pirmosios dvi Lo$¢jui padalytos kortos sudaro pora.

B pora ISmokama, jei pirmosios dvi Bankininkui padalytos kortos sudaro pora.
ISmokama santykiu 25:1, jei pirmosios dvi Bankininkui arba LoS¢jui

Tobula pora padalytos kortos yra identiskos (sutampa ir verte, ir simbolis).

ISmokama santykiu 200:1, jei pirmosios dvi ir Bankininkui, ir Los¢jui
padalytos kortos yra identiskos (sutampa ir verte, ir simbolis).

Bet kuri pora

ISmokama, jei Bankininko arba Lo§éjo korty kombinacija yra pora.

P premija

ISmokama, kai Loséjas laimi lo§ima, surinkes ,natiraly™ 8 arba 9, arba
laimi bent keturiais taSkais.

B premija

ISmokama, kai Bankininkas laimi lo$ima, surinkgs ,,nattiraly* 8 arba 9, arba
laimi bent keturiais taSkais.
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ISmokéjimai:

Loséjui iSmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo.

LSTATYMAS“ | ISMOKAMA

Loséjas 11

Bankininkas 0,95:1

Lygiosios 8:1

P pora 11:1

B pora 11:1

Tobula pora Viena pora 25:1

Dvi poros: 200:1

Bet kuri pora | 5:1

P premija / B
premija

Korty kombinacijy tikimybés
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 9 taskais; 30:1
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 8 taSkais; 10:1
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 7 taskais; 6:1
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 6 taSkais; 4:1
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 5 taskais; 2:1
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 4 taSkais; 1:1
e, Natirali* korty kombinacija laimi, 1:1
o ,Natiiraliy“ korty kombinacijy lygiosios

Galimi ypatingi atvejai:

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o

(0]

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai graZinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loSimo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grgzintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i§dalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.
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o Jei per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per treCigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

5.20 Losimas ,,Dviguba Ruleté“ (,,Dual Play Roulette*)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 1 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Ruletés loSimo tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti
vieng ar daugiau statymy ant to skai¢iaus. Europietiskos ruletés rate yra skaiciai 1-36
ir vienas 0 (nulis).

e Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy) krupjé ruletés rate iSsuka kamuoliukg. Po kiek
laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.

Statymai:

e Prie Ruletés stalo loS¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riisies
statymas apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

e Statymai, atliekami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra
vadinami Vidiniais statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose
atliekami statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — loséjas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — los¢jas padés savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o Eilés statymas — loS¢jas padés savo Zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — los¢jas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — loséjas padés savo Zetong dviejy eiluCiy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, i§ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:
e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie

1 ir esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka }
stulpeliy statymus.
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e Tuzino statymas — los$¢jas padeda savo zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiéiy Salia
laukeliy.

e Raudona/ juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) —loséjas padeda savo zetong ant vieno i$ $iy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaic¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus
Kaimyny statymai

Paspaudus mygtuka KAIMYNU STATYMAI loséjas gali atlikti kaimyny ir Kkitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma S$i
funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

16 1 14 9 18 7 12

0
30 36 27 34 25 21 19 32

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skai¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanius skaiGius nuliui
prieSingoje ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:
e 1 zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11

1 zetonas padalijamas tarp 13/16

1 zetonas padalijamas tarp 23/24

1 zetonas padalijamas tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero*
ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)
1 Zetonas padalijamas tarp 6/9
1 zetonas padalijamas tarp 14/17
1 zetonas padalijamas tarp 17/20
1 zetonas padalijamas tarp 31/34
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., Voisins du Zero*“

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

e 2 7Zetonai eiléje 0/2/3

e 1 Zetonas padalijamas tarp 4/7

e | zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 Zetonas padalijamas tarp 18/21

e 1 zetonas padalijamas tarp 19/22

e 2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe

e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 arCiausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,26, 0,32 ir 15. 4
zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

e 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skai€iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statymus, lo$éjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiciy.
Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiiaus ir ant jo kair¢je ir deSinéje esanciy skaiciy.
Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+ mygtuka gali buti sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar
desingje esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai

Antrajame Meégstamy statymy skirtuke los¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale
a cheval® statymus.

,»Finale en Plein*“

e Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1

zetong

e ,Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 2% — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1
zetong

e ,Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 6% — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1
Zetong

e Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong
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e ,Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 zetong
e ,Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 zetong

wFinale a Cheval“

e ,Finale a cheval 0/3“ — 4 zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33,
kiekvieno po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34,
kiekvieno po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35,
kiekvieno po 1 zetong

e ,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36,
kiekvieno po 1 Zetong

e Finale a cheval 4/7“ — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34,
kiekvieno po 1 zetong

e Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35,
kiekvieno po 1 Zetong

e Finale a cheval 6/9“ — 4 zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36,
kiekvieno po 1 Zzetong

e ,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30,
kiekvieno po 1 Zzetong

e Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31,
kiekvieno po 1 Zetong

e _Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32,
kiekvieno po 1 Zzetong

Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.
e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji
visiSkai padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3
zetonai ant Eilés statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6
Zetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1

ISoriniai statymai

ant

ant

ant

ant

ant

ant

ant

ant

ant

ant
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STATYMO TIPAS | ISMOKA

Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1.1
Lyginis / nelyginis | 1:1
1-18/19-36 1.1

Svarbi informacija:

e Atvejais, kai kamuoliukas:

a) apsisuka maziau nei tris pilnus apsisukimus
b) iskrenta i$§ krupjé rankos
c) iSSoka i$ ruletés rato

Arba kai ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje laikomi nepavykusiais

sukimais. Tokioje situacijoje loSimas anuliuojamas, o lo§éjams grazinamos jy atlikty statymy

SuUmos.

e Jei sistemoje uzregistruojamas ne tas skaiius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas
ruletéje iSsuktas skaicius ir iSmokami laimejimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta
skaiCiy zodziu paskelbia ir krupjé.

e Ruletéje iSsuktas skaiius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo loSimo
sensoriai neuzfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaicius biity uzregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal
laiméjimy lentelg. Ruletéje 1Ssukta skaiciy zodziu paskelbia ir krupjeé.

e LoS¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrové i§skaiciuoja neteisingai jskaitytg laimejima i8 loSéjo loSimo
saskaitos.

e Jei loS¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo$¢jo puséje dingsta interneto rySys),
loSimas yra tgsiamas lo$¢jo jau atliktiems statymams. LoSéjui véliau prisijungus prie savo
loSimy saskaitos, jis galés matyti tokio lo§imo rezultata.

5.21 Losimas ,,Nemokamy Statymy Juodasis DZekas* (,, Free Bet Blackjack“)
Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR

Maksimalus laiméjimas: 86 250 EUR

,Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas® - tai ,,Blackjack lo§imo variantas, kuriame sitilomi
nemokami ,,dvigubinimo* ir ,,i§skaidymo* statymai.

LoSimo tikslas - surinkti didesn¢ korty verte, nei krupjé, taciau ne didesne¢ nei 21. Geriausia
korty kombinacija ,,Blackjack® loSime - kai pirmyjy dviejy padalinty korty verte lygi 21.

Losiate tik pries krupjé, o ne pries kitus los¢jus.

e LosSiama astuoniomis korty malkomis.
e Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.
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Losé¢jas gali dvigubinti statyma uz bet kurias dvi pirmasias kortas.

Loséjas gali skaidyti bet kurig pora, iSskyrus 10, J, Q ir K.

Losé¢jas gali nemokamai dvigubinti statyma uz turimg kietg dviejy korty kombinacija,
kurios verté lygi 9, 10 ir 11.

ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.

Kiekvieng korty kombinacijg galima i$skaidyti vieng karta.

Kiekvienam is$skaidytam ttizui padalijama po vieng korta.

Statymo dvigubinti negalima i$skaidzius kortas.

Sesiy korty Carlis: lo$¢jas laimi $esias kortas, kuriy verté lygi 21 ar maZiau.

Kai krupjé atvercia tiiza, sitilomas apsidraudimo statymas.

Uz Juodajj Dzeka iSmokama santykiu 3:2, Juodasis Dzekas laimi pries kitas korty
kombinacijas, lygias 21.

Uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Jei los¢jo korty kombinacijos verté vienoda, los¢jo statymas grazinamas.

Loséjo statymas grazinamas, kai krupjé pralaimi, surinkes 22 taskus.

LoSimo taisykleés:

LoSima organizuoja krupj¢, o kiekviename loSime gali losti neribotas los¢jy skaicius.
LosSiama aStuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty vertés ,,Nemokamy
Statymy Juodojo Dzeko* loSime yra tokios:

o Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

o Thuzai verti 1 arba 11 tasky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné

turimai korty kombinacijai.

Pasibaigus statymams skirtam laikui (15 sekundziy), krupjé dalija po vieng atverstg
kortg kiekvienam lo$¢jui, baigiant krupjé. Tuomet krupjé padalija po antrg atverstg
korta kiekvienam lo$¢jui, taCiau antroji krupjé korta lieka uzversta. LoS¢jo pradinés
korty kombinacijos verté rodoma Salia loS¢jo korty.

Juodasis Diekas

Jei los¢jo dviejy pirmyjy korty verté lygi 21, los¢jas surinko Juodaji Dzeka!

Juodojo DzZeko kombinacija surinkti galima tik dviem pirmosiomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta iSskaidytoje poroje, nelaikoma
Juoduoju Dzeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis DZekas laimi pries bet kurig iSskaidytos
poros korty kombinacija, lygig 21.

Apsidraudimo statymas

Jei krupjé atverstoji korta yra tizas, loS¢jui suteikiama galimybe atlikti apsidraudimo
statyma (S] statymg loSéjas gali atlikti per tam suteiktg laikg - 18 sekundziy nuo
laukelyje atsiradusio Sio statymo pasitilymo), kad loséjas galéty sumazinti rizikg, kad
krupjé surinko Juodaj; DzZeka, net jei los¢jas turi Juodojo DZeko kombinacija.

Apsidraudimo statymo suma lygi pusei loS¢jo pagrindinio statymo, o apsidraudimo
statymas loSiamas nepriklausomai nuo statymo uZz lo$éjo turimg korty kombinacija.
Tuomet krupjé pasizitiri ] savo uzverstg kortg, kad patikrinty, ar nesurinko Juodojo
Dzeko. Jei krupjé nesurinko Juodojo DzZeko, loSimas tgsiamas. Jei krupjé surinko
Juodajj DZeka, o los¢jas ne, loSimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.
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e Jei loséjas ir krupjé turi Juodaji Dzeka loSimas baigiasi lygiosiomis, o lo§¢jo statymas
sugrazinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, loséjas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neziiirés j savo uzverstaja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj Dzeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti

e Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo Dzeko, los¢jai turi
galimybe pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé siiilant padalyti los¢jams
daugiau korty.

e Jei los¢jo pirmy dviejy korty suma ne 21, loS¢jas gali nuspresti dvigubinti statyma
(laukelyje atsiranda pasitlymas ,,dvigubinti®, Siam veiksmui atlikti los¢jas turi 17
sekundziy). Tokiu atveju loséjas gali padvigubinti savo statymg ir jam bus padalijama
tik viena papildoma korta.

e Jei los¢jo padalyta korty kombinacija lygi 9, 10 arba 11, los¢jas galés ,,nemokamai
dvigubinti®. Jei lo$¢jas pasirinks pasinaudoti ,,nemokamo dvigubinimo* funkcija, prie
jo pradinio statymo bus pridétas ,,nemokamas statymas®. Jei lo$¢jas laimés losima,
,hemokamo statymo* verté bus prilyginta jo pradiniam statymui. LoS$¢jui bus
atitinkamai iSmokéta, o grgzinamas tik lo$éjo pradinis statymas. Jei loséjas pralaimés
loSima, pralo$ tik pradinj statymg. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, los¢jo pradinis
statymas bus grazintas.

e Taip pat los¢jas gali nuspresti traukti kortg (laukelyje atsiranda pasitilymas ,,imti*, Siam
veiksmui atlikti lo§¢éjas turi 17 sekundziy) ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios
verte bus galima pridéti prie turimos korty kombinacijos. Dar vienas galimas
sprendimas - nuspresti traukti kortg daugiau nei vieng karta, kad biity gauta papildomy
korty, kol, los¢jas, surinkgs tenkinancéig korty kombinacijos vertg, nenusprendzia
susilaikyti.

e Los¢jui nebus suteikiama galimybé rinktis, jei jo korty kombinacija bus lygi 21,
kadangi tai geriausia galima korty kombinacija.

ISskaidyti

e Jei los¢jo pradiné korty kombinacija yra vienodos vertés korty pora, loséjas gali
pasirinkti porg iSskaidyti j dvi atskiras korty kombinacijas su atskirais statymais (tam
skiriama 15 sekundziy).

e Los¢jui bus pasitilytas ,,nemokamas i§skaidymas* turimai korty porai, i§skyrus atvejus,
kai pora yra 10, valetai, karalienés arba karaliai. LoS¢jo pradinis statymas bus pastatytas
uz pirmaja korty kombinacijg (stalo deSinéje), o ,,nemokamas statymas* pastatytas uz
antrajg korty kombinacijg (stalo kairéje).

e Jei los¢jas laimes loSima, ,,nemokamo statymo* verté bus prilyginta loséjo pradiniam
statymui ir suteiks atitinkama iSmoké&jimg. UZ antraja korty kombinacijg statymai
grazinami nebus. Jei korty kombinacija, uz kurig pastatytas ,,nemokamas statymas
pralaimi, loS¢jas savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, statymai
grazinami nebus.

e Jei loSéjas nuspres iSskaidyti savo turimg deSimtakiy, valety, karalieniy arba karaliy
pora, statymas uz antraja korty kombinacija bus lygus pagrindiniam statymui.

LoSimo baigtis
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Jei loséjo korty kombinacijos suma virsija 21, loS¢jas pralaimi loSimg bei savo statyma
uz atitinkamg korty kombinacija.

Visiems los¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atskleidzia savo uzverstosios kortos verte.
Krupjé privalo traukti korta, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba mazesné bei
privalo susilaikyti, jei jo korty kombinacijos verté lygi 17 ar didesné.

Loséjas laimi, jei jo galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verté, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21, i§skyrus atvejus, kai krupjé
pralaimi surinkes 22. Jei los¢jo korty kombinacijos verté lygi krupjé korty kombinacijos
vertei, losimas pasibaigia lygiosiomis, o lo$¢jo statymas sugrazinamas.

Krupjé pralaimi surinkes 22

Jei krupjé korty kombinacijg sudaro kortos, kuriy bendra verté lygi 22, loséjo statymas
grazinamas, o loSimas baigiasi lygiosiomis, iSskyrus atvejus, kai los$éjas surenka
daugiau nei 21. Tokiu atveju loSimas nesibaigia lygiosiomis ir lo§¢jas pralaimi.

Jei loséjas surinko Juodaji DZeka, loSimas baigiasi krupjé neturint galimybés pralaiméti
surinkus 22.

Sesiy korty Carlio taisyklé

Sesiy korty Carlio taisyklé loséjui suteikia galimybe automatiskai laiméti, jei jo turima
korty kombinacijg sudaro $esios kortos, kuriy bendra verté lygi 21 arba maziau, net jei
krupjé surinko Juodaji Dzeka.

Tuo atveju, jei korty kombinacija i$skaidoma, kiekviena korty kombinacija vertinama
atskirai. Jei krupjé surenka Juodaji Dzeka po pasitilymo atlikti apsidraudimo statyma,
Sesiy korty Carlis negalimas, nepriklausomai nuo lo$¢jo surinkto rezultato.

Statymai:

Siame Juodojo Dzeko logime taip pat galima atlikti neprivalomus $alutinius statymus — uz bet
kurig pora, 21+3, karstajj trejeta ir nesékme. Salutinius statymus loséjas gali atlikti papildomai
prie savo pagrindinio Juodojo DzZeko statymo. Lo$éjas turi galimybe iSlosti bet kurj Salutinj
statyma, nepriklausomai nuo to, ar los¢jo Juodojo DZeko statymas laimi, ar ne.

Bet kuri pora

21+3

Salutinis statymas uz bet kurig porg loséjui suteikia galimybe statyti uz pirmyjy dviejy
korty kombinacija.
Siuo atveju, laimingioji kombinacija yra bet kurios dvi tos padios vertés kortos:
pavyzdziui, dvi karalienés, du tizai, dvi deSimtakes ir t. t.
Yra du statymo uz bet kurig porg tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

o Bet kuri pora, pavyzdziui, kryZiy deSimtakeé ir SirdZiy deSimtake.

o To paties simbolio pora, pavyzdziui, du vyny tiizai.

Salutinis 21+3 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi lo$¢jo kortos ir krupjé
atverstoji korta sudaro bet kurig i§ toliau pateikty laiminciyjy kombinacijy (tokiy kaip
pokeryje), uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:
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e Vienos riiSies trijulé — identiska trijulé, pavyzdziui, trys $irdziy karalienés.

o FEilé ir spalva — i§ eilés einanCios to paties simbolio kortos, pavyzdziui, biigny
deSimtaké, valetas ir karaliené.

e Trys vienodos — tos paCios vertés, bet skirtingy simboliy korty kombinacija,
pavyzdziui, bet kokie trys skirtingi karaliai.

o FEilé — i§ eilés einancios skirtingy simboliy kortos, pavyzdziui, vyny dvejetas, kryziy
trejetas ir Sirdziy ketvertas.

e Spalva — to paties simbolio ne i§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, kryziy 2, 6, 10.

Karstasis trejetas

Salutinis karitojo trejeto statymas leidzia lod¢jui atlikti statyma uz bet kurig trijy korty
kombinacijg, sudarytg i§ dviejy pirmyjy loS¢jo korty ir atverstos krupjé kortos. Yra keletas
karstojo trejeto Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama skirtingai:
e Bendra korty verté lygi 19, pavyzdziui: SirdZiy 8, biigny 2 ir vyny 9.
e Bendra korty verté lygi 20, pavyzdziui: Sirdziy 8, bagny 2 ir vyny 10.
e Bendra to paties simbolio korty verté lygi 21, pavyzdziui: Bigny 9, bugny 2 ir bugny
10.
e Bendra skirtingy simboliy korty verté lygi 21, pavyzdziui: Sirdziy 9, biigny 2 ir vyny
10.
o 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bagny 7.

Nesékme

o Salutinis nesékmés statymas leidzia lo$¢jui statyti uz tikimybe, kad bendra krupjé korty
verte virSys 21, t. y. krupjé patirs nes¢kme.

o Salutinis nesékmés statymas baigiasi lygiosiomis, jei losé¢jas surenka Juodajj Dzeka.

e Yra keletas nesekmés Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama
skirtingai:

Nes¢kmé su 3 kortomis.

Nesekme su 4 kortomis.

Nes¢kmé su 5 kortomis.

Nesekme su 6 kortomis.

Nesékmé su 7 kortomis.

Nes¢kme su 8 arba daugiau korty.

0O O O O O O

ISmokéjimai:
e Uz Juodaji DZeka iSmokama santykiu 3:2.
e Uz laiminc¢igja korty kombinacijg iSmokama santykiu 1:1.

e Jei krupjé surinko Juodaji Dzeka, uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Loséjui iSmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo.

Statymas Losimo baigtis Mokéjimas

Vienos riisies pora 25:1

Bet kuri pora Bet kuri pora 8:1
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Vienos rusies trijulé 100:1
Eilé ir spalva 40:1
21+3 Trys vienodos 30:1
Eile 10:1
Spalva 5:1
7-7-7 100:1
To paties simbolio bendra korty suma lygi 21 20:1
Karstasis trejetas Skirtingy simboliy bendra korty suma lygi 21 41
Bendra korty suma lygi 20 2:1
Bendra korty suma lygi 19 1:1
Nes¢kmé su 8 ar daugiau korty 250:1
Nesekmé su 7 kortomis 100:1
Nesekmé Nesekme su 6 kortom@s 50:1
Nesékmé su 5 kortomis 9:1
Nes¢kmée su 4 kortomis 2:1
Nes¢kmé su 3 kortomis 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

(@]

o

o

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o $is lo§imas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiS§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per treciajj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama lo§imy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

o

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadovg. Losimy salés vadovas panaudos
komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti
kortg. Jei 6 bandymai bus nes¢kmingi, loSimy salés vadovas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.22 Losimas ,,PranciiziSka Ruleté“ (,, French Roulette*)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
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Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR
LoSimo taisyklés:

e  PranciiziSkos Ruleté* loSimo tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos kamuoliukas
ir pastatyti vieng ar daugiau statymy ant to skaiCiaus. PranciiziSkos ruletés rate yra
sunumeruoti skai¢iai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

e Pasibaigus statymy laikui (16 sekundziy) ruletés rate krupjé iSsuka kamuoliuka. Po kiek
laiko kamuoliukas sustoja vienoje i$ sunumeruoty rato padaly. Loséjas laimi, jei
pastato statyma, apimantj tg skaiciy.

Statymai:

e Prie Ruletés stalo loS¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riisies
statymas apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

e Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuvose arba ant linijy tarp jy, yra
vadinami Vidiniais Statymais, o specialiuose zemiau ir Sonuose esanc¢iuose laukeliuose
atliekami statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los¢jas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — loséjas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — loS¢jas padés savo zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaiCius.

e Kampo statymas — los¢jas padés savo zetong ant keturiy skai€iy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — lo$¢jas padés savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i$ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — los¢jas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie
1 ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka ]
stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — lo$¢jas padeda savo Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy.

e Raudona/ juoda — los¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) —loséjas padeda savo zetong ant vieno i$ $iy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — loséjas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai
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Mygtukas KAIMYNU STATYMALI atidaro specialy ovalo ar lenktyniy rato formos statymy
langa, kuriame loséjas gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius statymus. Pakartotinai
paSEaustas mygtukas uzdaro ar v¢l atidaro $ig funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai¢iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

16 1 14 9 18 7 12

23

0
30 36 27 34 25 21 19 32

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skaiGiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esanéius skaiius nuliui
priesingoje ruletés rato pus¢je. 6 zetonai dedami taip:
e 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 zetonas padalijamas tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas tarp 13/16

1 zetonas padalijamas tarp 23/24

1 zetonas padalijamas tarp 27/30

1 zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skaiius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero*
ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)
1 Zetonas padalijamas tarp 6/9
1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiciu, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esancius skaiGius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
e 2 Zetonai eiléje 0/2/3
1 zetonas padalijamas tarp 4/7
1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
1 zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 Zetonas padalijamas tarp 32/35
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wJeu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esandius skai¢ius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

e | zetonas ant 26 (tiesioginis)

e 1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiCiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statymus, los$éjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiciy.
Zetonas bus padétas ant pasirinkto skaiGiaus ir ant jo kairéje ir deSingje esanéiy skaiéiy.
Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali biiti sumazintas pasirinkto skai¢iaus kair¢je ar
desingje esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale
a cheval“ statymus.

»Finale en Plein“

e ,Finale en plein 0“ — 4 zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1

zetong

e ,Finale en plein 0“ — 4 zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1
Zetong

e Finale en plein 2% — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 6% — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong
e Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong
e Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetong

wFinale a Cheval“

e ,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetona

e ,Finale a cheval 1/4“ — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 zetong

e Finale a cheval 2/5“ — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 zetong
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e ,Finale a cheval 3/6 — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 zetong
e ,Finale a cheval 4/7% — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant
kiekvieno po 1 Zetong
e Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant
kiekvieno po 1 zetong
e ,Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant
kiekvieno po 1 zetong
e ,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant
kiekvieno po 1 Zetong
e _Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant
kiekvieno po 1 zetong
e ,Finale a cheval 9/12¢ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant
kiekvieno po 1 Zetong

Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai atlieckami ant konkretaus skai¢iaus.

e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji
visiSkai padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3
zetonai ant Eilés statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6
zetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1

Linija 5:1

ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1.1
Lyginis / nelyginis | 1:1
1-18/19-36 1:1

Pagal ,lLa Partage*

(lyginis/nelyginis, raudona/juoda, 1-18/19-36), jei kamuoliukas atsistoja ties nuliu.

taisykle pusé pinigy grazinama lygiy galimybiy

statymuose
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Galimi ypatingi atvejai:

e Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ krupjé rankos; kamuoliukas i$Soka i$ ruletés rato;
ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panasiis atvejai.
Nepavykusio sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei lo§éjams i§ karto grgzinamos jy
atlikty statymy sumos.

e Sistemoje uzregistruojamas ne tas skaiCius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas
ruletéje iSsuktas skaicius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta
skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.

e Rulet¢je iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo loSimo
sensoriai neuzfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaicius biity uzregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal
laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukty skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.

o Los¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrove iSskaiCiuoja neteisingai jskaitytg laiméjima i8 los¢jo loSimo
saskaitos.

e Jei los¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo$éjo pusé€je dingsta interneto rysys),
loSimas yra tgsiamas lo$¢jo jau atliktiems statymams. Los¢jui véliau prisijungus prie savo
losimy saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultata.

5.23 LoSimas ,,Begalinis Juodasis DZekas* (,, Infinite Blackjack®)

Losimo ,,Begalinis Juodasis Dzekas* tikslas - surinkti didesn¢ korty verte, nei krupjé, taciau
ne daugiau nei 21. Geriausia korty kombinacija Juodojo DZeko loSime - kai pirmyjy dviejy
padalinty korty verté lygi 21. LoSiate tik prie§ krupj¢€, o ne pries kitus los¢jus.

LoSiama aStuoniomis korty malkomis.

Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.

Losé¢jas gali dvigubinti su bet kuriomis dviem pirmosiomis kortomis.
ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.
Kiekvieng korty kombinacijg galima iSskaidyti vieng karta.
Kiekvienam i§skaidytam ttizui padalijama po vieng korta.
Statymo dvigubinti negalima i$skaidZius kortas.

Sesiy korty ,,Carlio” taisyklé.

Kai krupjé¢ atvercia tiiza, sitilomas apsidraudimo statymas.

Uz Juodaj; Dzeka* iSmokama santykiu 3:2.

Uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Kai korty kombinacijos lygiavertés, loSimas baigiasi lygiosiomis.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 91 250 EUR

LoSimo taisykleés:
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Losiama astuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Korty vertés Juodojo Dzeko
loSime yra tokios:

o Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

o Tizai verti 1 arba 11 taSky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné

turimai korty kombinacijai.

Pasibaigus statymams skirtam laikui (11 sekundziy), krupj¢ kiekvienam loséjui padalija
po vieng atversta korta.
Tuomet krupjé kiekvienam los¢jui padalija po antraja atversta korta, taciau krupjé
antroji korta lieka uzversta. LoS¢jo pradinés korty kombinacijos verté rodoma Salia
loséjo korty.

Juodasis Diekas

Jei los¢jo dviejy pirmyjy korty kombinacija lygi 21, loséjas surinko Juodajj Dzeka!

Apsidraudimo statymas

Jei krupje atverstoji korta yra tiizas, loS¢jui suteikiama galimybé¢ atlikti apsidraudimo
statyma (Siam sprendimui atlikti lo§éjas turi 13 sekundziy), kad sumazinty rizika, kad
krupjé surinko Juodaji DzZeka net jei Juodaji Dzgka turi pats loséjas. Apsidraudimo
statymo suma lygi pusei lo$¢jo pagrindinio statymo, o draudimo statymas loSiamas
atskirai nuo statymo uz turimg korty kombinacijg. Tuomet krupjé pasiziiri | savo
uzversta korta, kad patikrinty, ar nesurinko Juodojo Dzeko.

Jei Kkrupjé nesurinko Juodojo Dzeko, loSimas t¢siamas. Jei krupjé surinko Juodajj
Dzeka, o los¢jas ne, loSimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

Jei loséjas ir krupjé turi Juodaji Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, o lo$¢jo statymas
sugrazinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, loS¢jas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neZziirés | savo uzverstaja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj DZeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti

Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo Dzeko, loSéjai turi
galimybe pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé sitilant padalyti loSé¢jams
daugiau korty.

Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, jis gali nuspresti dvigubinti statyma (Siam
sprendimui atlikti lo$¢jas turi 13 sekundziy). Tokiu atveju loS¢jas padvigubina savo
statymg ir gauna tik vieng papildomg kortg. Taip pat loS¢jas gali nuspresti traukti kortg
ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios verté bus pridéta prie turimos korty
kombinacijos.

Los¢jas gali nuspresti traukti kortg (Siam sprendimui atlikti loS¢jas turi 13 sekundziy)
daugiau nei vieng karta, kad gauty papildomy korty, tol, kol surinkes ji tenkinancia
korty kombinacijos verte, nusprendZia susilaikyti.

Los¢jas neturés pasirinkimo galimybés, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi
21.

ISskaidyti
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Jei loS¢jo pirmosios dvi kortos yra tokios pat vertes, jis gali nuspresti iSskaidyti porg i
dvi atskiras korty kombinacijas (Siam sprendimui atlikti lo$¢jas turi 13 sekundziy),
kuriy kiekvienos statymas bus lygus loséjo pagrindiniam statymui. Po to, kai abiem
los¢jo korty kombinacijoms padalijama po antrgjg korta, loséjas gali rinktis traukti
korta, kad pagerinty $iy dviejy korty kombinacijy vertes.

Loséjas gali rinktis susilaikyti, kai jo abiejy korty kombinacijy vertés jus tenkina. Vis
délto jei los¢jo skaidoma pirmy dviejy korty pora yra tiizai, los$¢jas gaus tik po vieng
papildoma korta kiekvienai korty kombinacijai ir neturés galimybés traukti daugiau
korty.

LoSimo baigtis

Jei los¢jo korty kombinacijos suma virSija 21, loSéjas pralaimi loSimg ir savo statyma
uz atitinkamg korty kombinacija.

Visiems los$¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atskleidzia savo uZverstosios kortos vertg.
Krupjé privalo traukti korta, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba mazesné bei
privalo susilaikyti, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi 17 ar didesné.

Loséjas laimi kai ko galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verté, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21. Jei loS¢jo korty
kombinacijos verté lygi krupjé korty kombinacijos vertei, loSimas pasibaigia
lygiosiomis, o lo§éjo statymas sugrazinamas.

Juodgji DzZeka surinkti galima tik dviem pirmosiomis padalytomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta i$skaidytoje poroje, nelaikoma
Juoduoju DzZeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi pries bet kurig i§skaidytos
poros korty kombinacija, lygia 21.

Sesiy korty Carlio* taisykle

,Sesiy korty Carlio® taisyklé reiskia, jog lo§éjas automatiskai laimi, jei jo korty kombinacijoje
yra SeSios kortos, kuriy verté 21 arba maZesné, net jei krupjé surinko Juodaji DZeka. Tuo atveju,
jei korty kombinacija i$skaidoma, kiekviena korty kombinacija vertinama atskirai.

Statymai:

Siame Juodojo DZeko lodime taip pat galimi neprivalomi $alutiniai statymai uz bet kurig pora,
2143, karstajj trejetg ir nesékme. Salutinius statymus loséjas gali atlikti papildomai prie savo
pagrindinio Juodojo DzZeko statymo. LoSéjas turi galimybe iSlosti bet kurj Salutinj statyma,
nepriklausomai nuo to, ar jo Juodojo DZeko statymas laimi, ar ne.

Bet kuri pora

21+3

Salutinis statymas uZ bet kuria pora lo§¢jui suteikia galimybe statyti uz jo pirmyjy
dviejy korty kombinacija.
Siuo atveju, laimin¢ioji kombinacija yra bet kurios dvi tos paios vertés kortos:
pavyzdziui, dvi karalienés, du tiizai, dvi deSimtakeés ir t. t.
Yra du statymo uZ bet kurig porg tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

o Bet kuri pora, pavyzdziui, kryZiy deSimtake ir Sirdziy deSimtake.

o To paties simbolio pora, pavyzdziui, du vyny tiizai.
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21+3 Salutinis statymas suteikia galimybe laiméti, jei loSéjo pirmosios dvi kortos ir atversta
krupjé korta sudaro bet kurig i$ toliau iSvardyty laiminciyjy kombinacijy (tokiy kaip pokeryje),
uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:
e Vienos riiSies trijulé — identiska trijulé, pavyzdziui, trys Sirdziy karalienés.
e FEilé ir spalva — i§ eilés einanCios to paties simbolio kortos, pavyzdziui, biigny
deSimtaké, valetas ir karaliené.
e Trys vienodos — tos paCios vertés, bet skirtingy simboliy korty kombinacija,
pavyzdziui, bet kokie trys skirtingi karaliai.
e FEilé — i§ eilés einancios skirtingy simboliy kortos, pavyzdziui, vyny dvejetas, kryziy
trejetas ir Sirdziy ketvertas.
e Spalva — to paties simbolio ne i§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, kryziy 2, 6, 10.

Karstasis trejetas

Salutinis kar$tojo trejeto statymas leidzia loéjui atlikti statyma uz bet kurig trijy korty
kombinacija, sudaryta i§ dviejy pirmyjy jo korty ir atverstos krupjé kortos. Yra keletas karstojo
trejeto Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama skirtingai:
e Bendra korty verté lygi 19, pavyzdziui: Sirdziy 8, bugny 2 ir vyny 9.
e Bendra korty verté lygi 20, pavyzdziui: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 10.
e Bendra to paties simbolio korty verté lygi 21, pavyzdziui: Bigny 9, bugny 2 ir bugny
10.
e Bendra skirtingy simboliy korty verté lygi 21, pavyzdziui: SirdZiy 9, buigny 2 ir vyny
10.
o 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bagny 7.

Nesékme

e Salutinis nesékmés statymas leidZia lo$¢jui statyti uz tai, kad bendra krupjé korty verte
virSys 21, t. y. krupjé patirs nesekme.

e Salutinis nesékmés statymas baigsis lygiosiomis, jei lo§¢jas surinko ,,Juodajj Dzeka.

e Yra keletas nesekmés Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama
skirtingai:

o Nesekmé su 3 kortomis.

Nes¢kmé su 4 kortomis.

Nesékmé su 5 kortomis.

Nes¢kmé su 6 kortomis.

Nesékmé su 7 kortomis.

Nes¢kme su 8 arba daugiau korty.

0 O O O O

ISmokéjimai:
e Uz Juodaji DZeka iSmokama santykiu 3:2.
e Uz laiminc¢igja korty kombinacijg iSmokama santykiu 1:1.
e Jei krupjé surinko Juodaji Dzeka uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:
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Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

o

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iskvies lo§imy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos
komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, lo§imy salés vadovas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma
ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, lo§imy salés vadovas atSauks loSima,
pranesSes loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.24 Losimas ,,Bakara — Jokiy Komisiniy“ (,, No Commission Baccarat*)

LoS8imo tikslas yra numatyti, atspéti kuriam 1§ loSian¢iy loSimo lauky — Los¢jui (,,PLAYER®)
ar Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesn¢ 9 taskams, ar
bus lygiosios

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 10 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Losima organizuoja krupjé, loSimas lo§iamas naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:

o Tizai yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kaortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

o Desimtake ir figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.

Pagrindiniame Bakara loSime reik§Sminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (Sirdys, vynai, kryZziai ar biignai) reikSmés neturi.

Statymams atlikti loS¢jas turi 14 sekundziy, to padaryti nespé€jus los¢jas turi laukti
sekancio lo§imo pradzios.

Pries kiekvieng dalijima los¢jas turi spéti, kas laimés lo§img ir surinks 9 artimiausia
reikSme¢ — LoSéjas ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe spéti, kad etapas baigsis
lygiosiomis — Loséjas ir Bankininkas surinks vienodas reikSmes.
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e Krupjé pradeda lo§ima padalindamas po dvi kortas Loséjui ir Bankininkui.

e Bakara dalijama du kartus: vieng karta LoS¢jui, kita karta Bankininkui.

e Jei Loséjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi
lygiosiomis. Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Lo$¢jg arba Bankininkg paimami

(grazinami).

¢ Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant desimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10
= 6). Taip pat kortos su figiiromis ir 9 verté yra 9.
e Jei Los¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus™ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
e Jei Loséjas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,,Treciosios kortos taisyklé®, pagal kurig krupjé nusprendzia ar kuriam
nors reikia treciosios kortos. Loséjas visuomet pradeda loSimg pirmas.

LoSéjo kombinacija:

Pirmuyju dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5

Los¢jas ima treCig korta.

6-7

Loséjas susilaiko.

8-9 (,,natiiralus*)

Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

. . . | Treciosios Loséjo iStrauktos kortos verté

Pirmosios dvi -

Bankininko Nel:fl .

kortos treciosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

kortos

0 ! I I
L ! Cofr e e e e e e
: ! ol e e e e e e e
3 ! Cofr e e e e e s
4 ! I I I IIEEEE
> ! s |s |s |s [t [t [t |1 |s |s
° s s [s [s |s [s [s [t [1 [s |s
! > s |s |s |s |s [s [s |s |s |s
° S S |s s [s [s [s |s |s |s |s
° S S |s |s [s [s [s |s |s |s |s

| —imti; S — susilaikyti

e Jei LoS¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai

korta turi bati imama, o 6 — susilaikoma.
e Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Statymai:
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Papildomas | Aprasymas
statymas
P pora Laimima, jei pirmosios dvi lo§éjui padalintos kortos sudaro pora.
B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Los$¢jui padalijamos vienodos
Puiki Pora pirmqsios d\./i. kgrtps 3 (Viel’l‘O('ios “rﬁéies . ir .Vertée.s).
Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Lo$¢jui padalijamos vienodos pirmosios
dvi kortos (vienodos riisies ir vertes).
Super 6 ISmoka 15:1, jei Bankininkas laimi su 6 taskais. Norint atlikti papildoma
statyma pries tai reikia atlikti pagrindinj statyma (loséjas/bankas/lygiosios).
. Laimima, kai lo$éjas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
P premija S
keturiais taskais.
. Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkg¢s nattiraly 8 arba 9 arba bent
B premija . e
jau keturiais taskais.
ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
LoS$éjas 1:1
Bankininkas L C .
0,5:1, jei laimi su 6 taskais
Lygiosios 8:1
P pora 11:1
B pora 11:1
. Viena pora: 25:1
Puiki pora Dvi poros: 200:1
Super 6 15:1
Kombinacijy tikimybés
e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
e Ne ,natiirali* pergalé 8 taskais, 10:1
. e Ne ,natiirali“ pergalé 7 taskais, 6:1
P premij alB e Ne ,natiirali* pergalé 6 taskais, 4:1
premija ” S

e Ne ,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natiirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
o ,Natirali“ pergale, 1:1
e Natiralios* lygiosios.

Galimi ypatingi atvejai:

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios
nepavyksta nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka.
Pamainos vadybininkas panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta
korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus maksimaliai
6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins
skaitytuva.
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o NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti
problemai. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei klaida yra ,,praleista korta®“, ,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi
suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita
situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks
lo§ima, pranesg¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

(@]

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams
paveiksléliais aukStyn, korta/kortos turi biti grazintos j loSimag ir loSimas
tesiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito
iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios
kortos paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos
nauju rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos
vadybininkui, o lo§imas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

5.25 Losimas ,, Galingasis Juodasis DZekas* (,, Power Blackjack*)

,(Galingasis Juodasis Dzekas* yra ,Juodojo DZeko* variantas, sitilantis loS¢jui dvigubinti,
trigubinti ir keturgubinti bet kurias dvi kortas.

LoSimo tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia Juodojo Dzeko
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Lo$éjas losia tik

pries krupje,

ne pries kitus loS¢jus.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 160 000 EUR

LoSiama su aStuoniomis korty malkomis.

Devynakes ir deSimtakés yra iSimamos 1§ kiekvienos korty kaladés.
Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti bet kurias dvi pradines kortas.
Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti po padalijimo.

Dalijamos pradinés vienodos vertes kortos.

Kombinacijoje leidZziamas tik vienas dalijimas.

Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tiizui.

Krupjé parodZzius tiiza, siilomas draudimo statymas.

Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3 prie 2.

Draudimo atveju iSmokama 2 prie 1.

Krupjé visuomet susilaiko ties ,,minkStuoju 17.

Krupjé patikrina, ar yra ,,Juodasis DZekas* ant V-D-K ir tiizo.
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Statymai grazinami, kai yra lygiosios.

LoSimo taisykleés:

Losimui vadovauja krupj¢, kiekviename loSime loséjy skaicius neribojamas.

LoSimas loSiamas su astuoniomis korty kaladémis. Devynakés ir deSimtakés yra

iSimamos i§ kiekvienos korty kaladés. Korty reik§més Juodojo Dzeko loSime yra Sios:

o Kaortos nuo 2 iki 8 yra vertos savo nominalo.

o Figiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tizai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje
tiizo verté yra 11.

Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atver¢ia

po vieng korta, o tada vieng kortg atvercia sau. Tada krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina

antraja atversta kortg, tatiau antroji krupjé korta biina uzversta. Salia lodéjo korty

rodoma jo pradinés kombinacijos verte.

Juodasis Diekas

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, loséjas turi Juodajj Dzeka!

Draudimas

Jei krupjé atversta korta yra tiizas, loséjas gali jsigyti draudima (Siam sprendimui loséjas
turi 17 sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodaji Dzeka — net
jei pats loséjas turés Sig kombinacija. Draudimo suma lygi pusei pagrindinio los¢jo
statymo, draudimo statymas atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé
tuomet patikrina savo uzverstg korta, ar neturi Juodojo Dzeko kombinacijos. Jei krupjé
neturi Juodojo DzZeko, etapas tesiasi. Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, o loS¢jas — ne,
loSimas baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

Jei los¢jas ir krupjé abu turi Juodaji Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami.

Jei Krupjé virSutine korta yra veido korta, jis (ji) patikrins, ar apatin¢ korta yra tizas ir
ar turi Juodaji Dzeka. Jei krupjé turi Juodaji DzZeka, krupjé kombinacija laimi. Jei
loS¢jas ir krupjé abu turi Juodaji Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami. Jei krupjé neturi Juodojo DZeko, etapas tgsiasi.

Emimas arba Susilaikymas

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, los¢jai paeiliui gali
bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei lo8¢jo pradinés kombinacijos verté néra 21, lo$¢jas gali nuspresti Imti, kad prie
turimos kombinacijos vertés pridéty papildomg korta. Loséjas gali Imti daugiau nei
vieng korta, o kad biity patenkintas turima kombinacijos verte, susilaikyti.

Loséjui surinkus silpng 21 jam nebus siiilomi sprendimo variantai.

Tiek émimo, tiek susilaikymo €&jimams los¢jas turi 17 sekundziy.

Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti
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Los¢jas gali nuspresti dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti per tam nustatyta laikg — 17
sekundziy. Siuo atveju lo$éjas padvigubins, patrigubins ar keturgubins savo statyma ir jam bus
padalinta papildoma korta prie jo korty kombinacijos.

Dalijimas

Jei los¢jo prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, loséjas gali porg
Padalinti (Siam sprendimui loséjas turi 17 sekundziy) ir turés dvi galimas kombinacijas,
kurioms atliks atskirus pradinio statymo dydzio statymus. Gaves po antraja korta, galés
savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taip pat los¢jas
galés pagerinti savo kombinacijy verte nuspresdamas dvigubinti, trigubinti ar
keturgubinti. Siuo atveju padvigubins, patrigubins ar keturgubins savo statyma ir jam
bus padalinta papildoma korta prie jo kiekvienos korty kombinacijos.

Taciau, jei loséjas pradzioje turi tiizy pora, gaus tik vieng papildoma kortg kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai

Jei los¢jo kombinacijos suma virsija 21, pralaimima ir prarandama tos kombinacijos
statymai.

Visiems los¢jams atlikus éjimus, krupjé atvercia savo uzversta korta. Krupjé privalo
imti korta, jei turi 16 ar maziau, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés
kombinacija.

Loséjas laimi, jei jo galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé arba jei krupjé
surenka daugiau nei dvideSimt vieng. Jei lo§¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip
ir krupjé, loSimo etapas baigiasi lygiosiomis, lo§¢jo statymas grazinamas.

Juodojo Dzeko kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DzZeku. Taigi,
Juodasis DzZekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

Statymai:

21+3

Siame Juodojo Dzeko losime taip pat yra papildomi statymai — Bet kokia pora (Any
Pair), 21+3, 3 karStosios, PervirSis (Bust It). Papildomus statymus loS¢jas gali atlikti
kartu su pagrindiniais Juodojo DZeko statymais.
Papildomas statymas bet kokia pora leidzia statyti uz pirmyjy dviejy los¢jo korty
kombinacija.
Laimincioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertes kortos, pvz., dvi
damos, du tiizai, dvi aStuonakés ir t. t.
Yra dviejy tipy Bet kokios poros statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

o Bet kokia pora, pvz., kryziy 8 ir Sirdziy 8.

o Vienos risies pora, pvz., 2X vyny tiizai.

2143 papildomas statymas suteikia loS¢jui galimybe laiméti, jei pirmosios jo dvi kortos ir
krupjé atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢igjg kombinacijg (jos panasSios |
pokerio) su skirtingomis iSmokomis:

Trys vienos riisies — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.
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Spalva ir eilé — S eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., valetas, dama ir bugny
karalius.

Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

Eilé — s eilés einancios, taciau skirtingy risiy kortos, pvz., bugny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

Spalva — tos pacios rusies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 8.

3 karstosios

3 karstosios papildomas statymas leidzia loS¢jui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig sudaro
pirmosios dvi jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios* papildomo statymo
kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

I8 viso 19, pvz.: Sirdziy valetas, biigny 2 ir vyny 7.

I8 viso 20, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny dama.

IS viso 21, vienos rasies, pvz.: Bigny 8, bugny 3 ir biigny karalius.
I§ viso 21, ne vienos rasies, pvz.: Sirdziy 8, bagny 3 ir vyny karalius.
7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bigny 7.

Pervirsis (Bust It)

Papildomas statymas PervirSis (Bust It) leidzia loSéjui statyti uz tai, kad krupjé korty
kombinacija virSys 21, t. y. Surinks pervirsj.
Pervirsis (Bust It) papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei los¢jas turi Juodaji
Dzeka.
Yra kelios Pervirsis (Bust It) papildomo statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

o Pervirsis su 3 kortomis.

o Pervirsis su 4 kortomis.
o Pervirsis su 5 kortomis.
o Pervirsis su 6 kortomis.
o Pervirsis su 7 kortomis.
o Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis.
ISmokéjimai:
e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.
e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.
e Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, draudimo iSmoka yra 2:1.
e ISmoka priklauso nuo statymo tipo.
Statymas Rezultatai ISmoka
Bet kokia pora (Any Vienos rusies pora 20:1
Pair) Bet kokia pora 7:1
Trys vienos riiSies 100:1
Eilé ir spalva 35:1
21+3 Trys vienodos 25:1
Eilé 8:1
Spalva 5:1
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7-7-7 100:1

IS viso 21 vienos rasies 20:1
3 karstosios IS viso 21 ne vienos riiSies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1

Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis 250:1

Pervirsis su 7 kortomis 100:1

. v Pervirsis su 6 kortomis 25:1
Pervirsis (Bust It) Pervirsis su 5 kortomis 8:1
Pervirsis su 4 kortomis 2:1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o

(@]

o

o

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas t¢siamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau i8dalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

o

(0]

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies lo§imy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos
komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta” ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, lo§imy salés vadovas patikrins skaitytuva.
NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,]Jo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.26 Losimas ,,Greitasis Bakara“ (,Speed Baccarat“)

LoSimo tikslas yra atspéti kuriam 1§ loSian¢iy loSimo lauky — LoSéjui (,PLAYER®) ar
Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus
lygiosios.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR
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LoSimo taisykleés:

Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant astuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmes yra Sios:

o Tiizai yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nhominalo.

o Desimtake¢ ir figiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.
Pagrindiniame Bakara loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos
rusis (Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.
Pries kiekvieng dalijimg loS¢jas turi spéti, kas laimes loSimg ir surinks 9 artimiausia
reikSm¢ — LoSéjas ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe spéti, kad loSimas baigsis
lygiosiomis — Los¢jas ir Bankininkas surinks vienodas korty reik§mes.
Statymams atlikti loséjas turi 17 sekundziy.
Krupjé pradeda lo§ima padalindamas po dvi kortas Loséjui ir Bankininkui.
Bakara dalijama du kartus: vieng karta LoSéjui, kitg karta Bankininkui.
Jei LoS¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, loSimas baigiasi
lygiosiomis. Laimi statymai uz Lygigsias, statymai uz Loséjg arba Bankininkg paimami
(grazinami).
Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSim¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10
= 6). Taip pat kortos su figtiromis ir 9 verté yra 9.
Jei loséjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus“ 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei Losé¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0-7,
uzklausiama ,,Treciosios kortos taisykle®, pagal kurig krupjé nusprendzia, ar kuriam
nors reikia treciosios kortos.

Loséjo kombinacija:

Pirmyjy dviejuy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima treCia korta.

6-7

Lo$é¢jas susilaiko.

8-9 (,,natiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

Pirmosios Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | trediosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos

0 I I I I I I I I I I I
1 I I I I I I I I I I I
2 I I I I I I I I I I I
3 I I I I I I I I I S I
4 I S S I I I I I I S S
5 I S S S S I I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
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8 S
9 S

wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm
wnlwm

| —imti; S — susilaikyti

e Jei Los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi biiti imama, o 6 — susilaikoma.
e Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Statymai:
;3‘:;:12?% AprasSymas
P pora Laimima, jei pirmosios dvi lo§éjui padalintos kortos sudaro pora.
B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Laimima 25:1, jei Bankininkui arba LosS¢jui padalijamos vienodos
. pirmosios dvi kortos (vienodos rusies ir vertes).
Puiki pora

Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Lo$éjui padalijamos vienodos pirmosios
dvi kortos (vienodos riisies ir vertés).

Bet kuri pora | Apmokéjimas, jei Bankininkas arba Lo$éjas turi poros kombinacija.
Laimima, kai LoS¢jas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau

P premija L
P ] keturiais taskais.
. Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent
B premija . e
jau keturiais taskais.
ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
LoS$éjas 1:1
Bankininkas 0,95:1
Lygiosios 8:1
P pora 11:1
B pora 11:1
- Viena pora: 25:1
Puiki pora Dvi poros: 200:1
Bet kuri pora 5:1
Kombinacijy tikimybés
e Ne ,natiirali“ pergale 9 taskais, 30:1
e Ne ,natirali“ pergalé 8§ taskais, 10:1
P premija /B e Ne ,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1
.. e Ne ,natirali“ pergalé 6 taskais, 4:1
premija

e Ne ,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1
e Ne ,natirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
o ,Natirali“ pergale, 1:1
o Nataralios* lygiosios

Galimi ypatingi atvejai:
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e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:
o Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta

nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta™ ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grgzinami.

Jeiklaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loSimo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneSes loSéjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

(@]

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams
paveiksleliais aukStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas t¢gsiamas
jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo,
o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito
iki 2 korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeiciamos
nauju rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui,
o loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

5.27 Losimas ,, Greitas Juodasis DZekas“ (,,Speed Blackjack®)

LoSimo tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia Juodojo DZeko
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Lo$éjas losia tik
prie$ krupjé, ne pries kitus loS¢jus.

LoSiama su 8 korty malkomis.

Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.
Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.
Kombinacijoje leidziamas tik vienas dalijimas.
Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tazui.
Krupjé parodzius tiiza, siilomas draudimo statymas.
Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3 prie 2.
Draudimo atveju iSmokama 2 prie 1.

Statymai grazinami, kai yra lygiosios.
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Minimali statymo suma: 50 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 98 800 EUR

LoSimo taisyklés:

Losima organizuoja krupjé, prie Juodojo Dzeko stalo gali losti iki 7 loséjy.
LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty malkomis. Korty reik§més Juodojo
Dzeko loSime yra Sios:

o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.
o Figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.
o Tuzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje

tizo verte yra 11.
Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia
po vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kairéje esanciam loSé€jui, tuomet kitiems
pagal laikrodzio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po
atversta korta, ta¢iau antrojo krupjé korta biina uzversta. Salia lo§¢jo korty rodoma jo
pradinés kombinacijos verté.

Juodasis DZekas

Jei los¢jo pradiniy dviejy korty verte yra lygiai 21, lo§éjas turi Juodaji DZeka!

Draudimas

Jei krupjé atversta korta yra tiizas, loséjas gali jsigyti draudima (Siam sprendimui loséjas
turi 15 sekundZiy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodajj Dzeka — net
jei pats loS¢jas turi Sig kombinacijg. Draudimo suma lygi pusei pagrindinio loséjo
statymo, draudimo statymas atliekamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé
tuomet patikrina savo uzverstg kortg, ar neturi Juodojo Dzeko kombinacijos. Jei krupjé
neturi Juodojo DZeko, etapas tesiasi.

Jei krupjé turi Juodajj Dzeka, o lo$¢jas — ne, krupjé kombinacija laimi. Jei los¢jas ir
krupjé abu turi Juodajj Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai graZinami.

Jei atversta krupjé korta yra 10 arba figiira, loSéjas draudimo jsigyti negalés, krupjé
netikrins, ar turi Juodaj; Dzeka.

Dvigubinimas, Emimas arba Susilaikymas

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo DZeko, loS¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas.

Visiems los¢jams vienu metu siiiloma galimybe¢ priimti kortas prie savo kombinacijy.
Jei logéjo pradiné kombinacija néra 21, lodéjas gali nuspresti atlikti Dvigubinima. Siuo
atveju loSéjas padvigubins savo statymg ir jam bus padalinta papildoma korta prie
lo$¢jo kombinacijos. Taip pat loséjas gali nuspresti Imti, kad prie turimos korty
kombinacijos vertés pridéty papildoma korta. Loséjas gali Imti daugiau nei vieng korta,
0 kai bus patenkintas turima kombinacijos verte, susilaikyti.

Dvigubinimo, émimo ir susilaikymo veiksmus loséjas gali atlikti per tam skirtg laika —
15 sekundziy.
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Dalijimas

e Jei los¢jo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, los¢jas gali pora
Padalinti (Siam veiksmui atlikti lo$éjas turi 15 sekundziy); tokiu atveju los¢jas turés dvi
galimas kombinacijas, kurioms atliks atskirus pradinio statymo dydzio statymus. Gaves
po antraja korta, los¢jas savo turimas kombinacijas bandys pagerinti imant papildomas
kortas.

e Taciau, jei pradzioje los¢jas turés tiizy pora, gaus tik vieng papildoma korta kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai

e Jei los¢jo kombinacijos suma virSija 21, pralaimima ir prarandama tos kombinacijos
statymai. Visiems lo§éjams prieémus savo sprendimus ir nepraSant daugiau korty krupje
atverCia savo uzversta korta. Krupjé privalo imti korta, jei turi 16 ar maziau, ir
susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés kombinacija.

e Los¢jas laimi, jei loS¢jo galutinés kombinacijos verté yra ar€iau 21 nei krupjé arba jei
krupjé surenka daugiau nei dvideSimt vieng. Jei lo$¢jo turima kombinacija yra tokia pat,
kaip ir krupjé, loSimo etapas baigiasi lygiosiomis, los¢jo statymas grazinamas.

e Juodojo Dzeko kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju DzZeku. Taigi,
Juodasis Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

LoSimo funkcijos:
wStatyti uz, akiy“

o Statyti uz akiy“ funkcija leidZia atlikti statymus uZz kito lo$¢jo gauta kombinacija.
ISmokos uz ,,Statyti uz akiy* yra tokios pat, kaip ir uz jprastus statymus.

e LoS¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy™“ galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sédi prie
Juodojo DzZeko stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau lo$¢jas negali atlikti ,,Statyti uz akiy*
uz savo kombinacija.

o [oS¢jas gali atlikti statyma bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy* vietoje prie kito lo§¢jo
vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. LoSéjas gali uzversti Zymeklj ant bet kurios
»otatyti uz akiy* vietos, kad biity matomi kity 1o$€jy statymy informacija.

e Jei yra atlickamas ,,Statyti uz akiy*“ ir loS¢jas nusprendzia nedalyvauti etape, los¢jo
statymas bus iSkart grazintas.

e Ties kiekviena Juodojo DzZeko stalo vieta nurodytas vardas rodo los¢ja, kuris priims
visus sprendimus dél kombinacijos. TaCiau loS€jas gali nuspresti, ar nori atlikti
draudimo statyma, jei krupjé atversta korta yra Ttizas. Taip pat gali i§ anksto nuspresti,
ar nori padvigubinti savo statyma, jei loS¢jas, uz kurio akiy atlieka statyma, nusprendzia
Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacija.

e V¢liau Siuos nustatymus loSeéjas gali pakeisti paspaudgs Nustatymy mygtuka ir
pasirinke ,,STATYTI UZ AKIU“ skirtuka. Jei lo§éjas pageidauja kitiems log¢jams
uzdrausti atlikti Statymus uZ loséjo akiy, jis gali pazymeéti laukel; ,,LEISTI KITIEMS
LOSEJAMS ATLIKTI STATYMUS MAN UZ AKIU*.

o Karsty loséjy™ simbolis leidzia loS€jui matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi
ilgiausig pergaliy serija.
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e Skaicius aukso medalyje nurodo, kiek etapy paeiliui loséjas laiméjo. Vos tik ,,Karstas
los¢jas‘ praloSia etapa, jis iSkart praranda ir aukso medalj.

ywDalinti dabar*

e Mygtukas DALINTI DABAR jjungtas tik prisijungus prie konkretaus ,,Blackjack*
stalo ir atlikus minimaly ar didesnj statymg. Paspaudus §j mygtuka, bus uzbaigtas
atliktas statymas. LoS¢jo statymas bus matomas kitiems prie stalo esantiems lo$¢jams.

e Jei visi los¢jai paspaudzia mygtuka DALINTI DABAR, loSimas prasideda prie$
baigiantis statymy laikui.

C )

Statymai:

e Siame Juodojo DZeko logime taip pat yra papildomi statymai — Idealios poros ir 21+3 .
Papildomus statymus los$éjas gali atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo Dzeko
statymais.

e Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar veliau Juodojo DZzZeko statymus
laimima, ar ne.

Idealios poros

e Puikios poros papildomas statymas suteikia proga laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra
pora, pavyzdziui, dvi damos, du tiizai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kiekvienam
taikomos skirtingos iSmokos:

o Puiki pora — ta pati rasis, pvz., du vyny tiizai.
o Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos rusys, pvz., $irdziy 2 + bugny 2.
o Misri pora — skirtingos spalvos ir riisies, pvz., Sirdziy 10 + kryZiy 10.

21+3

21+3 papildomas statymas suteikia galimybg laiméti, jei pirmosios dvi los¢jo kortos ir krupjé
atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laimin¢igja kombinacija (jos panasSios | pokerio)
su skirtingomis iSmokomis:

e Trys vienos rusies — identiskas trejetas, pvz., 3 Sirdziy damos.

e Spalva ir eilé — 1§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., bugny 10, valetas ir

dama.

e Trys vienodos — tos pacios vertés, taCiau skirtingy rasiy kortos, pvz., 3 nevienodi
karaliai.

e Eilé —iS eilés einancios, taciau skirtingy riisiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy
4.

e Spalva — tos pacios rusies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.
ISmokéjimai:
e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.

e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

112



Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

Idealios poros

Kombinacija | ISmoka

Puiki pora 25:1

Spalvota pora | 12:1

Misri pora 6:1

21+3
Kombinacija ISmoka
Trys vienos riisies | 100:1
Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 10:1
Spalva 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

(@]

o

(0]

(0]

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi buti grazintos j lo§img ir lo§imas t¢siamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

(0]

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies lo§imy salés vadova. LoSimy salés vadovas panaudos
komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaitytg kortg“ ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, lo§imy salés vadovas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui, loS§imy salés vadovas atSauks loSima,
pranese¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.28 Losimas ,, Greitoji Ruleté“ (,Speed Roulette*)
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Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisyklés:

Ruletés tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar
daugiau statymy ant to skaiciaus. EuropietiSkos ruletés rate yra sunumeruoti skaiciai 1—
36 ir vienas 0 (nulis).

Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy) ruletés rate krupjé iSsuka kamuoliukg. Po kiek
laiko kamuoliukas sustoja vienoje i$ sunumeruoty rato padaly.

Statymai:

Prie Ruletés stalo losé¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies
statymas apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.
Statymai, atlickami statymo lauko skaiéiy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra
vadinami Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose
atliekami statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — loséjas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — los¢jas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — lo$éjas padés savo Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

Kampo statymas — loséjas padés savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — lo$éjas padés savo zetong dviejy eiluéiy pabaigoje, tarp jy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, i§ viso $esis skaiius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie
1 ir esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka }
stulpeliy statymus.

Tuzino statymas — los$éjas padeda savo Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12°, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiéiy $alia
laukeliy.

Raudona / juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) — los¢jas padeda savo Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
Kaimyny statymai
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Paspaudus mygtuka KAIMYNU STATYMAI loséjas gali atlikti kaimyny ir Kkitus
specialiuosius statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma S$i
funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

16 1 14 9 18 7 12

23

0
30 36 27 34 25 21 19 32

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i§ viso 12 skai¢iy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esandius skaiGius nuliui
priesingoje ruletés rato pus¢je. 6 zZetonai dedami taip:
e 1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 zetonas padalijamas tarp 10/11

1 zetonas padalijamas tarp 13/16

1 zetonas padalijamas tarp 23/24

1 zetonas padalijamas tarp 27/30

1 zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skaicius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero*
ir ,, Tiers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:
e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)
1 zetonas padalijamas tarp 6/9
1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
1 zetonas padalijamas tarp 17/20
1 zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero“

Sis statymas apima i§ viso 17 skai¢iy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanéius skaiéius ruletés rate
(jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
e 2 Zetonai eiléje 0/2/3
1 Zetonas padalijamas tarp 4/7
1 zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
1 zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35
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wJeu Zero*

Sis statymas apima nulj ir 6 arciausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3,26, 0,32 ir 15. 4
zetonai dedami taip:

e 1 zetonas padalijamas tarp 0/3

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15

e 1 zetonas ant 26 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skai¢iy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint
atlikti kaimyny statymus, los¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiciy.
Zetonas bus padétas ant pasirinkto skai¢iaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanéiy skaidiy.
Paspaudus apvaly ,,-* arba ,,+* mygtuka gali biiti sumazintas pasirinkto skai¢iaus kair¢je ar
desingje esanciy kaimyny skaicius.

Specialiis statymai

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loséjas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale
a cheval® statymus.

»Finale en Plein*“

e Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1

Zetong

e Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1
zetong

e ,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1
zetong

e _Finale en plein 4“ — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1
zetong

e ,Finale en plein 5% — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1
zetong

e Finale en plein 6% — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1
zetong

e ,Finale en plein 7* — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona
e ,Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong
e ,Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Finale a Cheval“

e Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 zetong

e Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetona

e ,Finale a cheval 2/5% — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetona
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e Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36,

kiekvieno po 1 zetong

e ,Finale a cheval 4/7% — 4 zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34,

kiekvieno po 1 Zetong

e Finale a cheval 5/8¢ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35,

kiekvieno po 1 zetong

e _Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36,

kiekvieno po 1 zetong

e Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30,

kiekvieno po 1 Zetong

e Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31,

kiekvieno po 1 zetong

e Finale a cheval 9/12¢ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32,

kiekvieno po 1 Zetong

Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai atlieckami ant konkretaus skai¢iaus.

ant

ant

ant

ant

ant

ant

ant

e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiCiaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj
visiSkai padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3
zetonai ant Eilés statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6

zetonai ant Linijos statymo 31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1

Linija 5:1

ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1.1
Lyginis / nelyginis | 1:1
1-18/19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:
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Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ krupjé rankos; kamuoliukas i$Soka i$ ruletés rato;
ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panasiis atvejai.
Nepavykusio sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei lo$¢jams i$ karto grazinamos jy
atlikty statymy sumos.

Sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo i$suktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane
parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele.
Ruletéje iSsuktg skaiciy Zodziu paskelbia ir krupjé.

Ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo lo§imo
sensoriai neuzfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiCius bity
uzregistruotas sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaicius ir iSmokami
laim¢jimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.
Loséjas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo
iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju Bendroveé iSskaiciuoja neteisingai jskaitytg laiméjima i$
los¢jo loSimo saskaitos.

Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime ir kai
Sios klaidos nejmanoma iSspresti / pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki
dviejy minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir loS¢jams i§ karto grazinamos atlikty
statymy sumos. Ar klaidg jmanoma i$spresti / pasalinti nedelsiant nusprendzia lo§imo
tiekéjo atsakingas personalas. Kitais atvejais loSimas yra tesiamas ir loséjy atlikti
statymai lieka galioti.

Visais atvejais, kai loSimas atSaukiamas, apie loSimo atSaukimag bei jo priezast]
paskelbia krupjé.

Jei loséjas atsijungia nuo losimo (pavyzdziui, los$¢jo puséje dingsta interneto rysys),
loSimas yra tesiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoS¢€jui véliau prisijungus prie
savo loSimy saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultatg.

5.29 LosSimas ,,Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*)

Losimo tikslas yra gauti geresnes 5 korty kombinacijas nei krupjé, Siuo atveju los¢jas turi 2
kortas ir penkias bendras kortas.

Minimali statymo suma: 0.10 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 50 000 EUR

LosSimo taisykleés:

LoSimas loSiamas su viena 52 korty kalade (iSskyrus "Jokers" kortas), o po kiekvieno
loSimo korty kaladé kei¢iama i§ naujo ir iSmaiSoma.

Vienu metu bet koks skaicius lo$¢jy gali dalyvauti viename loSime; kiekvienas loséjas gali
uzimti ne daugiau kaip vieng vieta.

Krupjé iSdalija pirmgjj korty loSimg: loSéjui padalinamos bendros dvi atverstos kortos,
krupjé gauna dvi uzverstas kortas, o ant stalo padalinamos papildomos 3 atverstos kortos,
kurias visi lo$¢jai mato ir naudoja pasirenkant €¢jimo kombinacijas. LoS¢jas remdamasis
tomis kortomis, iSsirinks, ar testi loSima, pateikdamas kvietimo statyma, lygy dvigubai
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didesniam nei los¢jo iSankstiniai statymui, arba pasiduoti (tam skiriama 10 sekundziy).
Tokiu budu uzbaigiant loS§img ir prarandant Ante.

Jei loséjas nuspres testi loSimag, krupjé iSdalins dar dvi kortas - "Turn™ ir "River".
Galiausiai krupjé atskleidzia savo pasléptas kortas ir kombinacijos yra palyginamos.
Geriausia kombinacija laimi remiantis penkiomis i$ septyniy korty.

Statymai:

Norédami dalyvauti loSime, loséjai turi atlikti pradinj iSankstinj statyma (Ante).

Pateikus statyma, i§ slankiklio pasirinkant zetono vert¢ ir spusteléjus ant pasirinkto
statymo, kol nesibaigia laikmacio skai¢iavimas (15 sekundziy). Los¢jas negali prisijungti
prie prasidéjusio loSimo.

Mygtukas "Rebet" pakartos paskutin] statymg. Spustelé¢jus mygtuka, jis bus pakeistas
dvigubu mygtuku.

Dvigubas mygtukas padvigubina pakartotinj statyma iki tol kol lo$¢jo kreditas vir§ijamas.
Jei loséjo kreditas virSijamas tik keli pirmieji statymai bus padvigubinti, kol bus pasiektas
iSmokamas kredito limitas.

Anuliavimo mygtukas, esantis po "Rebet", atSauks paskutinj veiksma.

[Svalymo mygtukas paSalins visus statymus.

Loséjas taip pat gali pateikti premijos statyma, kuris iSmokamas, kai pirmame iSdalijami
du tiizai ar dar geresnes kortos per pirmaji loSimo turg (i§ 2 loséjo korty ir 3 bendry stalo
korty).

Papildomo prizo statymas

Loséjas taip pat gali atlikti papildomo prizo statyma, kuris bus iSmokamas, kai du tiizai ar
dar geresne kombinacija yra pakeiciancios lo$¢jo dvi mazesnés vertés kortas ir trys
pirmosios krupjé ant stalo iSmestas bendras kortos (tik Sios penkios kortos sudaro
kombinacinj premijos statyma).

Prizo statyma galima atlikti tik atlikus pradinj iSankstinj statyma per tam skirtg laika - 23
sekundes. Premijos statymas visada aktyvus loSime, neatsiZvelgiant j lo§éjo apsisprendima
testi ar pasiduoti.

Korty kombinacijy risiavimas:

Atskiros kortos yra riiSiuojamos nuo Tiuzo, kuris turi didziausig verte iki veido korty

(Karalius, Karalien¢ ir Dzekas) ir galiausiai nuo 10 iki 2.

ISdéstytas eil¢je, Tiizas gali reiksti arba 1, arba sekancig kortg po Karaliaus.

Silpniausia "Hold'em" kombinacija yra "High Card" Auks¢iausia korta - pokerio

kombinacija, sudaryta 1§ bet kuriy penkiy korty ir neatitinkanti né vieno 1§ Zemiau iSvardyty

reikalavimy.

IS esmés né vienas korty derinys neturi jokio rySio su kitu: néra nei pory, nei triguby

vienodo rango korty ir néra 5 korty sekos ar su spalvos deriniu susijusiy korty. Lemiamas

veiksnys yra auksciausia loS¢jo kombinacijos korta.

o Pora (,,Pair*“): Dvi vienos verté kortos kombinacija, kurig sudaro dvi to paties rango
kortos.

o Dvi poros (,,Two pairs“): Tai dviejy korty pory, turin¢iy ta pacia vertg, kombinacija
(pavyzdziui 2 dviakes ir 2 Dzekai).

o Trys vienodos (,, Three of a kind*): tai trijy vienody verc¢iy korty derinys.

o Eilé (,,Straight*) — tai penkios viena po kitos einancios skirtingy spalvy kortos.
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o Spalva (,,Flush*): tai penkios vienodos rusSies (spalvos) kortos (tiizas, 3, 6, 10 ir
Karaliené - visi kryziy simbolio).

Pilnas namas (,,Full House*): trijy vienody vercCiy ir dviejy vienody verciy kortos

(poros)(pavyzdziui, trys 4iukes ir dvi Karalienés).

Vienos ruiSies ketvertukas (,,Four of kind*): keturios vienos eilés kortos ir penktoji gali

buti bet kokia.

Spalva ir eilé kartu (,,Straight Flush®), tai kombinacija kurioje korty seka vienoda

(pavyzdziui, keturios devynakeés).

Karaliska eilé (,,Royal Flush*), tai pokerio kombinacija — tos pacios spalvos kortos,

sudétos pagal eile pradedant nuo deSimtuko.

LoSimo baigtys:

Dalyvis turi turéti porg i$ ketverty ar aukstesniy korty, kad galéty dalyvauti loSime.
Los¢jas laimi jei krupjé kombinacija sutampa (tai yra lygi ketvertui ar aukStesnés
kombinacijos kortoms) ir yra zemesné nei lo$¢jo kortos. ISankstinis statymas iSmokamas
pagal iSmokejimy lentele, o "Testi' statymas iSmokamas santykiu 1:1.

Loséjas pralaimi, jei krupjé kombinacija yra tinkama ir yra aukStesné uz los¢jo. Los¢jas
praranda tiek iSankstinj statyma, tiek "Zaisti" statyma.

Jei los¢jas ir krupjé turi identiSkas kombinacijas, laimi tas, kurio kortos yra auksStesnés
verteés.

Pavyzdziui, dviejy pilny namy kombinacija, laimi auk$c¢iausia trijy vienody verciy kortos.
"Push" kombinacija yra lygiosios - 1o§éjas ir krupjé turi lygiai tg pac¢ig kombinacija. Tokiu
atveju lo$éjas susigrazina savo iSankstinj statyma.

Jei krupjé neturi tinkamos kombinacijos (bent pora 4iukiy), loS¢jui graZinamas statymas ir
dalis savo iSankstinio statymo pagal iSmokéjimy lentelg.

ISmokéjimai:
Losimo stalo statymy ribos | MaZiausias DidZiausias
ISankstinis statymas 1 1000
Premija 1 100
Korty deriniai ISankstinis statymas Premija
Karaliskoji rusis 100:1 100:1
Vienos rusies eilé 20:1 50:1
Keturios vienodos 10:1 40:1
Pilnas Namas 3:1 30:1
Spalva 2:1 20:1
Vienos riisies 1:1 7:1
Trys vienodos 1:1 7:1
Dvi poros 1:1 7:1
Tuzy pora 1:1 7:1
Viena pora 1:1 -
Auksta pora 1.1 -

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
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o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmgjj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per treCigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

o Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iskvies lo§imy salés vadova. Losimy salés vadovas panaudos
komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti
korta. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, lo§imy salés vadovas patikrins skaitytuva.

o NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, lo§imy salés vadovas atSauks loSima,
pranesSes loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali
atsijungti. Tai gali sulétinti loSimo eigg ir sutrikdyti vartotojo patirtj.

e Kad biity sumaZintas netikéto atsijungimo poveikis, kai loS¢jas praranda ry$j su loSimo
serveriu, ekrane pasirodys praneSimas apie prisijungima i$§ naujo.

¢ Kol loS¢jas neprisijungs prie loSimo serverio, loSimo ir pokalbiy funkcijos veiks ribotai
arba bus visiskai neaktyvios.

5.30 Losimas ,,Neribotas Juodasis DZekas* (,, Unlimited Blackjack“)

LoSimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra artimesne 21
nei krupjé kombinacija, yra laiminti kombinacija. Taip pat lo$¢jas gali laimeti, jei krupje
kombinacija virSija 21. Taciau, jei loS¢jo korty kombinacija yra didesn¢ uz 21 — loSimas
pralaimimas automatiskai.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 11 000 EUR

LoSimo taisykleés:
e Norédamas atlikti statyma loséjas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti tiesiai ant stalo.
Los¢jas turi ribotg laikg (15 sekundziy), atlikti savo statyma.

e Jei loSimas jau prasidéjes, los¢jas turi palaukti, kol loSimas bus baigtas, kad galéty pradéti
losti.
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o Kai loSimas prasideda, krupjé visiems lo§éjams padalina po dvi bendras kortas, kurios yra
atver¢iamos. Krupjé taip pat gaus dvi kortas bet viena i§ jy bus uzversta.

Statymai:
Kortos verte

Visos kortos igyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas veidy kortas
(Dzekas, Karaliené ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tiizus, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, kuris duos lo$éjui geriausig kombinacija. Jei loséjo pirmosios dvi kortos
verté 1§ viso 21 (pvz. Tuzas ir 10), loS¢jas turi ,,JJuodojo DzZeko* kombinacijg. ,,Juodasis
Dzekas* moka santykiu nuo 3 prie 2 uz pradinj loséjo statyma; nebent tiek krupjé, tiek loséjas
turi ,,JJuodasis Dzekas®, tokiu atveju rezultatas bus lygus ir visi statymai grazinami (be
laim¢jimo). Kiti laiméjimai mokami santykiu nuo 1 prie 1. Juodasis Dzekas kombinacija
(pradinés dvi kortos yra Tuzas ir 10 vertés) numusa 21 korty suma, jei jos néra tokios pacios
sudéties.

Visi los¢jai vienu metu loSia ta pacia korty kombinacija, tafiau sprendimus priima
savarankiSkai. Pvz., Jei pirmyjy dviejy los¢jy kortos yra Karalius ir 6 (i§ viso 16), vienas los¢jas
gali pasirinkti dvigubinti, kitas lo$¢jas gali pasirinkti sustoti, o kitas lo$éjas gali testi. Krupjé
dalina kortas loS¢jams iki tol, kol visi los¢jai loSia savo kombinacijomis. Galimi sprendimai
yra Sie (jiems atlikti skiriama 12 sekundziy):

e Stand (stoti) — Siuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasilickama prie savo
kombinacijos esanciy korty vertés. Jei visi los¢jai pasirinks ,,Stand*, krupjé nustos dalinti
kortas i bendra Juodojo DZeko stalo kombinacija.

e Hit (imti) — los¢éjas gali pasiimti kita korta, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos
verte. Si parinktis gali biiti naudojama kelis kartus. Tada kortos i§dalijamos santykiu 1 prie
1, kurias kiekvienas lo$¢jas naudoja savo sprendimames.

e Double Down (dvigubinti) — lo$¢jas gali padvigubinti suma, kurig pastaté ant savo
kombinacijos ir gauti dar vieng kortg, bet ne daugiau. Los¢jui neleidziama padvigubinti, jei
dvi pirmosios kortos iSdalintos loSéjui, yra "Juodasis Dzekas". ,,Double Down‘ po
padalijimo yra leidziamas.

o Split (isskirti) - jei loséjo pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertés - 2-2, 3-3, 6-6, 7-7, 8-
8 arba AA (Tizas, Ttizas) poros. Tada krupj¢ padalins kortas ir suteiks lo§¢jams galimybe
Zaisti su viena ar dviem kombinacijomis. Ekrano langelyje bus parodytas atitinkamas
praneSimas. Jei loS¢jas nuspres losti abiem kombinacijomis, lo$¢jo pradinis statymas bus
padvigubintas.

Pastaba: jei tlizy pora yra padalinta, kiekvienai kombinacijai gali biti iSdalijama tik po vieng
korta. Surinkus 21 po padalijimo néra Juodasis DZekas, nes kortos néra po pirmo i8dalijamo,
todél moka tik 1 prie 1.

Jei krupjé turima atversta korta yra Tiizas, loS¢jams sitiloma:

e Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé lo§éjo statymo vertés. Jei krupjé turi Juodajj
Dzeka, Sis statymas bus mokamas santykiu 2 prie 1. Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko,
statymas prarandamas ir kombinacija lo§iama kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti los¢jas
turi 12 sekundziy.

o Atsisakymas - pritaikoma kai lo§¢jas gauna puse statymo vertés ir daugiau nebelogia. Siam
veiksmui atlikti lo§éjas turi 12 sekundziy.
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Atsisakyti draudimo — lo$éjas tesia lo§ima kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti lo§¢jas turi
12 sekundziy.

Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loSéjui laiku parinkti
pasirinkimg. Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra "stand"
(ir "ne™ draudimui).

Kai visi loséjai atliks savo veiksmus, krupjé atvers kortg, kuri yra uzversta. Jei jos
kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg kortg. Krupjé trauks kortas
tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau
korty nebus traukiama. LoSimg laimi visi lo§¢jai, kuriy kombinacija yra arciausiai 21 nei
krupjé. Jei los¢jo kombinacija yra tokios pacios vertés kaip ir krupjé tai tokia kombinacija
yra vadinama stiimimas arba lygiosios ir lo§¢jas atgauna savo statyma. Jei krupjé pralaimi,
visi lo§¢jai gaus laiméjima, nebent jie patys buvo pralaiméje¢ pries tai.

Tuo atveju, jei visi loS¢jai pasiduoda, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atvers
uzversta korta, tokiu atveju visi lo$¢jai pralaimi loSima.

Si Juodojo Dzeko versija yra lo§iama su astuoniomis korty kaladémis, padalintomis losimo
stalo viduryje. Krupjé iSmaiso kortas pasibaigus loSimui, kuriame krupjé su raudona korta,
padalija kalade (mazdaug per pusg).

LoSime laikomasi Siy taisykliy:

Naudojamy kaladziy skai¢ius AStuonios

Krupjé surinks arba sustos ties 17 (Ttuzo ir 6) Stoti

Ar los¢jas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

Los¢jas gali dvigubinti ant Bet kuriy dviejy korty
Los$éjas gali paspausti ir padalinti Ttizus Ne

Visas loséjo statymas prarastas pries krupjé Taip

LeidZiamas vélyvas pasidavimas Ne

Juodojo Dzeko iSmoka 3 prie 2

Soniniai statymai

Sis Juodojo Dzeko logimas apima du pasirenkamus 3oninius statymus. ,,Perfect Pair“

(Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali bati statomi tik kartu su pagrindiniu

,Juodasis Dzekas" statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto "Juodojo

Dzeko" loSimo rezultato.

Puikios poros laimi, kai lo§¢jui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yra trys galimi

pory tipai:

o Tobula pora — tos pacios vertés ir spalvos pora, pvz. du Kryziy Tzai.

o Spalvota pora - tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ bligny
+ 2 Sirdziy.

o MiSri pora — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i Sirdziy + 10 18
bugny.

o Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia lo$¢jui galimybe laiméti, jei los¢jo dvi pirmosios kortos ir krupjé

atversta korta sudaro bet kurj 1§ $iy laimé¢jimo deriniy (panasSiai kaip pokeryje):

o Trys identiSkos (,,Suited Trips*): identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.

o Eilé ir spalva (,,Straight Flush®): trise eilés tvarka ir tas pacia spalva; pvz. kryziy 10,
Dzekas ir Karaliené.

o Trys vienodos (,, Three of a Kind*): 3 tos pacios vertés, taCiau skirtingy spalvy; pvz.
bet kokie 3 neatitinkantys Karaliai.
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Eilé (,,Straight®) - trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4
Sirdys.
Spalva (,,Flush*) - trys su ta pacia spalva; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

¢ Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmoké&jimo suma.
¢ ISankstinis statymas (,,Ante“) - kai kuriuose loSimuose biitina atlikti papildomg statyma,

kad bty padalinta papildoma korta.

ISmokéjimai
Juodasis Dzekas 3:2
Paprastas Juodasis DZekas Los¢; as laimi L1
Draudimas 2:1
Tobula pora 25:1
Spalvos pora 12:1
. Maisyta pora 6:1
Tobulos poros Soninis statymas Trys identiskos 1001
Eil¢ ir spalva 40:1
Trys vienodos 25:1
21+3 Soniniai statymai Eilé 10:1
Spalva 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loS§imas atSaukiamas.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiS§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2

o
o
o

Visi pradiniai statymai grazinami.
o

korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
o

o

o

Jei per treciajj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksleliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

o Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta.

Jei bandymai bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.
NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai graZinami.
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o Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos

kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loSimo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneses los¢jams. Visi

pradiniai statymai bus grazinti.

Losimy nuo 5.31 iki 5.37 informacija:

Minimali / Statymui
- . . N Maksimalus atlikti skirtas
LoSimo pavadinimas maksimali AP :
statymo suma laiméjimas laikas
(sekundémis)
5.31 LoSimas ,Liepsnojanti Ruleté Gyvai“
(. Blaze Live Roulette®); 0.20 € /20 000 € 39200 € 25s.
5.32 LoSimas ,Kazino Ruletés Fojé Gyvai“
(; Casino Floor Live Roulette“); 0.50 €/20000 € 39200 € 15s.
5.33 Losm?as“,,Dldszz Ruleté Gyvai“ (,,Grand 0.20 € /20 000 € 39200 € 20,
Roulette Live“);
5.34 LosSimas , Authentic KaraliSka Kazino
Ruleté Gyvai* (,,Authentic Roulette Live Casino 0.50 €/600 € 19 600 € 35s.
Royal“);
5.35 LoSimas , Kensingtono Ruleté Gyvai“
(,Kensington Live Roulette“); 0.50€/600 € 19600 € 35s.
5.36 LoSimas ,,Naktinio Klubo Ruleté Gyvai“
(. Night Club Live Roulette®); 0.20€/1200€ 39200 € 30s.
5.37 LoSimas ,, Vtwi‘Las Vegaso Ruleté“ (,,Viva 020 €/1200€ 39200 € 23,
Las Vegas Roulette®).

LoSimams nuo 5.31 iki 5.37 galiojantis aprasymas:

LoSimo taisykleés:

Naujo losimo pradZia yra nurodyta loSimo eigos laukelyje, kuri matoma loS¢jo ekrane.
Loséjo eigos laukelis taps zalias ir joje atsiras uzrasas , ATLIKITE SAVO
STATYMUS*. Kitos lo§imo busenos yra,,GALUTINIAI STATYMAI“ir,,DAUGIAU
STATYMU ATLIKTI NEGALIMA®. Los¢jas gali pazymeéti skirtingas stalo sritis, kad
paryskintu jvarius statymus.

Norint atlikti statymg, loSéjas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti skaiciy arba
statymy sritj ant loSimo stalo per tam nustatyta statymo laika (zr. lentelé virSuje).
Papildomais spusteléjimais prie pasirinkto statymo galima pridéti norimg tos pacios
vertés zetony skaiciy.

Visi statymai, kuriy verté mazesné uz minimaly tam stalui galiojantj statymo limita,
laikomi negaliojanciais ir krupjé jy nepriims.

Visi statymai, virSijantys tam stalui galiojantj maksimaly statymo limitg automatiskai
sumazinami iki maksimalaus limito.

Kai losimo eigos laukelyje yra matomas uzrasas ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA®, tolimesni statymai nebus priimami.

125



¢ Krupjé paleidzia ruletés kamuoliukg j takelj besisukan¢iame ruletés rate. LoS€jui statant
zetonus ant statymo stalo, statymai automatiskai iSskai¢iuojami i§ loSéjo saskaitos
likucio.

e Kamuoliukui sustojus kurioje nors padaloje krupjé paskelbia ir (arba) vartotojo sasajoje
parodomas laimingas skaicius ir iSmokami laiméjusieji statymai.

Statymai:

Prie ruletés stalo loséjas gali atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keletg
skirtingy skaiciy iméiy, o uz kiekvieng statymo tipa iSmokama skirtingai. Statymai, atliekami
sunumeruotuose statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o statymai, atlickami specialiuose langeliuose po pagrindine skaiciy lentele arba jos
Sone, vadinami iSoriniais statymais.

Loséjas atlicka statymus pasirinkdamas Zetono vertg ir spustelédamas ant skaiciy arba ant
statymy lentelés pasirinktoje (-0Se) vietoje (-0se).

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los¢jas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — loséjas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos
tarp bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — loS¢jas padés savo zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaiCius.

e Kampo statymas — los¢jas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko
(vidurinis susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — los¢jas padés savo zetong dviejy eilu¢iy pabaigoje, tarp juy
susikirtimo. Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i viso $esis skai¢ius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie
1 ir esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka }
stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — los$¢jas padeda savo Zetong viename i§ trijy laukeliy su
pavadinimais ,,1-ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia
laukeliy.

e Raudona/ juoda — loséjas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad
statyty uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) —los¢jas padeda savo Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy,
kad pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

., Voisins du Zero“:

Sis statymas apima i§ viso septyniolika skaiéiy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skai¢iai, ruletés rate
iSsidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 2 zetonai ant 0, 2, 3 gatves

e 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7

e 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
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1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21
1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22
2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

wJeu Zero*

Sis statymas apima i$ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skai&iai, ruletés rate issidéste
tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 1 zetonas ant ribos tarp 0 ir 3

e 1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

e 1 Zetonas ant 26 tiesaus

e | Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

Pakopos (5/8 serija)
e 1 Zetonas ant ribos tarp 5 ir 8
e | zetonas ant ribos tarp 10 ir 11
e 1 Zetonas ant ribos tarp 13 ir 16
e | Zetonas ant ribos tarp 23 ir 24
e 1 Zetonas ant ribos tarp 27 ir 30
e | zetonas ant ribos tarp 33 ir 36

»Ophelins Cheval

Sis statymas apima i$ viso a$tuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy neapima
auks$ciau nurodyti ,,voisins du zero® ir ,tiers du cylindre statymai. 5 Zetonai statomi tokia
tvarka:

1 Zetonas ant 1 (tiesus)

1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9

1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17

1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20

1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34

Kaimyniniai statymai:

Tai ,,N* zetony statymai, apimantys tam tikrg skaiciy ir ,,N* kity skaiciy, ant ruletés stalo
esanciy arciausiai to skaiciaus 1S kaires ir deSinés. ,,N* gali apimti intervalg nuo 1 iki 8. Norint
atlikti kaimyninj statyma, lo$éjas turi spusteléti skai¢iy lenktyniy trasoje. Zetonas bus
pastatytas ant to skaiCiaus ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Saukiami statymai:

Los¢jas gali atlikti bet kurj zemiau nurodyta statyma, spustelédamas tiesiai ant jo pavadinimo
rodomame sgrase:
e ,Voisins du Zero*“ — statymas toks pat, kaip prie$ tai aprasytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.
o ,Jeu Zero“ — statymas toks pat, kaip prie§ tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
lenktyniy trasoje.
o ,Pakopos (5/8 serija)* — statymas toks pat, kaip prie§ tai apraSytas statymas, kurj
galima atlikti lenktyniy trasoje.
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e ,,Orphelins a Cheval®“ — statymas toks pat, kaip prie§ tai aprasytas statymas, kurj
galima atlikti lenktyniy trasoje.

e ,Orphelins en  Plein® - aStuoniy  zetony  statymas, apimantis
1+6+9+14+17+20+31+34, po vieng zetong kiekvienam skaiCiui.
e Raudonoji gyvaté - tai vidinis statymas, atlickamas ant skaiciy

1+6+9+14+17+20+31+34, 27, 30, 32 ir 34. Uz kiekvieng skai¢iy pastatoma po vieng
tiesaus statymo zetong. Statymas pavadintas pagal | gyvatg panasy skaiciy iSsidéstyma
ant stalo ir apima tik raudonus skaicius.

e ,Nassa“ — tai statymas, atlickamas ant skai¢iy, kurie yra ar¢iausiai nulio. Skai¢iai, uz
kuriuos statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keletg Zetony statoma
tokia tvarka: vienas ant ribos tarp O ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas ant tiesaus
19, vienas ant tiesaus 25 ir vienas ant ribos tarp 32 ir 35.

e Juodieji iSskaidyti — tai vidinis statymas ir yra atlickamas ant visy septyniy jmanomy
juodus skaicius skirianéiy linijy.

Riba tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 13, riba tarp 17 ir 20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

e ,Finale en plein“ O statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 0+10+20+30.

e ,Finale en plein*“ 1 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 1+11+21+31.

e ,Finale en plein“ 2 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 2+12+22+32.

e ,Finale en plein“ 3 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 3+13+23+33.

¢ ,Finale en plein* 4 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 4+14+24+34.

e ,Finale en plein“ 5 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 5+15+25+35.

e ,Finale en plein“ 6 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 6+16+26+36.

e ,Finale en plein*“ 7 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 7+17+27.

o ,Finale en plein“ 8 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 8+18+28.

e ,Finale en plein“ 9 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 9+19+29.

¢ Kiekvienas ,Finale a cheval* 0/3 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
0/3+10/13+20/23+30/33.

¢ Kiekvienas ,Finale a cheval* 1/4 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
1/4+11/14+21/24+31/34.

e Kiekvienas ,Finale a cheval“ 2/5 statymas 4 Zetonais vienu Zzetonu apima
2/5+12/15+22/25+32/35.

¢ Kiekvienas ,Finale a cheval* 3/6 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti - tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausig paeiliui
einanciy loSimy skaiciy. Sie skaicCiai skiriasi nuo ,,Salty* skaiciy, kurie pasitaiko retai, taciau
neseniai galéjo biti iSsukti.

Paskutiniai skaiciai - tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skaiCiy, kurie buvo iSsukti.

Mokéjimy lentelé:
STATYMAS ISMOKA
Tiesus (,,Straight-up*) 35:1
ISskirti (,Split©) 17:1
Gatve (,,Street®) 11:1
Kampo (,,Corner*) 8:1
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Sesiu Linija (,,Six Line*) 5:1
Stulpelio (,,Column*) 2:1
Tuzino (,,Dozen*) 2:1
ISorinis statymas (,,Outside Bets*) 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,No Spin“
(,,Negaliojantis sukimas*).

e _No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

o Kamuoliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

o Kamuoliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés kamuoliukas
turi buti jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai.

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

o Kamuoliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3
pilnus apsisukimus.

o Kamuoliukas iSskrido i$ rato.

o Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j rata.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin‘ atveju, lo$¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iskritusj skaiciy, lo§imas toliau
tesiamas jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grazinami.

e Tuo atveju, kai sistemoje uZregistruojamas ne tas skaic¢ius, kuris buvo iSsuktas ruleté¢je,
teisingu skaic¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami, o laiméjimai iSmokami pagal realiai i§sukta skaiciy.
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