PATVIRTINTA:

LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2020 m. gruodzio mén. 17 d. jsakymu Nr. DIE-919

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO

PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedg Nr. 3, kuriame aprasSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés
papildo punktais nuo 5.38 iki 5.41 imtinal. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo ,,Authentic

Gaming*“ 4 (keturi) loSimai (nuo 5.38 iki 5.41).

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

Losimy nuo 5.38 iki 5.41 informacija:

Statymui
- - Minimali / maksimali | Maksimalus atlikti
LoSimo pavadinimas Ny . :
statymo suma laiméjimas | skirtas laikas
(sekundémis)
5.38 LoSimas , Authentic KaraliSka Kazino
Ruleté Gyvai“ (,,Authentic Roulette Live Casino 0.50 € /600 € 19 600 € 35s.
Royal“);
5.39 LoSimas ,Kensingtono Ruleté¢ Gyvai“
(,,Kensington Live Roulette®); 0.50 € /600 € 19600 € 35s.
5.40 LoSimas , Naktinio Klubo Ruleté Gyvai“
(., Night Club Live Roulette®); 0.20€/1200€ 39200 € 30s.
5.41 LoSimas ,,Viva Las Vegaso Ruleté“ (,,Viva 0.20 € /1200 € 39200 € 23,

Las Vegas Roulette®)

LoSimams nuo 5.38 iki 5.41 galiojantis aprasymas:

LoSimo taisykleés:

e Naujo loSimo pradzia yra nurodyta loS§imo eigos laukelyje, kuri matoma los¢jo ekrane. Loséjo
eigos laukelis taps zalias ir joje atsiras uzrasas ,,ATLIKITE SAVO STATYMUS*. Kitos
losimo busenos yra ,,GALUTINIAI STATYMAI“ ir ,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA®. Los¢jas gali pazyméti skirtingas stalo sritis, kad parySkintu jvarius statymus.

e Norint atlikti statymg, lo$éjas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti skaiciy arba statymy

sritj ant loSimo stalo per tam nustatyta statymo laikg (Zr. lentelé virSuje).

e Papildomais spustel¢jimais prie pasirinkto statymo galima pridéti norimg tos pacios vertés

zetony skaiciy.




Visi statymai, kuriy verté mazesn¢ uz minimaly tam stalui galiojantj statymo limitg, laikomi
negaliojanciais ir krupjé jy nepriims.

Visi statymai, virSijantys tam stalui galiojant] maksimaly statymo limitg automatiskai
sumazinami iki maksimalaus limito.

Kai loSimo eigos laukelyje yra matomas uzraSas ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA®, tolimesni statymai nebus priimami.

Krupjé paleidzia ruletés kamuoliukg j takelj besisukan¢iame ruletés rate. LoS¢jui statant
zetonus ant statymo stalo, statymai automatiskai iSskaic¢iuojami i§ los¢jo saskaitos likucio.
Kamuoliukui sustojus kurioje nors padaloje krupjé paskelbia ir (arba) vartotojo sgsajoje
parodomas laimingas skai¢ius ir iSmokami laiméjusieji statymai.

Statymai:

Prie ruletés stalo los¢jas gali atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keletg skirtingy
skai¢iy im¢iy, o uz kiekvieng statymo tipg iSmokama skirtingai. Statymai, atlickami sunumeruotuose
statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais statymais, o statymai,
atlickami specialiuose langelivose po pagrindine skaiciy lentele arba jos Sone, vadinami iSoriniais
statymais.

Loséjas atlieka statymus pasirinkdamas Zetono verte ir spustelédamas ant skai¢iy arba ant statymy
lentelés pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose).

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — los¢jas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

Padalintas statymas — loséjas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — loS¢jas padés savo Zetona skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

Kampo statymas — loséjas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — lo$¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

Stulpelio statymas — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1 ir

esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skaiciy. Nulis nepatenka j stulpeliy

statymus.

Tuzino statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-

ieji 12%, ,,2-ieji 12* arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

Raudona / juoda — loséjas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty

uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka ] Siuos statymus.

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vieno i§ Siy laukeliy, kad

pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.
1-18/19-36 — loséjas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius

arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

., Voisins du Zero*“:



Sis statymas apima i§ viso septyniolika skaiéiy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, ruletés rate i$sidéste
tarp juy toje pus¢je, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:
e 2 7zetonai ant 0, 2, 3 gatveés
1 zetonas ant ribos tarp 4 ir 7
1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
1 Zetonas ant ribos tarp 18 ir 21
1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22
2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

wJeu Zero*

Sis statymas apima i3 viso septynis skai&ius, tarp kuriy 12, 15 ir skaidiai, ruletés rate isidéste tarp juy
toje pus¢je, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3

e | Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

e 1 Zetonas ant 26 tiesaus

e | Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

Pakopos (5/8 serija)

e | Zetonas ant ribos tarp 5 ir 8

e 1 Zetonas ant ribos tarp 10 ir 11
e | Zetonas ant ribos tarp 13 ir 16
e 1 zetonas ant ribos tarp 23 ir 24
e | Zetonas ant ribos tarp 27 ir 30
e 1 zetonas ant ribos tarp 33 ir 36

»Ophelins Cheval

Sis statymas apima i§ viso astuonis skailius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy neapima
auksc¢iau nurodyti ,,voisins du zero* ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi tokia tvarka:
e 1 Zetonas ant 1 (tiesus)
1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34

Kaimyniniai statymai:

Tai ,,N* Zetony statymai, apimantys tam tikrg skaiciy ir ,,N* kity skai¢iy, ant ruletés stalo esanciy
arCiausiai to skaiciaus 1§ kairés ir deSinés. ,,N* gali apimti intervalg nuo 1 iki 8. Norint atlikti
kaimyninj statyma, lo$¢jas turi spusteléti skaiGiy lenktyniy trasoje. Zetonas bus pastatytas ant to
skaiciaus ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Saukiami statymai:

Los¢jas gali atlikti bet kurj zemiau nurodyta statyma, spustelédamas tiesiai ant jo pavadinimo
rodomame sgrase:



e ,,Voisins du Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima atlikti

lenktyniy trasoje.
o ,Jeu Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima atlikti lenktyniy
trasoje.

o ,Pakopos (5/8 serija)* — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

e ,,Orphelins a Cheval“ — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

e ,,Orphelins en Plein* - astuoniy zetony statymas, apimantis 1+6+9+14+17+20+31+34, po
vieng zetong kiekvienam skaiciui.

¢ Raudonoji gyvaté - tai vidinis statymas, atlickamas ant skaiciy 1+6+9+14+17+20+31+34,
27, 30, 32 ir 34. Uz kiekvieng skaiciy pastatoma po vieng tiesaus statymo zetong. Statymas
pavadintas pagal | gyvate panasy skaiCiy iSsidéstyma ant stalo ir apima tik raudonus skaicius.

e ,Nassa*— tai statymas, atlickamas ant skaiciy, kurie yra arc¢iausiai nulio. Skaiciai, uz kuriuos
statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keletg Zetony statoma tokia tvarka:
vienas ant ribos tarp O ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas ant tiesaus 19, vienas ant
tiesaus 25 ir vienas ant ribos tarp 32 ir 35.

o Juodieji iSskaidyti — tai vidinis statymas ir yra atliekamas ant visy septyniy jmanomy juodus
skaicius skirianc¢iy linijy.

Riba tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 13, riba tarp 17 ir 20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

e ,Finale en plein“ 0 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 0+10+20+30.

»Finale en plein“ 1 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 1+11+21+31.

»Finale en plein* 2 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 2+12+22+32.

»Finale en plein“ 3 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 3+13+23+33.

»Finale en plein“ 4 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 4+14+24+34.

»Finale en plein® 5 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 5+15+25+35.

»Finale en plein“ 6 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 6+16+26+36.

»Finale en plein® 7 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 7+17+27.

»Finale en plein“ 8 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 8+18+28.

»Finale en plein® 9 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 9+19+29.

Kiekvienas ,Finale a cheval® 0/3 statymas 4 Zetonais vienu zetonu apima

0/3+10/13+20/23+30/33.

¢ Kiekvienas ,Finale a cheval® 1/4 statymas 4 Zetonais vienu Zzetonu apima
1/4+11/14+21/24+31/34.

¢ Kiekvienas ,Finale a cheval® 2/5 statymas 4 Zetonais vienu Zzetonu apima
2/5+12/15+22/25+32/35.

¢ Kiekvienas ,Finale a cheval® 3/6 statymas 4 Zetonais vienu Zzetonu apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti - tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausig paeiliui
einanciy loSimy skaiciy. Sie skaiciai skiriasi nuo ,,8alty“ skaiciy, kurie pasitaiko retai, taciau neseniai
galéjo biiti iSsukti.

Paskutiniai skaiciai - tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie buvo iSsukti.

Mokéjimy lentelé:



STATYMAS ISMOKA
Tiesus (,,Straight-up*) 35:1
ISskirti (,,Split“) 17:1
Gatveé (,,Street®) 11:1
Kampo (,,Corner®) 8:1
SeSiy Linija (,,Six Line*) 5:1
Stulpelio (,,Column*) 2:1
Tuzino (,,Dozen*) 2:1
ISorinis statymas (,,Outside Bets*) 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréZtas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

e . No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas‘) taikomas $iais atvejais:

@)
@)
@)

@)
@)

Kamuoliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

Kamuoliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés kamuoliukas turi
biti jsukamas priesingai rato sukimosi kryp¢iai.

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

Kamuoliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3
pilnus apsisukimus.

Kamuoliukas iSskrido 1S rato.

Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j ratg.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin‘“ atveju, lo§¢jy atlikti statymai automatisSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai graZinami.

e Tuo atveju, kai sistemoje uZregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai
grazinami, o laiméjimai iSmokami pagal realiai i§sukta skaiciy.



