PATVIRTINTA:
Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2020 m. gruodzio meén. 9 d. jsakymu Nr. DIE-899

UAB ,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedq Nr. 2, kuriame aprasytos nuotoliniy loSimy loSimo automatais Zaidimy
taisyklés ir stalo loSimy taisyklés, papildo punktais nuo 2.1046 iki 2.1099 imtinai. Minétose taisyklése
aprasomas 1 (vienas) stalo losimas (2.1046) ir 53 (penkiasdesimt trys) A kategorijos Zaidimai (nuo 2.1047

iki 2.1099).

Zaidimy aprasymai i§déstomi taip:

2.1046 Zaidimas ,, Trijy Korty Pokeris (,, Three Card Poker)

Bendproji informacija:
Los$imo tipas: Kazino stalo loSimas
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

NoookrwdPE

8.

Pasirinkite, kokio nominalo Zetonais atliksite statyma.

Atlikite savo statymg (-us) spustel€je Ante ir (arba) Pora+ laukelius.

Pasirinke statyma, spustelékite pradinj Zetong (-us), kad padidintuméte statymga.

Jei norite pasalinti paskutinj statymg (-us), spustelékite AtSaukti.

Jei norite pasalinti visus pasirinktus statymus, spustelékite PaSalinti statymus.

Spauskite Dalinti, kad pradétuméte korty dalijima.

Norédami pakartoti savo ankstesnj statyma, pasibaigus Zaidimui spauskite PAKARTOTI
STATYMA.

Norédami pakeisti savo ankstesnj statyma sekanciam loSimui, spauskite Naujas loSimas.

o Trijy Korty Pokeris* lo§img galima pradéti atlikus arba pradinj (,,Ante*), arba ,,Pora+* statyma.

e Tiek pradinj, tiek ,,Pora+* statyma galima atlikti to paties korty padalijimo metu. Ante ir ,,Pora+*
statymai yra du skirtingi statymai, kuriems taikomos skirtingos iSmokéjimy taisyklés.

e LoS¢jas gauna 3 atverstas kortas.

e Krupjé gauna 3 uzverstas kortas.

e LoS¢jas gali nuspresti atlikti ,,Bet™ statymg spausdamas Bet mygtuka arba Bet laukelj ant stalo.
Los$éjas gali nuspresti nusimesti kortas (,,Fold*) spausdamas Nusimesti mygtuka.

e Mesdamas kortas, loséjas praranda savo privalomgjj statyma, o loSimas baigiamas.

o Jei los¢jas atlieka ,,Bet statyma, atlieckamas pradiniam statymui lygus statymas. Jei lo$¢jas neturi
pakankamai €Sy pradiniam statymui, jis gali papildyti savo loSimo sgskaitg ir griZti | Zaidimag véliau.

e Krupjé atvercia savo tris uzverstas kortas.

e Jei krupjé turi damos ar didesnés vertés korty derinj, tuomet loSimas tesiasi.



e Jei krupjé neturi damos ar didesnés vertés korty derinio, jis iSmoka ,,lygius pinigus* pradiniam
statymui, o ,,Bet* statymas grazinamas loséjui.

e Jei krupjé tesia losima (porg keturakiy ar virSesniy korty):

o ir laimi pries loséja, tuomet loséjas pralosia tiek pradinj, tiek ,,Bet* statymus.

o los¢jas ir krupjé surenka vienodos vertés korty derinius, tuomet nei pradinis, nei ,,Bet*
statymai nelieciami (Lygiosios).

o ir pralaimi lo$éjui, tuomet uz loséjo Ante ir ,,Bet™ statymus bus iSmokéti ,,lygiis pinigai®.

e Beto, nesvarbu, ar krupjé turi auksStesnés vertés kortas, jei los¢jas turi Eilg (,,Straight*) ar aukstesnés
vertés korty derinj, jam bus iSmokama pagal ,,Ante Bonus* iSmoke¢jimy lentele.

e Atskiras statymas ,,Pora+* laukelyje iSmokamas vien tik pagal loséjo korty derinio verte, remiantis
,Porat+* iSmokéjimy lentele.

e Statymo ,,Pora+* laukelyje iSmokéjimas nustatomas pries loS¢jui priimant sprendimg nusimesti
kortas arba atlikti ,,Bet* statyma remiantis jo Ante statymu. Jei Ante statymas neatlickamas, loSimas
baigtas.

e Losimas zaidziamas 1 korty kalade. Kortos iSmaiSomos kiekvieno loSimo pradzioje.

e Tokiy paciy korty deriniy lygiosios néra jmanomos, jei krupjé arba lo$¢jas turi tris vienodas (,,Three
of a Kind*®).

e Prie§ padalijant kortas, taikomas minimalus ir maksimalus stalo statymai pradiniam Zetony
i8déstymui kiekvienam statymo laukeliui.

e Jei nutriiksta rySys, o serveris gauna zaidimo veiksma, Zaidimas uzbaigiamas serveryje. Jei Zaidima
galima testi, los¢jas gali testi nuo paskutinio veiksmo. Jei zaidimo veiksmas buvo galutinis, zaidimo
rezultatas bus matomas tik Zaidimo istorijoje.

ISmokéjimai:

e Ante Bonus“ iSmokéjimy lentel¢ uZ korty derinius taip pat galima rasti spusteléjus 1 piktograma
zaidime.
e, Porat*iSmokéejimy lentele uz korty derinius taip pat galima rasti spustel€jus i piktogramg zaidime.

Korty verté

Korty vert¢ atitinka jose nurodytg akiy skaiciy, t. y. 2, 3,4,5,6,7, 8,9, 10, J, Q, K, A, 18skyrus kombinacijg
»LOW STRAIGHT®, kur A verté prilyginama 1, pvz., A, 2, 3.

Korty deriniai

e Vienos rusies eilé (,,Straight Flush*) — trijy vienodos rusies korty eilé. Jei ir loséjas, ir krupjé
surinko po Vienos risies eilg, laimi aukStesnés vertés Vienos riiSies eilé.

e Trys vienodos (,,Three of a Kind*) — trys vienodos vertés kortos. Jei ir loséjas, ir krupjé surinko
po Tris vienodas, laimi aukStesnés vertés Trys vienodos.

o [Eilé (,,Straight*) — trys i$ eilés einancios skirtingy rusiy kortos. Jei ir los¢jas, ir krupjé surinko po
Eile, laimi aukstesnés vertés Eilé.

e Rasis (,,Flush®) — trys tos pacios rusies kortos. Jei ir los¢jas, ir krupjé surinko po Rusj, laimi
aukstesnés vertés Rusis.

e Pora (,,One Pair*“) — dvi vienodos vertés kortos ir viena bet kokia korta. Jei ir los¢jas, ir krupjé
surinko po Porg, laimi aukStesnés vertés Pora. Jei keli loséjai turi visiskai vienodg Poros derinj,
laimétoja lemia viena likusi korta.

e Auksta korta (,,High Card“) — laimi didziausios vertés kortas turintis lo$éjas (2 yra Zemiausia
korta, o ttizas — auks$ciausia). Jei ir lo$¢jas, ir krupjé surinko po Auksta korta, laimi aukStesnés vertes
korty derinys.



2.1047 Zaidimas ,,Kongo Bongo* (,,Kongo Bongo“)

»Kongo Bongo* vaizdo loSimo automato zaidime yra trys besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng
kartg pasukus biignus, jie sustoja atsitiktinai rodydami bet kuriuos i§ 7 zaidime esanciy simboliy. Kai kurie
simboliy deriniai lemia iSmokas.

Galite pasirinkti sumg, kurig norite statyti ant 1 fiksuotos laiméjimo eilutés (trumpiau tariant, eilutes).
Biignams pasukti galite naudoti mygtukus ,,Spin* (Sukti).

ISmoky lentel¢ keiciasi dinamiSkai. Kuo daugiau zaidéjai stato, tuo didesni laiméjimai.

,»Kongo Bongo* vaizdo loSimo automato zaidimas yra patobulintas specialiu veikéju — bezdzione Kongo
Bongo. Jis reaguoja j viska, kad vyksta zaidime arba atsiradus tam tikroms simboliy kombinacijoms. Jis
ragina zaidéjus statyti, pasveikina iSsukus laimin¢ig kombinacijg arba parodo nusivylima, kai pralaimima.

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 1 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 80 000 €
RTP:
Statymo lygis 1 96 %
Statymo lygis 2 96.10 %
Statymo lygis 3 96.30 %
Statymo lygis 4 96 %
Statymo lygis 5 96 %
Statymo lygis 6 96.05 %
Statymo lygis 7 96 %

Zaidimo taisyklés:

Svarbi

Pasirinke savo statyma, spustelékite mygtuka ,,Spin® (Sukti) ir pasukite biignus. Jei sustoje biignai
nurodo laimejimo derinj, jusy laim¢jimas nustatomas pagal iSmoky lentele.

Jei nesate tikri d¢l laiméjimy, iSmoka rodoma ekrano virSuje.

Zaidimas gali biiti zaidziamas tik guls¢iu rezimu. Stadias rezimas nepalaikomas.

Norédami jjungti ir i§jungti garsa, spauskite garso mygtuka.

Paspaudus pradzios mygtuka galima iSeiti 1§ Zaidimo arba pereiti  kitg puslapj, priklausomai nuo
operatoriaus konfigtiracijos.

informacija:

Jei iSeinate 1§ jau vykstancio Zaidimo, visi jusy laiméjimai bus tinkamai iSsaugoti pagal laiméjimy
rezultatg, kuris uZfiksuojamas prie§ anksciau laiko nutraukiant Zaidima, kai Zzaidéjas grjzta atgal |
zaidima, visus laim¢jimus bus galima vél pasiimti. Jei jlisy zaidimas yra nutrauktas dél tam tikry
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techniniy problemuy, tada, kai griSite j zaidima, jis bus atkurtas ir jis pradésite nuo tos vietos, kurioje
baigéte.

e Laiméjimo simboliai turi pasirodyti i§ eilés vienas po kito tam tikroje aktyvioje laiméjimo eilutéje,
pradedant kairiuoju biignu, kad biity suteiktas laim¢jimas. ISmokamas tik didziausias eilutés
laiméjimas. ISmoka apskai¢iuojama padauginus bendrg jiisy statyma i§ laiméjimo deriniy, gauty
sukimo metu, skaiciaus.

2.1048 Zaidimas wDrakony Turtai“ (,,Dragon Riches*)

Zaidime ,,Drakono Turtai“ persipina Azijos turty, sékmés ir klestéjimo simboliai, kuriame kaupiamajj
aukso puoda sudaro keturi lygiai. Zaidimas Zaidéjus pasitiks simboliy su aukstomis i¥mokomis gausa,
keturiais aukso puodo lygiais ir net klasikiniu lo§imo mini Zaidimu, padvigubinaniu pinigus. Zaidimas taip
pat pasizymi 243 deriniais ir auksiniais simboliais, suteikianciais zaidé¢jams papildomy galimybiy daug
laiméti.

Bendroji informacija:
Losimo tipas: LosSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.44 €

Maks. 88 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 88 000 €
RTP: 96.5 %

Zaidimo taisyklés:

e Pasirinkite statyma, spustelé¢je mygtukus ,,-“ ir ,,+*, esancius Salia statymo langelio. Per kiekvieng
sukima jiisy statoma pinigy suma yra lygi jisy sumai, padaugintai i§ kredity, susijusiy su pasirinkty
auksiniy simboliy skaic¢iumi.

> 1 auksinis simbolis — 8 kreditai

» 2 auksiniai simboliai — 18 kredity
> 3 auksiniai simboliai — 38 kreditai
> 4 auksiniai simboliai — 68 kreditai
> 5 auksiniai simboliai — 88 kreditai

e Pasirinkite auksiniy simboliy skai¢iy. Maziausias yra 1, o didziausias — 5.

e Kai pasirinksite statymga ir auksinius simbolius, spustelékite mygtuka ,,Sukti norédami pasukti
bignus. Jei biignuose matomas laimingas derinys, jiems sustojus, laimésite pagal iSmoky lentelg.
ISmoka yra susijusi su zaidZiamy auksiniy simboliy skai¢iumi.

e Taip pat galite spusteléti mygtuka ,,Didziausias statymas® norédami zaisti i§ didziausios sumos ir
kredity skaiGiaus, kurie leidziami Zaidime. Siame Zaidime galite Zaisti daugiausiai i§ 5 auksiniy
simboliy.

e Jei tiksliai neZinote, koks laim¢jimas, spustelekite zaidimo lange iSmoky mygtuka norédami
pamatyti laiméjimy derinius. Jei laimite keliais biidais, jiisy laiméjimai bus nedelsiant parodomi
laiméjimy langelyje.



e Jei vel norite zaisti, spauskite ,,Pasiimti®. Jisy laiméjimy suma bus automatiskai pridedama prie
jusy bendrosios kredity saskaitos, kuri rodoma kredity langelyje.

Zaidimo funkcijos:
Losimo mini Zaidimas

e Jei prieinamas loSimo mini zaidimas, galios Sios taisyklés: Po kiekvieno laiméjimo, jei nebiisite
pasieke lo§imo ribos, jums zaidimo lange pasirodys mygtukas ,,Losti“. Galite nusprgsti pasiimti
savo laiméjimus arba losti i§ jy dél galimybés padvigubinti suma.

e Jei nusprendziate losti, pasirodys ekranas su uzversta pokerio kalade. Reikés atspéti, ar kita korta
bus juodos spalvos, ar raudonos. Kai pasirenkate spalva, korta yra atverCiama, ir jei jisy spé€jimas
teisingas, padvigubinate esamo laiméjimo sumg. Jei neatspéjate spalvos, prarandate to sukimo
laiméjima. Zaidimo istorijos ataskaitoje nebus rodomas kortos rangas.

e Taip pat galite pasinaudoti parinktimi ,,Imti pus¢* norédami iSsaugoti pus¢ laimejimo, kuris po
lo§imo mini Zaidimo paimamas ir priskai¢iuojamas prie jusy likucio. Galite losti i$ likusio laiméjimo
arba vél pasinaudoti funkcija ,,Imti puse®.

e LoSimo mygtukas nepasirodys, jei laiméta suma yra didesné nei tam tikra ribiné suma (kurig nustaté
operatorius). Jei zaidéjas jau yra pasirinkes ,,LLosti*, 0 jo esamas laim¢jimas yra didesnis nei ribiné
suma, tada loSimo mini zaidimas pasibaigs ir zaidéjas galés pasiimti savo laimejima.

Nemokami sukimai

Bet kur buignuose per pagrindinj zaidimg pasirodantys 3 i$sklaidytieji simboliai arba daugiau aktyvins
nemokamus sukimus. Nemokami sukimai ZaidZiami su tuo paciu statymo lygiu kaip ir per nemokamus
sukimus aktyvinusj zaidimo etapg. Laiméty nemokamy sukimy skaicius visada yra 5. Nemokami sukimai
néra pakartotinai aktyvinami. Galima laiméti premijin; Zaidimg per nemokamus sukimus. Nemokamy
sukimy pabaigoje visas nemokamy sukimy laiméjimas yra pridedamas prie bet kokiy to zaidimo etapo
laiméjimy, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Nemokamuy sukimy riba: jei visi kaupiamieji laiméjimai, laiméti per nemokamus sukimus, vir§ija tam
tikrg riba (kurig nustato operatorius), per zaidimg bus suteikiama Zaidéjui ribotoji suma, o nemokamy
sukimy mini Zaidimas baigsis.

Svarbi informacija:

e JeiiSeinate i§ Zaidimo, jj Zaisdami, ] jiisy sgskaitg bus tinkamai pervesti visi laiméjimai, atsizvelgiant
1 gautus laiméjimo rezultatus iki nutraukiant Zaidimg anksciau laiko. Jei zaidimas nutriiko per
nemokamus sukimus / lo§imo mini Zaidima, vis tiek galésite tgsti premijinj Zaidima tiesiog nuo tos
vietos, nuo kurios atsijungéte. Jei jisy zaidimas nutriksta dél techniniy nesklandumy, tada jis bus
atkuriamas, vos tik jums grjzus prie jo, ir pradésite nuo ten, kur sustabdéte.



Kad laiméjimas bty suteiktas, laimingi simboliai turi i§ eilés pasirodyti vienas po kito duotajame
derinyje, pradedant nuo kairiausiojo btigno. ISmokamas tik auksciausias derinio laiméjimas. Uz
i18sklaidytuosius laiméjimus mokama, jiems esant bet kur ekrane.

2.1049 Zaidimas ,,Deimantinis Kalnas* (,, Diamond Hill*)

,Deimantinis Kalnas* vaizdo loSimo automato zaidime yra penki besisukantys biignai su simboliais.
Kiekvieng kartg pasukus biignus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange simbolius i§ 9 simboliy zaidimo.
Kai kurie simboliy deriniai lemia iSmokas.

Galite pasirinkti suma, kurig norite statyti ant 36 varianty (trumpiau tariant, eiluciy). Bignams pasukti galite

naudoti mygtukus ,,Spin* (Sukti).

Sio lo§imo automatas yra sustiprintas specialiais laukiniais simboliais, kurie atsitiktine tvarka kei¢iami j
daugiklius nuo x1 iki x9.

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 20 000 €
RTP: 96 %

Zaidimo taisyklés:

Pasirinkite savo statymg spustelédami mygtukus — ir +, esancius po statymo laukeliu. Pasirinkus
didZiausig statyma, dar kartg spusteléjus mygtuka +, tasky suma bus sumazinta iki minimumo. Sis
zaidimas turi kryZmines eilutes, o atitinkamas statymas rodomas po laukeliu ,,Win* (Laim¢jimas).
Pasirinke savo statyma, spustelékite mygtuka ,,Spin* (Sukti) ir pasukite biignus. Jei sustoje biignai
nurodo laimejimo derinj, jusy laiméjimas nustatomas pagal iSmoky lentele.

Spustel¢je mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), zaidimg galite Zaisti su didziausiu leidZziamu
statymu. Spustel¢jus mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), nustatoma maksimali statymo
suma.

Jei nesate tikri dél savo laiméjimy, Zaidimo lange spustelékite mygtuka .1 (ISmoka), kad
pamatytumeéte laiméjusius derinius. Jei laimite keliose eilutése, jiisy laiméjimai yra susumuojami ir
visa laiméta suma nurodoma laiméjimo laukelyje.

Zaidimo funkcija:

Laukinis daugiklis

Kai laukinis simbolis atsiranda ant 1 arba 5 bligno sustojus blignams, jie atsitiktine tvarka keiciami
1 daugiklius nuo x1 iki x9.



o Kiekvienos eilutés laiméjimas su laukiniu simboliu padaugina eilutés laiméjima tam tikru daugikliu,
kuris rodomas vietoje laukinio simbolio. Jei eilutés laiméjime yra du laukiniai simboliai, eilutés
laiméjimas yra dauginamas daugikliu, kuris rodomas vietoje laukinio simbolio 1 buigne ir daugikliu,
kuris rodomas vietoje laukinio simbolio 5 biigne.

Pakartotiniai sukimai

e Pakartotinio sukimo funkcija suzadinama bet kurios laimin¢ios kombinacijos, kurioje yra laukinis
simbolis.

e Kai laiminti kombinacija atsiranda biignuose, iSmokamas laiméjimas ir jis uzfiksuojamas. Biignai
sukasi ir visi nelaimintys simboliai pakeiiami naujais. Pakartotinio sukimo funkcija tgsiama, kol
atsiranda nauja laiminti kombinacija. Tada funkcija baigiama.

Svarbi informacija:

e Jei baigiate Zaidimg tuo metu, kai pagrindinio zaidimo metu pasiiilomas mygtukas ,,Collect™
(Pasiimti), visi jusy laiméjimai bus tinkamai jskaityti j jiisy saskaita, atsizvelgiant j laiméjima

e Laim¢jimo simboliai turi pasirodyti i§ eilés vienas po kito tam tikroje aktyvioje laiméjimo eilutéje,
pradedant kairiuoju biignu, kad bity suteiktas laim¢jimas. ISmokamas tik didziausias eilutés
laiméjimas. ISmoka apskaiciuojama padauginus jisy statyma i§ laiméjimo deriniy, gauty sukimo
metu, skaiciaus.

2.1050 Zaidimas ,,Karstas ir Vaisinis (,Hot ,N°* Fruity“)

»KarStas ir Vaisinis* vaizdo loSimo automato zaidime yra penki besisukantys biignai su simboliais.
Kiekvieng kartg pasukus biignus, jie sustoja atsitiktinai parinkdami lange simbolius i§ 10 simboliy zaidimo.
Kai kurie simboliy deriniai lemia iSmokas.

Galite pasirinkti suma, kurig norite statyti ant 10 fiksuoty laiméjimo eiluciy (trumpiau tariant, eiluciy).
Biignams pasukti galite naudoti mygtukas ,,Spin® (Sukti).

LoSimo automate yra specialts laukiniai simboliai. Vienas jy atsitiktinai atsiranda ekrane, antrasis suzadina
,,Sticky Respin® (Limpantys papildomi sukimai) (fiksuoto pakartotinio sukimo) laukinio simbolio funkcija.

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 20 000 €
RTP: 96 %

Zaidimo taisyklés:



Pasirinkite savo statymg spustelédami mygtukus — ir +, esanéius po statymo laukeliu. Sis Zaidimas
turi kryzmines laiméjimy eilutes, o atitinkamas didziausias statymas rodomas po laukeliu ,,Win*
(Laiméjimas).

Pasirinkg¢ savo statyma, spustelekite mygtuka ,,Spin“ (Sukti) ir pasukite biignus. Jei sustoj¢ buignai
nurodo laim¢jimo derinj, jusy laiméjimas nustatomas pagal iSmoky lentele.

Spusteléje mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), zaidima galite Zaisti su didziausiu leidziamu
statymu. Spustelé¢jus mygtuka ,,Bet Max* (Didziausias statymas), nustatoma maksimali statymo
suma.

Jei nesate tikri dél savo laiméjimy, zaidimo lange spustelékite mygtuka ,,i* (ISmoka), kad
pamatytuméte laimejusius derinius. Jei laimite keliose eilutése, jisy laiméjimai yra susumuojami ir
visa laiméta suma nurodoma laiméjimo laukelyje.

Zaidimo funkcijos:

wRandom Wild“ (atsitiktinis laukinis simbolis)

Sukant biignus pagrindiniame Zzaidime bet kurioje ekrano vietoje gali pasirodyti laukinis simbolis — W

formos zvaigzdeé. W formos Zvaigzdés simbolis pakeicia bet kokj kitg simbol;.

»wSticky Respin“ (fiksuoto pakartotinis sukimas)

Svarbi

Vienas arba daugiau R formos zvaigzdés simboliy, kurie atsiranda bet kurioje 2, 3 ar 4 biigny
vietoje, aktyvuoja ,,Respin Wild*“ (pakartotinio sukimo laukinio simbolio) funkcija. R formos
zvaigzdés simbolis gali atsirasti 2,3 arba 4 buignuose. Veikiant ,,Respin Wild* (pakartotinio sukimo
laukinio simbolio) funkcijai R formos Zvaigzdés simbolis pleciasi ir uzdengia visa biigna bei licka
vietoje, kol kiti biignai sukasi pakartotinai.

Jei naujas R formos Zvaigzdés simbolis atsiranda pakartotinio sukimo metu, jis pleciasi ir iSlieka
vietoje kartu su anksc¢iau issiplétusiu R formos zvaigzdés simboliu dar vienam pakartotiniam
sukimui.

,»Sticky Respin® (fiksuoto pakartotinio sukimo) funkcija pasibaigia, kai pakartotinio sukimo metu
neatsiranda naujo R formos Zvaigzdés simbolio.

Maksimaliai galimi 3 pakartotiniai sukimai.

Pakartotiniai sukimai ZaidZiami tame paciame statymo lygyje, kuris buvo pasiektas aktyvuojant
pakartotinius sukimus.

informacija:

Jei baigiate zaidimg tuo metu, kai pagrindinio zaidimo metu pasiiilomas mygtukas ,,Collect*
(Pasiimti), visi jisy laiméjimai bus tinkamai jskaityti j jiisy saskaita, atsizvelgiant j laiméjima.
ISmokamas tik didziausias eilutés laiméjimas. ISmoka apskaic¢iuojama padauginus jisy statyma i§
laiméjimo deriniy, gauty sukimo metu, skaiciaus.

2.1051 Zaidimas wInky Lobiai“ (,Inca‘s Treasure*)



Vaizdo loSimy automato zaidimas ,,Inky Lobiai* turi penkis sukamuosius btignus su ant jy pavaizduotais
simboliais. Kaskart pasukus biignus, jie sustoja ir zaidimo lange parodo atsitiktinj simboliy rinkinj,
sudaromg i§ 14 zaidime esanciy simboliy. Uz tam tikrus simboliy derinius skiriamos iSmokos.

Galite pasirinkti sumg, kurig norite statyti uz 20 fiksuoty laiméjimo eiliy (sutrumpinus — eiles). Kad
galétuméte pasukti bugnus, galite naudoti mygtukas ,,Sukti*“. Paspaude mygtuka ,,DidZiausias statymas‘
(prieinamas tik su stacionariaisiais kompiuteriais), pakeiciate esamojo statymo parinkti, o didziausias

leistinas statymas parenkamas automatiskai.

,,Inky Lobiai* vaizdo loSimy Zaidimas yra papildytas specialiais i$sklaidytaisiais simboliais, kurie aktyvina
»Inca’s Treasure Bonus Game* (Inky lobiy premijos Zaidimas), per kurj Zaid¢jai gali laiméti daug
nemokamy sukimy su jvairiu daugikliy skai¢iumi. Laukiniai simboliai bus rodomi 3,4 arba 5 btignuose.

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LosSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 11720 €
RTP: 96 %

Zaidimo taisyklés:

Pasirinkite statyma, spustel¢je mygtukus ,,- ir ,,+*, esancius po statymo langeliu. Sis Zaidimas turi
20 fiksuoty laimejimo eiliy, o atitinkamas statymas yra rodomas po laiméjimo langeliu.

Kai pasirinksite statyma, spusteleékite mygtuka ,,Sukti norédami pasukti btignus. Jei biignuose
matomas laimingas derinys, jiems sustojus, laimésite pagal iSmoky lentele.

Kai paspausite mygtuka ,,Didziausias statymas®, galésite Zaisti i§ didZiausio zaidime leidZiamo
statymo. 20 laim¢jimo eiliy zaidime yra fiksuotos. Spustel¢jus mygtuka ,,DidZiausias statymas®,
nustatoma didZiausia statymo suma.

Jei tiksliai neZinote, kokie yra laimejimai, spustelékite Zaidimo lange mygtuka ,,i* (iSmoky lentel¢)
norédami pamatyti laiméjimy derinius. Jei laimite keliose eilése, jisy laiméjimai yra sudedami, o
visa susidariusi suma parodoma laiméjimo langelyje.

Zaidimo funkcijos:

wInca‘s Treasure Bonus* (Inky lobiai premijos) Zaidimas

Aktyvinamas, kai ekrane pasirodo 3, 4 arba 5 ,,Scatter (sklaida) simboliai. Sie simboliai gali
pasirodyti bet kokioje buigny padétyje. Kaskart, kai tai jvyksta, aktyvinamas ,,Inca’s Treasure Bonus
Game*, per kurj rodoma inky piramidé.

Per ,Inca’s Treasure Bonus Game* (Inky lobiy premijos Zaidimas) galite padidinti nemokamy
sukimy skai¢iy ir daugiklio vertg, rinkdami piramidéje akmenis. Pasirinkimy skaicius lygus
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»Scatter™ (sklaida) simboliy, kurie aktyvino mini zaidima, skai¢iui. Rinktis pradésite nuo pacios
inky piramidés apacios.

e Akmeny mini zaidimas pasiZymi jvairiu nemokamy sukimy arba daugikliy skaic¢iumi. Jie taip pat
gali suteikti jums galimybe pereiti prie aukstesnés eilés. Kuo aukstesné eilé, tuo geresni prizai.

e Kai baigiasi ,,Inca’s Treasure Bonus Game* (Inky lobiy premijos Zaidimas) zaidimas, pradedamas
zaisti tam tikras skai¢ius nemokamy sukimy su daugikliu, laimétu per ankstesnj mini Zaidima.
Daugiklis naudojamas per kiekvieng nemokamg sukima.

e Nemokami sukimai zaidziami su tuo paciu statymu kaip bazinis Zaidimas.

e Maksimalus nemokamy sukimy skaicius yra 15 vienam premijos zaidimui, o maksimalus daugiklis
yra 5x. Visgi, jei maksimalus nemokamy sukimy skai¢ius (15) pasieckiamas, maksimalus daugiklis
gali buti tik 4x, o jei pasiekiamas maksimalus daugiklis (5x), maksimalus nemokamy sukimy
skaiCius bus 14.

e ISsklaidymo simbolio néra nemokamuose sukimuose. Nemokami sukimai néra suzadinami i§ naujo.

e Laukinis simbolis nebus rodomas nemokamuose sukimuose, jis pakei¢iamas ,,ExtraWild*“
(papildomi laukiniai) simboliu, kuris atsiranda nemokamy sukimy zaidimo metu ir tik 2, 3 arba 5
blignuose.

Nemokamy sukimy riba: jei visi kaupiamieji laiméjimai, laiméti per nemokamus sukimus, vir§ija tam
tikrg riba (kurig nustato operatorius), per zaidimg bus suteikiama Zaidéjui ribotoji suma, o nemokamy
sukimy mini zaidimas baigsis.

Svarbi informacija:

e Jei per bazin] Zaidimg iSeinate i§ ZaidZiamo Zaidimo, kai galima pasiimti laiméjima, visi jlsy
laim¢jimai bus tinkamai i§saugoti ir juos bus galima pasiimti, paspaudus pasiémimo mygtuka, vos
tik Zaidéjas vél gri§ prie Zaidimo. Jei zaidimas nutriiko per nemokamus sukimus, vis tiek galésite
testi mini zaidimg tiesiog nuo tos vietos, nuo kurios atsijungéte. Jei jlisy zaidimas nutriksta deél
techniniy nesklandumy, tada jis bus atkuriamas, vos tik jums grizus prie jo, o pradésite nuo ten, kur
palikote.

e Kad laim¢jimas biity suteiktas, laimingi simboliai turi i§ eilés pasirodyti vienas po kito aktyvioje
duotojoje laim¢jimo eiléje, pradedant nuo kairiausiojo biigno. ISmokamas tik aukSc¢iausias
laim¢jimas arba laiméjimy eilé. ISmoka yra apskaiCiuojama, padauginant statyma i§ laiméjimo
deriniy, susidariusiy per sukima.

2.1052 Zaidimas ,, Besisukantis Kamuolys“ (,,Spinball“)

»Besisukantis Kamuolys* yra vaizdo loSimo automatas, kuriame lo§imo automato procesas ir sukimai
sujungiami su unikaliais kiniSko biliardo arkados elementais. Sukimy zong sudaro keli skyriai, pazymeéti
atverCiamais elementais, atSokanciais elementais ir jvairiais taikiniais, o pacioje zonoje stumiamas
kamuolys, kuris atsitrenkdamas j taikinius uztikrina laiméjimus.

Bendroji informacija:
Losimo tipas: ‘ LoSimy automaty zaidimas
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Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 144 000 €

RTP: 9591 %

Zaidimo taisyklés:

e Ekrano apacioje su antra piktograma prie iSskleidZiamo meniu galite pasirinkti suma, kurig norite
statyti. Laimétos sumos rodomos ekrano virsuje.

e Norédami pradéti Zaisti galite naudoti mygtuka ,,Spin“ (Sukti). Zaidimas baigiamas, kai kamuolys
ikrenta j angg ekrano apacioje.

e I3skleidziamame meniu yra zaidimo uzkrovimo ekrano parinktis ir keturios papildomos parinktys —
pradzios langas, zaidimo pagalba, zaidimo istorija bei nustatymai.

e Sio losimo automate yra daugybé funkcijy, kurios suteikia galimybe laiméti jvairias sumas.

e Pasirinkite statyma spustelédami pinigy piktograma apatiniame valdikliy skyriuje ir pasirinkite
suma.

e Pasirinke savo statymga, spustelékite mygtuka ,,Spin* (Sukti), kad pradétuméte Zaidima. Zaidimo
zonoje laimingios kombinacijos gali susidaryti keliose vietose. Zaidimas baigiasi, kai kamuolys
ikrenta j angg. Laiméjimai apskai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

e Jei nesate tikri dél savo laiméjimy, zaidimo lango apacioje spustelékite mygtuka ,,i* (ISmoka), kad
pamatytuméte laiméjusius derinius. Jei laimite keliose vietose, jisy laiméjimai yra susumuojami ir
visa laiméta suma nurodoma laiméjimo laukelyje Zaidimo lango virSuje.

Zaidimo funkcijos:

Nemokamy sukimy kelias

Zaidime galima gauti iki 5 nemokamy sukimy. Zaisdami 5 nemokamy sukimy lo§img zaidéjai negali laiméti
papildomy nemokamy sukimy. Nemokami sukimai perzaidziami su statymu, kurio metu sukimai buvo
gauti.

Kairés pakylos stiprinimo simbolis

Kai kamuolys atsitrenkia j kairés pakylos stiprinimo simbolj, Zaidéjai laimi dar daugiau, nes $i funkcija
slepia daugybe budy gauti didesnes iSmokas.

Pakartotinio paleidimo sukimo akis

Kai raudonas pakartotinio paleidimo sukimo akies mygtukas palieCiamas, kamuolys iSmetamas atgal |
zaidimo lauka, taip sukuriant naujas galimybes.

Svarbi informacija:
11



Jei iSeinama i§ Zaidimo jam tebevykstant, visi jusy laiméjimai bus automatiskai ir tinkamai kredituojami |
saskaita, priklausomai nuo laiméjimo.

2.1053 Zaidimas ,,Serloko Skandalas* (,,Sherlock Scandal“)

Zaidime yra penki sukimo biignai su simboliais. Kiekviena karta pasukus biignus, jie sustoja atsitiktinai
parinkdami lange simbolius i§ 13 simboliy zaidimo. Kai kurie simboliy deriniai lemia iSmokas.

Galite pasirinkti suma, kurig norite statyti ant 25 fiksuoty laim¢jimo eiluc¢iy (trumpiau tariant, eiluciy).
Biignams pasukti galite naudoti mygtuka ,,Spin“ (Sukti). Kai naudojate mygtuka ,,Bet Max“ (Didziausias
statymas) (yra tik staliniuose kompiuteriuose), jiis ignoruosite savo esamg statymo pasirinkimg ir
didziausias leistinas statymas bus pasirinktas automatiskai.

Sio logimo automato zaidimas yra patobulintas specialiais premijos simboliais, kurie gali aktyvuoti
atitinkamai ,,The Paparazzi Bonus* (Zurnalisty premija) ir ,,The Newspaper Bonus* (laikras¢io premija)
zaidimus.

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 10 000 €
RTP: 96 %

Zaidimo taisyklés:

e Pasirinkite savo statyma spustelédami mygtukus — ir +, esanius po bendro statymo laukeliu. Sis
zaidimas turi 25 fiksuotas laiméjimo eilutes, o atitinkamas didziausias statymas rodomas po laukeliu
,»Win* (Laiméjimas).

e Pasirinkg savo statyma, spustelékite mygtuka ,,Spin‘ (Sukti) ir pasukite biignus. Jei sustoje biignai
nurodo laim¢jimo derinj, jisy laiméjimas nustatomas pagal iSmoky lentele.

e Spustel¢je mygtuka ,,Bet Max“ (Didziausias statymas), zaidima galite Zaisti su didziausiu leidZziamu
statymu. 25 §io zaidimo laiméjimo eilutés yra fiksuotos. Spustel¢jus mygtuka ,.Bet Max*
(Didziausias statymas), nustatoma maksimali statymo suma.

e Jei nesate tikri dél savo laimejimy, zaidimo lange spustelékite mygtuka ,,i* (ISmoka), kad
pamatytumete laiméjusius derinius. Jei laimite keliose eilutése, jiisy laiméjimai yra susumuojami ir
visa laiméta suma nurodoma laimé¢jimo laukelyje.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami sukimai
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Nemokami sukimai suzadinami, kai ekrane pasirodo 3, 4 arba 5 sklaidos simboliai. Sie simboliai
gali atsirasti bet kurio biigno bet kurioje padétyje. Kiekvieng kartg taip nutikus suzadinami
nemokami sukimai ir zaid¢jas laimi 10, 15 arba 20 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy limitas: jei visi sukaupti laimé¢jimai, laiméti nemokamy sukimy metu, yra
didesni uz tam tikra limitg (operatoriaus nustatytg), zaidimas apdovanoja zaidé¢ja limito suma,
nemokamy sukimy funkcija baigiasi.

» The Paparazzi Bonus“ (Zurnalisty premija) Zaidimas

,» T he Paparazzi Bonus* (zurnalisty premija) zaidimas yra suzadinamas, kai 3, 4 arba 5 ,,Paparazzi
Bonus® (zurnalisty premija) simboliai atsiranda ekrane. Sie simboliai gali atsirasti bet kurio bigno
bet kurioje padétyje. Kiekvieng kartg taip nutikus ,,Paparazzi Bonus* (Zurnalisty premija) zZaidimas
suzadinamas ir zaidéjas turi didelg laiméjimo galimybg.

Premijos zaidime yra 4 lygiai. Pirmame lygyje yra 4 parinktys, kad buty galima pasirinkti daugiklj,
kuris bus taikomas bendram zaidéjo statymui; antrajame lygyje yra 3 parinktys; tre¢iajame lygyje
yra 2 parinktys, o ketvirtajame lygyje yra tik 1 parinktis. Zaidéjas Zzaisdamas kiekviename lygyje
turi tik vieng galimybe¢ pasirinkti. Kai pasirodo ,,Paparazzi® (zurnalistas) simbolis, premijos
zaidimas baigiamas. Visi daugikliai premijos Zaidime yra susumuojami, padauginami i§ bendro
zaidéjo statymo ir pridedami prie bendro Zaid¢jo balanso.

» The Newspaper Bonus* (laikrasc¢io premija) Zaidimas

Svarbi

,» T he Newspaper Bonus* (laikra$¢io premija) zaidimas yra suzadinamas, kai 3, 4 arba 5 ,,Newspaper
Bonus* (laikra$¢io premija) simboliai atsiranda ekrane. Sie simboliai gali atsirasti bet kurio biigno
bet kurioje padétyje. Kiekvieng karta taip nutikus ,,Newspaper Bonus“ (laikras€io premija)
premijos Zaidimas suzadinamas ir zaid¢jas turi didelg laiméjimo galimybe.

Premijos zaidime yra tik vienas lygis su 6 parinktimis. Kiekvienoje parinktyje yra tam tikra
daugiklio verte. Premijos Zaidimas pasibaigia, kai laikrastyje pasirodo kompromituojanti nuotrauka.
Visi daugikliai premijos Zaidime yra susumuojami, padauginami i§ bendro Zaidéjo statymo ir
pridedami prie bendro Zaidéjo balanso.

informacija:

Jei baigiate zaidimg tuo metu, kai pagrindinio Zzaidimo metu pasitilomas mygtukas ,,Collect™
(Pasiimti), visi juisy laimé¢jimai bus tinkamai jskaityti j jiisy sgskaita, atsizvelgiant j laimétg rezultata,
gautg iki prieslaikinio Zaidimo nutraukimo. Jei zaidimas buvo nutrauktas funkcijos ,,Free Spins*
(Nemokami sukimai) metu, vis tiek galésite testi savo funkcijg nuo tos vietos, kurioje Zaidimas buvo
nutrauktas. Jei jusy zaidimas yra nutrauktas dél tam tikry techniniy problemy, tada, kai grisite |
zaidima, jis bus atkurtas ir jiis pradésite nuo tos vietos, kurioje baigéte.

Laiméjimo simboliai turi pasirodyti i$ eilés vienas po kito tam tikroje aktyvioje laimejimo eilutéje,
pradedant kairiuoju biignu, kad biity suteiktas laim¢jimas. ISmokamas tik didZiausias eilutés
laiméjimas. ISmoka apskaiciuojama padauginus bendrg jlisy statymg i§ laiméjimo deriniy, gauty
sukimo metu, skaiciaus.
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2.1054 Zaidimas “Buivolo Jéga: Laikyk ir Laimék” (“Buffalo Power: Hold and Win”)

Paslaptingas Arizonos dykumos grozis su laukine gyvunija ir natdralios aplinkos elementais — tai

pagrindiné §io naujojo ,,Playson‘ loSimo automato “Buffalo Power: Hold and Win” (,,Buivolo jéga: laikyk
ir laimék*) tema.

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1187¢€
RTP: 95.04 %

Zaidimo taisyklés:

Automatas turi 3x5 vaizdo loSimo laukg su 20 fiksuoty mokeéjimo linijy, laukiniu simboliu ,,Wild*
(laukinis), sklaidos simboliu ,,Scatter (sklaida) ir dviejy tipy premijos simboliais ,,Bonus*
(premija). Viena i$ Sio loSimo automato funkcijy yra nemokamy sukimy rezimas ,,Free Spins®
(nemokami sukimai), kai jprastinis laukinis simbolis ,,Wild* (laukinis) kravoje virsta j laukinj
simbolj ,,Wild*“ (laukinis) kriivoje su x2 daugikliu. Paslaptingas Arizonos dykumos grozis su
laukine gyvunija ir natiiralios aplinkos elementais — tai pagrindiné $io naujojo ,,Playson* lo§imo
automato “Buffalo Power: Hold and Win” (,,Buivolo jéga: laikyk ir laimek*) tema. Skirtingi galios
simboliy skaiciai, iSkrit¢ premijinio loSimo metu, paleidzia 4 tipy aukso puody lo§ima: mazojo,
vidutinio, didelio ir didZiojo.

Jei ant visy biigny iSkrenta premijos simboliai ,,Bonus*, bendrasis premijinio los§imo ,,Bonus Game*
laim¢jimas padvigubéja.

Versija kompiuteriams

| 20.00 || 50.00 150.00 || 500.00 |

RS |

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, ji sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir losimo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi blignai. Kai atsidaro i§moky lentelé ir taisyklés,
pakeiCiama visa vaizdo rodymo sritis. Lo$¢jas gali grizti j biigny ekrang spustelédamas Zenkla

»Atgal® (,,°“).

Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra ir informacinis skydelis, kuriame
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rodomi lo$imo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais lo$éjas gali perzitréti iSmoky lentele

(spustelédamas ,,o“), nustatyti statomg sumg arba pasirinkti didziausig statymg ir sukti biignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

(surrazo) 2 9: 9
POWFER

. 20.00 50.00 || 150.00 /| 500.00

Credit
1697.10

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydZzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, lo§imo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi bignai. Kai atveriamas parinké&iy langas ,,Options*
(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiS$kai pakei¢iama. Loséjas gali grjzti | bligny ekrang

bakstelédamas Zzenklg ,,Atgal* (°). Loséjas pasuka biignus bakstelédamas mygtuka ,,Sukti* (@
), esantj buigny kair¢je.

Losimo pultas. Lo§imo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais loséjas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas zenkla
»Garsas® — ,,w0%), jjungti arba iSjungti greitojo sukimo rezima (bakstelédamas Zenkla ,,Greitasis
sukimas® — , S),

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo praneSimai.

Zaidimo funkcijos:
Premijinis loSimas ,,Bonus Game*“

6 ar daugiau premijos simboliy ,,Bonus® ir (arba) galios simboliy ,,Power* derinys jjungia premijinj loSima
,Bonus Game*. Premijinj lo§ima ,,Bonus Game* galima paleisti pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy
rezimo metu. Visi premijos ,,Bonus‘ ir galios ,,Power* simboliai uzfiksuojami ant btigny premijinio lo§imo
metu. Laim¢jimai uz premijos ,,Bonus* ir galios ,,Power” simbolius iSmokamos tik premijinio loSimo
,Bonus Game* metu. Premijinio loSimo ,,.Bonus Game* pradzioje suteikiami 3 pakartotiniai sukimai.
Kiekvienas iskrites naujas premijos ,,Bonus® arba galios ,,Power* simbolis vél nustato 3 kartotiniy sukimy
skai¢iy. Premijinis loSimas ,,Bonus Game* loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu.

Dviejy karty daugiklis premijiniame loSime ,,x2 multiplier in Bonus Game*“

Visas premijinis laiméjimas padvigubéja, kai visas loSimo laukas yra uzpildomas premijos ,,Bonus® ir
(arba) galios ,,Power* simboliais.
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Premijinis aukso puody loSimas ,,Bonus Game Jackpots*

Rinkite galios ,,Power* simbolius ir laimékite aukso puoda:

uz 2 galios ,,Power* simbolius gaunamas mazasis aukso puodas ,,Mini Jackpot* (20 * viso statymo)
uz 3 galios ,,Power* simbolius gaunamas vidutinis aukso puodas ,,Minor Jackpot™“ (50 * viso
statymo)
uz 4 galios ,,Power* simbolius gaunamas didelis aukso puodas ,,Major Jackpot* (150 * viso statymo)
uz 5 galios ,,Power* simbolius gaunamas didysis aukso puodas ,,Grand Jackpot“ (500 * viso
statymo)

Nemokami sukimai

Uz 3 sklaidos ,,Scatter” simbolius, i8kritusius pagrindinio loSimo metu, gaunami 8 nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy rezimo metu laukinis simbolis kriivoje ,,Stacked Wild* tampa dukart didesniu laukiniu
simboliu kravoje ,,Stacked Wild X2, todél kiekvienos mokéjimo linijos, ant kurios iskrenta, laiméjimas
padvigubéja. Nemokamy sukimy rezimas loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu.

Simboliai:

Laukinis simbolis krivoje ,,Stacked Wild“ (sukrauti laukiniai)

Laukinio simbolis ,,Stacked Wild*“ (sukrauti laukiniai) pakei¢ia visus
simbolius, i§skyrus sklaidos ,,Scatter (sklaida), premijos ,,Bonus® ir (arba)
galios ,,Power®. Iskrenta tik pagrindinio lo§imo metu. [ISmokos uz §j simbolj
1ISmokamos pagal iSmoky lentelg.

Dukart didesnis laukinis simbolis krivoje ,,Stacked Wild x2*

Laukinis simbolis ,,Stacked Wild*“ (sukrautas laukinis) pakeicia visus
simbolius, i§skyrus sklaidos ,,Scatter (sklaida), premijos ,,Bonus® ir (arba)
galios ,,Power*. Padvigubina kiekvienos mokéjimo linijos, kurioje iSkrenta,
laiméjimg. ISkrenta tik nemokamy sukimy rezimo metu. ISmokos uz §j
simbolj iSmokamos pagal iSmoky lentele.

— Premijos simbolis ,, Bonus“

‘ 6 ar daugiau premijos simboliy ,,Bonus* ir (arba) galios simboliy ,,Power*
' derinys jjungia premijinj lo§img ,,Bonus Game*. ISmoka yra nurodoma nuo
x1 iki x10 statymy. Laiméjimai uZ premijos simbolj ,,Bonus* iSmokami tik
premijinio loSimo metu.
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Galios simbolis ,, Power*

6 ar daugiau galios simboliy ,,Power* ir (arba) premijos simboliy ,,Bonus*
derinys jjungia premijinj loSimg ,,Bonus Game*. Laiméjimai uz galios
simbolius ,,Power* iSmokami tik premijinio loSimo metu. ISmokos uz §j
simbolj iSmokamos pagal iSmoky lentele.

Sklaidos simbolis

3 ar daugiau sklaidos simboliy ,,Scatter* (sklaida) paleidzia 8 nemokamus
sukimus. ISkrenta tik pagrindinio loSimo metu. Uz sklaidos simbolj ,,Scatter*
(sklaida) isSmoky néra.

ISmokéjimai:

Pay Lines

3

EEEEN
10
m @}
H'E'E B EEm
5] m
16 17 18
HE EE

HE EHE
Bet lines pay if in succession from leftmost to rightmost.
Only the highest win per pay line is paid.

Active lines are fixed: 20 lines.

e ISmoky linijos: 20 fiksuotyjy linijy.

e Uz statymo linijas iSmokama, jei seka eina 1§ kairiausios j deSiniausig padeétj.
e [Smokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

e Laim¢jimy deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

Simbolis Derinys Linijos statymuy koeficientas
x1 5 * viso statymo
”’ ) X2 20 * viso statymo
(u ) x3 50 * viso statymo
\ QA7 e
[POWER] x4 150 v!so statymo
x5 500 * viso statymo

1 * viso statymo
2 * viso statymo
3 * viso statymo
4 * viso statymo
5 * viso statymo
6 * viso statymo

X1
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7 * viso statymo
8 * viso statymo
10 * viso statymo
X3 -
x5 250
x4 50
X3 15
x5 250
x4 50
X3 15
x5 200
x4 40
x3 5
x5 150
x4 30
X3 )
x5 100
x4 25
x3 5
R . x5 50
AKQJ : .
LA . g
I X3 5

Informacija apie iSmokas i§moky lentel¢je pateikiama tikslia pinigine verte pagal lo§éjo pastatyta suma.

Svarbi informacija:

e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojantj seansg (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), loSime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet los¢jas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti loSimg. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad los¢jas galéty testi
losima tiksliai ten, kur baigé.

2.1055 Zaidimas ,, Vaisiy Kariuna*“ (,, Fruity Crown*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
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Maksimalaus laiméjimo suma: 1056 €

RTP: 95.92 %

Zaidimo taisyklés:

LoSimo automatas turi klasikinj 4x5 loSimo lauka, kuriame visur primétyta vaisiy ir dideliy iSmoky
septynakiy simboliy.

Sis vaisiy kokteilis pasaldintas auksiniais ir deimantiniais sklaidos (,,Scatter) simboliais,
dovanojanciais laiméjimus, kai jy iSkrenta trys ar daugiau, kad ir kokios biity iSmoky linijos.
Mitybos grandinés virSuje jsitaisgs laukinis simbolis (,, Wild*) didelés spindincios kartinos pavidalu.
Jis stebi savo ,Keistuoliskaja karalyste® ir plinta ant viso biigno, taip laimindamas laimincius

derinius.

Versija kompiuteriams

o

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir lo§imo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos ismoky lentelé ir taisyklés,
pakei¢iama visa vaizdo rodymo sritis. LoSéjas gali griZti | bligny ekrang spustelédamas Zenkla
»Atgal* (,,°“).

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loS¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi lo§imo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais loSéjas gali perzitréti iSmoky lentele

(spustelédamas ,,o“), nustatyti statomg suma arba pasirinkti didZiausig statymg ir sukti biignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

Credit
3547.35 EUR

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, loSimo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parinkéiy langas ,,Options*
(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiskai pakei¢iama. Los$éjas gali grizti | bugny ekrang
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bakstelédamas zenklg ,,Atgal* (°). Los¢jas pasuka blignus bakstelédamas mygtuka ,,Sukti* (@
), esant] biigny kair¢je.

Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais loséjas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas zenkla
,aarsas® — | wi), jjungti arba i§jungti greitojo sukimo rezima (bakstelédamas zenkla ,,Greitasis
sukimas® — ,,ﬂ“).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi loSimo praneSimai.

Simboliai:

Laukinis (,, Wild“)

Laukinis (,,Wild*) simbolis pakeicia simbolius, i8skyrus sklaidos (,,Scatter®). Jei
gali sudaryti laimintj derinj, jis pasklinda per visga bugng. ISkrenta ant 2, 3 ir 4
bligny.

Auksinis sklaidos (,,Scatter*)

7/\/ Uz sklaidos (,,Scatter) simbolio, laiméjimus mokama, kad ir kokios biity statymo
linijos.
Deimantinis sklaidos (,,Scatter)

Uz sklaidos (,,Scatter*) simbolio laim¢jimus mokama, kad ir kokios biity statymo
linijos. ISkrenta ant 1, 3 ir 5 biigny.

ISmokéjimai:

Pay Lines

e ISmoky linijos: 100 fiksuotyjy linijy.
e Uz statymo linijas iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
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e ISmokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Uz sklaidos (,,Scatter*) simbolio laim¢jimus mokama, kad ir kokios biity statymo linijos.

e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

e Laimintys deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

Simbolis Derinys Linijos statymy koeficientas
x5 100 * visy statymy
x4 20 * visy statymy
X3 3 * visy statymy
X3 20 * visy statymy
x5 1000
X4 150
X3 15
X2 2

A x5 200

< S)ﬁ x4 50

x3 10

x5 80

@ x4 20

X3 5

X5 20

UePS 5
X3 2

ISmoky lentel¢je informacija apie iSmoka rodoma tikslia pinigine verte, atsizvelgiant j lo$¢jo pastatyta

suma.

Svarbi informacija:

e Jei loséjas bando prisijungti prie los§imo naudodamas nebegaliojantj seansa (pvz., jei jis neaktyvi ar
vyksta sistemos kartotinis paleidimas), rodomas praneSimas apie klaidg. LoS¢jas gali prisijungti 18
naujo ir atnaujinti loSimg. LoSimo biisena visada i§saugoma, kad loséjas galéty testi loSima tiksliai

ten, kur baigé.

2.1056 Zaidimas ,,Vaisiai ir Juokdariai: 20 linijy“ (,, Fruits & Jokers: 20 lines*)

Bendroji informacija:

LosSimo tipas:

Lo$imy automaty Zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji buignai
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Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1089 €

RTP: 96.51 %

Zaidimo taisyklés:

Klasikinis 3x5 vaizdo dydzio vaisiy loSimo automatas su neuzmirStamais vaisiy simboliais yra papildytas
besiSypsancio arlekino simboliais, kurie yra ir laukiniai simboliai ,,Wild*, ant biigny iSkrentantys krtivoje.

Zvaigzdés simbolis yra sklaidos simbolis ,,Scatter”, uz kurj laimé¢jimai i$mokami, kad ir kokios biity

mokeéjimo eilutés. Be to, akj traukiantys raudoni septynetai taip pat zada jspudingas iSmokas.
Kita i$skirtiné Sio klasikinio loSimy automato ypatybé — 20 mokéjimo eiluciy.

Versija kompiuteriams

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir loSimo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos i§moky lentelé ir taisyklés,
pakeiCiama visa vaizdo rodymo sritis. LoS¢jas gali grizti j biigny ekrang spustelédamas Zenkla
»Atgal® (,, “).

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma lo$¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi loSimo praneSimai, ir loS§imo valdikliai, kuriais lo$¢jas gali perziuréti iSmoky lentelg

(spustelédamas ,,o“), nustatyti statomg sumg arba pasirinkti didziausig statymg ir sukti biignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

JOKERS (ﬁ , ﬁg) (ﬂ ®
el

Bet
2327.40 1.40

Credit

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, loSimo pultas ir informacinis skydelis.
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Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi bignai. Kai atveriamas parink¢&iy langas ,,Options*
(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiS$kai pakei¢iama. Loséjas gali grizti | bligny ekrang

bakstelédamas zenklg ,,Atgal® (.). Los¢jas pasuka biignus bakstelédamas mygtuka ,,Sukti* (@
), esant] biigny kair¢je.

Losimo pultas. Losimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais los¢jas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas zenkla
,aarsas® — | L), jjungti arba iSjungti greitojo sukimo rezimg (bakstelédamas zenklg ,,Greitasis
sukimas® — ,, ﬂ“).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo praneSimai.

Simboliai:

Laukinis ,, Wild“

Laukinis simbolis ,,Wild* pakeicia visus simbolius i§skyrus sklaidos ,,Scatter*.

Sklaidos ,,Scatter

UZ sklaidos simbolio ,,Scatter* laiméjimus mokama, kad ir kokios biity statymo
linijos.

Formation of Pays
E VARG S

e [Smoky linijos: 20 fiksuotyjy linijy.

e Uz statymo linijas iSmokama, jei seka eina 1§ kairiausios ] deSiniausig padeétj.

e ISmokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Uz sklaidos simbolio ,,Scatter laiméjimus mokama, kad ir kokios biity statymo linijos.
e Vienalaikiai laim¢jimai sumuojami.

e Laim¢jimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

Simbolis Derinys Linijos statymy koeficientas




x5 1500

x4 500

x3 50

X5 400 * visy statymy
x4 20 * visy statymy
x3 5 * visy statymy
x5 360

x4 100

x3 20

x5 160

x4 60

x3 20

X5 90

x4 30

x3 10

Svarbi informacija:

e Jei lo§¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojant] seansa (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), loSime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet loséjas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti loSimg. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad los¢jas galéty testi
loSima tiksliai ten, kur baigé.

2.1057 Zaidimas ,,Vaisiai ir Juokdariai: 40 linijy “ (,, Fruits & Jokers: 40 lines“)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1 500 €
RTP: 96.45 %

Zaidimo taisyklés:

Klasikinis 3x5 vaizdo dydzio vaisiy loSimo automatas su neuzmirStamais vaisiy simboliais yra papildytas
besiSypsancio arlekino simboliais, kurie yra ir laukiniai ,,Wild* simboliai , ant biigny iSkrentantys kriivomis.
Zvaigidés simbolis yra sklaidos ,,Scatter simbolis, uz kurj laim¢jimai iSmokami, kad ir kokios biity
mokeéjimo eilutés. Be to, akj traukiantys raudoni septynetai taip pat zada jspudingas iSmokas.

Kita i8skirtin¢ Sio klasikinio lo§imy automato ypatybé — 40 mokéjimo eiluciy.

Versija kompiuteriams
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FRUITS &

JoKEs | =¥ €
P

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir loSimo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos i¥moky lentelé ir taisyklés,
pakei¢iama visa vaizdo rodymo sritis. LoSéjas gali grizti j bugny ekrang spustelédamas Zenkla
»Atgal* (,,°“).

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. Lo$imo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi loSimo pranesimai, ir lo§imo valdikliai, kuriais lo$éjas gali perziiiréti iSmoky lentele

(spustelédamas ,,o ), nustatyti statomg suma arba pasirinkti didziausig statymg ir sukti biignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

FRUITS &

JOKERS | 3%/ @ @ O
—o— | gegel = & 3%
» ° 2 P k' >3 7
:

Credit
2326.15

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydZzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, loSimo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parinkéiy langas ,,Options*,
vaizdo rodymo sritis visiSkai pakei¢iama. Los¢jas gali grjzti j bugny ekrang bakstelédamas zenklg

»Atgal® (. ). LoS¢jas pasuka biignus bakstelédamas mygtuka ,,Sukti* (@), esant] biigny kair¢je.
LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais lo$¢jas gali
perzitreti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas Zenkla
,aarsas® — ,, L), 1jungti arba i§jungti greitojo sukimo rezimg (bakstelédamas zenkla ,,Greitasis
sukimas® — ,,ﬂ “).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis

yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi loSimo pranesimai.

Simboliai:
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Laukinis ,,Wild*

Laukinis simbolis ,,Wild* pakeic¢ia visus simbolius, i§skyrus sklaidos
LScatter.

Sklaidos simbolis ,,Scatter

Uz sklaidos simbolio ,,Scatter* laiméjimus mokama, kad ir kokios biity
statymo linijos.

Formation of Pays
Pay Lines

ISmoky linijos: 40 fiksuotyjy linijy.

Uz statymo linijas iSmokama, jei seka eina i§ kairiausios j deSiniausig padét;.
ISmokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

Uz sklaidos simbolio ,,Scatter* laiméjimus mokama, kad ir kokios biity statymo linijos.
Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

Simbolis Derinys Linijos statymuy koeficientas

x5 750

x4 250

x3 25

x5 400 * viso statymo
x4 20 * viso statymo
x3 5 * viso statymo
x5 150

x4 50

X3 10

X5 90

x4 30

x3 10
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\ x5 45
.”“ , x4 15
h X3 5

Informacija apie iSmokas iSmoky lentel¢je pateikiama tikslia pinigine verte pagal lo§¢jo pastatyta suma.

Svarbi informacija:

e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojant] seansa (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), loSime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet loS¢jas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti loSimg. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad loS¢jas galéty testi
loSima tiksliai ten, kur baigé.

2.1058 Zaidimas ,,Imperatoriski Vaisiai: 100 linijy“ (,, Imperial Fruits: 100 lines*)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1057 €
RTP: 96.42 %

Zaidimo taisyklés:

Tai naujas ,,Playson® 4 x 5 vaizdo lo§imo automatas su karaliaus kariina, kuris veikia kaip ,,Wild* (laukinis)
simbolis ir pleciasi visame biigne, kad padidinty laiméjimo derinio sudarymo galimybe.

Siame vaizdo lo§imo automate yra auksinis ir deimantinis ,Scatter (sklaidos) simboliai, uz kuriy
laim¢jimus mokama neatsizvelgiant | mokéjimo linijas. Raudonieji septynetai gali pelnyti didziausia
18moka, o kiti simboliai tikrai sudarys vaisingy deriniy.

Versija kompiuteriams

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, ji sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir lo§imo pultas.
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Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos ismoky lentelé ir taisyklés,
pakei¢iama visa vaizdo rodymo sritis. LoSéjas gali grizti i bugny ekrang spustelédamas Zenkla
»Atgal® (,, °“).

Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi lo$imo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais lo$éjas gali perzitréti iSmoky lentele

(spustelédamas ,,o“), nustatyti statomg sumg arba pasirinkti didziausig statymg ir sukti buignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, lo§imo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parink&iy langas
,,Options““(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiskai pakei¢iama. Los§¢jas gali grjzti j bligny ekrang

bakstelédamas Zenkla ,,Atgal* (.). Loséjas pasuka buignus baksteléedamas mygtuka ,,Sukti* (

), esant] biigny kair¢je.

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais los¢jas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas zenkla
»Garsas® — ,, L), jjungti arba iSjungti greitojo sukimo rezimg (bakstelédamas Zenkla ,,Greitasis
sukimas* — , ),

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo praneSimai.

Simboliai:

L Wild“ (laukinis)

,,Wild*“ (laukinis) simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter*
(sklaidos). Jei gali sudaryti laiméjimo derinj, iSsiplecia visame buigne.
Pasirodo ant 2, 3 ir 4 bugno.

Auksinis ,,Scatter (sklaidos)

Uz ,,scatter” (sklaidos) simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant j
statymo linijas.
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Deimantinis ,,Scatter* (sklaidos)

- .
/! »&/ Uz ,,scatter* (sklaidos) simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant j
” statymo linijas. Pasirodo ant 1, 3 ir 5 biigno.

ISmokéjimai:

e [Smoky linijos: 100 fiksuoty linijy.

e U7 statymo linijg iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.

e ISmokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Uz ,Scatter” (sklaidos) simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.
e Vienalaikiai laim¢jimai sumuojami.

e Laim¢jimo deriniai ir iSmokos skaiciuojami pagal iSmoky lentele.

Simbolis Derinys Statymuy linijose koeficientas

<,

X5 100 * visy pastatyty sumy
x4 20 * visy pastatyty sumy
X3 3 * visy pastatyty sumy

x3 20 * visy pastatyty sumy

29



X5 1000

‘7 x4 150
X 3 15
— X 2 2
- o x5 200
P
X3 10

<

v X5 80
0 X 4 20
‘ x 3 5

Q

v < X5 20
d@b x4 ;
X3 2

ISmoky lenteléje iSmokos informacija rodoma tikslia pinigine verte, atsizvelgiant j lo§éjo pastatytg suma.

Svarbi informacija:

Jei los¢jas bando prisijungti prie lo§imo naudodamas nebegaliojantj seansa (pvz., jei jis neaktyvus
arba vyksta sistemos kartotinis paleidimas), rodomas klaidos praneSimas. Los¢jas gali prisijungti
i$ naujo ir loSima atnaujinti. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad loséjas galéty testi loSima
tiksliai ten, kur baigé.

2.1059 Zaidimas ,,Perlo Grofis: Laikyk ir Laimék* (,, Pearl Beauty: Hold and Win*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1192 €
RTP: 95.05 %

Zaidimo taisyklés:

Tai visapusisko laiméjimo ,,3x5 vaizdo lo§imo automatas, turintis 243 biidus iSlosti ir vieng
populiaresne ypatybe — funkcijos ,,Hold and Win* (laikyk ir laimék) mechanika, kuri jsijungia
premijinio loSimo ,,Bonus Game* (premijos zZaidimo) metu.

Gaukite 6 perlus pagrindinio lo§imo metu, kad jsijungty premijos lo§imas ,,Bonus Game* ir
raskite specialy laiminggjj simbolj, kuris ¢ia gali iSkristi — auksinio perlo simbol;j ,,Golden Pearl*
(auksinis perlas). Premijinis loSimas suteikia lo§éjui ypatingg galimybe padidinti savo bendrajj
laiméjima — mazaji, didelj ir didjji aukso puodus.

Versija kompiuteriams
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Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir lo§imo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos i§moky lentelé ir taisyklés,
pakeiciama visa vaizdo rodymo sritis. Los¢jas gali grjzti j bugny ekrang spustelédamas zenkla
»Atgal® (,, “).

Losimo pultas. Lo§imo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra ir informacinis skydelis,
kuriame rodomi lo§imo pranesimai, ir loSimo valdikliai, kuriais lo$¢jas gali perzitiréti iSmoky

lentele (spustelédamas ,, o“), nustatyti statomg sumg arba pasirinkti didziausig statyma ir sukti
bugnus.

Versija mob111es1ems ;renglnlams

Credit
15306.60

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, loSimo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parink&iy langas ,,Options™
(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiskai pakei¢iama. Loséjas gali grizti j bugny ekrang

bakstelédamas zenklg ,,Atgal® (.). Los¢jas pasuka biignus baksteléedamas mygtuka ,,Sukti* (@
), esantj biigny kair¢je.

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma lo$¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laim¢jimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais los¢jas gali
perzitreti iSmoky lentelg, nustatyti statomg sumg ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas
zenkla ,,Garsas* — ,,»), jjungti arba iSjungti greitojo sukimo rezima (bakstelédamas zenkla
,,areitasis sukimas‘ — ,,ﬂ“).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano
padétis yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi loSimo pranesimai.
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Zaidimo funkcijos:
»Bonus“ Zaidimas

6 ar daugiau premijos simboliy ,,Bonus‘ jjungia premijinj loSimg ,,Bonus Game*. Visi premijos simboliai
,Bonus* uzfiksuojami ant biigny premijinio loSimo metu. Premijinio loSimo metu ant biigny iskrenta tik
premijos simboliai ,,Bonus®. Premijinio loSimo ,,.Bonus Game* pradZioje suteikiami 3 pakartotiniai
sukimai. Kiekvienas naujas iskrites premijos simbolis ,,Bonus* pakartotiniy sukimy skai¢iy vél nustato j 3.
Premijinis loSimas ,,Bonus Game* trunka, kol baigiami pakartotiniai sukimai, arba visi bligny langeliai
uzpildomi premijos simboliais ,,Bonus®. Pasibaigus premijiniam loSimui ,,Bonus Game*, visy premijos
simboliy ,,Bonus* vertés susumuojamos ir iSmokamas bendrasis laiméjimas. Premijinio ,,Bonus Game*
losimas vyksta su paskutiniu nustatytu statymu.

»Golden Pearl“ (auksinis perlas)

Premijinio loSimo ,,Bonus Game* (premijos Zaidimas) metu gali iSkristi auksinio perlo simboliai ,,Golden
Pearl® (auksinis perlas). Kiekvieng karta, kai iskrenta auksinis perlas ,,Golden Pearl“ (auksinis perlas), jis
laimi visy iSkritusiy premijos simboliy ,,Bonus* sumas, kurios tampa auksinio perlo ,,Golden Pearl*
(auksinis perlas) laiméta verte. Tai gali jvykti tik vieng kartg ir negaunama papildomy pinigy uz jprastinius
perlus, kurie iskrenta po $io jvykio. Jei to paties premijinio losimo ,,Bonus Game* (premijos zZaidimas) metu
iSkrenta kitas auksinio perlo simbolis ,,Golden Pearl (auksinis perlas), jam taikoma ta pati taisyklé.
Auksinio perlo simbolis ,,Golden Pearl* (auksinis perlas) negauna mazojo ,,Mini* ar didelio ,,Major* aukso
puody ir kity auksiniy perly simboliy ,,Golden Pearl* (auksinis perlas) piniginiy sumy. Premijinio lo§imo
,Bonus Game* (premijos zaidimas) pabaigoje prie bendro laiméjimo pridedamos sumos, gautos uz visus
perlus.

Simboliai:

Laukinis simbolis ,,Wild*“ (laukinis)

Pakeicia visus simbolius, i$skyrus sklaidos ,,Scatter (laukinis). Iskrenta tik
ant 2, 3 ir 4 bugny.

Premijos simbolis ,,Bonus*

' 6 ar daugiau simboliy, iSkritusiy pagrindinio loSimo metu, jjungia premijinj
loSimg ,,Bonus Game*. ISmoka yra nurodoma ant simbolio nuo x1 iki x15

statymy. ISmokos uz premijos simboli ,,.Bonus® mokamos tik premijinio
lo§imo metu.

ISmokéjimai:
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Formation of Pays

ALL PAYS: 243 ways to win.

Win by landing 3 or more identical symbols on consecutive reels from leftmost to rightmost.

Landing of several identical symbols on the reel gives more ways to win.

Win No win

Each winning way pays a symbol payout.

e Visapusisko laiméjimo ALL PAYS funkcija: iki 243 budy laiméti.
o Laimeékite iskritus 3 arba daugiau identiSky simboliy ant gretimy biigny i$ kairiausios j deSiniausig

padétj.

e Kai ant bugny iSkrenta keli identiSki simboliai, atsiranda daugiau budy laiméti.

e Vienalaikiai laim¢jimai sumuojami.

e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skaiciuojami pagal iSmoky lentele.

Simbolis Derinys

Linijos statymuy koeficientas

U xi

1 * viso statymo
2 * viso statymo
3 * viso statymo
4 * viso statymo
5 * viso statymo
6 * viso statymo
7 * viso statymo
8 * viso statymo
10 * viso statymo
12 * viso statymo
15 * viso statymo
20 * viso statymo
50 * viso statymo

X1

20 * viso statymo

MIN
;’MAJOR> X1

50 * viso statymo

33



x5 50
X4 12
X3 4
x5 30
x4 10
X3 3
x5 20
X4 5
X3 3
X5 15
x4 4
X3 2
x5 10
x4 3
X3 2
A WY N e Yal X5 3
AKQJ109 x4 ;
X3 1

Informacija apie iSmokas iSmoky lentel¢je pateikiama tikslia pinigine verte pagal lo§¢jo pastatyta suma.
Svarbi informacija:

e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojantj seansa (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), loSime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet loS¢jas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti lo§Simg. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad los¢jas galéty pratesti
loSima tiksliai ten, kur baigé.

2.1060 Zaidimas ,,Roma: Cezario Slové* (,,Rome: Caesar‘s Glory*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1700 €
RTP: 96.23 %

e Gajus Julijus Cezaris — iskiliausias visy laiky Romos politikas ir generolas, senovés Romos
Imperijos legenda.

e At¢jo ilgai lauktas metas: jis pakviete jus prisijungti prie Slovingos kampanijos naujajame vaizdo
lo§imo automato Zaidime ,,Roma: Cezario Slové Cezaris jums parodys, kaip visas 64 statymo
eilutes paversti didziuoju prizu.
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e Nemokamai sukdami veidrodinius buignus padidinsite tikimybe pasiekti pergale. Darykite pazanga
ir Cezaris neabejotinai jums suteiks papildomy nemokamy sukimy.

Versija kompiuteriu naudotojams

-

Losimo ekrano dydis yra 1280 x 720 pikseliy, ji sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir loSimo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriama i¥moky lentelé ir taisyklés, jos
uzima visg vaizdo rodymo sritj. | biigny ekrang los¢jas gali grjzti spusteléjes zenkla ,,Back* (atgal)

)

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra bligny apacioje. Jame rodoma galima kredito suma lo$¢jo
saskaitoje bei statymo ir laiméjimo informacija. LoSimo pulte taip pat yra informacinis skydelis,
kuriame rodomi lo§imo praneSimai, ir lo§imo valdikliai, kuriuos naudodamas loséjas gali perziiiréti

iSmoky lentele spusteléjes (o), nustatyti statoma suma arba pasirinkti maksimaly statyma ir sukti
buignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

3459981607.74

Total Win: 40.80 Playso

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, loSimo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parinkéiy langas ,,Options*,
vaizdo rodymo sritis visiskai pakei¢iama. Loséjas gali grjzti j bugny ekrang bakstelédamas zenkla

»Atgal® (.). Los¢jas pasuka blignus bakstelédamas mygtuka ,,Sukti* (@), esant] biigny kairéje.
LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo sgskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir lo§imo valdikliai, kuriais lo$¢jas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas Zenkla
»aarsas® — | wi), jjungti arba i§jungti greitojo sukimo rezimga (bakstelédamas zenklg ,,Greitasis

sukimas® — , S),
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Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo pranesimai.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami sukimai

e Uz 3 ar daugiau simboliy ,,Scatter” (sklaida) pagrindinio lo§imo metu paleidziami nemokami
sukimai. Uz 3 simbolius ,,Scatter” (sklaida) suteikiami 8 nemokami sukimai. Uz 4 simbolius

LwScatter (sklaida) suteikiama 12 nemokamy sukimy.

e Uz 5 simbolius ,,Scatter” (sklaida) suteikiama 16 nemokamy sukimy. Uz 3 ar daugiau simboliy

»Scatter” (sklaida) nemokamy sukimy metu suteikiama papildomy nemokamy sukimy:
» 5 simboliai ,,Scatter (sklaida) — 16 nemokamy sukimy
» 4 simboliai ,,Scatter (sklaida) — 12 nemokamy sukimy
» 3 simboliai ,,Scatter (sklaida) — 8 nemokami sukimai

e Nemokamy sukimy metu biignai yra apversti. Simbolis ,,Scatter (sklaida) rodomas tik 1-5
blignuose nemokamy sukimy metu. Maksimalus nemokamy sukimy Zzaidimo skaicius yra 70.

Nemokami sukimai loSiami su paskutine nustatyta statymo suma.

Papildomi nemokami sukimai

e Kiekvienas biignas, kuri pagrindinio lo§imo metu arba atlieckant nemokamus sukimus sudaro tik
simboliai ,,Wild* (laukinis), didina pazangg. Kai pazangos juosta uzsipildo, suaktyvinami papildomi

nemokami sukimai. Lo$¢jo pazanga iSsaugoma tarp loSimo seansy.

e Papildomy nemokamy sukimy pradZioje los¢jas gali aklai pasirinkti 8, 12 arba 16 nemokamy

sukimy.

Simboliai:

,» Wild“ laukinis

Pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter* (sklaida).

HScatter (sklaida)

Uz 3 ar daugiau simboliy ,,Scatter* (sklaida) pagrindinio lo§imo
metu paleidziami nemokami sukimai. Simboliai ,,Scatter
(sklaida) rodomi 2—6 biignuose tik pagrindinio lo§imo metu, o 1-5
blignuose — atliekant nemokamus sukimus ir papildomus
nemokamus sukimus.

Besipleciantis ,,Wild* (laukinis)
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Bet kuris simbolis ,,Wild* (laukinis) atliekant nemokamus sukimus i$siplecia per visg biigna.
Funkcija veikia automatiskai: kai jjungtas nemokamy sukimy rezimas ir bent vienas simbolis
,»Wild*“ (laukinis) rodomas lo§imo lauke, jis iSsiplecia per visg btigna.

ISmokéjimai:

Per pagrindinj lo§ima:

e ISmoky linijos: 64 fiksuotos linijos.

e Uz statymo linija iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
e [Smokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.

e Laim¢jimai iSmokami surinkus 3 ar daugiau vienody simboliy, esanciy gretimuose Sonuose.

. Statymy linijose
Derinys koeficientas
X6
x5 300
x4 100
X3 15
5

37



X6 300
x5 100
x4 15
x3 5
X6 200
x5 80
x4 12
X3 4
X6 100
x5 50
x4 6
X3 3
X6 50
x5 10
x4 3
X3 1
X6 40

x5 7

x4 3

x3 1

ISmoky lenteléje iSmokos informacija rodoma tikslia pinigine verte, atsizvelgiant j lo§éjo pastatyta suma.
Svarbi informacija:

e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojantj seansa (pvz., jei jis neaktyvus
arba vyksta sistemos kartotinis paleidimas), rodomas klaidos praneSimas. Tada loséjas gali
prisijungti i§ naujo ir lo§img atnaujinti. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad los¢jas galéty testi
loSima tiksliai ten, kur baigé.

2.1061 Zaidimas ,,Septynetai ir Vaisiai: 6 Biignai (,,Sevens & Fruits: 6 reels”)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1550 €
RTP: 95.82 %

Zaidimo taisyklés:

Klasikinis vaisiy lo§imo aparatas su unikalia papildomo 6-ojo biigno savybe. Penkios fiksuoto statymo
linijos, uz kurias iSmokama abiem buidais, smarkiai intriguoja ir teikia smagumo. UZ raudony septynety
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simbolius mokamos didziausios iSmokos, o sklaidos simboliams ,,Scatter* (sklaidos) nereikalingi jokie
deriniai, nes uz juos mokama, kad ir kokios bty statymo linijos.

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir loSimo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos ismoky lentelé ir taisyklés,
pakeifiama visa vaizdo rodymo sritis. LoS¢jas gali grizti i biigny ekrang spustelédamas zenkla

,»Atgal“ (,,“).

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laim¢jimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra ir informacinis skydelis, kuriame
rodomi loSimo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais loS¢jas gali perzitréti iSmoky lentelg

(spustelédamas ,,o ), nustatyti statomg sumg arba pasirinkti didziausig statymg ir sukti biignus.

7590.85

Pla

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, lo§imo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parinkéiy langas ,,Options*
(nustatymai), vaizdo rodymo sritis visiSkai pakei¢iama. LoSéjas gali grjzti | blugny ekrang

bakstelédamas Zenkla ,,Atgal® (.). Losé¢jas pasuka buignus baksteléedamas mygtuka ,,Sukti* (@
), esantj biigny kair¢je.

Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais los¢jas gali
perzitréti iSmoky lentele, nustatyti statomg suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas Zenkla
»Garsas®™ — ,,w%), jjungti arba i§jungti greitojo sukimo rezimg (bakstelédamas Zenkla ,,Greitasis

sukimas‘ — ,,ﬂ“).
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Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi loSimo praneSimai.

Simboliai:

Sklaidos simbolis ,Scatter*

Uz sklaidos simbolio ,,Scatter* laiméjimus mokama, kad ir kokios biity
statymo linijos.

ISmokéjimai:
Pay Lines

1 2 3
FEERER
FEREEER

e ISmoky linijos: 5 fiksuotyjy linijy.

e Uz statymy linijas mokama, iSkrenta paeiliui i kairés i deSing ir i§ deSinés | kaire.

e ISmokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Uz sklaidos simbolio ,,Scatter* laimé¢jimus mokama, kad ir kokios biity statymo linijos.
e Laiméjimas uz 6-iy simboliy derinius iSmokamas tik vieng karta.

e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.

Simbolis Derinys Linijos statymuy koeficientas
/\ X6 100 * viso statymo
\i = x5 25* \{ISO statymo
o x4 5 * viso statymo
x3 1 * viso statymo
- X6 15000
‘7\ X5 5000
I x4 1000
x3 100
N X6 2000
; N X5 500
é) % x4 200
X3 50
X6 500
&> x5 200
. - x4 50
x3 20
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X6
x5
x4
x3
X2

500
200
50
20

Informacija apie iSmokas iSmoky lenteléje pateikiama tikslia pinigine verte pagal loS¢jo pastatytg suma.

Svarbi informacija:

e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojant] seansa (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), lo§ime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet los¢jas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti lo§Simg. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad los¢jas galéty pratesti

loSima tiksliai ten, kur baige.

2.1062 Zaidimas ,,Saulés Sventykla“ (,,Solar Temple®)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LosSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 1 000 €

RTP: 95.22%

Zaidimo taisyklés:

Siame lo§imo aparate yra 5 biignai, 4 eilutés ir 20 mokéjimo linijy. Jame yra liepsnojanéiy rémy ,,Flaming
Frames® funkcija su progresyviu daugikliu pagrindinio lo§imo metu: saulés simboliai ,,Sun“ uzdega
langelius, o kiekvienas naujas saulés simbolis ,,Sun“ padaugina laimejima, jei jis iSkrenta deganciame
langelyje. Kas 10-as sukimas visus degancius langelius transformuoja j laukinius simbolius ,,Wild*.
Nemokamy sukimy rezimas, kuris gali jsijungti, kai iSkrenta 3 sklaidos simboliai ,,Scatter®, jjungs lipSnius

laukinius simbolius ,,Wild*.
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Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir lo§imo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos i¥moky lentelé ir taisyklés,
pakeiCiama visa vaizdo rodymo sritis. LoS¢jas gali grjzti j biigny ekrang spustelédamas Zenkla

»Atgal” (., “)-

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra ir informacinis skydelis, kuriame
rodomi lo$imo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais loS¢jas gali perziiiréti iSmoky lentelg

(spustelédamas ,, o“), nustatyti statomg suma arba pasirinkti didZiausig statyma ir sukti biignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, lo§imo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parinkéiy langas ,,Options®,
vaizdo rodymo sritis visiSkai pakei¢iama. LoS¢jas gali grizti j biigny ekrang bakstelédamas Zenklg

»Atgal® ( .). Loséjas pasuka buignus baksteledamas mygtuka ,,Sukti‘ (@ ), esant] biigny kair¢je.
LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais lo§¢jas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas Zenkla
»aarsas® — L ), 1jungti arba i§jungti greitojo sukimo rezimg (bakstelédamas zenkla ,,Greitasis
sukimas‘ — ,,ﬂ “).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano padétis
yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo pranesSimai.

Zaidimo funkcijos:

Liepsnojanciy rémy funkcija

e Liepsnojanciy rémy funkcija suaktyvéja pagrindinio loSimo metu. Jg sudaro 10 sukimy ciklas.

Kiekvienas ant biigno iSkrites saulés simbolis ,,Sun* suaktyvina liepsnojantj réma:
» Liepsnojantis rémas uzsifiksuoja ant biigny, kol baigiasi ciklas.
» 10-o0jo sukimo metu visi liepsnojantys rémai pasikeicia j laukinius simbolius ,,Wild*.

e Po 10-ojo sukimo visas progresas sumazgja, o funkcija atkuriama. Liepsnojanéiy rémy vieta ir

esamas sukimy skaicius i§saugomi atskirai kiekvienam statymo lygiui.



Progresyvusis laiméjimy daugiklis

e Pagrindinio loSimo metu saulés simbolis ,,Sun* gali padidinti esamus sukimy laiméjimus su
progresyviuoju laim¢jimy daugikliu:
» Daugiklis padidéja 1 kiekvieng karta, kai saulés simbolis ,,Sun® iSkrenta esamame
liepsnojanciame réme.
» Daugiklis taikomas kiekvieno sukimo laiméjimams.
e Po10-0jo0 sukimo pagrindinio lo§imo metu atkuriama pirminé x1 daugiklio verté. Esamas daugiklis
jraSomas atskirai kiekvienam statymo lygiui.

Nemokami sukimai:

3 sklaidos simboliai ,,Scatter paleidzia 10 nemokamy sukimy. Kai saulés simboliai ,,Sun* ant biigny
iSkrenta nemokamy sukimy metu, jie iSsyk pasikeicia i laukinius simbolius ,,Wild*“. Laukiniai simboliai
,»Wild*“ uzsifiksuoja savo langeliuose, kol baigiasi nemokamy sukimy rezimas. Nemokamy sukimy
rezimas loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu.

Simboliai:

Laukinis ,,Wild*

Pakeicia visus simbolius, i§skyrus sklaidos ,,Scatter.

Sklaidos simbolis ,,Scatter*

f% Uz 3 sklaidos ,,Scatter* simbolius, i$kritusius pagrindinio lo§imo metu,

gaunama 10 nemokamy sukimy. ISkrenta tik ant 1, 3 ir 5 biigny.

Saulés simbolis ,,Sun*

Pagrindinio loSimo metu suaktyvina liepsnojanc¢iy rémy funkcija.
NS Nemokamy sukimy metu statyma, ant kurio iSkrenta, pakeicia j lipnyjj
laukinj simbolj ,,Wild*.

ISmokéjimai:

Pay Lines

43



ISmoky linijos: 20 fiksuotyjy linijy.

e Uz statymo linijas iSmokama, jei seka eina i$ kairiausios j deSiniausig padét].
e [Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Vienalaikiai laimé¢jimai sumuojami.

e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.

Linijos statymu

Simbolis Derinys koeficientas

X3 -
x5 200
x4 50
X3 20
X2 2
x5 75
x4 25
X3 5

x5 60
x4 20

10JQKA - s

Informacija apie iSmokas iSmoky lentel¢je pateikiama tikslia pinigine verte pagal lo$¢jo pastatyta suma.

Svarbi informacija:
e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojantj seansa (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), lo§ime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet los¢jas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti lo§img. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad los¢jas galéty pratesti

losima tiksliai ten, kur baigé.

2.1063 Zaidimas ,,Sauléti Vaisiai: Laikyk ir Laimék* (,,Sunny Fruits: Hold and Win*)

44



Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1193 €
RTP: 95.05 %

Zaidimo taisyklés:

LoSimo automatas turiS biigny, 3 eiliy losimo ekrang ir 10 laim¢jimo linijy. Specialieji simboliai yra
laukinis ,,Wild* ir premijos ,,Bonus®. Pagrindiné losimo funkcija yra premijinis lo§imas ,,Bonus Game* su
»Hold and Win* (,,Laikyk ir laimek*) funkcijos mechanika, kurig taip mégsta loséjai. Sukurtas karstu ir
linksmu stiliumi, lo§imas gali tapti neuzmir$tama laiméjimy patirtimi.

Versija kompiuteriams
GRAND, AJOR

vl
SunnyEruits)/” 1000.00 100 onz';"éh

Credit
15102.40

Losimo ekrano dydis yra 1280x720 pikseliy, jj sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir lo§imo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamos i¥moky lentelé ir taisyklés,
pakeifiama visa vaizdo rodymo sritis. LoS¢jas gali grizti i bligny ekranag spusteléedamas Zenkla
»Atgal® (,, °“).

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma los¢jo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte taip pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi lo$imo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais loSéjas gali perzitréti iSmoky lentele
(spustelédamas ,, o“), nustatyti statomg suma arba pasirinkti didZiausig statyma ir sukti biignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams
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MAJOR. MINI

[ 100.00 )/ 25.00

- =

Credit Bet
16305.90 1.00

6 or more Bonus symbols trigger the Bonus Game.

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, loSimo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi bignai. Kai atveriamas parinké&iy langas ,,Options®,
vaizdo rodymo sritis visiSkai pakei¢iama. Los¢jas gali grizti j bugny ekrang bakstelédamas zenkla

»Atgal® ( .). Loséjas pasuka biignus bakstelédamas mygtukg ,,Sukti‘ (@), esantj biigny kair¢je.
LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laimé¢jimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais lo$éjas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma sumg ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas zenkla
»Garsas™ — ,,w%), jjungti arba iSjungti greitojo sukimo reZzima (bakstelédamas Zenkla ,,Greitasis
sukimas‘ — ,,ﬂ “).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano
padétis yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo pranesimai.

Zaidimo funkcijos:

Premijinis ,, Bonus“ Zaidimas

6 ar daugiau premijos simboliy ,,Bonus* jjungia premijinj loSimg ,,Bonus Game*. Visi premijos
simboliai ,,Bonus* uzfiksuojami ant biigny premijinio loSimo metu. Premijinio loSimo metu ant
bugny iSkrenta tik premijos simboliai ,,Bonus®. Premijinio loSimo ,,Bonus Game* pradZzioje
suteikiami 3 pakartotiniai sukimai. Kiekvienas naujas iSkrites premijos simbolis ,,Bonus®
pakartotiniy sukimy skaiciy vél nustato j 3.

Premijinis loSimas ,,Bonus Game* trunka, kol baigiami pakartotiniai sukimai, arba visi biigny
langeliai uZpildomi premijos simboliais ,,Bonus®. Pasibaigus premijiniam loSimui ,,Bonus Game*,
visy premijos simboliy ,,Bonus® vertés susumuojamos ir iSmokamas bendrasis laiméjimas.
Premijinis loSimas ,,Bonus Game* jsijungia po visy laiméjimo deriniy, uZ kuriuos mokama.
Premijinis loSimas ,,Bonus Game* loSiamas su paskutiniu nustatytu statymu

Aukso puodai ,,Jackpots*“
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Yra 3 rasiy aukso puodai ,,Jackpots*:

e Mazasis aukso puodas ,,Mini Jackpot“: atsitiktinai premijinio lo§imo ,,Bonus Game*
metu i8kritgs mazosios premijos simbolis ,,Mini Bonus* jjungia mazojo aukso puodo 00090
,,Mini Jackpot* lo§ima. gxbw{f
e Didelis aukso puodas ,,Major Jackpot*: atsitiktinai premijinio loSimo ,,Bonus Game*
metu iSkritgs didelés premijos simbolis ,,Major Bonus* jjungia didelio aukso puodo
»Major Jackpot“ lo§ima.
e Didysis aukso puodas ,,Grand Jackpot™: didysis aukso puodas ,,Grand Jackpot
laimimas, kai premijinio lo§imo ,,Bonus Game* visus 15 laukeliy uzpildo premijos
simboliais ,,Bonus*.

3

Simboliai:

Laukinis simbolis ,,Wild*
[‘?ﬂ]@‘ Pakeicia visus simbolius, i$skyrus premijos ,,Bonus®. ISkrenta tik ant 2, 3, 4 ir
5 bugny.

Premijos simbolis ,,Bonus*

-
ij}vqf_- 6 ar daugiau premijos simboliy jjungia premijin] loSima ,,Bonus Game*.

ISmoka yra nurodoma ant simbolio nuo x1 iki x100 statymy. ISmokos uz
premijos simbolj ,,Bonus* mokamos tik premijinio loSimo metu.

ISmokéjimai:

e ISmoky linijos: 10 fiksuotyjy linijy.

e Uz statymo linijas iSmokama, jei seka eina 1S kairiausios j deSiniausig padeét].

e [Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

e UzZ premijos simbolio ,,Bonus* laim¢jimus mokama, kad ir kokios biity statymo linijos.
e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.
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Linijos statymy

imboli Derin .

Simbolis erinys koeficientas
MINIS X1 25 * viso statymo

MATOR X1 100 * viso statymo

R

100 * viso statymo
25 * viso statymo
15 * viso statymo
12 * viso statymo
10 * viso statymo
8 * viso statymo

X1 7 * viso statymo

6 * viso statymo

5 * viso statymo

4 * viso statymo

3 * viso statymo

2 * viso statymo

1 * viso statymo

"

=

x5 250

x4 75

x3 25

x5 150

a ‘S) @ x4 50
x3 20

x5 50

OF XK z: s

Informacija apie iSmokas iSmoky lenteléje pateikiama tikslia pinigine verte pagal loSéjo pastatyta suma.

Svarbi informacija:

e Jei los¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojantj seansg (pvz., dél neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), loSime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet loS¢jas gali
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prisijungti i§ naujo ir atnaujinti loSimg. LoSimo biisena visada yra iSsaugoma, kad loSéjas galéty
pratesti lo§ima tiksliai ten, kur baigé.

2.1064 Zaidimas ,,Super Liepsnojantys Laiméjimai: Pakartotinis Sukimas* (,,Super Burning
Wins: Respin®)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 1193 €
RTP: 96 %

Zaidimo taisyklés:

Losimo automatas turi stulbinama funkcijy derinj: pakartotiniy sukimy ir lauky daugiklius, o 3 x 3 zaidimo
laukas su 5 linijomis yra duoklé tradicijoms. Pakartotiniai sukimai jums suteiks papildoma Sansa laiméti, o
laukas, uzpildytas identiSkais vaisiy simboliais, suteiks x2 laiméjimo koeficientus maksimaliam laimé&jimui
gauti.

Versija kompiuteriams

Supel
BURNING
L ins,
RESPIN

y <
Losimo ekrano dydis yra 1280 x 720 pikseliai, ji sudaro du pagrindiniai elementai — vaizdo rodymo
sritis ir lo§imo pultas.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriama i§moky lentelé ir taisyklés, jos

uzima visg vaizdo rodymo sritj. Spusteléjes Zenkla ,,Back® (atgal) (°) loséjas gali grizti | biigny
ekrang.

Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma galima kredito suma loS$éjo
saskaitoje bei statymo ir laiméjimo informacija. LoSimo pulte taip pat yra informacinis skydelis,
kuriame rodomi loSimo praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais naudodamasis loS¢jas gali

perziiiréti iSmoky lentele (spusteléjes ,,0“), nustatyti statomg sumg arba pasirinkti maksimaly
statymg ir sukti btignus.

Versija mobiliesiems jrenginiams
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Credit

2326.15

Losimo ekranas yra 1280x720 pikseliy dydzio. Jj sudaro trys pagrindiniai elementai — vaizdo
rodymo sritis, lo§imo pultas ir informacinis skydelis.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi biignai. Kai atveriamas parinkéiy langas ,,Options*,
vaizdo rodymo sritis visiSkai pakei¢iama. Los¢jas gali grizti j bugny ekrang bakstelédamas zenkla

»Atgal* (.). Loséjas pasuka biignus bakstelédamas mygtuka ,,Sukti @), esantj biigny kair¢je.
LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny apacioje. Jame rodoma loséjo saskaitoje esanti kredity
suma, statymy ir laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo valdikliai, kuriais loS¢jas gali
perziiiréti iSmoky lentele, nustatyti statoma suma ir keisti garso nustatymus (bakstelédamas zenkla
,Garsas® — ,, L), jjungti arba i§jungti greitojo sukimo rezimg (bakstelédamas zenklg ,,Greitasis
sukimas‘ — ,,ﬂ “).

Informacinis skydelis. Informacinis skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano
padétis yra horizontali, arba virSuje, kai ekrano padétis vertikali; jame rodomi lo§imo pranesimai.

Zaidimo funkcijos:

Daugiklis

Devyni identiSki vaisiy simboliai ekrane suteiks laiméjimy daugikli: 2 k. po jprasto sukimo arba
pakartotinio sukimo.
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Pakartotinis sukimas

e Pakartotinis sukimas suaktyvinamas po tokiy jvykiy:
1) 2 bugnai uzpildyti identiskais vaisiy simboliais;
2) Sukimas be laiméjimo.
e Pakartotinio sukimo metu du biignai uzpildomi identiskais fiksuotais vaisiy simboliais. Likes
biignas sukamas i$ naujo, kad lo§éjui biity suteiktas antras Sansas laiméti.

ISmokéjimai:

Formation of Pays

Pay Lines

3

Bet lines pay if in succession from leftmost to rightmost.
Only the highest win per pay line is paid.
Active lines are fixed: 5 lines.

e ISmoky linijos: 5 fiksuotos linijos.

e Uz statymo linijg iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
e [Smokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

e Laim¢jimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

Simbolis Derinys Statymy linijose koeficientas

?'ZZ X3 1500
] el

==

~ -y .*3 X3 400
-

Bem - 20
BAR

B X3 50

“ ibiy X3 50

o1



X : w

ISmoky lentel¢je iSmokos informacija rodoma tikslia pinigine verte, atsizvelgiant | lo§¢jo pastatytg suma.

Svarbi informacija:

e Jei loS¢jas bando prisijungti prie loSimo naudodamas nebegaliojantj seansg (pvz., d¢l neaktyvumo
ar sistemos pakartotino paleidimo), lo§ime rodomas klaidos praneSimas. Tuomet lo$¢jas gali
prisijungti i§ naujo ir atnaujinti loSimg. LoSimo biisena visada iSsaugoma, kad loS¢jas galéty testi
loSima tiksliai ten, kur baigeé.

2.1065 Zaidimas ,,Vilio Karstasis Cili“ (,, Willy‘s Hot Chillies“)

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 400 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 34 800 €

Zaidimo taisyklés:

e ,Vilio Karstasis Cili“ tai 5 bugny ir 3 eiludiy vaizdo losimy Zaidimas, turintis ,,Multiplier Wilds*
(laukiniy daugikliai) simbolius ir ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio Karstasis ratas) funkcija.

e Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo linijy (fiksuoty) ir skirtingomis statymo ir monety vertémis bei
statymo lygiais (tik tuomet, kai ZaidZiama su monetomis).

e Naujas zaidimas gali biiti ZaidZiamas monetomis arba pinigais. Norédami perjungti pinigus i
monetas ir atvirk$¢iai, eikite j zaidimo nustatymus.

e  BET* (statyti) yra statymy monety arba pinigy suma.

e Kuomet ZaidZiama su monetomis, statymo vert¢ yra nurodoma paspaudus statymy nustatymo
mygtukg ir pasirinkus monetos verte bei statymo lygj.

e Kuomet zaidZziama su pinigais, statymo verté nurodoma paspaudus Statymy nustatymo mygtuka ir
pasirinkus konkrety statyma.

e Balance” (balansas) rodo Sstatymams prieinama pinigy ar monety suma.

e Laim¢jimy deriniai ir iSmokeéjimai atliekami pagal mokéjimy lentele.

e Simboliy iSmokejimo vertés, nurodytos mokejimy lenteléje, yra dinamiskos ir keiciasi atsizvelgiant
1 pasirinktg statymo vertg.

e Statymy linijos laiméjimas yra lygus mokéjimy lenteléje nurodytai reikSmei, padaugintai i§ visy
taikomy koeficienty.

e Statymy linjjos laim¢jimai iSmokami, jei laimima nuo kairiojo krastinio biigno iki deSiniojo
krastinio biigno.

e [Smokamas tik didZiausias laimé¢jimas uz statymy linija.

e Vienalaikiai laiméjimai skirtingose linijose yra pridedami.
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e Visos monety / pinigy laiméjimai, i$skyrus ,,Whilly‘s Hot Wheel“ (Vilio karstasis ratas) funkcijos
laiméjimus, iSmoka tik statymy linijas.

Simboliai:
»Multiplier Wild“ (Laukiniy daugiklis)

e  Multiplier Wild“ (laukiniy daugikliai) simboliai gali biiti bet kurioje 2-5 biigny vietoje. ,,Multiplier
Wild* (laukiniy daugikliai) simboliai gali iSkristi nuo vienos pozicijos iki viso biigno priklausomai,
kaip i8sisuks blignai.

e Multiplier Wild“ (laukiniy daugikliai) Simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Multiplier
Wild*“ (laukiniy daugikliai) ir ,,Bonus* (premija) simbolius.

e Kiekvienas ,,Multiplier Wild* (laukiniy daugiklis) simbolis turi vieng i§ nurodyty daugikliy: x2, x3,
x4 arba x5.

e Visos statymy linijos su ,,Multiplier Wild“ (laukiniy daugiklis) simboliu yra padauginamos su
atitinkamu daugikliu. Jei du ar daugiau ,,Multiplier Wild“ (laukiniy daugiklis) simboliy atsiranda
ant statymy linijos, jy daugikliai yra sudedami.

Zaidimo funkcijos:
» Willy‘s Hot Chillies*“ (Vilio Karstasis Cili)

e Bonus* simbolis, kuris nusileidZia ant 1 biigno su vienu ar daugiau ,,Multiplier Wild* (laukiniy
daugiklis) simboliu, uzdengianéiu 2, 3, 4 ar 5 buignus, aktyvuoja ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio
karstasis ratas) funkcija. Si funkcija aktyvuojama po to kai laiméjimai yra jvertinami.

o _Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) funkcija turi ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas)
ir ,,Chillie Multiplier (Cili Daugiklis). Visi laiméjimai ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas)
funkcijos metu yra dauginami i§ ,,Chillie Multiplier (Cili Daugiklis).

e ,Chillie Multiplier” (Cili Daugiklis) verté prasideda nuo x1. Kiekvieng kartg ,,Chillie Multiplier*
(Cili Daugiklis) simboliui atsiradus ,,Willy‘s Hot Wheel“ (Vilio karstasis ratas) funkcijoje, ,,Chillie
Multiplier” (Cili Daugiklis) verté padidéja viengubai iki ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio kartasis ratas)
funkcijos pabaigos. Bet kokie laiméjimai yra jvertinami po to, kai ,,Chillie Multiplier (Cili
Daugiklis) verté iSauga.

o _Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) tai 2 eiliy bignai, kurie sukasi horizontaliai, o abi eilés
sukasi vienu metu.

e Biignai, kurie btina pilnai padengti ,,Multiplier Wild* (laukiniy daugikliai) simboliai tampa “Fire
Pointers™ (ugnies nukreipiamieji).

e Multiplier (daugiklis) simboliy suma ,,Fire Pointer” (ugnies nukreipiamyjy) funkcijoje prilygsta
,»Willy‘s Hot Wheel“ (Vilio karstasis ratas) sukimy laiméjimy, padovanoty ,,Fire Pointer®, funkcijai.

e Kiekvienas ,Willy‘s Hot Wheel“ (Vilio karStasis ratas) sukimas sumazina ,,Willy‘s Hot Wheel*
(Vilio karstasis ratas) sukimy skaiciy ,,Fire Pointer” (ugnies nukreipiamyjy) funkcijoje vienu kartu.
Kuomet néra nei vieno likusio ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karStasis ratas) sukimo ,,Fire Pointer*
(ugnies nukreipiamasis) funkcijoje, minétoji funkcija iSnyksta.
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Kiekvienas ,,Fire Pointer” (ugnies nukreipiamasis) simbolis gali nusileisti ant toliau iSvardinty
laim¢jimy ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) zaidime:

» Monetos laiméjimas: apdovanoja atsitikting monety laiméjima nuo x1 iki x30 padauginus i§
statymo.

» +3 sukimy simbolis: prideda 3 ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) sukimus prie
,Fire Pointer” (ugnies nukreipiamasis).

» ,Extra“ (papildomas) simbolis: paveréia vieng i§ bugny j ,,Fire Pointer (ugnies
nukreipiamasis) su tuo paéiu sukimy skai¢iumi kaip ir ,Fire Pointer (ugnies
nukreipiamasis) , kuris nusileido ant $io simbolio. Jei visi blignai yra ,,Fire Pointers*, ,,Extra“
simbolis prideda 3 ,,Willy‘s Hot wheel*“ (Vilio karstasis ratas) sukimus tam ,,Fire Pointer*
(ugnies nukreipiamasis), kuris nusileido ant Sio simbolio.

,.Chillie Multiplier” (Cili daugiklis) simbolis: padidina ,,Chillie Multiplier* (Cili daugiklis) 1 iki pat
,»Willy‘s Hot Wheel“ (Vilio karstasis ratas) funkcijos pabaigos.

Po ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) funkcijos bendras laiméjimas Sioje funkcijoje yra
pridedamas prie bet kurio zaidimo, kuris aktyvavo ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karStasis ratas)
funkecija.

Po ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) funkcijos, zaidimas sugrjzta j ta zaidimo etapa, kuris
aktyvavo ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karStasis ratas) funkcija.

,»Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karStasis ratas) funkcija Zaidziama tuo paciu metu kaip ir tas Zaidimas
etapas, kuris aktyvavo ,,Willy‘s Hot Wheel* (Vilio karstasis ratas) funkcijg.

2.1066 Zaidimas ,,Airisko Puodo Sékmé* (,, Irish Pot Luck*“)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji buignai

Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 40 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

Zaidimo taisyklés:

,»AilriSko Puodo Sekmeé* tai 5 biigny, 3 eiluciy ir 20 linijy (fiksuoty) vaizdo loSimy Zaidimas, turintis
,Pot Luck® (Puodo sékmé), ,,Free Spins“ (nemokami sukimai) ir ,,Jackpot Wheel“ (Laiméjimo
ratas) funkcijas.
Zaidimas ZaidZiamas su 20 statymo linijy (fiksuoty) ir skirtingomis statymo ir monety vertémis (tik
kai zaidZziama monetomis).
Zaidimg galima Zaisti su pinigais arba monetomis. Norédami perjungti pinigus j monetas ir
atvirksciai, eikite j zaidimo nustatymus.
,Bet® (statyti) yra statymy monety ar pinigy suma.
Kuomet Zaidziama monetomis, statymo verté nustatoma paspaudus statymy nustatymo mygtuka ir
pasirinkus konkrety statyma.
,Balance* (balansas) rodo statymams prieinamg pinigy ar monety suma.
Laimincios kombinacijos ir jmokéjimai atlieckami pagal mokéjimy lentelg.
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Simboliy iSmok¢&jimo vertés, nurodytos mokéjimy lenteléje, yra dinamiskos ir keiciasi atsizvelgiant
1 pasirinktg statymo verte.

Statymy linijos laiméjimas yra lygus mokéjimy lenteléje nurodytai reikSmei, padaugintai i§ visy
taikomy koeficienty.

Statymy linijos laiméjimai iSmokami, jei laimima nuo kairiojo krastinio biigno iki deSiniojo
krastinio biigno.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymy linija.

Vienalaikiai laiméjimai skirtingose statymy linijose yra sudedami.

Visos monetos arba pinigai, i§skyrus ,,Jackpot Wheel* (laiméjimo ratas) laiméjimus, iSmoka tik uz
statymy linijas.

Zaidimo funkcijos:

»Multiplier (daugiklis)

Pagrindiniame Zaidime ir ,,Free Spins* (nemokami sukimai) zaidime visi statymy linijy laiméjimai
yra padauginami atsitiktiniu daugikliu, kuris yra pasirenkamas kiekvieno sukimo metu.
Pagrindinio Zaidimo metu numatytosios ,,Multiplier (daugiklis) vertés yra x1, x2, x3 arba x5.
Nemokamy sukimy metu numatytosios ,,Multiplier” (daugiklis) vertés yra x2, x4, x7 arba x15.

» Free spins“ (nemokami sukimai)

3 ,.Scatter (sklaida) simboliai, atsirandantys bugnuose pagrindiniame zaidime, aktyvuoja 10
nemokamy sukimy.

3 ,.Scatter (sklaida) simboliai, atsirandantys bignuose nemokamy sukimy zaidime, aktyvuoja 10
papildomy nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy zaidimas ir tas zaidimas, kuris aktyvavo nemokamus sukimus, zaidZiamas tuo
paciu metu.

Nemokamy sukimy metu, zaidimas grizta j ta Zaidimo etapa, kuriame buvo aktyvuoti nemokami
sukimai.

Nemokamy sukimy metu, bendra nemokamy sukimy suma yra pridedama bet kuriems laiméjimams,
kurie buvo aktyvuoti tame zaidime.

wJackpot Wheel“ (Laiméjimo ratas)

3 ,Jackpot™ simboliai, nusileidZiantys ant biigny pagrindiniame Zaidime ir nemokamy sukimy
zaidime aktyvuoja ,,Jackpot Wheel* (Laiméjimo ratas) funkcija.
wJackpot Wheel“ (laim¢jimo ratas) tai 3 eiliy ratas. Kiekviena eilé yra padalinta j skirtingus
sektorius.
Eilé 1 sukasi pirma.
Toliau iSvardinti prizai gali buti laiméti ,,Jackpot Wheel* (Laimé&jimo ratas) zaidimo eilése:

» Rodyklé: issuka sekancia ,,Jackpot Wheel“ (Laiméjimo ratas) eile.

» ,,Multiplier* (daugiklis): apdovanoja laiméjimu, kuris yra x2.5 arba x10 statymo.
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» Mini Jackpot, Mini Jackpot x2, Mini Jackpot x3.

» Midi Jackpot, Midi Jackpot x2.

» Mega Jackpot.
»Mini Jackpot“ apdovanoja laiméjimu, kuris yra lygus x20 statymo.
»Midi Jackpot“ apdovanoja laiméjimu, kuris yra lygus x100 statymo.
»Mega Jackpot* apdovanoja laimé¢jimu, kuris yra lygus x5000 statymo.
»Jackpot Wheel*“ (Laiméjimo ratas)funkcija baigiasi po to kai eil¢ iSsukama ir laiméjimai jvertinti,
nebent jei yra laimimas ,,Arrow* (stréle).
,Jackpot Wheel“ (laiméjimo ratas) funkcija zaidziama tuo paciu metu kaip ir tas zaidimas, kuris
aktyvavo $ig funkcija.
»Jackpot wheel* (laiméjimo ratas) funkcijos pabaigoje, zaidimas grizta j ta zaidimo etapa, kuriame
buvo aktyvuota §i funkcija.
Jei ,,Jackpot Wheel“ (laiméjimo ratas) funkcija buvo aktyvuota nemokamy sukimy zaidime, like
nemokamy sukimy losimai yra zaidziami po to kai ,,jackpot wheel funkcija baigiasi.
,Jackpot Wheel“ (laiméjimo ratas) funkcijos pabaigoje bendras Sios funkcijos laiméjimas yra
pridedamas prie bet kuriy laiméjimy nuo zaidimy, aktyvavusiy ,,Jackpot Wheel* funkcija.

wPot Luck* (Puodo sékmé) funckija, ,,Jackpot* (Laiméjimas), ,,Scatter* (Sklaida) ir ,, Wild“ (Laukinis)
simboliai

Kiekvieno sukimo metu, tiek pagrindiniame zaidime, tick nemokamy sukimy zaidime, ,,Pot Luck*
(Puodo s¢kmé) funkcija gali biiti aktyvuota.

»Pot Luck® (Puodo sékmé) funkcijos metu, ne daugiau nei 5 ,,Wild“ (laukinis) simboliai ir ne
daugiau nei 3 ,,Scatter” (sklaida) simboliai arba , Jackpot™ simboliai gali biiti pastatyti bignuose
atsitiktine tvarka.

,Wild*“ (laukinis) simboliai negali biiti pastatyti ant ,,Scatter* (sklaida) arba ,,Jackpot™ simboliy.
»dcatter ir ,,Jackpot® simboliai negali biiti pastatyti ant ,,Scatter* ir ,,Jackpot* simboliy.

»Scatter” (sklaida) ir ,,Jackpot™ simboliai gali atsirasti 1, 3 ir 5 blignuose pagrindinio zaidimo ir
nemokamy sukimy Zaidimy metu.

»Scatter” (sklaida) ir ,,Jackpot™ simboliai negali atsirasti tuo paciu metu ir tame paciame biigne.
,»Wild“ (laukinis) simboliai gali atsirasti bet kurioje bugno vietoje pagrindiniame zaidime arba
nemokamy sukimy zaidime bei pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* ir ,,Jackpot* simbolius.
,»Wild*“ (laukinis) simbolio pakeitimas iSmoka didziausig galimg laiméjimo kombinacija statymy
linijoje remiantis mokéjimy lentele.

2.1067 Zaidimas ,,Karstoji Linija 2 (,, Hotline 2)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji bignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €
Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €
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Zaidimo taisyklés:

e Karstoji Linija 2 tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo loSimy zaidimas, turintis ,,Expanding Wild*
(besipleciantis laukinis) simbolius, ,,Hotline* (karstoji linija), ,,Free Spins* (nemokami sukimai) su
besiplecianciais biignais ir ,,Buy* (pirkti) funkcijomis.

e Zaidimas Zaidziamas su 243 statymo variacijomis (maksimaliai 1944 nemokamy sukimy Zaidime)
ir skirtingomis statymo, monety vertés ir statymo lygiais (kuomet zaidziama su monetomis).

e Sutampantys simboliai bet kurioje pozicijoje greta 3 ar daugiau bligny, pradedant nuo kairiojo
krastinio biigno iki deSiniojo krastinio btigno, atnesa laiméjimus.

e Staty linijos laiméjimai iSmokami, jei laimima nuo kairiojo krastinio biigno iki deSiniojo krastinio
btigno.

e Pavyzdys:

4

e Daugiau stat linijy laiméjimy atsiranda tada, kai atsiranda papildomi simboliai tame paciame buigne,
kuris sukélé ilgiausia statymy eilés laiméjima.

e Statymy linijy skai¢ius yra lygus visy dauginamy bugny auksciui.

e Pavyzdys:

e Statymo linijy laiméjimai yra lygas tiems, kurie nurodyti mokéjimy lenteléje.

e [Smokama tik ilgiausia sutampanti kombinacija simboliui.

e Laiméjimai, kurie jvyksta tuo paciu metu, bet skirtingose statymy linijose yra sudedami.

e Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokéjimai iSdalijami pagal mokéjimy lentelg.

e Simboliy iSmokeéjimo vertés, kurias galite rasti mokéjimy lentel¢je, yra dinamiskos ir keiciasi
atitinkamai su pasirinkta statymo verte.

e 7Zaidima galima Zaisti su pinigais ar monetomis. Norédami perjungti pinigus j monetas ir atvirks¢iai,
eikite ] zaidimo nustatymus.

e Bet" (statymas) yra statymo monety ar pinigy suma.

e Zaidziant su monetomis, Statymo verté nustatoma spusteléjus statymy nustatymo mygtuka ir
pasirenkant monetos vertg. Zaidziant su pinigais, statymo verté nustatoma spusteléjus statymy
nustatymo mygtuka ir pasirenkant statyma.

e _Balance* (balansas) rodo statymams prieinama pinigy ar monety suma.
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Zaidimo funkcijos:
wHotline* (karstoji linija)

e _Hotline* (karStoji linija) funkcija tai ,,Bonus® funkcija, kuri suteikia daugiau Sansy laiméti
»Expanding Wild* (besipleciantis laukinis) simbolj aukstesniam statymui.

e Zaidimas ZaidZiamas su ,,base” statymu ir dvejais ,,Bonus Bet* (premijos statymas) lygiais: ,,Double
Bet* (dvigubas statymas) ir ,, Triple Bet* (trigubas statymas).

e ,Base Bet* (pagrindinis statymas) lygio metu 3 biignas — ,,Hotline* (karstoji linija).

e Kuomet ,,Double Bet* (dvigubas statymas) aktyvuojamas, 3 ir 4 bugnai tampa ,,Hotline* (karstoji
linija), padvigubindami statyma.

e Kuomet ,,Triple Bet* (trigubas statymas) aktyvuojamas, 2, 3 ir 4 blignai tampa ,,Hotline* (karstoji
linija), patrigubindami statyma.

Nemokami sukimai ir ,,Reel Expansion“ (biigny plétimasis)

e _Hotline* (kar$toji linija) funkcija tai ,,Bonus® funkcija, kuri suteikia daugiau Sansy laiméti
»Expanding Wild* (besipleciantys laukiniai) simbolj aukStesniam statymui.

Zaidimas ZaidZiamas su ,,base” statymu ir dvejais ,,Bonus Bet (premijos statymas) lygiais: ,,Double
Bet* (dvigubas statymas) ir ,,Triple Bet“ (trigubas statymas).

,,Base Bet* (pagrindinis statymas) lygio metu 3 buignas — ,,Hotline* (kar$toji linija).

Kuomet ,,Double Bet* (dvigubas statymas) aktyvuojamas, 3 ir 4 blignai tampa ,,Hotline* (karstoji
linija), padvigubindami statyma.

Kuomet ,,Triple Bet* (trigubas statymas) aktyvuojamas, 2, 3 ir 4 biignai tampa ,,Hotline** (karstoji
linija), patrigubindami statyma.

» Buy*“ (pirkti)

e Nemokami sukimai gali biiti aktyvuojami ,,Buy* funkcijos pagalba.

e Nemokami sukimai gali bati aktyvuojami ,,Base Bet* (pagrindinis statymas), ,,Double Bet*
(dvigubas statymas) ir ,, Triple Bet (trigubas statymas) pagalba arba atitinkamu ,,Hotline* (karstoji
linija) skai¢iumi.

e Aktyvuojami nemokami sukimai, ,,Base Bet“ (pagrindinis statymas), ,,Double Bet“ (dvigubas
statymas) ar ,,Triple Bet* (trigubas statymas) pagalba, kainuoja 60 karty daugiau nei atitinkamas
statymas.

e Kuomet nemokami sukimai yra aktyvuoti kartu su ,,Buy* (pirkti) funkcija, vienas i§ pagrindinio
zaidimo sukimy, kuris garantavo nemokamy sukimy aktyvavima, yra zaidZiamas.

Simboliai:

» Wild“ (laukinis) ir ,, Expanding Wild“ (besipleciantis laukinis) simboliali
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e, Wild“ (laukinis) simbolis gali atsirasti 2, 3 ir 4 bugnuose pagrindiniame zaidime ir nemokamy
sukimy Zaidime bei pakeisti visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter (sklaida).

e Pagrindiniame zaidime, ,,Wild* (laukinis) simbolis nusileisdamas ant ,,Hotline* (kar$toji linija)
i8siplecia, padengdamas visg biigna, jei jvyksta statymy linijos laiméjimas.

e Nemokamy sukimy metu, ,,Wild“ (laukinis) simbolis nusileisdamas ant ,,Hotline* (karStoji linija)
visada iSsiplecia, kad padengty visg bligna.

o . Wild“ (laukinis) ir ,,Expanding Wild“ (besiple¢iantis laukinis) simboliy pakeitimas iSmoka
didziausig galima laiméjimo kombinacijg statymy linijoje, remiantis mokéjimy lentele.

Statymo linijy iSmokéjimo pavyzdZiai

e Kuomet zaidziama monetomis 1 statymo lygyje, 4 derantys ,Kitty Weiss* (Kity Veis) simboliai
greta esan¢iuose biignuose nuo kairiojo krastinio apdovanoja 50 monetomis. Sis rezultatas
dauginamas 18 2 (,,Kitty Weiss* simboliams 4 biigne) ir atneSa galutinj laiméjima 2 x 50 = 100.

e Kuomet zaidziama pinigais statymy eilés iSmokamos ta pacia logika kaip ir su monetomis, o
laiméjimas priklauso nuo konkrecios statymo vertés.

2.1068 Zaidimas wJiry Siautéjimas* (,, Rage of the Seas*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 400 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

Zaidimo taisyklés:

e Jiry Siautéjimas* yra 5 bugny ir 4 eiliy besipleciantis 4-7-7-7-4 eiluciy vaizdo losimy zaidimas,
turintis nuo 1024 iki 5488 statymo eiliy, taip pat ,,Feature Spins* (funkcijos sukimai), ,,Major Reel
Upgrade* (didysis biigny patobulinimas), ,,Minor Reel Upgrade* (maZasis bligny patobulinimas),
,»X2 Multiplier (dvigubas daugiklis), ,,Free Spins* (nemokami sukimai) ir ,,Extra Spins* (papildomi
sukimai) funkcijas bei ,,Spreading Wilds“ (plintantys laukiniai) ir ,,Stacked Wilds* (sukrauti
laukiniai) simbolius.
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e Zaidimas Zaidziamas skirtingomis statymo ir monety vertémis bei statymy lygiais (kuomet
zaidZiama tik su monetomis).

e Prasideda su 1024 statymy linijomis. I$siplésdamas 1 biignas suteikia maksimaliai 1792 statymo
linijas; iSsipleCiantys 2 biignai suteikia 3136 statymo linijas, o iSsipleCiantys 3 biignai — 5488
galimas statymo linijas.

e Zaidimas gali biiti ZaidZiamas monetomis arba pinigais.

e Zaidima galima Zaisti su pinigais ar monetomis. Norédami perjungti pinigus j monetas ir atvirk3¢iai,
eikite j zaidimo nustatymus.

e Bet" yra statymy monety ar pinigy suma.

e Kuomet zaidZiate su monetomis, statymo lygis gali biiti pasirinktas zaidimo nustatymuose. Statymo
lygis kartu su monetos verte nurodo statymo suma ir padidina laiméjimus.

e Kuomet zaidZiama su monetomis, statymo verté nustatoma paspaudus ,,Bet Settings* (Statymo
parametrai) mygtuka ir pasirinkus monetos verte bei statymo lygj. Kuomet zaidziama su pinigais
pinigais, statymo verté nustatoma paspaudus ,,Bet Settings* (Statymo parametrai) mygtuka ir
pasirinkus konkrety statyma.

e _Balance* (balansas) rodo statymams prieinamg pinigy ar monety suma.

e Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmokéjimai atsizvelgiami ; mokéjimy lentele.

e Kuomet zaidziama pinigais, simboliy iSmokéjimo vertés, rodomos mokéejimy lenteléje, yra
dinamiskos ir kei¢iasi atsizvelgiant j pasirinkta statymo verte.

e Kuomet zaidziama su monetomis Statymo linijos valiuta yra lygi laiméjimui pinigais padaugintiems
1§ monety vertés.

e Derantys simboliai bet kurioje pozicijoje ant 3 ar daugiau greta esanciy biigny, nuo kairiojo kraSto
biigny iki desiniojo krasto biigny, atnesa statymo linijos laiméjima.

e Pavyzdziui:

v

e ISmokama tik ilgiausia deranti kombinacija vienam simboliui.

e Didesnis statymo linijy laiméjimy skaiCius suteikiamas, kai papildomi simboliy atvejai atsiranda
tuose paciuose biignuose, sukurianciuose ilgiausiag statymy linijos laiméjima.

e Statymo linijos laiméjimas monetomis yra lygus vertei, nurodytai mokéjimo lentel¢je padauginus
i§ statymo lygio. Si suma taip pat dauginama i§ bet kokio atitinkamo daugiklio.

e Laiméjimai tuo paciu metu, bet skirtingose statymy linijose yra sudedami.

Pavyzdys: statymy linijos iSmokéjimas kai ZaidZiama monetomis.

Kuomet ZaidZiate su monetomis, statymo lygis gali buti pasirinktas zaidimo nustatymuose. Statymo lygis
kartu su monetos verte nurodo statymo suma ir padidina laiméjimus.
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Zaidimo funkcijos:

»Random“ (atsitiktinis)

Zaidime galite rasti:

»Multiplier® (daugiklis): statymy linijos laiméjimai yra sudauginami x2.

wStacked Wilds“ (sukrauti laukiniai): $is simbolis gali atsirasti bet kurioje vietoje 2, 3 ir 4
blignuose bei uzdengti nuo 1 pozicijos i 4 pozicijas.

»Spreading Wilds“ (plintantys laukiniai): Sis simbolis gali nusileisti bet kurioje vietoje 2, 3 ir 4
biignuose. Tuomet ne daugiau nei 2 ,,Spreading Wild“ (plintantys laukiniai) simboliai atsiranda
gretutinése pozicijose, uzdengdami originalius simbolius (i§skyrus 1 ir 5 biignuose). Besipleciantys
,Wild“ (laukinis) simboliai negali visiskai uzdengti kity ,,Wild*, ,,Scatter” (sklaida) ir ,,Boost*
(augimas) simboliy.

Tuomet ne daugiau nei 2 ,,Spreading Wild*“ (plintantys laukiniai) simboliai atsiranda gretutinése
pozicijose, uzdengdami originalius simbolius (iSskyrus 1 ir 5 blignuose). Besipleciantys ,,Wild*
(laukinis) simboliai negali visiSkai uzdengti kity ,,Wild* (laukinis), ,,Scatter” (sklaida) ir ,,Boost
(augimas) simboliy.

»Major Reel Upgrade*“ (didysis biigny patobulinimas): visi ,,anchor” (inkaras) ir ,barrel*
(statin¢) simboliai yra iSimami i§ bligny, suteikiant daugiau vietos galimiems didesniems
laiméjimams.

»Minor Reel Upgrade* (mazZasis biigny patobulinimas): visi ,,steering wheel“ (vairas) ir ,,bottle*
(butelis) simboliai yra iSimami i§ biigny, suteikiant daugiau vietos galimiems didesniems
laiméjimams.

»Random Feature* (atsitiktiné funkcija) negali biiti aktyvuota du kartus tuo paciu metu.

» Wild“ (laukinis), ,,Spreading Wild* (plintantys laukiniai) ir ,,Stacked Wild“ (sukrauti laukiniai)
simboliai iSmoka didziausig galima statymy linijos laiméjimo kombinacija, remiantis mokéjimo
lentele.

»Wild“ (laukinis) simbolis pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Wild®, ,,Scatter” (sklaida) ar
,,Boost™ (augimas) simbolius.

Nemokami sukimai
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Nemokami sukimai yra garantuoti, kai vienu arba keliais galimais atvejais:
e 3 _Boost“ (augimas) simboliai surenkami normaliy sukimy arba ,,Feature Spins“ (funkcijos
sukimai) metu 2, 3 ir 4 biignuose, tuomet biignai iSsiplecia.

Bent 3 ,,Scatter* (sklaida) simboliai nusileidzia ant bligny tuo paciu metu:

o 3 ,Scatter” simboliai — 5 nemokami sukimai;
o 4, Scatter” simboliai — 8 nemokami sukimai;
o 5,Scatter” simboliai — 12 nemokami sukimai.

e [vykus abiem, virSuje minéty, atvejy tuo paciu metu, nemokamy sukimy skai¢ius, gautas is ,,Scatter*
(sklaida) ir ,,Boost* (augimas) simboliy, yra sumuojami, kartu su nemokamy sukimy skai¢iaus
likuciu.

e 3 _Random Features* (atsitiktinés funkcijos) funkcijos yra visada aktyvios nemokamy sukimy
zaidimo metu.

e Nemokamy sukimy metu, 3 ,,Random Features* (atsitiktinés funkcijos) funkcijos yra aktyvuojamos
atsitiktiniu buidu. Jei bet kuri i$ daugelio ,,Random Features* funkcija aktyvuojama zaidimo, kuris
aktyvavo nemokamus sukimus, metu — jie pasirenkami automatiskai.

e Kuomet treciasis i$sipleciantis biignas atsidaro, jis aktyvuoja nemokamus sukimus lygiai taip pat
kaip 3 aktyvuoti besileidziantys ,,Scatter (sklaida)simboliai. Jei nemokamy sukimy funkcija vis dar
tesiasi, funkcijai pasibaigus like sukimai sumuojami su bendru nemokamy sukimy skaiciumi.

e ,Boost“ (augimas) simbolis, nusileidziantis ant 2, 3 ar 4 bugny apdovanoja 2 papildomais
nemokamais sukimais.

e Nemokamy sukimy funkcija neturi maksimalaus sukimy skaiciaus.

e Suaktyvinus nemokamus sukimus visi Sie zaidimo steb&jimo skyriai nurodo tg patj skaiciy dél
,Feature Spins® (funkcijos sukimai)veikimo:

o ,,Feature Spins“ ir ,,Total Free Spins*“(galutiniai nemokami sukimai) laiméjo;
o ,Free Spins* (nemokami sukimai) ir ,,Feature Spins* iSnyko.

e Nemokami sukimai yra zaidziami tuo paciu statymu kaip ir zaidimo, kuris aktyvavo nemokamus
sukimus.

e Nemokamy sukimy zaidimo pabaigoje:

o Bendras nemokamy sukimy laiméjimas yra pridedamas prie bet kurio Zaidimo, kuris
aktyvavo nemokamus sukimus, laiméjimo.

o LoSimas grjZta j pagrindinj Zaidima.

»Boost“ (augimas) simbolis ir ,, Feature Spins“ (nemokami sukimai) funkcija

e Kai ,,Boost” (augimas) simbolis nusileidzia ant 2, 3 ar 4 bugny, biignas iSsiplecia iki 7 eiliy,
aktyvuodamas 4 ,,Feature Spins* (nemokami sukimai).
e Tuo paciu metu, 118 5 ,,Random Features® (atsitiktiné funkcija) funkcijy yra aktyvuojama kitame
sukimo metu.
e Jei daugiau ,,Boost” simboliu nusileidzia ant:
o AnkSc¢iau iSsiplétusiy biigny — 2 papildomi ,,Feature Spins® yra aktyvuojami (arba 2
papildomi ,,Extra Spins* (papildomi sukimai), kai veikia nemokamy sukimy rézimas).
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o Dar neiSsiplétusiy biigny — biignas iSsiplecia iki 7 eiliy — 4 papildomi ,Feature Spins*
(funkcijos sukimai) yra suteikiami ir 1 naujas ,,Random Feature* (atsitiktiné funkcija) yra
garantuojamas visiems likusiems sukimams.

e Rinkdami 3 ,,Boost* (augimas) simbolius 2, 3 ir 4 blignuose — biignai iSsiplecia ir suteikia
nemokamus sukimus.

» Feature Spins“ (nemokami sukimai)

e Si funkcija gali bati atrakinta besiplediandiais papildomais bignais.
e YraiSsaugotas jei zaidimas paleidziamas i$ naujo.

Statymo pakeitimai deaktyvuoja biigno iSsiplétimg ir funkcijy apdovanojima. Jei norite juos vél aktyvuoti
ir prie§ pat pradedant nauja sukima, pakeiskite savo statymg j originalig statymo verte, su kuria biignai

iSsipléte.

2.1069 Zaidimas ,,Disko Denis* (,Disco Danny*)

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Losimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 250 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

e _Disko Denis* tai 3 biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy Zaidimas, turintis ,,Golden Multiplier* ir
nemokamy sukimy funkcijas.

e Zaidimas Zaidziamas su 5 statymy linijomis (fiksuotomis) ir skirtingais statymo ir monety vertémis
bei statymo lygiais (kuomet Zaidziama monetomis).

e Zaidimas gali biti zaidziamas monetomis arba pinigais. Norédami perjungti pinigus j monetas ir
atvirksciai, eikite j zaidimo nustatymus.

e , Bet“ (statyti) yra statymy monety ar pinigy suma.

e Kuomet zaidZziama su monetomis, statymo verté¢ gali biiti nustatyta paspaudus ,,Bet Settings*
(statymo parametrai) mygtuka ir pasirinkus monetos verte bei statymo lygj. Kuomet zaidziama
pinigais, statymo verté nustatoma paspaudus ,,.Bet Settings* (statymo parametrai) mygtukg ir
pasirinkus konkrety statyma.

e _Balance* (balansas) yra statymy monety ar pinigy suma.

e Laimincios kombinacijos ir iSmokéjimai yra nustatomi remiantis mokéjimo lentele.

e Simboliai iSmokéjimy vertés rodomos mokéjimo lentel¢je yra dinamiSkos ir keiciasi su kiekviena
pasirinkta statymo verte.

e Statymo linijos laiméjimas yra lygus vertei, nurodytai mokéjimy lenteléje.

e Statymo linijos laim¢jimai iSmokami, jei laimima nuo kairiojo krastinio biigno iki deSiniojo
kraStinio biigno.
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ISmokamas tik didziausias statymo linijos laiméjimas.
Laiméjimai, jvyke tuo paciu metu, bet skirtingose statymo linijose — sudedami.

Zaidime yra kombinacijos su mechanizmu, kuris apdovanoja laiméjimu bet kuria simboliy
kombinacija.

Visi monety ar pinigy laiméjimai, iSskyrus ,,Disco King* (Disko Karalius) laim¢jimus, ,,Golden
Multiplier” (auksiniai daugikliai) funkcijos laiméjimas ir nemokamy sukimy funkcijos laiméjimus,
iSmoka tik uz statymo linijas.

3 ,,Disco King* (Disko Karalius) simboliai, atsirandantys bet kuriame biigne pagrindiniame zaidime
apdovanoja laiméjimu, remiantis mokéjimo lentele.

Zaidimo funkcijos:

»Golden Multiplier (auksiniai daugikliai)

»Golden Scatter (auksiné sklaida) simbolis, nusileides bet kurioje biigno vietoje, pagrindiniame
zaidime, apdovanoja atsitiktiniu laiméjimu, kuris gali biiti nuo 10 iki 20 karty didesnis uz patj
statyma.

Pagrindinio zaidimo metu, vienas ,,Golden Scatter” (auksiné sklaida) simbolis gali atsirasti
biignuose bet kuriuo metu.

Nemokami sukimai

3 ,,Silver Scatter (sidabriné sklaida) simboliai arba 1 ,,Golden Scatter (auksiné sklaida) ir 2 ,,Silver
Scatter* (sidabriné sklaida) simboliai, nusileidZiantys bet kurioje biigno vietoje pagrindinio Zaidimo
metu aktyvuoja nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu yra 5 skirtingi lygiai su didéjanciu ,,Multiplier* (daugiklis).

Nemokamy sukimy zaidimas prasideda 1 lygyje ir x1 ,,Multiplier (daugiklis) funkcija.

Kai pereinamas naujas lygis, ,,Multiplier* (daugiklis) funkcija padidéja remiantis Zemiau pateikta
lentele:

Lygis »Multiplier*
(daugiklis) lygis
1 X1
2 X2
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3 X3
X5
5 X10

IS

e Nemokamy sukimy metu tik ,,Golden Scatter” (auksiné sklaida)simbolis gali atsirasti bugnuose.

e 3 Scatter (sklaida) simboliai, kurie aktyvavo nemokamus sukimus, paver¢iami j ,,Golden Scatter*
(auksin¢ sklaida) simbolius ir gretinami prie biigny nemokamy sukimy zaidimo pradzioje.

e Visi ,,Golden Scatter (auksiné sklaida) simboliai, kurie nusileido ant bigny nemokamo sukimo
metu, pasilieka biignuose iki tol, kol visas zaidimas prisipildo ,,Golden Scatter (auksiné sklaida)
simboliais.

o Kuomet visa zaidimo zona yra pripildyta ,,Golden Scatter simboliais, zaidéjas pereina j kitg lygj.

e Kiekvienas ,,Golden Scatter (auksiné sklaida) simbolis, nusileides ant bligny nemokamy sukimy
metu, yra priskiriamas atsitiktiniu ,,Multiplier* (daugiklis)tarp x1 ir x50.

e, Multiplier (daugiklis), kuris priskirtas kiekvienam ,,Golden Scatter” (auksiné sklaida) simboliui,
iSlieka nepakeistas iki tol, kol Zaid¢jas pereina i kita lygi.

e Kiekvieng kartg zaidéjui per¢jus i kita lygi arba pasiekus nemokamy sukimy zaidimo pabaiga,
zaidéjas apdovanojamas laiméjimu, lygiu ,,Multiplier* (daugiklis) simboliy (skirty ,,Golden Scatter*
(auksine sklaida) simboliams) sumai tuose biignuose, kurie yra padauginami i$ statymo arba esamo
zaidimo lygio ,,Multiplier (daugiklis) daugiklio.

e Multiplier (daugiklis) suma, kuri priskiriama visiems ,,Golden Scatter” (auksiné sklaida)
simboliams, esantiems blignuose, rodoma ,,Level Win“ (lygio laiméjimas) lauke.

e Pradinis nemokamy sukimy skaicius yra 3.

e Vienas ar daugiau ,,Golden Scatter (auksin¢ sklaida) simboliu, besileidzian¢iy ant biigny
nemokamy sukimy metu, i$ naujo paleidzia nemokamy sukimy skaiciy j 3.

e Kiekvieng kartg kai Zaid¢jas pereina ] naujg lygi, biignuose visi ,,Golden Scatter* (auksiné sklaida)
— pranyksta.

e Nemokami sukimy Zaidimas baigiasi, kai nebeliecka nemokamy sukimy arba, kai visas Zaidimas
biina pripildytas ,,Golden Scatter” (auksiné sklaida) simboliais 5 zaidimo lygyje.

e Nemokamy sukimy Zaidimo pabaigoje, Zaidimas grjzta j ta zaidimo etapa, kuriame buvo aktyvuoti
nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy bendras laiméjimas, nemokamy sukimy zaidimo pabaigoje, pridedamas prie bet
kuriy laiméjimy nuo to zaidimo etapo, kuriame buvo aktyvuota $i funkcija.

wScatter (sklaida) simboliai

e Scatter” (sklaida) simboliai skirstomi j du tipus: “Silver Scatter (sidabriné sklaida) ir ,,Golden
Scatter* (auksiné sklaida).

e Silver Scatter (sidabrine sklaida) simbolis gali atsirasti bet kurioje biigno vietoje pagrindiniame
Zaidime.

e . Golden Scatter” (auksiné sklaida) simbolis gali atsirasti bet kurioje btigno vietoje pagrindiniame
zaidime nemokamy sukimy zaidime.

2.1070 Zaidimas ,,Adorijos Brangakmeniai“ (,,Gems of Adoria*)
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Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 200 000 €

Zaidimo taisyklés:

»Adorijos Brangakmeniai* tai 5 buigny, 3 eiliy ir 15 linijy (fiksuoty) vaizdo losimy zaidimas, turintis
»Wild“ (laukinis), ,,Scatter (sklaida), ,,Striking Wilds*“ (stulbinantys laukiniai) ir ,,flipping*
(apsiverciantys) simbolius bei nemokamy sukimy funkcija.

Zaidimas yra zaidZiamas 15 Zaidimo linijomis (fiksuotomis), 10 monetomis vienai Statymo linijai
ir skirtingomis monety vertémis.

Zaidimas gali biti Zaidziamas monetomis arba pinigais. Norédami perjungti pinigus j monetas ir
atvirksciai, eikite j zaidimo nustatymus.

,,Bet” (statyti) yra statymo monety ar pinigy suma.

Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia ,,Coin Value* (Statymo verté) lauko.

,Balance* (balansas) rodo Statymams prieinamag pinigy ar monety suma.

Laiminc¢ios kombinacijos ir iSmoké¢jimai yra sudaromi remiantis mokéjimo lentele.

Simboliy iSmoké¢jimo vertes, kurias galite rasti mokéjimo lentel¢je, yra dinamiskos ir keiciasi
atsizvelgiant | pasirinktg statymo vertg.

Statymy linijos laiméjimas yra lygus vertéms, nurodytoms mokéjimo lenteléje.

Statymy linijos laiméjimai iSmokami, jei laimima nuo kairiojo kraStinio biigno iki deSiniojo
krastinio biigno.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymy linija.

Vienalaikiai laiméjimai skirtingose linijose yra pridedami.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami sukimai

3 ar daugiau ,,Scatter” (sklaida) simboliy, atsirandanciy bet kurioje biigny vietoje pagrindinio
zaidimo metu aktyvuoja nemokamus sukimus.

» 3 ,,Scatter simboliai = 10 nemokamy sukimuy;

» 4 Scatter simboliai = 20 nemokamy sukimuy;

» 5 ,Scatter* simboliai = 50 nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai yra zaidZiami tuo paciu statymu kaip ir tame Zaidimo etape, kuriame buvo
aktyvuoti nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy zaidimo pabaigoje, bendras nemokamy sukimy laiméjimas yra pridedamas prie
bet kuriy Zaidimo laim¢jimy, kurie aktyvavo nemokamus sukimus.

Simboliai:
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wScatter (sklaida)

3 ar daugiau ,Scatter” simboliy, atsirandanciy bet kurioje bugny vietoje pagrindinio Zaidimo metu

aktyvuoja nemokamus sukimus.

» Wild“ (laukinis)

»Wild“ simbolio pakeitimai iSmoka didZiausig galimg laiméjimy kombinacijg uz statymo linija,
remiantis mokeéjimo lentele.

,Wild“ simboliai gali atsirasti bet kurioje btigny vietoje pagrindinio zaidimo metu ir nemokamy
sukimy metu bei gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter” (sklaida).

»Striking Wilds“ (stulbinantys laukiniai)

Kiekvieno sukimo metu atsiranda 3ansas, kad ,,Striking Wilds“ funkcija bus aktyvuota. Sios
funkcijos metu 2-9 ,,Striking Wilds* simboliai yra pastatomi ant biigny atsitiktine tvarka.
»Striking Wilds* simboliai gali biiti aktyvuoti pagrindinio zaidimo ir nemokamy sukimy metu.
,»Striking Wilds* simboliai pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* (sklaida).

» Flipping“ (apsiverciantys)

e Po kiekvieno sukimo atsiranda Sansas, kad ,,Flipping* simboliai bus aktyvuoti.

e 2-5 iStestiniai simboliai yra pasirenkami atsitiktine tvarka ir gali apsiversti horizontaliai arba

vertikaliai.

e Ne daugiau kaip 5 ,,Flipping* simboliai gali buti apdovanoti atsitiktine tvarka, kiekvienas ,,flip*
(apversti) iSmokeés geresnj laiméjimg negu praeitas rezultatas.
e Flipping* simboliai gali atsirasti po ,,Striking Wilds* (stulbinantys laukiniai) simboliy ir

nemokamy sukimy Zaidimo.

e Po to kai ,,flip* (apversti) baigési, zaidimo laukas yra jvertinami ir iSmokami laiméjimai.

2.1071 Zaidimas ,,Laimingoji Fortinos Katé“ (,,Lucky Fortune Cat*)

Nerk j spalvingy siikuriy ir jsimintingy melodijy pasaulj, kad pajustum ,,Laimingojo Fortiinos Katino* ir jo
draugés Darumos, dovanojancios iki 21 nemokamo lo§imo, magija!

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.28 €
Maks. 140 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:
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Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25ir 0.5 (€)

Fiksuotos eilutés: 28.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 28, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELE monety i¥moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Valiutos rezimas

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagristas
pasirinktu statymu.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo Zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaiskite 28 linijomis uZ nustatyta mokestj, kuris yra lygus 28 monety.

Uz viena eilute iSmokama pagal tai, kuri laiminga kombinacija yra ilgesné — 1§ kairés j deSing arba
1§ deSings ] kaire.

Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydZio uz linija.

Zaidimo funkcijos:

Pakartotinis loSimas

% simbolis.

B simboliai negali pasirodyti PAKARTOTINIS LOSIMAS funkcijos metu.
Laiméjus bet kurio pakartotinio sukimo metu, suteikiama 7 NEMOKAMU LOSIMU

Nemokami loSimai

Bet koks nemokamy loSimy metu iskrites B simbolis suteikia 7 papildomus nemokamus

loSimus.
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o Visi &

e Nemokamy loSimy metu gali uzsifiksuoti ne daugiau 3
daugiau 21 nemokamg loSima.

simboliy, t. Y. Galima laiméti ne

e Nemokamy sukimy loSimo metu visuose blignuose iskrenta @ simboliai.

e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paiam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laimeéjus

papildoma loSima.

Simboliai:

Laukinis simbolis
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Svarbi informacija

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant naujg Zaidima, i§ zaid¢jo saskaitos 1éSos nebus nuskai¢iuojamos.
Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, Zaidime rezultatas bus rodomas tik

po to, kai i§ naujo paleisite zaidima.
o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kurig nustatys serveris.

2.1072 Zaidimas ,,Nokauto Futbolo Karstiné* (,, Knockout Football Rush*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25, 0.5 ir 1 (€)

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 10, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELE monety i$moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

iIr monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELE monety i§moky dydziai pagristi 1-u statymo lygiu.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagristas
pasirinktu statymu.
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Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,
teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

ﬁ pozicija yra i§saugoma kiekvieno statymo konfigiiracijai.
Statymo konfigiiracija yra kombinuotas monety ir statymo lygio pasirinkimas.

Simboliai:

Laukinis simbolis

A% simbolis pakei€ia visus kitus simbolius.

Baudos smiigio funkcija jjungiama atsitiktinai, kai 1 - 3 & pridedami prie 3 eilutés bet kuriam
zaidimui.

Visi -@ prilipo prie biigno ir kiekvieno Zaidimo pradzioje judékite 1 eilute aukstyn.

Visi ﬂ simboliai i§ 1 eilutés yra pasalinami kiekvieno zaidimo pradzioje.

3-5 -@ simboliai ekrane padaugina visus laiméjimus i$ X2.

6-8 -m simboliai ekrane padaugina visus laiméjimus i§ X4.

9 -m simboliai ekrane padaugina visus laime¢jimus 1§ X60.

ISmokéjimai:
2 " ///\ N ) - i ,
3 50 10 5

Horizontalis ir vertikaliis iSmokéjimai

Bet kuri to paties simbolio horizontali arba vertikali linija iSmoka pagal mokéjimo lentele.
Laiméjimai gali keistis arba sutapti toje pacioje eilutéje ar stulpelyje.

Skirtingy kombinacijy laiméjimai sumuojami.

Laiméjimai padauginami i§ statymo lygio.

Svarbi informacija:

Dél interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programiné¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, i$ Zaidéjo sgskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.
Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti Zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultata nustato serveris.
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o Zaidime rezultatas nerodomas.

Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jeiuzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

O

2.1073 Zaidimas ,,Beprotiskas Bloksas“ (,,Loony Blox*)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Laiméjimo buidai fiksuoti 243, o bendras statymas monetomis fiksuotas 25.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaisti 243 linijomis uZ nustatyta 25 monety kaing

Biidai mokeéti i§ kaires j deSing, i1§skyrus atvejus, kai matomas simbolis.
Pridedami skirtingy loSimo linijy laiméjimai.

Varianty laiméjimai dauginami i§ statymo lygio.

Laimi tik ilgiausias derinys bet kuria kryptimi.

Statymo konfigliracija yra kombinuotas monety ir statymo lygio pasirinkimas.
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Zaidimo funkcijos:

Zemélapis

£ @ negali keliauti atgal j iSkart anksc¢iau uzimtg taska.
S g prasidés atitinkamai nuo <o . .taskq, kad biity galima

athktl bet kokia statymy konfigiiracija, ir gali keliauti bet kuria atsitiktine kryptimi.

w ’ &7 padétis i¥saugoma kiekvienai statymo konfigiiracijai.

Nemokami loSimai

Pasibaigus funkcijai, visi simboliai perkeliami i§ . tasky.

Charakterio funkcija

£
e PAGRINDINIO ZAIDIMO metu w ‘l J‘ arba ekrane pasirodys iki 250 sukiniy, po to
simbolis bus pakeistas kitu atsitiktiniu simboliu.

o Jei i yra matomas: Bet kuris a , esantis laiméjusiame derinyje, iSsiplecia, kad apimty visas
bligny pozicijas pries§ iSmokant iSmokas.

7‘.1(’

e Jei matomas { : Laiméjimai moka abipusiai.
e Jei matoma J‘ : Bet kuri 2 - 5 bignuose uzsiblokuos bet kokiam atsitiktiniam sukimui ir nusileis
identiskais simboliais.
Simboliai:

Dideliy laiméjimy simboliai

a1
N
al
o

SN
1
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a simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

MazZy laiméjimy simboliai

(6]

SN

a simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

Simboliy simboliai

o1

SN

a simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

Svarbi informacija:

e Dél interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausanc¢iy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.

e JeirySys nutruksta pries pradedant nauja Zaidima, i$ zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskai¢iuojamos.

e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

@)
@)
@)
@)

o

Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

Zaidime rezultatas nerodomas.

Rezultatg galima pamatyti Zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 18§ naujo paleisite zaidima.

Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1074 Zaidimas »Prabangus Fa Cai Shen* (,, Fa Cai Shen Deluxe*)

74



Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.28 €

Maks. 140 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 28, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydZiai pagristi 1-u statymo lygiu.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagristi 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos Zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

- issiplecia nuo CENTRO, kai nusileidzia 2, 3 IR 4 eilutéms , ir i$ VIRSAUS arba APACIOS,
nusileisdami atitinkamai 1 IR 5 eilutéms.

L
e,

2 et 7 o 1

wj?:i;}‘f»v ’;d\‘

S b1 R . o

MEED simboliai iSmoka ir veikia kaip S5 simboliai.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

Z A\

8 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 3 = pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.
N

A

18 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 4 pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.
D o

28 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 5 pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.
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o Y7 simbolis kiekvieno sukimo metu ekrane pasirodys du kartus, bet ne ant gretimy buigny.
e Pries pradedant bet kokj atsitiktinj nemokamg Zaidima, tarp 3 24 51mbohal pasikeicia ] ita patj

atsitiktinj simbolj, kuris yra vienas 18 @ .E

. . neisSkrenta NEMOKAMUOSE SUKIMUOSE.
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildomg loSima.

Simboliai:

Laukinis simbolis

¥’ pakeiCia visus kitus simbolius, iéskyrus S sklaidos simbolius.
o . N

>
N

7 e
SR
e 1,2ARBA3N ' % gali biiti rodomi PAGRINDINIAME ZAIDIME , bet ne ant gretimy bigny.

Sklaidos simbolis:

6
5
4
3
Z N

e Uz bet kur atsiradusius "% suteikiamas laiméjimas.

z ! N
o i laimejimai pridedami prie linijy laiméjimy.

o Q
o laiméjimai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.

Dideliy laiméjimy simboliai:
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6 888

5 188

4

3

6 288 188
5 58 58
4 28 28
3 5 5

Mazo dydZio laiméjimy simboliai

158
38
18

Wik 0o

Wik~ 01O
e}

Horizontali ir vertikali moka:

Bet kuri to paties simbolio horizontali arba vertikali linija iSmoka pagal mokéjimo lentele.
Vienoje eilutéje ar stulpelyje gali buti daugiau nei 1 laiméjimas.

Laiméjimai gali keistis arba sutapti toje pacioje eilutéje ar stulpelyje.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz bet kurj derinj.

Skirtingy kombinacijy laiméjimai sumuojami.

Laim¢jimai padauginami i$ statymo lygio.

Svarbi informacija:



Dé¢l interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidé€jg nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, i§ zaid€jo saskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidimag nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1075 ,,NeklauZada Kalédy Senelis“ (,, Naughty Santa“)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.30 €

Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Laiméjimo budai fiksuoti 432, o bendras statymas monetomis fiksuotas 30.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i$ statymo lygio.

Bet koks laim¢jimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagristas
pasirinktu statymu.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaisti 432 linijomis uZ nustatyta 30 monety kaina
Mokéjimo budai, jei paeiliui einate i8 kairiojo stulpelio j deSing.
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Laimi tik ilgiausias derinys bet kuria kryptimi.
Pridedami skirtingy loSimo linijy laiméjimai.
Laiméjimai padauginami i§ statymo lygio.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

8 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 3

= pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.

12 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 4 §E : % pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.

[ ]
‘.l
o 25 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 5% = & pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.
e neiskrenta NEMOKAMUOSE SUKIMUQOSE.
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma loSima
Daugiklis:

Visos pergalés yra atsitiktinai padaugintos i§ X1 X2 X4 X6 X8 arba X10 uz kiekvieng sukimg.

Simboliai:

Laukinis simbolis

8 ir L5 simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus‘ I
 1SsipleCia ] & N

Prie§ iSmokant laiméjimus, bet kuris laimin¢iame derinyje pasirodantis “& %
, kad uzsidengty visa biigna.
|

| rodomi tik ant 1 ir 5 bugny.

Bet kuris iSpléstas ﬂ atsitiktinai gali pavirsti ] ! iiii ir padauginti visus laiméjimus 1§ X2

kiekvienam laimétam deriniui, kuriame jis pasirodo.

o

2
<

D

“ daugikliai dauginami bet kuriam laiméjusiam deriniui.

Sklaidos simbolis
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o
5
1

5 20
4
3

o BE lg laiméjimai yra dauginami i$ bendros statymo sumos.
o + M laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.
e Uz bet kur atsiradusius gE Uﬁ suteikiamas laiméjimas.

Dideliy laiméjimy simboliai

5

4
3

Sprogdinantys krekeriai

D, R
Iki 4 ir simboliy gali sprogti ir aptikti simbolius bet

kokiam sukimui.

Koliziniai simboliai
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e

/| LN
b
| P9 ir o simboliai gali nusileisti kaip 2X2 arba 3X3 simboliai bet kokiam

atsitiktiniam sukimui.

Svarbi informacija:

Dé¢l interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidéjg nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘ (sukti):

o Jei uzbaigti zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jeiuzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1076 Zaidimas ,,Labai Kar$tas Helovinas* (,,Hot Hot Halloween “)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 20, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Zaidimo funkcijos:
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»Hot Hot“ (Karstas karstas)

,HOT HOT* (karstas karstas) funkcija atsitiktinai aktyvuojama bet kurio sukimo metu.

QPeadro0000
arba simboliai gali atitinkamai pasikeisti ]

DB &

arba simbolius ir biiti skai¢iuojami kaip 2 simboliai.

Ekrane pasirodantys i! simboliai gali atsitiktinai pavirsti ] m simbolj ir buti

skaiCiuojami kaip 3 simboliai.

Ekrane pasirodantys

Nemokami loSimai

6 NEMOKAMI SUKIMALI aktyvuojami, jeigu 3 ar daugiau @ simboliy pasirodo i$ kairés |

a ir @ ant 1 ir 2 biigny ARBA ant 4 ir 5

12 NEMOKAMU SUKIMALI aktyvuojami, jeigu 3 ar daugiau @ simboliy pasirodo i$ kairés

desing ARBA i$ deSinés j kair¢ (maZziausiai
bligny).

1 deSing ARBA i§ deSinés | kair¢ (maziausiai

@ ant 4 ir 5 bugny)

Bet koks laimin¢ioje kombinacijoje pasirodantis simbolis bus uZrakintas likusiuose nemokamuose
loSimuose (i$skyrus pagrindiniame lo§ime)

ant 1 ir 2 buigny su

e Uzrakinti simboliai gali dvigubéti arba trigubéti, ir likti likusiems loSimams.
e Daugiausia 24 simboliy gali biiti uzrakinti bet kokia atsitiktine tvarka.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma lo§ima
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
Simboliai:

Laukinis simbolis

ir simboliai pakeicia visus kitus simbolius.
82



ol
»

pasirodo tik ant 1, 2, 4 ir 5 buigny.

nesuteikia laiméjimy.

Dideliy laiméjimy simboliai

! |
15 25 000 - - - - -
14 4 000 - - - - -
13 1200 - - - - -
12 800 - - - - -
11 750 - - - - -
10 600 1 500 1 000 800 500 450
9 500 750 500 200 175 155
8 400 250 200 175 150 130
7 300 200 150 125 100 90
6 150 175 120 100 75 65
5 100 75 60 50 40 35
4 40 30 25 25 25 20
3 10 5 5 5 5 5
Mazo dydZio laiméjimy simboliai
©@ & @ @

10 400 350 300 250

9 140 125 110 100

8 120 100 90 80

7 80 70 60 50

6 60 50 40 30

5 30 30 20 20

4 18 15 12 12

3 3 3 3 3

Horizontaliis laiméjimai:

e Simboliai suteikia laiméjima, jei sutampa kiekvienoje gretimoje linijoje.
e Visi deriniai, kuriuose yra maziausiai vienas nelaukinis simbolis, suteikia laimé¢jimg uz kiekvieng

linija.

e Pridedami laim¢jimai 1§ skirtingy linijy.
e Laim¢jimai padauginami i$ statymo lygio.
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1 eiluté daugina pergales i§ X1
2 eiluté daugina pergales 1§ X2
3 eiluté daugina pergales i§ X3
4 eiluté daugina pergales 1§ X2
5 eiluté daugina pergales i§ X1

Svarbi informacija:

Dé¢l interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutruksta prie$ pradedant naujg zaidima, i$ Zaidé€jo saskaitos 1éSos nebus nuskaiciuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin“ (sukti):

o Jei uzbaigti zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti Zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1077 Zaidimas »Biuréjai Troksta Karo* (,, Wizards Want War*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

Fiksuotos eilutés: 25.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 25, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelekite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Betkokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS
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o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurai kaip laimé¢jimo dydis, pagristas
pasirinktu statymu.
Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Kitos taisyklés:

Maksimaly RTP galima pasiekti pasirinkus vedlj, kurio LAIMEJIMAI yra DAUGIAUSIAL, arba,

s

jei lygus, pasirinkus

Zaiskite 25 linijomis uZ nustatyta mokestj, kuris yra lygus 25 monety.
Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uz linija.

Kolekcijos i§saugomos kiekvienai statymo konfigiiracijai

Statymo konfigiiracija yra kombinuotas monety ir statymo lygio pasirinkimas.

Zaidimo funkcijos:

Dvikovos

*;.-
DVIKOVA suveikia, kai atitinkamai ant 1 ir 5 ritiniy atsiranda @ ir 0
Atrodo, kad ratas atskleidZia 5 galimus laukinius l 4|4 4|44 Ih I L

I l ir - derinius

Ratas sukasi norédamas pasirinkti TIK VIENA laukinj derinj.

PAGRINDINIO ZAIDIMO metu nugalétojas yra pirmasis vedlys, smogiantis TRIS kartus.
NEMOKAMU SUKIMU metu pasirinktam vedliui garantuojama, kad jis laimés bet kurig dvikova
VIENU smiigiu.

Uzbaigus dvikova, pasirinktas laukinis derinys bus i§déstytas atsitiktine tvarka ant biigny.
y;

Jei yra laime¢jes vedlys, visi laiméjimai padauginami 1§ X3.

Jei yra laime¢jes vedlys, visi laiméjimai padauginami i§ X2.

Jei vedlys laimi 15 dvikowvy, kaip atitinkamai pazymétos ’J ir ¥ atitinkamai uz

ir , kitas sukimas paskirs ,,Wild*“ kombinacijg ir visus laim¢jimus padaugins i§ atitinkamo
»Wizard® daugiklio. Jei dvikova suaktyvina tg patj sukimasi, daugikliai dauginami kartu. Po to
surinkimo skaitiklis atstatomas j 0.

85



Nemokami loSimai

e 10 NEMOKAMI SUKIMAI yra apdovanojami, kai

vedl.

e (Garantuojama, kad dvikova jvyks per NEMOKAMUS SUKIMUS.

K ir atsiranda atitinkamai ant 2 ir 4 bagny
BAZINIO ZAIDIMO ir NEMOKAMU SUKIMU METU .
e Pries pradédami tik nemokamus zaidimus, atitinkamai pasirinkite arba kaip arba kaip pasirinktg

e Uz vieng eilute iSmokama pagal tai, kuri laiminga kombinacija yra ilgesné — i§ kairés j deSine¢ arba
i$ desinés | kaire.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam pafiam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laimé&jus
papildoma loSima.

Simboliai:

Laukinis simbolis

Dideliy laiméjimy simboliai

pakeicia visus simbolius, iSskyrus 58

simbolius.

5 350 300 180 120
4 120 80 60 50 40
3 30 20 15 10 10

MaZy laiméjimy simboliai

5 100 50
4 10 10
3 5 5

Laimindios linijos:
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e Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno j desing.
e Tik ilgiausias laiméjimas kiekvienoje eilutéje.

1 2 3 4 5 6 7
EEEEN EEEEE EEN BN EE E H EEEEN
EEEEE EEEEE B B BN B B EEE ] ]
ENEEE EEEEN HE EN  EEN EEEEE = H
8 9 10 11 12 13 14
H N HENEENE EEm HEEE EEEEE
H E N H B EN BN BN EE ® |
EEEEE C B B EEE EER
15 18 19 20
] ] HE EE EEEEE
u N | |
ENEER EENEEE BN BEE ®
22 25
[ HE EHE
EEEER ] ]
HE ER H AN

Svarbi informacija:

e Dé¢l interneto rysio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.
e Programing¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.
e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, i§ zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskai¢iuojamos.
e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘“ (sukti):
o Jei uzbaigti Zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultata nustato serveris.
o Zaidime rezultatas nerodomas.
o Rezultata galima pamatyti zaid¢jo Zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.
o Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, Zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.
o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1078 ,, Milziniski Brangakmeniai* (,, Colossal Gems*)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: LoSimy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.30 €
Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €
Zaidimo taisyklés:

e Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

e Fiksuotos eilutés: 30.

e Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

e Bendras statymas monetomis yra lygus 30, padaugintam i$ statymo lygio.

[ ]

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.
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Visos kombinacijos ir imokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i$ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurai kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaiskite 30 linijomis uZ nustatyta mokestj, kuris yra lygus 30 monety.
Pridedami skirtingy linijy laim¢jimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uz linija.
Kiekvienoje linijoje laimi tik didZiausias laiméjimas

Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno j desing.

Zaidimo funkcijos:

Bet koks laiméjimas PAGRINDINIO LOSIMO METU suteikia PAKARTOTIN] SUKIMA,.

Bet kuris laiméjimas, LAIMETAS PAKARTOTINIU LOSIMU METU, suteikia dar vieng
PAKARTOTIN] LOSIMA,.

IST PAKARTOTINIO SUKIMO METU tikrai i8kris bent vienas 2X2 simbolis.

2ND PAKARTOTINIO SUKIMO METU tikrai i$kris bent vienas 3X3 simbolis.

3RD PAKARTOTINIO SUKIMO METU tikrai i8kris bent vienas 4X4 simbolis.

Laiméjus 3 PAKARTOTINIUS SUKIMUS i eilés suteikiama NEMOKAMU LOSIMU: 6.
NEMOKAMU LOSIMU metu visi simboliai gali iskristi kaip 2X2 3X3 ir 4X4 simboliai, jskaitant

simbolj.
NEMOKAMUOSE LOSIMUOSE kiekvieno sukimo metu garantuotai idkris bent vienas 2X2, 3X3
ar 4X4 simbolis.
2X2 3X3 ir 4X4 simboliai i8krenta tik 2, 3, 4 IR 5 biignuose.
Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus
papildoma loSima.
Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
Pakartotiniai sukimai ir nemokami sukimai.

Simboliai:
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Laukinis simbolis

N

- simbolis pakeicia visus Kitus simbolius.

iSkrenta tik NEMOKAMUOSE SUKIMUOSE.

- nesuteikia laimejimy.

Dideliy laiméjimy simboliai

6 1 800 900 400
5 600 400 200
4 40 25
3 25 10
MaZo dydZio laiméjimai
6 300
5 100
4 10
3 5
Laimincios linijos:
1 2 3 4 5
ANEEEE pSEEEEE SENEEEEE NEEEEEEN
EEEEEN 1] ]]] AENEEEE HEEEEER
EEEEEE EEEEEE EEEEEE HEEEEER
AEEEEE HSEEEEEE EEEEEE 111 1]]
EEEEER ENEEEN EEEEEE EEEEEE
8 9 10 11 12
H EEEE IIIIII H EHEN EEEEEE NEEE
EEEEN HER HEEE N EEEEEN EEEEER
HE EE | II H EE N H EE N H ER
HEEE N EEEEE BNEEEEEE HEEE B H EE
EEEEEN H EEER [ [ 1] ]] H NN EEEEEN
15 16 17 18 19
AEEEEE NN EE EEEEEE EEEE' N B B EN
| B | | HEE'E EEEEEE ©EE EEE HEEN
H EEEE EEE BN EEE BN EEEEEE EEEEEE
EEEEE EEEEEN HEE N EEEE HE EEE
EEE'E HEEEEEE BEE EE H'EEE EEEE B
22 23 24 25 26

EEEEEN
27

21
EEEEEN
EEEEN
EEE Il
[ 11 ]|
| Il

28
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29 30

Svarbi informacija:

e D¢l interneto rySio trikdziy zaidimas gali atsijungti.
e Programin¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.
e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, 1§ Zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskaiciuojamos.
e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘ (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.
o Zaidime rezultatas nerodomas.
o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.
o Jei uZbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.
o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kurig nustatys serveris.

2.1079 Zaidimas ,, Nuva* G, Nuwa*“)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji buignai
Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.28 €

Maks. 140 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

Fiksuotos eilutés: 28.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 28, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELEJE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas 1§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

e Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais
ir monetomis.

e MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety ismoky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.
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o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I¥moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés

Zaiskite 28 linijomis uZ nustatyta mokestj, kuris yra lygus 28 monety.
Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uz linija.
Kiekvienoje linijoje laimi tik didZiausias laim¢jimas.

Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno i deSing.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

8 nemokami loSimai yra suteikiami, kai bet kur ant bugny pasirodo 3 ar daugiau g simboliy.

B

L
£
& iSkrenta tik 1 IR 3 blignuose Zaidziant NEMOKAMUOSE SUKIMUOSE.
PN, 4 . —
Q99O _ 0
Bet kuris 18 arba
surenkamas.

Surinkus visus 5 simbolius, jsijungia PREMIJOS FUNKCIJA.

Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus
papildoma loSima.

Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

simboliy, i8krites laimincioje kombinacijoje,

Premija

PREMIJOS FUNKCIJOS pradzioje papildomai suteikiama S NEMOKAMUS SUKIMUS.
Like PREMIJOS FUNKCIJOS NEMOKAMI SUKIMAI zaidziami PREMIJOS FUNKCIJOS
metu.

1
£
Kiekviename sukime & pasirodys ekrane DUKART.
Visi laiméjimai yra padvigubinami.
Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus
papildoma lo§ima.
Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

Simboliai:
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Laukinis simbolis

o E pakeicia visus simbolius, i§skyrus a :

N pasirodo tik 1 IR 3 biignuose PAGRINDINIAME LOSIME.

-
e Pries laimejimy iSmokéjima bet kuris laiminciame derinyje pasirodantis simbolis iSsiplecia,
kad uzdengty visa biigna.

Sklaidos simbolis

5 100
4 10
3 3

o alaiméjimai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.

o alaiméj imai pridedami prie linijy laiméjimy.

e Uz bet kur atsiradusius a suteikiamas laiméjimas.

. asimboliai pasirodo tik PAGRINDINIAME LOSIME.

Dideliy laiméjimy simboliai

5 1 000 750 500 400
4 350 170 100 40
3 20 10 10 10

MazZy laiméjimy simboliai

i ; "
Q

300

200

150
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4 30 20 10 &) &)
3 5 5 5 3 3
Laimincios linijos:
1 2 3 4 5 6
EEEEN EEEER EEE AN EE = |
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8 9 10 11 12 13
H N EEEEE B B N EEEEE EEEN L] ]
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15 16 17 18 19 20
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22 23 24 25
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Svarbi informacija:

e Dél interneto rysio trikdZiy Zaidimas gali atsijungti.
e Programing¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.
e Jei rySys nutruksta pries pradedant naujg Zaidima, i$ zaidéjo saskaitos léSos nebus nuskai¢iuojamos.

e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o JeiuZbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i$ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1080 Zaidimas wPaséle Vilkikai* (,, Wild Trucks*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji bugnai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.15 €
Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.
5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.
Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25, 0.5 ir 1 (€).
Fiksuotos eilutés: 15.
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e Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

e Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam i§ statymo lygio.

e Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

e Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

e ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydZiai pagristi 1-u statymo lygiu.

e Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

e Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

e Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais
Ir monetomis.

e MONETU REZIMAS
o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.
o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i$ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

e VALIUTOS REZIMAS
o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas

pasirinktu statymu.

e Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

e Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,
teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

I-. B b s -'." - =
Bet kuris % == surenkamas tik 1, 2, 3, 4 IR 5 bugnuose, kai tik
nusileidziate ir rodomas kiekvieno biigno virSuje.

”
Po g iSplétimo paleidimo iSlieka pertekliniy kolekeijy.

Zaiskite 15 linijomis uZ nustatyta mokestj, kuris yra lygus 15 monety.
Statymo eilés iSmoka 1S eilés pradedant nuo bet kurios statymo eilés vietos.
Tik ilgiausias laiméjimas kiekvienoje eilutéje.

Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Laiméjimai padauginami 1§ statymo lygio.

Kolekcijos i§saugomos kiekvienai statymo konfigiiracijai

Statymo konfigliracija yra kombinuotas monety ir statymo lygio pasirinkimas.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

af
e Tas pats SUNKVEZIMIS ar g simbolis, iSkrites 1 karta 1, 3 IR 5 bilignuose jjungia
NEMOKAMUS SUKIMUS.
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e Jei jjungiantis simbolis yra : o , atitinkamai gauni 25, 20, 15,

12 ar 10 NEMOKAMU SUKIMU

e Jei £IA iskrenta 1, 3 IR 5 bugnuose, gauni 75 NEMOKAMUS SUKIMUS.

e Keliy jjungimo deriniy suteikti NEMOKAMI SUKIMAI SUMUOJAMI.

e Kai vienoje eilutéje iskrenta 2 AR DAUGIAU VIENODU SUNKVEZIMIO simboliy, visi
simboliai tarp tokio paties kairiausio ir deSiniausio SUNKVEZIMIO simbolio pakei¢iami
SUNKVEZIMIO simboliu prie§ i$mokant laiméjima (tik ilgiausias ir daugiausiai laimintis
SUNKVEZIMIO simbolis kiekvienoje eilutéje)

e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skaiciui, koks buvo laiméjus
papildomg loSima.

e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

Simboliai:
Laukinis simbolis
?
e /IA simbolis pakeiCia visus kitus simbolius.

v
o g suteikia laim¢jima tik tuo atve_]u jet pasirodo 5 linijoje.

o  Surink besileidziangius 4 i Wkaes 8= Gnboliy atitinkamai 1, 2,3, 4 IR 5

biignuose, kad atitinkamame biigne tame pa¢iame sukime gautum besipleciant] g pries iSmokant
laimejima.

Dideliy laiméjimy simboliai:
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5 500 400 200 150 120 100
4 60 50 40 30 20 10
3 10 10 10 5 5 5
Laimincios linijos:
1 2 4
1111 -
HEEEN HEREN
IIEII II’II llgll
HE BN B B N HEE N
HER 1] H N
H B D EN BN H HEN
11 12 14
HEEEN HEN HEEEEN
H B H BN BER BEE BEE B B B
HE N HEE HEE H B

Svarbi informacija:

e Dél interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidé€ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, 1§ Zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskaic¢iuojamos.

e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

Zaidime rezultatas nerodomas.

o
o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.
o JeiuZbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po

to, kai i$ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1081 Zaidimas ,,Laimingas Laimingas* (,Lucky Lucky®)

Bendroji informacija:

LoS§imo tipas:

LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji buignai

Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.25 €
Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Fiksuotos eilutés: 1.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.25, 0.5, 1,2, 5 ir 10 (€).

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 3, 5 ir 10.
Bendras statymas monetomis yra lygus 1, padaugintam i$ statymo lygio.
Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$§ monetos nominalo.




Visos kombinacijos ir i$mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i$ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma

pinigais ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas
dydis, padaugintas i$ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos Zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:
e Visi simboliai iSmoka i$ kairés j deSing.
¢ Linijy laiméjimai padauginami i$ statymo dydzio uz linijg.
e Kiekvienoje linijoje laimi tik didziausias laiméjimas.
Simboliai:

Laukinis simbolis

simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

atskleidZia X2 arba X3 daugikl; atsitiktinai.

. daugikliai dauginami bet kuriam laiméjusiam deriniui.
ISmokéjimai:
i o G, #
3 5 3
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Svarbi informacija:

Dél interneto rySio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programin¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig tyCiniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutruksta prieS pradedant naujg Zzaidimg, 1S zaidéjo sgskaitos 1éSos nebus

nuskai¢iuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik
po to, kai i§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1082 Zaidimas ,,Prabangiis Egiptietiski Sapnai“ (,, Egyptian Dreams Deluxe“)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

Laiméjimo budai fiksuoti 243 - 3125, 0 bendras statymas monetomis fiksuotas 25.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 25, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas 1§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety ismoky dydzZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrijstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos Zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELE.
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e Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,
teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisykleés:

e [Smokamas tik didziausias kiekvienos linijos laiméjimas.

Biidai, prasidedantys 3 arba 4 £5%55%4 simboliais, nutraukia bet kokius vélesnius derinius.
e Zaisti 243 - 3125 linijomis uZ nustatyta 25 monety kaina

e Statymo konfigiracija yra kombinuotas monety ir statymo lygio pasirinkimas.

Laiméjimai iSmokami, jei simboliy derinys eina nuo kairiausio biigno j desing.

Pridedami skirtingy loSimo linijy laiméjimai.

Varianty laiméjimai dauginami i§ statymo lygio.

ISmokamas tik didziausias kiekvienos linijos laiméjimas.

Zaidimo funkcijos:

Premija

5

4

3

2
o L laimeéjimai yra dauginami i§ bendros statymo sumos.
. L laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.
° g simboliai 1sm0ka i$ kairés j desinge PAGRINDINIAME LOSIME.

e Bet kur atsirade simboliai suteikia laimé¢jima PREMIJINIAME LOSIME.

Funkcijos atrakinimas

[ % oE ] i g oig ]
= atrakina, kai Y pasirodo tiesiogiai po Y bet kuriame logimo rezime.

o Za1d1mo linijy skaicius padidéja visiems loSimo rezimams, kai statymas yra 25 monetos.

e 30 NEMOKAMU LOSIMU yra suteikiami, kai visi % yra atrakinami PAGRINDINIO
LOSIMO METU, ir pridedami prie kity nemokamy loSimy, laiméty PAKARTOTINIO arba
PAGRINDINIO LOSIMO METU (jei tokiy buvo).
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Kiekvienas statymo derinys prasides su 10

Y yra i§saugomi kiekvienai statymo konfigiiracijai.

Pakartotinis loSimas

Vienas PAKARTOTINIS LOSIMAS aktyvuojamas, kai 2 - 4 Q pasirodo i§ KAIRES ]
DESINE.

L yra uzrakinami vienoje vietoje, o tuo tarpu visi kiti simboliai PAKARTOTINAI SUKASI.
10, 15, 20 arba 30 NEMOKAMU SUKIMU yra atitinkamai suteikiami, kai 2, 3, 4 ar 5 Q
pasirodo bet kur ant bigny.

PAKARTOTINIS LOSIMAS yra Zzaidziamas naudojant tokio pa¢io dydzio statyma kaip ir
pradiniame loSime.

Nemokami loSimai

30 PAPILDOMU NEMOKAMU SUKIMU yra suteikiami, jei 5 pasirodo bet kur ant bugny
PAGRINDINIO LOSIMO METU.

10 PAPILDOMU NEMOKAMU SUKIMU yra suteikiami, jei 3 AR DAUGIAU pasirodo bet kur
ant bigny NEMOKAMU SUKIMU METU.

Pasibaigus funkcijai, yra atkuriami j savo prading padétj uz kiekvieng aktyvy statymo derinj.
Nemokami losimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma lo§ima

Simboliai:

Dideliy laiméjimy simboliai
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5 150 150 100
4 60

3 5

5

4

3

A pakeicia visus simbolius, iSskyrus

Svarbi informacija:

Dél interneto rySio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.

Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, i$ zaid€jo saskaitos 1éSos nebus nuskai¢iuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘ (sukti):

o Jei uzbaigti zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1083 Zaidimas wKalédy Senelio Kaimas“ (,,Santa‘s Village“)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.15 €

Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja lo§ime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Moneta galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25, 0.5 ir 1 (€)

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 & 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 15, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.
Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.
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Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I8moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagristas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Zaidimo funkcijos:

Zemélapis

<
ZEMELAPIO FUNKCIJA aktyvuojama, jei bet kuris E simbolis pasirodo laimin¢iame derinyje

PAGRINDINIO LOSIMO metu.
f

” <
-c-: pajudés per 1 taska uz kiekvieng aktyvuojantj H simbolj.

I néra naudojamas pradiniame derinyje.

Jei yra kelios kryptys, atsitiktine tvarka bus parinkta viena kryptis.
|~

g

negali grizti atgal | prie§ tai uzimtg taska.

c’_n
Jei we= Sustoja ant "= taSko, bus aktyvuota papildoma funkcija.
7.
e pradés eiti nuo . tasko kiekvienoje statymo konfigiiracijoje ir galés eiti bet kuria

kryptimi.
[

oy

4@:

pozicija yra iSsaugoma kiekvieno statymo konfigiiracijai.

Kalédy Senelio nemokami loSimai
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o nesuteikia laiméjimy.
ﬂ
. simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

$
o g simbolis pasirodys ekrane vieng ar du kartus kiekvieno loSimo metu, tafiau ne ant greta
esanciy biigny.

&
e Pries laimejimy iSmokéjima bet kuris laimin¢iame derinyje pasirodantis H simbolis i8siplecia,
kad uzdengty visg biigna.
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma losima.

Roguciy nemokami loSimai

7

e 2-4 papildomi simboliai gali atsitiktinai atsirasti ant biigny pries§ jiems sustojant.

e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma loSima.

S |

Kibis papildomi loSimai

e Bet kuris laimintis derinys NEMOKAMUOSE SUKIMUQOSE suteiks 2 PAPILDOMUS SUKIMUS
ir papildoma nemokama lo§ima.

e Laimintys deriniai prisikabina prie bigny, kol KIBUS PAPILDOMI LOSIMAI aktyvis.

e Visi kibiis simboliai bus panaikinti pasibaigus KIBUS PAPILDOMI LOSIMAL.
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¢ Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildomg loSima.

Simboliai:
5 7 500 5000 1250 750
4 - 750 500 400 250
3 - 20 15 10 10
2 - 5 - - - -
5 400 250 200 150 100
4 150 100 75 50 25
3 10 5 5 5 5
2 - - - - - -

v o

o KA simbolis pakei¢ia visus kitus simbolius.
o KW 5 suteikia laiméjima tik tuo atveju, jei pasirodo linijoje.

Horizontaliis laiméjimai:

e Simboliai suteikia laiméjima, jei sutampa kiekvienoje gretimoje linijoje.

e Visi deriniai, kuriuose yra maziausiai vienas nelaukinis simbolis, suteikia laim¢jimg uz kiekvieng
linija.

e Pridedami laiméjimai 1§ skirtingy linijy.

e Laim¢jimai padauginami i§ statymo lygio.

Svarbi informacija:

e Deél interneto rysio trikdZiy Zaidimas gali atsijungti.

e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.

e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, i§ Zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskaic¢iuojamos.

e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymag ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o

@)
@)
@)

Jei uzbaigti zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultata nustato serveris.

Zaidime rezultatas nerodomas.

Rezultatg galima pamatyti Zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

Jei uzbaigti Zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.
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o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kurig nustatys serveris.

2.1084 Zaidimas ,,Riedantis Rod%eris“ (,,Rolling Roger®)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime NEMOKAMI LOSIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 25, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrijstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Visi laiméjimai yra pridedami

Laim¢jimas iSmokamas tik uz ilgiausig sutampanciy simboliy derin;.

Zaisti tik su 25 monetomis.

Statymo konfigiiracija yra kombinuotas monety ir statymo lygio pasirinkimas.

it A
@ prasideda ant 3 biigno 3 pozicijoje kiekvieno statymo konfigiiracijai.

skai¢iavimas prasideda nuo 0 kiekvienai statymo konfigiiracijai.

it
vieta ir skaiCius yra i§saugomi kiekvienai statymo konfigtiracijai.

Zaidimo funkcijos:
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Besisukantys laiméjimai

Kiekvieng sukimag g suksis i$ 3 ] 15 pozicijas, jskaitant i$ pradziy uzimtg pozicija, taciau toje
pacioje vietoje nesisuks du kartus.

Kiekvienas simbolis, ant kurio buvo apsisukta, yra kaupiamas, o jo kiekis padidinamas 1 kartg kaip
nurodoma BESISUKANCIU LAIMEJIMU™ SKAICTUOKLE.

Jei g sukasi virs$ simbolio, visy simboliy sumos yra didinamos 1 kartg, jskaitant
simbolius, kuriuos vis dar galima surinkti.
|

N
=8 pakeicia visus simbolius, i§skyrus |

i

é\_@

simboliai suteikia laimejimg tik tuo atveju, jei nesurinktas né vienas kitas simbolis.

é‘gl

e =

simboliy negalima kauptl
ei @ sukasi vir§ % ii & arba & simboliy PAGRINDINIS LOSIMAS,

skaitiklis padidinamas 1 kartg.

[

Q

Daugiausiai galima surinkti 120 6 .

Kai Q sustoja, g nukrenta iki apacios, o visi simboliy deriniai iSmoka pagal
ISMOKEJIMU LENTELE.

Surinkus daugiau nei 6 bet kokius simbolius, papildomai prie 6X laiméjimo uz kiekvieng surinktg
papildomg simbol;j skiriamas 6X laim¢jimas.

BESISUKANTYS LAIMEJIMAI™ yra padauginami i3 statymo lygio.

Simboliai:

Dideliy laiméjimy simboliai

6 5000 1500 1000
5 2 500 750 500
4 125 200 125
3 50 30 25

MazZy laiméjimy simboliai
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6 400 250 150 100
5 200 125 75 50
4 50 25 20 15
3 15 10 10 5

Sklaidos simbolis

518

Nemokami loSimai

Svarbi informacija:

(S
Bet kurioje vietoje atsirade 3 AR DAUGIAU aktyvuoja funkcija

moka 10X bendros statymo sumos.

== iSmoka 100X bendros statymo sumos.

Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

Kiekvienas nemokamas lo§imas kainuoja 1

g sukasi ant Q W @ j arba % simboliy, simbolis gali
¢
. Daugiau jokie W"' simboliai negali pasirodyti.

atsitiktinai pavirsti 228 simboliu uz 5
Nemokami sukimai yra zaidziami iki tol, kol nebelieka .
Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma loSima.

D¢l interneto rySio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.

w5

laiméjimai pridedami prie BESISUKANTYS LAIMEJIMAIT™,

@ simboliai gali pasirodyti surinkus 40 arba dar daugiau e

simbolis nerodomas NEMOKAMI SUKIMAI funkcijos metu.

Programiné¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, i$ Zaidéjo sgskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.

Jei rySys nutrtksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘“ (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.
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o Zaidime rezultatas nerodomas.

Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jeiuzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

O

2.1085 Zaidimas ,, Torty Slénis“ (,, Cake Valley*)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime NEMOKAMI LOSIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€).

Laiméjimo budai fiksuoti 243, o bendras statymas monetomis fiksuotas 25.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas 1§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

ISmokamas tik didziausias kiekvienos linijos laiméjimas.

L

A

Biidai, prasidedantys 3 arba 4 ga simboliais, nutraukia bet kokius vélesnius derinius.
Zaisti 243 linijomis uZ nustatyta 25 monety kaina
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El , ir pozicijos yra i§saugomos kiekvieno losimo metu.

Nemokami loSimai lo§iami, esant tam pac¢iam statymui ir loSimo linijy skaiciui, koks buvo laiméjus
papildoma loSima.

Aktyvuojantys simboliai iSlieka uzrakinti NEMOKAMI SUKIMALI funkcijos metu ir juda kartu su
zelé gabaliukais.

ISmokamas tik didziausias kiekvienos linijos laiméjimas.

Zaidimo funkcijos:

Zalios Zelée reZimas

Z@OS ZELE REZIMAS yra jjungiamas pasirinkus %ﬁl 7elé gabaliukg ZELE PASIRINKIMAS.

2 I ele gabaliukai pasirodys ant 2 ir 4 stulpeliy. Pradedant nuo 2 linijos pirmo PAGRINDINIS
LOSIMAS metu.
Kiekvienas Zelé gabaliukas juda aukstyn arba Zemyn kiekvieno PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

~r
x>,

15 nemokami sukimai yra suteikiami, jei tas pats arba simbolis pasirodo ant visy zelé

fﬁﬁjiukq.

8 sele gabaliukai nejuda NEMOKAMI SUKIMAI funkcijos metu.

Laiméjimai iSmokami i§ kairés j deSing NEMOKAMI SUKIMALI funkcijos metu. Jei nelaimima,
visi laim¢jimai i§ deSinés | kaire yra dauginami i§ X8.

Geltonos Zelé reZimas:

GELTONOS ZELE REZIMAS vyra jjungiamas pasirinkus zelé gabaliuka ZELE
PASIRINKIMAS.

3 '~ Zelé gabaliukai pasirodys ant 1, 2 ir 3 linijy. Pradedant nuo 3 stulpelio pirmame
PAGRINDINIS LOSIMAS

Kiekvienas Zelé¢ gabaliukas judés j kaire arba j desing kiekvieno PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

Sl
Qs

12 nemokami loSimai yra suteikiami, jei tas pats arba | simbolis pasirodo ant visy zelé
gabaliuky.

zelé gabaliukai toliau juda NEMOKAMI SUKIMALI funkcijos metu.
Laiméjimai iSmokami i§ kairés j deSing NEMOKAMI SUKIMAI funkcijos metu. Jei nelaimima,
visi laiméjimai i§ deSings j kair¢ yra dauginami i§ X5.

Raudonos Zelé reZimas

RAUDONOS ZELE REZIMAS yra jjungiamas pasirinkus
PASIRINKIMAS.

zelé gabaliuka ZELE
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k9

4 zelé gabaliukai pasirodys ekrane. Atitinkamai pradedant nuo 2 ir 4 stulpeliy, ir 1 ir 3 linijy
pirmame PAGRINDINIS LOSIMAS

Kiekvienas Zzelé¢ gabaliukas kils | virSy, leisis | apacia, judés ] kairg ir deSine kiekvieno
PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

a2
A,

8 nemokami lo§imai yra suteikiami, jei tas pats arba € simbolis pasirodo ant visy Zelé
gabaliuky.

(=]
zelé gabaliukai toliau juda NEMOKAMI LOSIMALI funkcijos metu.

Laiméjimai i$mokami i§ kairés j deine NEMOKAMI LOSIMALI funkcijos metu. Jei nelaimima,
visi laiméjimai i§ deSinés j kair¢ yra dauginami i§ X3.

Simboliai:

Dideliy laiméjimy simboliai

2
) »’is'
5 400 300 250 200 150
4 120 100 75 50 40
3 10 10 5 5 4

MaZo dydZio laiméjimy simboliai

Y
’
5 90 50
4 30 20
3 4 3

Svarbi informacija:

Dél interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programiné¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, i$ Zaidéjo saskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.
Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin® (sukti):

o Jei uzbaigti Zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultata nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uZbaigti Zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.

Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

o
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2.1086 Zaidimas ,,Mirtinas Pabégimas* (,, The Dead Escape“)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.30 €

Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja lo§ime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Fiksuotos eilutés: 30.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydZiai pagristi 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i$ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelekite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrijstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaidziama visomis 30 linijomis.

Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno j deSing, arba nuo deSiniausio buigno j kairg.

Bus iSmokamas tik didZiausias laiméjimas ant kiekvienos pasirinktos linijos abejomis kryptimis.
Uz bet kur atsiradusius suteikiamas laiméjimas.

Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uz linijg.

Zaidimo funkcijos:

Dvikovos
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e Dvikovos gali vykti arba PAGRINDINIAME LOSIME, arba NEMOKAMUOSE SUKIMUOSE.

e Dvikovos zaidZziamos sustojus biignams ir pries laiméjimy iSmokéjima.

e Jei vyksta kelios dvikovos, atsitiktine tvarka bus parinkta viena dvikova. Pasibaigus $iai dvikovai,
sekanti dvikova bus taip pat parenkama atsitiktine tvarka.

e Dvikova aktyvuojama, kai toje pacioje linijoje Salia Wess
simbolis.
e Besisukanti moneta nulems dvikovos rezultatg.

simbolis.

simbolis iSsiplecia ] simbolj ir uzdengia visg biigng. Jokie kiti bligne esantys
simboliai negali aktyvuoti tolimesniy dvikovy.

2) Papildomas dvikovas gali aktyvuoti po pasibaigusios kovos like % # simboliai.

Nemokami loSimai

'%
e 15 nemokami sukimai yra suteikiami, kai bet kur ant bigny pasirodo 3 ar daugiau ' simboliy.

simbolis nerodomas NEMOKAMI SUKIMAI funkcijos metu.

® simbolis gali pasirodyti ekrane tik vieng kartg kiekvieno nemokamo lo§imo metu.

e Uz kiekvieng bet kur atsiradusj ®¥ yra suteikiamas 1 nemokamas lo§imas.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skaiiui, koks buvo laimeéjus
papildomg loSimga.
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
Simboliai:
Pakaitinis
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5 500
4 150
3 50

‘ ; ; .
WM pakeicia visus kitus simbolius, i$skyrus sklaidos simbolius.

I pasirodo tik 1, 3 & 5 biignuose PAGRINDINIAME LOSIME.

sklaidos simbolius.

e Bet kurioje pasirinktoje losimo linijoje simbolis.

Sklaidos

5 50
4 10
3 3

Sklaidos simbolio laiméjimai pridedami prie linijy laiméjimy.
e Sklaidos simbolio laiméjimai yra padauginami i§ viso statymo.

Kiti simboliai:

300

5 200
4 100 75
3 25 20
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7,

K Q@

5 100 75 50
4 25 20
3 10 10

Laimincios linijos:

1

EEEER

EEEEER
7

EEEER
] ]
- -
13

] ]
HE ER
HER

19

HE HE
25
HE ER
] ]

2

EEEER
HEEEEE
8

H B
H BN
EEEEER

14

111 ]|
I o
HEE
20

B
11 1]
H N

26

Svarbi informacija:

e D¢l interneto rysio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.
e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausanc¢iy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.
e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, 1§ Zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskaic¢iuojamos.
e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.
o Zaidime rezultatas nerodomas.
o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.
o JeiuZzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite Zaidimg.
o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kurig nustatys serveris.

2.1087 Zaidimas ,,Panda Panda (,,Panda Panda“)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas:

| Logimy automaty Zaidimas
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Biigny tipas: Sukamieji bugnai

Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.30 €
Maks. 150 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja lo§ime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime NEMOKAMI LOSIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25ir 0.5 (€)

Laiméjimo bitidai fiksuoti 243, o bendras statymas monetomis fiksuotas 30.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydZiai pagristi 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i$ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelekite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety ismoky dyd21a1 pagristi 1-u statymo Iyglu

o Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i$ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaisti 243 linijomis uZ nustatyta 30 monety kaina

Visi iSmok¢jimai i$ kairés | deSing yra suteikiami, jei visi i§ kairés | deSin¢ laiméjimai yra didesni
nei i§ desinés j kaire, arba visi iSmokéjimai i$ desinés j kaire yra suteikiami, jei visi i§ desinés j kaire
laimeéjimai yra didesni nei i$ kairés j deSing.

Laiméjimas iSmokamas tik uz ilgiausig sutampanciy simboliy derin;.

Pridedami skirtingy loSimo linijy laiméjimai.

Lalmej imai padauginami i$ statymo lygio.

9 nesuteikia laiméjimy.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai
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e 10 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 3 AR DAUGIAU B pasirodo BET KURIOJE
VIETOJE.

e Kiekvieno nemokamo Zaidimo metu | simbolis nusileidzia j aktyvuojancio derinio pozicijg ir

tampa LY i simboliu, kuris kiekviename nemokame losSime prasideda nuo kairiausios vietos ir
pajuda i desing, | sekancia vietg. Pasiekus deSiniausig vieta, kitame nemokamame Zaidime jis bus

(\!«i
sugrgzintas atgal j kairiausig pozicijg. Be to, simbolis atsitiktinai gali pavirsti ] ir Kitus
simbolius.

|
Kiti 8%%4 simboliai negali pasirodyti NEMOKAMI SUKIMAI funkcijos metu.

[
e Jei nelaimima nemokamame loSime, suteikiamas papildomas loSimas.
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir loSimo linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus
papildoma loSima.
Simboliai:

e Kiekvienas [88lsimbolis gali atsitiktine seka pavirsti j
kaip 2 simboliai.

simbolj ir biiti skai¢iuojamas

o 5 suteikia laiméjima tik tuo atveju, jei pasirodo linijoje.

Dideliy laiméjimy simboliai:

=Y
o

H|O1|OO||00|©
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3

| - | 1w | 10 | 10 | 5 | 5 |

MaZo dydZio laiméjimy simboliai

9 100 50
8 50 25
7 40 20
6 25 15
5 21 15
4 6 6

3 3 3

Svarbi informacija:

D¢l interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, i§ zaidéjo saskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin“ (sukti):

o Jei uzbaigti Zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultata nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1088 Zaidimas ,, Griausmo Paukstis* (, Bird of Thunder*)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.30 €

Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.
5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.
Moneta galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)
Fiksuotos eilutés: 30.
Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.
Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam is statymo lygio.
Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.
Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.
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ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaidziama visomis 30 linijomis.

Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno j desing.
Kiekvienoje linijoje laimi tik didziausias laiméjimas
Pridedami skirtingy linijy laim¢jimai.

Linijy laiméjimai padau;inami 1§ statymo dydZio uz linija.

Uz bet kur atsiradusius suteikiamas laiméjimas.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

10 NEMOKAMI SUKIMAI yra suteikiami, kai 3 AR DAUGIAU & 3¢
ant bugny PAGRINDINIAME Zaidime.

simboliy pasirodo bet kur

simbolj, kuris néra #E=58 simbolis, jskaitant #2528 simbolius, ir pakeis simbol] | ===
Nemokami losimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo lalmejus
papildoma loSima.
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Simboliai:

Pakaitinis

% pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus ##=2 sklaidos simbolius.

Sklaidos

e Sklaidos simbolio laiméjimai pridedami prie linijy laiméjimy.
e Sklaidos simbolio laim¢jimai yra padauginami i§ viso statymo.

Kiti simboliai:
5 1250 500 250 150 100
4 250 150 150 70 50
3 30 20 20 10 10
5 60 50 50 40 40
4 25 20 20 15 15
3 7 7 7 5 5

Laimindios linijos:
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Zaidimo taisyklés:
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e Dél interneto rysio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidé€ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.

e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, 1§ Zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskaic¢iuojamos.

e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.
o Zaidime rezultatas nerodomas.
o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.
o

Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zZaidime rezultatas bus rodomas tik po

to, kai i$ naujo paleisite zaidima.
o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kurig nustatys serveris.

2.1089 Zaidimas ,,Koi Vartai“ (,, Koi Gate*)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji bugnai

Numatytoji maZziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.18 €
Maks. 90 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.
5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.
Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)
Fiksuotos eilutes: 18.
Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.




Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i$mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i$ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaidziama visomis 18 statymo linijomis.

Linija laimi, jei seka yra 1§ kairiausio biigno i deSing, ir jei seka yra nuo deSiniausio biigno j kairg.
Kiekvienoje linijoje laimi tik didZiausias laiméjimas

Surinkus atitinkamus simbolius linijoje, bus i§mokamas 5 laiméjimas abejomis kryptimis (i§ kairés
1 deSing ir 1§ deSinés ] kaire).

Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio uZz linijg.

Zaidimo funkcijos:

Pakartotiniai losimai

1 pakartotinis loSimas yra suteikiamas, kai 1 ar daugiau g simboliy pasirodo ekrane.

Pakartotinis loSimas yra suteikiamas, kai 1 ar daugiau g simboliy pasirodo ekrane pakartotiniy
loS§imy metu.

Pakartotiniai loSimai nesibaigia ir tesiasi iki tol, kol ekrane nebepasirodo né vienas E simbolis.
Visi prizai yra PADVIGUBINTA pakartotiniy loSimy metu.
Pakartotiniams loSimams galioja pradiniame Zaidime nustatytos loS§imo linijos ir statymo dydis.

Simboliai:

Pakaitinis
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o s simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

e Pries iSmokant laiméjimus, bet kuris laimin¢iame derinyje pasirodantis @ i8siplecia & ¥
kad uzsidengty visg biigna.

'

o "5 simboliai rodomi tik 2, 3 & 4 bugnuose.

Kiti simboliai:

) simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

o1

S

w

5

4

3

Laimincios linijos:
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Svarbi informacija:

3 4 5 6 7 8
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11 12 13 14 15 16
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e D¢l interneto rySio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.

e JeirySys nutruksta pries pradedant nauja Zaidima, i§ zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskai¢iuojamos.
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Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultata galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidima turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1090 Zaidimas ,,Ugningas Gaidys“ (,, Fire Rooster*)

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Lo$imy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.30 €

Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja log§ime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Laiméjimo budai fiksuoti 243, o bendras statymas monetomis fiksuotas 30.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio biido laimé¢jimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i$ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrijstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaisti 243 linijomis uZ nustatyta 30 monety kaina
Pridedami skirtingy losimo linijy laiméjimai.
Laiméjimai padauginami i§ statymo lygio.
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Zaidim

ISmokamas tik didziausias kiekvienos linijos laiméjimas.
Visi simboliai iSmoka i§ kairés j deSine, iSskyrus sklaidos simbolius, kuriy laiméjimai pridedami
prie linijy laimejimy.

o funkcijos:

Nemokami loSimai

8 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 3 o pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.

L.

18 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 4 e pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.

28 NEMOKAMI SUKIMAI suteikiami, kai 5 pasirodo BET KURIOJE VIETOJE.

simbolis gali atsitiktinai sprogti ir kair¢je, ir desingje, arba aukStyn ir zemyn,

sukuriant papildomus m m

@ simboliai, rodomi kampuose ar Zaidimo Sonuose, gali 1§ dalies sprogti.

B &

simboliai negali sprogti vir§ simboliy.
Didziausias laim¢jimas kiekviena kryptimi iSmoka 700, jei derinyje yra maZiausiai 1 nelaukinis
simbolis, i1§skyrus tuos atvejus, kai derinj sudaro 5

Funkcijg galima pakartotinai aktyvuoti.
Nemokami lo§imai loSiami, esant tam pac¢iam statymui ir loSimo linijy skaiciui, koks buvo laiméjus
papildomg loSimga.

Pasirodes

simbolius. Negarantuojama, kad simbolis sprogs.

simboliai.

Simboliai:

Pakaitinis
5 51 500
4 4 500
3 3100
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simboliai pasirodo tik PAGRINDINIAME LOSIME.

simboliai pasirodo tik NEMOKAMI SUKIMALI funkcijos metu.

sklaidos simbolius.

pakeicia visus kitus simbolius, i§skyrus

pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus sklaidos simbolius.

5 5100
4 425
3 35

e Sklaidos simbolio laiméjimai yra pridedami prie lo§imo linijy laiméjimy.
e Sklaidos simbolio laiméjimai yra padauginami i§ viso statymo.

Kiti simboliai:
5 200 200 200
4 50 50 50
3 20 20 10
A s | @ | J 10

5 100 100 50 50 50
4 25 25 20 20 20
3 10 10 5 5 5

Svarbi informacija:

e D¢l interneto rysio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.
e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausan¢iy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgZiningam sistemos naudojimui.
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Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, i$ Zaidéjo saskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidimga.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1091 Zaidimas ,, Fenghuang* (,, Fenghuang*)

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Lo$imy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €

Maks. 100 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Fiksuotos eilutés: 28.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 20, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety ismoky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:

Zaiskite 28 linijomis uZ nustatyta mokestj, kuris yra lygus 20 monety.
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e PAGRINDINIO LOSIMO metu:
o Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio btigno j desing.
o Kiekvienoje linijoje laimi tik didziausias laiméjimas
e NEMOKAMU losimy metu:
o Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno i desing, arba nuo deSiniausio biigno j kaire.
o BusiSmokamas tik didziausias laiméjimas ant kiekvienos pasirinktos linijos abejomis kryptimis
e Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.
e Linijy laiméjimai padauginami i$ statymo dydzio uz linija.

Zaidimo funkcijos:

simboliai ant 1 biigno ir

o Visi simboliai pajuda j deSin¢ prie§ nusileidziant blignams. Bet kuris simbolis,

esantis ant 5 bligno, pradings nuo ekrano.

o Visi 2 simboliai pajuda j kaire pries nusileidZziant blignams. Bet kuris simbolis, esantis

ant 1 biigno, pradings nuo ekrano.

e Nemokami loSimai tesiasi iki kol ekrane nebelieka & simboliy.

e Papildomi simboliai gali pasirodyti nemokamy lo§imy metu.

o Tada simboliai suformuoja 2x3 & . i§sipleciantj simbolj, pradedant nuo

biigno, ant kurio sustojo.

o Sekancio sukimo pradZioje & simboliai toliau juda biignais.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laimeéjus
papildomg loSimga.

Simboliai:
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Pakaitinis

@ simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

simbolis pakeiCia visus kitus simbolius.

simbolis pakeicia visus kitus simbolius.

Bet kurioje pasirinktoje lo§imo linijoje &

d simbolio pakaitalas iSmoka kaip

simbolis.
Kiti simboliai:
5 300
4 100
3
5 75
4 30
3 5
Laimincios linijos:
1 2 3 4 5 6 7
1] ]| EEEEE EEE BEE BEE N H EEEER
EEEEE EEEEE B B B D BB 1] HEN
EEEEE EEEEE HEE EE HEEER EEEEE B |
8 9 10 11 12 13 14
H B BEEEEE B B B EEEEE BEEEB EEE EEEEE
H B B R B R BN H R ER BN EE BER B
EEEEE B B EEEEE B B B HEE EER
15 16 17 18 19 20 21
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Svarbi informacija:

D¢l interneto rySio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

Programin¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty

kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.

Jei rySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, i§ zaidéjo saskaitos 1éSos nebus nuskaic¢iuojamos.

Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin“ (sukti):

o Jei uzbaigti zaidima nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 1§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tesiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1092 Zaidimas ,,Zonglierius“ (,,Jugglenaut*)

Bendroji informacija:
LoS$imo tipas: Lo$imy automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.50 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime NEMOKAMI LOSIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1 ir 0.25 (€)

Eilutes galima pasirinkti kaip 1, 3, 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45 & 50.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.
Visos kombinacijos ir i¥mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

Visi eiluciy laimeéjimai jvyksta tik pasirinktose eilutése.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.
Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais
ir monetomis.

MONETU REZIMAS
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o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagristi 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o I$moky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laiméjimo dydis, pagrjstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Kitos taisyklés:
e Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio btigno j deSing.
e Kiekvienoje linijoje laimi tik didziausias laiméjimas
e Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.
[

Linijy laim¢jimai padauginami i§ statymo dydzio uz linija.
A . ]

Uz bet kur atsiradusius S

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

Funkcija aktyvuojama, kai bet kurioje vietoje pasirodo 3 ar daugiau SCATIER simboliy.

Premijinio loSimo pradZioje mergina suteiks 2, 3, 4 arba 5 daugikl;.

Kai mergina suteikia daugiklj, zonglierius suteiks nuo 3 iki 25 nemokamy lo§imy.

Funkcijg galima pakartotinai aktyvuoti.

Papildomi nemokami lo$imai lo§iami naudojant pradinj daugiklj.

Jei $1 funkcija yra aktyvuojama, Zonglierius suteiks nuo 3 iki 25 papildomy nemokamy loSimy.
Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus
papildomg loSimga.

Simboliai:

Pakaitinis
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W sklaidos simbolius.

Sklaidos simbolio laiméjimai pridedami prie linijy laiméjimy.
Sklaidos simbolio laiméjimai yra padauginami i§ viso statymo.

Kiti simboliai:

5 1000 600 400 300
4 150 150 100 100
3 20 20 20 15
2 4 4 - -
5 300 150 150

4 100 80 80

3 15 15 15

Laimincios linijos:
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24

4 5
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11 12
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18 19
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25 26
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Svarbi informacija:
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e Dél interneto rysio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.
e Programing¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaid¢ja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.
e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant nauja zaidima, 1§ Zaidéjo saskaitos l€Sos nebus nuskai¢iuojamos.
e Jei rySys nutriiksta jau atlikus statyma ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘ (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.
o Zaidime rezultatas nerodomas.
o Rezultatg galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.
o JeiuZbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.
o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1093 Zaidimas ,, Vandenyno Sauksmas* (,,Ocean‘s Call “)

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty Zaidimas

Biigny tipas: Sukamieji bugnai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.20 €
Maks. 100 €

Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja lo§ime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 & 0.5 (€)

Eilutes galima pasirinkti kaip 1, 3, 5, 10, 15 ir 20.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam i§ statymo lygio.
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Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

Visi eiluciy laiméjimai jvyksta tik pasirinktose eilutése.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i$moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas i$ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami loSimai

10 NEMOKAMI SUKIMAI yra suteikiami, kai 3 AR DAUGIAU e simboliy pasirodo bet kur
ant biigny PAGRINDINIAME Zaidime.
Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus

papildoma loSima. B

Nemokamy zaidimy metu surinkus 3 i ©==28 | suteikiami 3 papildomi nemokami sukimai.
Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.

Simboliai:

Pakaitinis

2 simboliai rodomi tik , 3 , 4, 5 bugnuose.

|

1

S5 pakeicCia visus kitus simbolius, iSskyrus sklaidos simbolius.

Sklaidos
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L 3 | 3

e Sklaidos simbolio laim¢jimai pridedami prie linijy laiméjimy.

e Sklaidos simbolio laim¢jimai yra padauginami i$ viso statymo.

e Visi simboliai iSmoka i$ kairés ] deSing, iSskyrus sklaidos simbolius, kuriy laiméjimai pridedami
prie linijy laiméjimy.

Kiti simboliai:

5 2000 1000
4 500 200
3 50 20

Laimincios linijos:

[
[
[ ]
[ ]
1 2
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EEEEN
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15 16
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I |
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17

Svarbi informacija:

Linija laimi, jei seka yra nuo kairiausio biigno j desing.
Kiekvienoje linijoje laimi tik didziausias laiméjimas
Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.

Linijy laiméjimai padauginami i§ statymo dydZio uZ linija.

4
] ]|
H BB
HE ER
11
[ [ 1] 1]
H BN
H RN
18

e D¢l interneto rysio trikdziy Zaidimas gali atsijungti.
e Programin¢ jranga sukurta taip, kad apsaugoty Zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty€iniam atsijungimui ar nesgziningam sistemos naudojimui.
e JeirySys nutriiksta prie§ pradedant naujg zaidima, 1§ Zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskai¢iuojamos.
e Jei rySys nutriksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin‘ (sukti):
o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.
o Zaidime rezultatas nerodomas.
o Rezultatg galima pamatyti zaid¢jo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

5
HE BN
H EE

L]
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C I
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19
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| HEEEEN
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o Jeiuzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai 18§ naujo paleisite zaidima.
o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kurig nustatys serveris.

2.1094 Zaidimas ,,Egiptieti§ki Sapnai (,, Egyptian Dreams*)

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.25 €

Maks. 125 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja losime PAGRINDINIS LOSIMAS metu.

5 stulpeliai ir 3 eilutés dalyvauja loSime NEMOKAMI SUKIMAI metu.

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25 ir 0.5 (€)

Eilutes galima pasirinkti kaip 1, 3, 5, 10, 15, 20 ir 25.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus eiluciy skaiciui, padaugintam i$ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i$ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i§mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

Visi eilu¢iy laiméjimai jvyksta tik pasirinktose eilutése.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas 1§ statymo lygio.

Bet koks laim¢jimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

Ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio eilutés laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo Zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Zaidimo funkcijos:

AKTYVUOKITE PAKARTOTIN] LOSIMA IR LAIMEKITE IKI 50 NEMOKAMU SUKIMU!
Pakartotinio loSimo funkcija jjungiama, kai 1§ kairés j deSin¢ atsiranda 2 ar daugiau sklaidos
simboliy.

Pries iSmokant laiméjimus, aktyvuojantis derinys sulaikomas, kol like biignai sukasi.

Paskui vel suteikiami pakartotiniy loSimy laiméjimai.
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e 10, 20, 30 arba 50 nemokamy loSimy yra suteikiami pakartotinai i§sukus 2, 3, 4 ar 5 sklaidos
simbolius.
e Visi laim¢jimai yra TRIGUBINAMI Siuose nemokamuose losimuose.
e Siy nemokamy loimy metu sklaidos simboliai i§mokami visomis kryptimis
e 20 papildomi nemokami lo§imai suteikiami, jei bet kuriame PREMIJINIAME Zzaidime pasirodo 3
P J
ar daugiau E=SEES simboliy.
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui ir linijy skai¢iui, koks buvo laiméjus
papildoma loSima.
Simboliai:
Pakaitinis

. pasirodo ant visy biigny
I pakeiéia visus simbolius, i§skyrus Y
e Laiméjimas yra PADVIGUBINTAS, kai vienas ar daugiau A simboliy pakei¢ia laiminc¢ioje
kombinacijoje.
Premija

N|W &~ |01

% laiméjimai pridedami prie linijy laiméjimy.
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Kiti simboliai:

5 500
4 100
3 25
2 2
5 250 100 100 100 100
4 25 20 20 15 15
3 5 5 5 5 5
2 - - - - -
Laimincios linijos:
e Pridedami skirtingy linijy laiméjimai.
e Linijy laim¢jimai padauginami i$ statymo dydZio uz linija.
1 2 3 4 5 6 7
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8 9 10 11 12 13 14
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EEEEE EH RN EEEEE B B E EEE EEE L] ]
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22 23 24 25

Svarbi informacija:

e D¢l interneto rySio trikdziy zaidimas gali atsijungti.

e Programiné jranga sukurta taip, kad apsaugoty zaidéja nuo jo nepriklausanciy nuostoliy ir uzkirsty
kelig ty¢iniam atsijungimui ar nesgziningam Sistemos naudojimui.

e Jei rySys nutruksta pries pradedant naujg zaidima, i$ zaidéjo saskaitos 1€Sos nebus nuskai¢iuojamos.
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Jei rySys nutriiksta jau atlikus statymg ir paspaudus mygtuka ,,Spin* (sukti):

o Jei uzbaigti zaidimg nereikia jokiy papildomy veiksmy, rezultatg nustato serveris.

o Zaidime rezultatas nerodomas.

o Rezultata galima pamatyti zaidéjo zaidimy istorijoje, kai jis jau bus nustatytas.

o Jei uzbaigti zaidimg turite atlikti vieng ar kelis veiksmus, zaidime rezultatas bus rodomas tik po
to, kai i§ naujo paleisite zaidima.

o Zaidimas bus tgsiamas nuo tos vietos, kuria nustatys serveris.

2.1095 Zaidimas wSkopa“ (,,Scopa*)

Bendproji informacija:
Losimo tipas: Lo$imy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.15 €

Maks. 150 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:

Monetg galima pasirinkti kaip 0.01, 0.02, 0.05, 0.1, 0.25, 0.5 ir 1 (€)

Laiméjimo budai fiksuoti 27, o bendras statymas monetomis fiksuotas 15.

Statymo lygj galima pasirinkti kaip 1, 2, 5, 7 ir 10.

Bendras statymas monetomis yra lygus 15, padaugintam i§ statymo lygio.

Bendras statymas eurais lygus bendram statymui monetomis, padaugintam i§ monetos nominalo.

Visos kombinacijos ir i§mokos i¥mokamos pagal ISMOKEJIMU LENTELE.

ISMOKEJIMU LENTELEJE monety i§moky dydziai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,

padaugintas i§ statymo lygio.

Bet koks laim¢jimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

Spustelékite STATYMA arba LIKUT] ZAIDIMO SASAJOIJE, kad perjungtuméte rodyma pinigais

ir monetomis.

MONETU REZIMAS

o ISMOKEJIMU LENTELEJE monety ismoky dydZiai pagrjsti 1-u statymo lygiu.

o Bet kokio biido laiméjimo monetomis suma yra ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomas dydis,
padaugintas 1§ statymo lygio.

o Bet koks laiméjimas pinigais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monety nominalo.

VALIUTOS REZIMAS

o Ismoky dydziai ISMOKEJIMU LENTELEJE rodomi eurais kaip laimé¢jimo dydis, pagrijstas
pasirinktu statymu.

Visos kitos zaidimo taisyklés rodomos ISMOKEJIMU LENTELEJE.

Jei kliento ekrane rodomas rezultatas skiriasi nuo serverio rezultato, rodomo zaidimo istorijoje,

teisingu laikomas bus serverio rezultatas.

Zaidimo funkcijos:

Nemokami sukimai

13 NEMOKAMI SUKIMAI su X1 daugikliu suteikiami, jei pasirodo 2, 3 ir 4 stulpeliuose.
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ir _.é neatsiranda NEMOKAMU SUKIMU METU .
e Funkcijos negalima pakartotinai aktyvuoti.
e Nemokami loSimai loSiami, esant tam paciam statymui, koks buvo laiméjus papildoma loSimag

Genuja

(%

o ZTW atskleidzia X1 X2 arba X3 daugiklj atsitiktinai

(%

o 5V daugikliai dauginami bet kuriam laiméjusiam deriniui

e Uzbaigus pirmgja GENUJA NEMOKAMU SUKIMU funkcija, MILANAS atrakinamas kaip
vienintel¢ atkuriama vieta.

e GENUIJA liks atrakinti tik padarius pirmaja VENECIJA NEMOKAMU SUKIMU funkcija.

¢ GENUIJA bus vienintelé atrakinta vieta, kai pirma kartg zaisite SCOPA.

Milanas

e Pries laiméjimy iSmokéjimg bet kuris laimin¢iame derinyje pasirodantis % simbolis iSsiplecia,
kad uzdengty visa biigna.

e UZbaigus pirmgja MILANAS NEMOKAMU SUKIMU funkcija, NEAPOLIS atrakinamas kaip
vienintele atkuriama vieta.

e MILANAS liks atrakinti tik padarius pirmaja VENECIJA NEMOKAMU SUKIMU funkcija.

Neapolis

o —
G

e Uz kiekvieng «==¥ nusileidimg suteikiamas atsitiktinis simbolis, kuris néra

pradedant mokéti, tampa «==% | jskaitant simbolius 1 ir 5 stulpeliuose.

e Uzbaigus pirmgja NEAPOLIS NEMOKAMU SUKIMU funkcija, TOSKANOJE atrakinamas kaip
vienintel¢ atkuriama vieta.

e NEAPOLIS liks atrakinti tik padarius pirmaja VENECIJA NEMOKAMU SUKIMU funkcija.

Toskanoje

et 4

. Ir gali atsitiktinai pasikeisti | “*=¥ prie§ iSmokant iSmokas, jskaitant simbolius

()

1 ir 5 stulpeliuose bei papildomag “==¥ nusileidima.
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e Uzbaigus pirmaja TOSKANOJE NEMOKAMU SUKIMU funkcija, VENECIJA atrakinamas kaip
vienintelé atkuriama vieta.

e TOSKANOIE liks atrakinti tik padarius pirmaja VENECIJA NEMOKAMU SUKIMU funkcijos
kombinacija.

Venecija

e VIENAM % garantuojamas kiekvieno sukinio nusileidimas ant 2, 3 arba 4 stulpeliy
PAGRINDINIO ZAIDIMO metu, be kity @ nusileidimy.
e DVIEJUY % atveju kiekvienam sukimui ant 2, 3 ar 4 stulpeliy bus leidziama NEMOKAMALI

SUKIMU metu, be kity % nusileidimy.
e Uzbaigus pirmgja VENECIJA NEMOKAMU SUKIMU funkcija, VISOS vietos lieka neuzrakintos.

Vietos

e Vietas galima perjungti PAGRINDINIAME ZAIDIME palietus / spusteléjus gl " ir nuvaziavus
] norimg vietg.
e Atrakintos vietos i§saugomos.

Simboliai:

Laukinis

5

SR

. % pakeidia visus simbolius, i§skyrus | ir 25 simbolius.
o % nusileidzia tik 2, 3 ir 4 kolonoms

Sklaidos
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s 1 | 3 |13 |
=
o | ir “5% laiméjimai pridedami prie laiméjimy.
oA b
o | ir &5 laiméjimai padauginami i$ bendro statymo.

5% { J
o | ir “#% mokekite bet kur ir atskirai.

o | ir “ nusileidzia tik 2, 3 ir 4 stulpeliams

Dideliy laiméjimy simboliai

¢ "Gigs |
5 250 150 120
4 50 30 25
3 13 7 5

MaZo laiméjimo simboliai

@& | & £

5 80 60 40 25

4 20 15 12 10
3 4 4 3 3
ISmokéjimai:

Jei visi ekrane esantys simboliai yra laimi simboliai, papildomai iSmokéta X25 bendra statyma.
Laimi tik ilgiausias derinys bet kuria kryptimi.

Pridedami skirtingy loSimo linijy laiméjimai.

Laiméjimai padauginami i$ statymo lygio.

Mokéjimo bidai, jei paeiliui einate 18 kairiojo stulpelio j deSing.

&8 &3 &3
& @ & 68
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2.1096 Zaidimas ,,Laukinis 3 (,, Wild 3%)

Zaidimas ,,Laukinis 3* (,,The Wild 3*) yra 5 biigny lo§imas, turintis $ias funkcijas: “Laukinis 3” (“The Wild
3”), “Uzrakinami ir Uzkraunami Persukimai” (“Lock’n’Load Respins”), “Apiplésk Turtuolj” (“Rob the
Rich”, “Papildomi sukimai” (“Free Spins”™) ir “Misijas” (“Missions”), kurios padeda padidinti laiméjimus.
Iprasto losSimo metu tikslas yra surinkti laiminé¢ig simboliy kombinacijg bet kurioje i$ 10 linijy. Laiméjimas
1Smokamas padauginus loSimui parinkty zetony ir laiminc¢iy sutampanciy simboliy skaicius.

Bendproji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 200 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 50 000 €

Zaidimo taisyklés:

e Losimas vyksta su 10 linijy.

e Laim¢jimai iSmokami pagal iSmokéjimy lentele.

e Laim¢jimai nuo laimin¢iy linijy ir ,,ISsklaidyti” (,,Scatter”’) simboliy yra padauginami i§ Zetono

e vertés.

o ISsklaidyti” (,,Scatter””) simbolio laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

e ISmokamas tik didZiausias kiekvienos laimincios linijos laiméjimas.

e Didziausias laiméjimas iSmokamas, kai biignuose atsiranda 4 ,,Laukinis” (,,Wild”) simboliai vienoje
linjjoje 1§ eilés einanciuose blignuose nuo kairés | deSing, toliau sekant ,,Violetinis Kaktusas”
(,,Purple Cactus”), ,Zalias Kaktusas” (,,Green Cactus”™) arba ,,Aukstas Kaktusas” (,,Tall Cactus™)
simboliui arba atitinkamai esant 4 tokio paties tipo simboliy kombinacijai.

e Laiméjimai nuo skirtingy linijy yra sudedami.

e Visi laiméjimai skaic¢iuojami nuo paryskinty linijy, i8skyrus simbolio ,,I$sklaidyti” laiméjimus.

e Visi laiméjimai apskaiciuoji nuo kairiausiojo biigno link deSiniausiojo i§ eilés einan¢iuose biignuose
atitinkamame biigny rinkinyje, iSskyrus ,ISsklaidyti” simboliy laiméjimus, kurie gali biti
apskaiciuojami bet kuria kryptimi.

e _Papildomas” (,,Bonus”) simbolis gali atsirasti tik antrame ir ketvirtame blignuose.

e Laukinis Meskénas” (,,Wild Racoon™) gali atsirasti tik tre¢iame biigne.

e Laukiné Kojote” (,,Wild Coyote”) atsiranda tik tre¢iame biigne, jei yra pasirinktas pirmas arba
antras ,,Super Statymo” (,,Superbet”) lygis.

e Jei ,Laukinis MeSkénas”™ ir/ar ,,Laukiné Kojote” atsiranda treCiame biigne, atitinkamai jie gali
atsirasti visuose kituose is$ eilés einanciuose biignuose, kaip funkcijos ,,Laukinis 3” pasekmé.

e Laukinis Bulius” (,,Wild Bull”) gali atsirasti tik treciame btigne, jei yra pasirinktas antras ,,Super
Sukimo” lygis.

e Laukinis Meskénas”, ,,Laukiné Kojoté” ir ,,Laukinis Bulius” gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus
,I18sklaidyti” (,,Scatter”) simbolj.

Zaidimo funkcijos:

wLaukinis meSkénas* (,, Wild Racoon*)
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e Jei Sis simbolis atsiranda bet kur treCiame biigne, jis gali pakeisti bet kuriuos ne ,,Laukinis”
simbolius su ,,Laukinis MeSkénas” simboliais.

e Jei2 Papildomi” (,,Bonus”) simboliai atsiranda blignuose yra yra pakeic¢iami j ,,Laukinio Meskéno”
simbolj, tuomet taikomas ,,ISsklaidyti” (,,Scatter’’) simbolio laiméjimas ir ,,Papildomy sukimy”
funkcija vis tiek yra aktyvuojama.

e Laukinis Meskénas” funkcija negali biiti dar kartg aktyvuota ,,Laukinio MeSkéno” funkcijos metu.

wLaukiné Kojoté“ (,, Wild Coyote*)

Jei,,Laukiné Kojoté” atsiranda bet kur treCiame biigne, visi ,,Kaktuso” (“Cactus”) (violetinio, zalio, auksto)
simboliai, atsirad¢ ekrane, pavirsta j ,,Laukinés Kojotés simbolj.

wlLaukinis Bulius“ (,, Wild Bull“)

e Jei ,Laukinis Bulius” atsiranda bet kur tre¢iame buigne, visi laiméjimai, kuriuose vienas ar daugiau
,»Laukinis” simbolis pakei€ia kitus simbolius, yra atsitiktinai padauginami i$ 2, 3, 5 arba 10.

e Dauginamasis yra skiriamas nepaisant to ,,Laukinio” tipo.

e Visi laiméjimai, kuriuose yra vienas ar daugiau ,,Laukiniai” simboliai, yra padauginami i$ to paties
atsitiktinai parinkto dauginamojo.

e Dauginamasis taip pat pritaikomas ir visiems kitiems laiméjimams po to, kai uzbaigiamos ,,Laukinio
Meskéno” ir “Laukinés Kojotés” funkcijos.

e Laukinis 3” funkcija gali atsirasti kelis kartus to paties sukimo metu.

e Jei, Laukiné Kojote” ir ,,Laukinis Meskénas” funkcijos yra aktyvuojamos i§ eilés to paties sukimo
metu, ,,Laukiné Kojoté” aktyvuojama pirma.

e Jei papildomy sukimy metu pasikartoja tas pats ,,Laukinis” simbolis treCiame biigne, tuomet
atitinkama ,,Laukinis 3” funkcija yra jgyvendinama vieng kartg vieno sukimo metu.

e Visi laiméjimai iSmokami, kai baigiasi visos ,,Laukinis 3” funkcijos.

e Papildomy sukimy funkcija gali biiti aktyvuota bet kurios ,,Laukinis 3” funkcijos metu (ar bet kurios
Juy kombinacijos metu).

» UZrakinami ir uzkraunami persukimai“ (,,Lock ‘n‘load respins*)

e Aktyvuojama, kai antrame ir ketvirtame biigne atsiranda ,,Papildomi” (,,Bonus”) simboliai ir
treCiame biigne néra nei vieno ,,Laukinis” simbolio.

e Antras ir ketvirtas blignai yra sulaikomi, o treias biignas persukamas iki trijy karty.

e Jeipo persukimo treCiame biigne atsiranda bent vienas ,,Laukinis” simbolis, visi likusieji persukimai
yra atSaukiami ir aktyvuojasi papildomy sukimy funkcija.

e ,Uzrakinami ir Uzkraunami Persukimai” baigiasi po trec¢iojo persukimo, nepaisant to, ar buvo
aktyvuota papildomy sukimy funkcija.

e Laukinis 3” funkcija negali biiti aktyvuota ,,Uzrakinami ir Uzkraunami Persukimai” funkcijos
metu.

e Laim¢jimai ,,UZrakinami ir UZkraunami Persukimai” funkcijos metu néra iSmokami.

e _Papildomi” (,,Bonus”) biignai yra aktyvis ,,UZrakinami ir UZkraunami Persukimai” funkcijos
metu.

»Misijos“ (, Missions*)

e Kai loSiama pirmg karta, sugeneruojamas 3 atsitiktiniy misijy rinkinys.
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Misijy rinkiniai sugeneruojami atsitiktine tvarka kiekvienam egzistuojan¢iam zetonui ir ,,Super

statymo” lygiui.

Kiekvienam rinkiniui sugeneruojamos 3 i§ Zemiau esanciy misijy:

»Didelis laimé¢jimas” (,,Big win”): gaunama x25 arba didesnis dauginamasis vieno sukimo statymo

sumal.

o ,Papildomi sukimai”: aktyvuojami bet kuriy ,,Laukiniy” simboliy kombinacijos metu.

o ,UzZrakinami ir Uzkraunami Persukimai”: leidzia aktyvuoti §ig funkcija.

o ,Laukinis 3”: leidzia aktyvuoti Sig funkcijg bet kurios ,,Laukiniy” simboliy kombinacijos metu
(i8skyrus ,,Uzrakinami ir Uzkraunami Persukimai”) arba suteikia naujg ,,UZlaikomg Laukinis”
(,,Held Wild”) simbolj tre¢iame buigne papildomy sukimy metu.

o ,Didelis to paties tipo 5” (,,High 5 of a kind”): gaunamas 5 to paties tipo ,,Grifas” (,,Vulture”),
»Bankas” (,,Bank™) arba ,,Seifas” (,,Safe”) laim¢jimas bet kurio sukimo metu (iSskyrus 5
,Laukinis” (,,Wild”) simbolius).

o ,MazZas to paties 5” (,Low 5 of a kind”): gaunamas 5 to paties tipo ,,Auksas” (“Gold”),
,»Pinigy maisas” (,,Money bag”), ,,Dinamitas” (,,Dynamite”), ,,Violetinis Kaktusas” (,,Purple
Cactus”), ,Zalias Kaktusas” (,,Green Cactus”) arba ,,Aukstas Kaktusas” (,,Tall Cactus”)
laiméjimas bet kurio sukimo metu (iSskyrus 5 ,,Laukinis” (,, Wild’) simbolius).

o ,Sukti 100” (,,Spin 100”): gaunama 100 biigno sukimy.

o ,Laiméti 20” (,,Win 20”): gaunama 20 laimin¢iy sukimy.

Siy misijy progresas/jgyvendinimas gali vykti papildomy sukimy funkcijos metu, nebent nurodyta

kitaip.

Aktyvios misijos rinkinio progresas yra skaic¢iuojamas pasirinkto zetono verte ir ,,Super statymo”

lygiu.

Misijos progreso zZetono verté ir ,,Super statymo” lygis iSlieka tokie patys, net jei ir yra keiiami

Zetono verte ir ,,Super statymo” lygis.

Aktyvios misijos rinkinys (ir susijes progresas) gali biiti matomi ,,Zvaigzdés lentoje” (,,Star board”),

esancioje virs penktojo biigno.

wApiplésk Turtuoli“ (,, Rob the rich“)

Si funkcija aktyvuojama bet kada, kai yra uzbaigtas ,,Misijos rinkinys”.
Si funkcija yra logiama po to, kai yra uzbaigiamos visos kitos funkcijos.
Si funkcija yra loSiama tokiais paciais Zetono verte ir ,,Super statymo” lygiu, kaip ir uzbaigto
,Misijos rinkiniu”.
Sios funkcijos pradZioje ekrane atsiranda 15 pinigy maisy.
LosSéjui leidZiama pasirinkti tris maisus.
Kiekvienas pinigy maiSas gali atskleisti kredito priza, mistiSkag simbolj arba papildomus du
pasirinkimus.
Kredito prizai galioja galutinio statymo dauginamajam.
Mistiskas simbolis suteikia atsitiktinj kredito prizg tarp x5 ir x100 dauginamagjj i$ galutinio statymo.
Du papildomi pasirinkimai reiSkia du papildomus pasirinkimus Sios funkcijos metu.
Si funkcija yra uzbaigiama, kai atlickami visi pasirinkimai.
Galutinis laiméjimas nuo §ios funkcijos yra visy kredito prizy ir mistiSky simboliy laiméjimas,
padaugintas 1§ galutinio statymo.
Si funkcija negali biiti pakartotinai aktyvuojama.
Sios funkcijos laiméjimai yra pridedami prie linijy, ,,I$sklaidyti” simbolio ir papildomy sukimy
laimejimy.
Naujas misijy rinkinys yra sukuriamas tuo metu turimiems aktyviems Zetonams ir ,,Super statymo”
lygiui.
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wPapildomi sukimai“ (,, Free Games*)

Kai tame paciame biigne atsiranda 2 ,,Papildomi” (,,Bonus”) simboliai ir bent vienas ,,Laukinis”
simbolis, tuomet skiriami 5 papildomi sukimai.

,,Laukinis” simbolis (ar simboliai), atsirad¢ treCiame biigne, yra ten laikomi visos papildomy sukimy
funkcijos metu.

Jei bet kurioje kitoje trecio buigno pozicijoje, kur dar néra ,,Laukinis” simbolio, atsiras ,,Laukinis”
simbolis, jis ten bus laikomas likusiy papildomy sukimy metu.

,»Meskéno” ir ,,Kojotés” laukiniai simboliai, kurie atsiranda tre¢iame btigne ,,Meskéno” ir ,,Kojotés”
funkcijy déka, néra sulaikomi savo vietose papildomy sukimy metu.

Sulaikomi laukiniai simboliai pakei€ia visus simbolius, atsirandanc¢ius biignuose po jais.
Kiekvieno naujai atsiradusio laukinio simbolio, kuris bus sulaikomas tre¢iajame biigne, metu yra
skiriama po vieng papildoma sukima.

Po vieng papildoma sukimg skiriama ir uz kiekvieng ,,Papildomg” (,,Bonus”) simbolj, atsiradusj
papildomy sukimy metu.

Papildomi sukimai negali biiti pakartotinai aktyvuojami papildomy sukimy metu.

Papildomy sukimy funkcija yra loSiama tose paciose linijose, ta pacia Zetono verte ir tuo paciu
»duper statymo” lygiu, kaip ir juos aktyvavusio sukimo.

Papildomy sukimy funkcijos laim¢jimai yra sudedami prie linijy ir ,ISsklaidyti” simbolio
laiméjimy.

Papildomy sukimy funkcijos metu yra naudojami ,,Papildomi biignai” (,,Bonus reels”).

wSuper statymas“

e Tai yra papildoma funkcija, leidzianti lo$éjui patobulinti savo statyma kaip nurodoma Zemiau:

e 2 lygis — 20 Zetony galutiniame statyme (,,Laukinis MeSkénas”, ,,Laukiné Kojoté” ir ,,Laukinis

Bulius™ gali atsirasti tre¢iame biigne).

o 1 lygis — 15 Zetony galutiniame statyme (,,Laukinis Meskénas” ir ,,Laukiné Kojoté” gali

atsirasti treCiame biigne).

o 0 lygis — 10 Zetony galutiniame statyme (,,Laukinis Meskénas” gali atsirasti tik treGiame

btigne).

2.1097 Zaidimas ,,Dzeusas 2 (,,Zeus IT)

Zaidimas ,,Dzeusas II* (,,Zeus II) yra 5 biigny lo§imas, turintis papildomy sukimy (,,Free Games™)
funkcija, suteikiancig galimybe laiméti daugiau. [prasto loSimo metu tikslas yra surinkti laimincig simboliy
kombinacijg bet kurioje linijoje. Laim¢jimas iSmokamas padauginus loSimui parinkty Zetony ir laiminciy

sutampanciy simboliy skaicius.

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

LoSimy automaty zaidimas

Biigny tipas:

Sukamieji biignai

Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.40 €
Maks. 1 000 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 150 000 €

Zaidimo taisyklés:
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LoSimas vyksta su 40 Zetony, 50-yje linijy.

Laiméjimai iSmokami pagal iSmokéjimy lentele.

Laiméjimai nuo laiminc¢iy linijy yra padauginami i$ zetono vertés.

ISmokamas didziausias laimin¢ios kombinacijos laiméjimas vienoje linijoje.

Laiméjimai nuo skirtingy linijy yra sudedami.

Visi laiméjimai skaic¢iuojami nuo pasirinkty linijy, i$skyrus simbolio “ISsklaidyti” laiméjimus.
Visi laim¢jimai apskaiciuoji nuo kairiausiojo biigno link deSiniausiojo i§ eilés einanciuose
blignuose.

»Papildomas” (,,Bonus”) simbolis atsiranda tik 1, 2 ir 3 biignuose.

,Laukinis” (,,Wild”) simbolis atsiranda tik 2, 3, 4 ir 5 bugnuose ir gali pakeisti visus simbolius,
i§skyrus ,,Papildomas”.

Zaidimo funkcijos:

wDzeuso Il Papildomas“ (,,Zeus Il Bonus*)

3 ,,I8sklaidyti” (,,Scatter”) ,,Papildomi” (,,Bonus”) simboliai aktyvuoja 10 papildomy sukimy.
Daugiau ,,.Dzeusas” (,,Zeus”) ir ,Laukinis” (,,Wild”) simboliy yra pridedami prie ,,Dzeuso II
Papildomos” funkcijos.

»Karstas KarStas Super Persukimas” (,,Hot Hot Super Respin™) gali biiti aktyvuotas papildomy
sukimy metu.

Papildomi sukimai yra loSiami tose paciose linijose ir ta pacia zetono verte, kaip ir juos aktyvavusio
sukimo.

Papildomi sukimai gali biiti aktyvuoti dar karta papildomy sukimy metu.

» Karstas Karstas Super Persukimas“ (,, Hot Hot Super Respin*)

Kai ,,Dzeusas” (,,Zeus”) simbolis atsiranda visose pirmojo bligno pozicijose, aktyvuojama $i
funkcija.

Biigno sukimo arba du kartus pasikartojanciy sukimy metu visi simboliai, esantys pirmame biigne
ir kituose buignuose esantys ,,Dzeusas® ir ,,Laukinis* simboliai yra sulaikomi ir nesisuka.

Jei visos pozicijos yra uzpildomos ,,Dzeusas” ir “Laukinis” simboliais, tuomet §i funkcija baigiasi
ir 1§ karto apskai€iuojami visi laimejimai.

Persukimai yra loSiami tose paciose linijose ir ta pacia Zetono verte, kaip ir juos aktyvavusio sukimo.

2.1098 Zaidimas ,,Saldainiai, Katés ir Pinigais“ (,,Candy, Cats and Cash*)

Bendroji informacija:
LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji btignai
Numatytoji maziausio ir didziausio statymo suma: Min. 0.40 €

Maks. 200 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 66 500 €

Zaidimo taisyklés:

Sis 5 bigny zaidimas siilo net 576 skirtingus laiméjimo biidus. Simboliai nusileidzia bet kurioje biigny
vietoje 1§ kairés pusés. Atsitiktiniai ,,Wild* simboliai gali padengti zaidimg bet kuriuo metu, o nemokamy
sukimy Zaidimas gali pridéti dar daugiau ,,Wild* simboliy.
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Simboliai:
wStrawberry Wild“

,Strawberry Wild“ simboliai atsiranda tik 2, 3 ir (ar) 4 biugnuose. Siy simboliy isidéstymo limitas
neleidzia simboliams savarankiSkai surinkti laimin¢ig kombinacija. Taciau, ,,Strawberry* paveiksléliai,
atsirade bet kuriame biigno centre, jei turi ry$] su panaSiais simboliais pirmuose 2 biignuose, gerokai
padidina laim¢jimo Sansg. Todél, iSmokéjimai yra atliekami remiantis laimin¢iyjy simboliy vertémis,
nurodytomis mokeéjimo lenteléje.

»Raining Strawberry Wild“

Nemokamy sukimy metu, ,,Cat™ simboliai, iSdéstyti lo§Simo automato virSuje, Saukte Saukia ,,Straberry*
simboliy. Tuo metu, pries§ tai kai bugnai grjzta i savo vietas, ,,Strawberry Wilds* simboliy sankaupa
iSkrenta, palikdama uz saves papildomus pakaitinius elementus, kurie pagerina susijusiy sukimy eigas.
,Wild Feature* funkcija gali pridéti nuo 2 iki 7 ,,Wild* simboliy per ,,Strawberry* simboliy Saukimg. Tai
galima padaryti ir per antrg ar trecig ,,More Strawberries* Saukimg. ,,Strawberry Downpours* simboliai,
kurie ir toliau nyksta, padidina ,,Strawberry Wilds* simboliy skai¢iy blignuose.

Zaidimo valdymas:

’ LoSimo mygtukas

- Spustelkite, jei norite pasirinkti konkrecig Zaidimo funkcija.

Sukimas

Spustelékite, jei norite pradéti bligny sukima.

Testi

Nemokamy zaidimy metu, spustelékite §; mygtuka, norédami testi
nemokamy sukimy Zaidima.

Padidinti Statymg

Sis mygtukas leidzia pakoreguoti statyma. ,,+ funkcija padidina statyma.
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Mazinti statymg

Sis mygtukas leidZia pakoreguoti statyma. ,.-,, funkcija sumazina statyma.

Meniu

Spustelékite, norédami pasiekti nustatymus, kuriuose galima koreguoti
zaidimo efekty kokybe, sukimy mygtuko pozicijg ir statymus.

2.1099 Zaidimas

»Sventasis Nardytojas* (,,Holy Diver*)

Bendroji informa

cija:

LoSimo tipas: LoSimy automaty zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji bugnai
Numatytoji maziausio ir didZiausio statymo suma: Min. 0.10 €

Maks. 20 €
Maksimalaus laiméjimo suma: 23306 €

Zaidimo taisyklés:

e, Sventasis Nardytojas™ tai 6 biigny vaizdo loSimas, turintis ,,Reel Adventure ir ,,Megaways*

funkcijas.

e _Reel Adventure* loSimas zaidéjui suteikia galimybe¢ pagerinti Zaidimg ir leidZia turéti daugiau
Sansy laiméti bei pakelti funkcijos potenciala.
e Visi iSmokéjimai yra padauginami i§ kiekvienos individualaus sukimo dalies.

e _Rell Adve

nture funkcijos progresas yra unikalus kiekvienai statymo vertei.

e Visi laiméjimai prasideda kairiuoju krastiniu biignu ir iSmokami i§ kairés | deSing iS eilés
sekanciuose buignuose. ISmokéjimai yra padauginami i§ statymo. ,,Wild* simboliai pakeicia visus

simbolius.

e Atverk skrynias, kad padidintum biignus nuo 2 iki 5 tuo metu vykstan¢io nemokamo sukimo metu
su 4 Zemiau iSvadintais bonusais:

» ,Standard Symbol Bonus“: atskleidzia standartinius simbolius 9, 10 ,J, Q, K arba A.
Atskleistas simbolis véliau konvertuojamas i ,,Wild* simbolj.

VvV V¥V

»Sword Bonus®: prideda iki 3 ,,Wild* simbolius, atneSancius padaugintus laiméjimus iki
x7, pilnuose blignuose.

»Fireball Bonus“: prideda iki 4 ,,Flaming Wild* simboliy vienam btignui.
»Gem Symbol Bonus*: Atskleidzia vieng ar daugiau ,,gem* simboliy. Atskleisti simboliai

yra konvertuojami i ,,Wild* simbolius, kurie suteikia laiméjimo daugiklj remiantis lygiy:

o 1 Lygis (,,Level 1%): ,, Wild*
o 2 Lygis (,,Level 2¢): x2 , Wild*
o 3 Lygis (,,Level 3*): x3 ,,Wild*

e Bet kurie skryniose rasti ,,gem* simboliai yra sudedami j skyda. Daugiausiai 4 ,,gems* simboliai
gali biti atskleisti vienu metu. Kai visi keturi ,,gems* simboliai atskleisti, zaidéjas turi pasirinkimag
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pereiti | kitag lygj arba rinkti nemokamus sukimus. Pabaigus 3 zaidimo lygj automatiskai
1Sprovokuojami nemokami sukimai.

Zaidimo funkcijos:
Nemokami sukimai

e Pasirinkus rinkti nemokamus sukimus, zaid¢jas gauna papildomus 10 nemokamy sukimy.
e Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,gem* simbolis nuo 2 iki 5 biigno pavirs i ,,Wild* simbolj,
turint] laiméjimo daugiklj remiantis lygiu:
» 1 Lygis (,,Level 1%): ,,Wild*
» 2 Lygis (,Level 2¢): x2 , Wild*
» 3 Lygis (,Level 3¢): x3 ,,Wild*

Nemokamy sukimy iSprovokavimas i§ naujo (,, Retrigger)

e Hero“ surinks ,,Diamond‘ simbolius nemokamy sukimy metu.

e Pirmi keturi ,,Diamond* simboliai suteikia papildomus sukimus, o penktasis ,,Diamond* simbolis
apdovanos 8 papildomais nemokamais sukimais ir i§provokuos nemokamus sukimus i§ naujo. Sis
veiksmas padidina simboliy vienam biignui skaiciy.

e Pirmas ,,Retrigger: nuo 4 iki 7 simboliy.

e Antras ,,Retrigger*: nuo 6 iki 7 simboliy.

e Trecias ,,Retrigger: nuo 7 simboliy.

Simboliai:
,, Wild“ 0
Violetinis
. 1
brangakmenis
Raudonas
. 2
brangakmenis
Mélynas brangakmenis 3
Zalias brangakmenis 4
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Tuzas A
Karalius K
Karaliené Q
Dzekas J
DeSimtake 10
Devynetas 9
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