PATVIRTINTA:
LoSimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2020 m. gruodzio mén. 3 d. jsakymu Nr. DIE-879

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedg Nr. 3, kuriame aprasSytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés
papildo punktais nuo 5.21 iki 5.37 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo ,,Evolution* 12
(dvylika) losimy (nuo 5.21 iki 5.32), tiekéjo ,,Ezugi“ 2 (du ) losimai (nuo 5.33 iki 5.34) ir tiekéjo
wAuthentic Gaming* 3 (trys) losimai (nuo 5.35 iki 5.37).

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

5.21 Losimas ,,Ruleté* (,, Roulette*)

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Ruletés” losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis kamuoliukas sustos ruletés
rato viduje.

e Pasibaigus statymy laikui krupjé pasuka ruletés rata ir paleidzia kamuoliuka. Kai
kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty ruletés rato padaly, krupjé paskelbia laimintj
skai€iy. LoS¢jas laimi, jei pastatote statyma, apimantj tg skaiciy.

e Statymams atlikti loS¢jui yra skiriama 15 sekundziy, to padaryti nespéjus loséjas gali atlikti
statymg sekanciame loSime.

Statymai:

e Prie Ruletés stalo loSéjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

e Statymai, atlickami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esaniuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los$éjas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — lo$éjas padés savo zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — loSéjas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — los¢jas padés savo zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.



e Linijos statymas — los¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1¢
ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka ] stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — lo$éjas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12%, ,,2-1eji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/ juoda — los¢jas padeda savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka | Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis / nelyginis) — loséjas padeda savo zetong ant vieno i$ $iy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e 1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Kaimyny statymai:

Paspaudus mygtuka KAIMYNUY STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.
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» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i3 viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esandius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 zetonas padalijamas tarp 5/8

1 zetonas padalijamas tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*



Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Voisins du zero® ir
,»Liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 6/9

e 1 zetonas padalijamas tarp 14/17
e 1 zetonas padalijamas tarp 17/20
e 1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanéius skailius ruletés rate
(jskaitant nulj). 9 Zzetonai dedami taip:

2 zetonai eil¢je 0/2/3

1 zetonas padalijamas tarp 4/7

1 zetonas padalijamas tarp 12/15

1 zetonas padalijamas tarp 18/21

1 zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wleu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 ar¢iausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, logéjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas
bus padétas ant pasirinkto skaiCiaus ir ant jo kairéje ir desinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly
.- arba ,,+*“ mygtuka gali biiti sumaZintas pasirinkto skai¢iaus kair¢je ar deSin¢je esanciy kaimyny
skaicius

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein ir ,,Finale a
cheval® statymus.

, Finale en Plein*“

»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2% — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong



»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 zetong
»Finale en plein 8“ — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 zetong
»Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 zetong

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant kiekvieno po 1

zetong:

»Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5“ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong

,»Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7“ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 5/8%“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 6/9%“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/224+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
Eilés statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 zetonai ant Linijos
statymo 31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai:

LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaiciai.

15

35 13 A

Kair¢je rodomi paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaic¢iai rodomi baltai, raudonos
spalvos skaiciai rodomi raudonai.

ISmokéjimai:



ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

VIDINIAI STATYMAI ISORINIAI STATYMAI
Statymo tipas | ISmoka Statymo tipas ISmoka
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona/ juoda 1:1
Kampas 8:1 lyginis/ nelyginis 1:1
Linija 5:1 1-18/ 19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maZziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ krupjé rankos; kamuoliukas i$Soka i§ ruletés rato;
ruleté¢ sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panaSiis atvejai.
Nepavykusio sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei loséjams i$ karto grazinamos jy
atlikty statymy sumos.

Sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas
ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta
skaiCiy zodziu paskelbia ir krupjé.

Ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo loSimo
sensoriai neuZfiksuoja skaiCiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaicius bty uzZregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal
laim¢jimy lentelg. Ruletéje i1Ssukty skai¢iy zodziu paskelbia ir krupjé.

Los¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrové i$skai¢iuoja neteisingai jskaitytg laiméjima i$ lo$éjo loSimo
saskaitos.

Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime ir kai Sios
klaidos nejmanoma isspresti / paSalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir loSé¢jams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
Ar klaidg jmanoma iSspresti / pasalinti nedelsiant nusprendZzia loSimo tiekéjo atsakingas
personalas. Kitais atvejais loSimas yra tgsiamas ir lo$¢jy atlikti statymai lieka galioti.

Visais atvejais, kai loSimas atSaukiamas, apie loSimo atSaukima bei jo priezast] paskelbia
krupjeé.

Jei loSéjas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo§éjo puséje dingsta interneto rySys), loSimas
yra tesiamas lo$éjo jau atliktiems statymams. LoS¢jui véliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultata.

Svarbi informacija:

Losé¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

5.22 LoSimas ,,Bakara Spaudimo Kontrolé“ (,, Baccarat Control Squeeze*)



Tikslas loSime ,,.Bakara Spaudimo Kontrolé* yra atspéti kuriam i$ loSianéiy loSimo lauky —
Los¢jui (,,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma
artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 15 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Losimg organizuoja krupjé, loSiama astuoniomis standartinémis 52-iejy korty malkomis.
Korty vertés yra tokios:

o Tizai yra Zemiausia korta, kuriy kiekvienas vertas vieno tasko.

o Korty nuo 2 iki 9 verté yra tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Desimtakés ir veidy kortos (valetai, karalienés ir karaliai) yra verti nulio.
Pagrindiniame ,,Bakara“ loSime svarbi tik skaitiné kiekvienos kortos verté; korty simboliai
(Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.

Statymams atlikti lo$¢jas turi 15 sekundZiy, to padaryti nespéjus loSéjas turi palaukti
sekancio loSimo pradzios.

Prie§ kiekvieng dalinimag, lo$¢ja turi atlikti savo statyma uz tai, ar surinkes kortas, kuriy
verté artimesné 9, laimés LoSéjas, ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe statyti, kad
loSimas pasibaigs lygiosiomis. Lygiosios jvyksta tuomet, kai ir Lo$éjo, ir Bankininko
turimy korty verté yra vienoda.

Krupjé losimg pradeda padalydamas Los¢jui ir Bankininkui po dvi kortas.

,Bakara“ loSime dalinamos dvi korty kombinacijos: viena korty kombinacija Los¢jui, kita -
Bankininkui.

Jei Los¢jo ir Bankininko korty kombinacijos yra vienodos vertés, loSimas baigiasi
lygiosiomis. UZ loSimo baigt] lygiosiomis atliktas statymas iSloSiamas, o statymai uz Los¢ja
ir Bankininkg grazinami.

Kiekvienos korty kombinacijos verté apskai¢iuojama i§ korty kombinacijos, kurios bendra
korty suma lygi 10 ar daugiau, atimant deSim¢iy skaiciy. Pavyzdziui, jei korty kombinacijg
sudaro 7 ir 9, jos verté ,,Bakara*® loSime bus lygi 6 (16-10=). Lygiai taip pat prie veidy
kortos pridéjus 9 gausime 9.

Jei LoS¢jui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 8 arba 9
(,,nattralus“ 8 arba 9), daugiau korty nebus dalijama nei vienai korty kombinacijai.

Jei Los¢jui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 0-7, siekiant
nuspresti, ar kuriai nors korty kombinacijai ar abiem korty rankoms turi baiti dalijama trecia
korta, taikoma ,,Treciosios kortos taisykle®. Loséjas visuomet turi pirmenybe.

Loséjo korty kombinacija:

Pirmyjy dviejy Loséjo korty kombinacija:

0-1-2-3-4-5 Loséjas traukia trecia korta.

6-7

Loséjas netraukia kortos.

8-9 (,,nattralus* derinys)

Nei vienai korty kombinacijai nepadalijama
treCia korta.

Bankininko korty kombinacija:



. . . Loséjo iStrauktos treciosios kortos verté
Pirmy dvieju

Bankininko | Treciosios
korty kortos 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kombinacija néra

o
—

O O N[OOI WIN| -
z|lz|z|z|4|H| 4|44
z|z|z|z|z|z|H|H|4|H
z|z|z|z|z|z|H|H|4|H
z|z|z|z|z|d|H|H|4|4
z|z|z|z|z|d|H|H|4|4
z|z|z|z|4|d|H| 44|
z|z|z|z|4d|d|H|H|4| 4
z|z|z|4|4| | H] 4|44
z|z|z|d|4| | d]d|4| 4
z|lz|z|z|z|z|z|H|4|4
z|z|z|z|z|z|H|H|4|H

T — traukti; N — netraukti.

e Jei Los¢jas netraukia kortos surinkes 6 arba 7, tuomet Bankininkas, surinkes 3, 4 arba 5
privalo traukti treciajg korta, taciau, jei bendra Bankininko korty kombinacijos verté lygi 6,
jis kortos netraukia.

e Laimi tas, kieno bendra korty kombinacijos verté artimesné 9.

Spaudimas:

Jei atliekate statymg uz LosSéjg arba uZ Bankininkg prie ,,Bakara kontrolés spaudimo* stalo, los¢jas
turi galimybe spausti (arba i§ 1éto atskleisti) kortas toje korty rankoje, uz kurig pastatéte, patys.
Tokig galimybe¢ suteikia specialios loSimo s3gsajoje esancios animuotos persidengiancios kaukés.
(Kortos dalijamos uzverstos ant stikliniy j stalg imontuoty skydeliy. Korty reik§més uzfiksuojamos
po stalu esanCiomis kameromis, taCiau yra uztemdomos persidengianciomis kaukémis, kurias
loSéjas gali 1§ 1éto nuplésti spustelédamas arba bakstelédamas ant kortos kampo arba briaunos.)
Loséjas gali spusteléti / baksteléti konkuruojancioje korty kombinacijoje esancias kortas, kad jas i$
karto atskleisty. Spaudimas leidziamas tik specialiai tam skirtu metu kiekviename loSime.

Salutiniai statymai:

Salutinis Aprasymas
statymas
P pora ISmokama, jei pirmosios dvi Los$éjui padalytos kortos sudaro pora.
B pora ISmokama, jei pirmosios dvi Bankininkui padalytos kortos sudaro porg.

ISmokama santykiu 25:1, jei pirmosios dvi Bankininkui arba Lo$éjui padalytos
kortos yra identiskos (sutampa ir verté, ir simbolis).

Tobula pora . L . . o
P ISmokama santykiu 200:1, jei pirmosios dvi ir Bankininkui, ir Lo$éjui padalytos
kortos yra identiskos (sutampa ir verte, ir simbolis).
Bet kuri pora ISmokama, jei Bankininko arba Lo$éjo korty kombinacija yra pora.




P premija ISmokama, kai Lo§¢jas laimi lo§ima, surinkes ,,nattiraly 8 arba 9, arba laimi bent
keturiais taskais.
. Ismokama, kai Bankininkas laimi lo$ima, surinkgs ,,nataraly‘ 8 arba 9, arba laimi
B premija e
bent keturiais taskais.
Mokéjimai:

Loséjui iSmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo:

STATYMAS ISMOKAMA
Loséjas 11
Bankininkas 0,95:1
Lygiosios 8:1
P pora 11:1
B pora 11:1

Viena pora 25:1

Dvi poros: 200:1

Bet kuri pora 5:1

Korty kombinacijos kombinaciju tikimybés

Tobula pora

e Ne ,nattrali korty kombinacija laimi 9 taskais; 30:1
e Ne , natarali* korty kombinacija laimi 8 taskais; 10:1
P premija /B o Ne ,,natiirali“ korty kombinacija laimi 7 taskais; 6:1
premija e Ne ,natarali* korty kombinacija laimi 6 taskais; 4:1
e Ne ,nattrali® korty kombinacija laimi 5 taskais; 2:1
o Ne ,,nattrali* korty kombinacija laimi 4 taskais; 1:1
e, Natdrali“ korty kombinacija laimi, 1:1
o, Nataraliy* korty kombinacijy lygiosios

Galimi ypatingi atvejai:

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

o NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.

o Jei klaida yra ,,praleista korta“, ,,Jo§é¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
lo§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneSg¢s lo$éjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:



o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas t¢siamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi bti grgzintos prie stalo, 0
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per treigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaisSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeiciamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

5.23 Losimas ,,Bakara Spaudimas*“ (,, Baccarat Squeeze*)

Losimo ,Bakara Spaudimas“ tikslas - atspéti kuriam i§ loSian¢iy loSimo lauky — LoSéjui
(,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), i8kris korty kombinacija, kurios suma artimesne 9
taskams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 5 EUR
Maksimali statymo suma: 15 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Losimg organizuoja krupjé, loSiama astuoniomis standartinémis 52-iejy korty malkomis.
Korty vertés yra tokios:
o Tizai yra Zemiausia korta, kuriy kiekvienas vertas vieno tasko.
o Korty nuo 2 iki 9 verté yra tokia, kokia nurodyta ant kortos.
o Desimtakés ir veidy kortos (valetai, karalienés ir karaliai) yra verti nulio.

e Pagrindiniame ,,Bakara® loSime svarbi tik skaitine kiekvienos kortos verte; korty simboliai
(Sirdys, vynali, kryZiai ar biignai) reikSmés neturi.

e Pries kiekvieng dalinimg, loS¢jas turi atlikti savo statymg uz tai, ar surinkes kortas, kuriy
verté artimesné 9, laimés Loséjas, ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe statyti, kad
loSimas pasibaigs lygiosiomis. Lygiosios jvyksta tuomet, kai ir LoS¢jo, ir Bankininko
turimy korty verté yra vienoda.

e Statymui atlikti lo§éjas turi 16 sekundZiy, to padaryti nespéjus loSéjas turi palaukti sekancio
loSimo pradZios.

e Krupjé pradeda padalydamas Loséjas ir Bankininkui po dvi kortas.

e Bakara“ losime dalinamos dvi korty kombinacijos: viena korty kombinacija loséjui, kita -
Bankininkui.

e Jei Los¢jo ir Bankininko korty kombinacijos yra vienodos vertés, loSimas baigiasi
lygiosiomis. UZ loSimo baigtj lygiosiomis atliktas statymas iS§loSiamas, o statymai uz Los¢ja
ir Bankininkg graZinami.

e Kiekvienos korty kombinacijos verté apskai¢iuojama i§ korty kombinacijos, kurios bendra
korty suma lygi 10 ar daugiau, atimant deSim¢iy skaiciy. Pavyzdziui, jei korty kombinacija



sudaro 7 ir 9, jos verté ,,Bakara“ loSime bus lygi 6 (16-10=6). Lygiai taip pat prie veidy
kortos pridéjus 9 gausime 9.

Jei Los¢jui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté¢ lygi 8 arba 9
(,,nataralus® 8 arba 9), daugiau korty nebus dalijama nei vienai korty kombinacijai.

Jei Los8¢éjui ar Bankininkui padalijamos pirmosios dvi kortos, kuriy verté lygi 0-7, siekiant
nuspresti, ar kuriai nors korty kombinacijai ar abiem korty rankoms turi baiti dalijama trecia
korta, taikoma ,,Treciosios kortos taisyklé®. Loséjas visuomet turi pirmenybe.

Loséjo korty kombinacija:

Pirmuyju dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas traukia trecig korta.

6-7

Loséjas netraukia kortos.

8-9 (,,nattiralus® derinys) Nei vienai korty kombinacijai nepadalijama

trecia korta.

Bankininko korty kombinacija:

Pirmy dviejy Loséjo iStrauktos treciosios kortos verté
Bankininko | Trediosios
korty kortos 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kombinacija néra
0 T T T T T T T T T T T
1 T T T T T T T T T T T
2 T T T T T T T T T T T
3 T T T T T T T T T N T
4 T N N T T T T T T N N
5 T N N N N T T T T N N
6 N N N N N N N T T N N
7 N N N N N N N N N N N
8 N N N N N N N N N N N
9 N N N N N N N N N N N

T - traukti; N — netraukti

Jei Los¢jas netraukia kortos surinkes 6 arba 7, tuomet Bankininkas, surinkes 3, 4 arba 5
privalo traukti treciaja korta, taCiau, jei bendra Bankininko korty kombinacijos verté lygi 6,
jis kortos netraukia.

Laimi tas, kieno bendra korty kombinacijos verté artimesné 9.

Spaudimo funkcija

Jei loSiate prie ,,Bakara spaudimo* stalo, tai, kaip krupjé atvercia kortas, priklauso nuo to
loSimo metu pastatyty sumy.

Krupjé greitai atvers kortas tai korty kombinacijai, kurios bendra pastatyta suma yra
mazesng, ir kels spaudima i§ léto versdamas padalytas kortas tai kombinacijai, kurios
bendra pastatyta suma didZiausia.

10



e Jei bendra abiejy korty kombinacijy pastatyta suma lygi arba jei didziausia suma pastatyta
uz loSimo baigt] lygiosiomis, arba jei statymy néra, tuomet krupjé greitai atvers LoSéjo
korty kombinacijos kortas bei i§ 1éto vers Bankininko antrgja korta ir papildomas kortas,
dalijamas abiem korty rankoms.

Statymai:
Salutinis Abratvmas
statymas prasy
P pora ISmokama, jei pirmosios dvi Lo§éjui padalytos kortos sudaro pora.
B pora ISmokama, jei pirmosios dvi Bankininkui padalytos kortos sudaro pora.
ISmokama santykiu 25:1, jei pirmosios dvi Bankininkui arba Lo$¢jui padalytos
Tobula pora kortos yra identiskos (sutampa ir verte, ir simbolis).

IsSmokama santykiu 200:1, jei pirmosios dvi ir Bankininkui, ir Lo$¢jui padalytos
kortos yra identiskos (sutampa ir verte, ir simbolis).

Bet kuri pora

IsSmokama, jei Bankininko arba Lo$¢jo korty kombinacija yra pora.

P premija

ISmokama, kai Lo§¢jas laimi lo§ima, surinkes ,,nattiraly 8 arba 9, arba laimi bent
keturiais taskais.

B premija

ISmokama, kai Bankininkas laimi lo§ima, surinkes ,,nataraly* 8 arba 9, arba laimi
bent keturiais taskais.

ISmokéjimai:

Loséjui iSmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo.

»STATYMAS* ISMOKAMA
LosSéjas 111
Bankininkas | 0,95:1
Lygiosios 8:1
P pora 11:1
B pora 11:1
Tobula pora Viena pora 25:1

Dvi poros: 200:1

Bet kuri pora

5:1
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P premija /B e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 7 taskais; 6:1
premija o Ne ,nattrali“ korty kombinacija laimi 6 taskais; 4:1

Korty kombinacijy tikimybés

e Ne ,natdrali“ korty kombinacija laimi 9 taskais; 30:1
e Ne ,natiirali* korty kombinacija laimi 8 taskais; 10:1

e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 5 taskais; 2:1
e Ne ,natiirali“ korty kombinacija laimi 4 taskais; 1:1
e ,Natirali“ korty kombinacija laimi, 1:1

e, Natiraliy“ korty kombinacijy lygiosios

Galimi ypatingi atvejai:

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jos¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loS§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneses lo$éjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

(0]

(0]

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi buti grazintos j lo§img ir lo§imas tesiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

5.24 LoSimas ,,Dviguba Ruleté“ (,,Dual Play Roulette*)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 1 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR
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LoSimo taisyklés:

e Ruletés losimo tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng
ar daugiau statymy ant to skaiciaus. EuropietiSkos ruletés rate yra skai¢iai 1-36 ir vienas 0
(nulis).

e Pasibaigus statymy laikui (12 sekundziy) krupjé ruletés rate iSsuka kamuoliuka. Po kiek
laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.

Statymai:

e Prie Ruletés stalo los¢jas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos rusies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiCiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

e Statymai, atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zZemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los¢jas padés savo Zzetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — los¢jas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — loséjas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — loséjas padés savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — los¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai¢ius abiejose eilése, i§ viso SeSis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1¢
ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka i stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — lo$éjas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
eji 12%, ,,2-1ej1 12* arba ,,3-1ej1 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/ juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) — loséjas padeda savo Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka i Siuos statymus

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtuka KAIMYNU STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma §i funkcija.

13



Visi statymai apima skirtingus skaiciy rinkinius, uz laim¢jimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

&QIIEIIIIIW‘

(o o

T T T R TS

» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i3 viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11
1 Zetonas padalijamas tarp 13/16
1 Zetonas padalijamas tarp 23/24
1 Zetonas padalijamas tarp 27/30
1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanéiose j ,,Voisins du zero® ir
»liers du cylindre* statymus. 5 Zetonai dedami taip:

1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 6/9

1 Zetonas padalijamas tarp 14/17
1 zetonas padalijamas tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skaiGius ruletés rate
(jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

2 zetonai eilgje 0/2/3

1 Zetonas padalijamas tarp 4/7

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15

1 zetonas padalijamas tarp 18/21

1 zetonas padalijamas tarp 19/22

2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero“

Sis statymas apima nulj ir 6 arGiausiai jo ruletéje esanéius skai¢ius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3
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1 zetonas padalijamas tarp 12/15
1 zetonas ant 26 (tiesioginis)
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo$¢jas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skaiiy. Zetonas
bus padétas ant pasirinkto skaiCiaus ir ant jo kairéje ir desingje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly
»- arba ,+“ mygtuka gali biiti sumazintas pasirinkto skai¢iaus kair¢je ar desin¢je esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke loS¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a
cheval“ statymus.

,»Finale en Plein“

»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 6“ — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetona

»Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetong

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 1/4“ — 4 7Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 2/5¢ — 4 7zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7% — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 5/8“ — 4 zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 7/10* — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong
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e ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po

1 Zetong

Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.
e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad ji visiskai
Zetonas ant 36, 2 zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant

Eilés statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos
statymo 31/32/33/34/35/36.

padengty: 1

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1
ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1.1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

Svarbi informacija:

e Atvejais, kai kamuoliukas:

a) apsisuka maziau nei tris pilnus apsisukimus
b) iskrenta i$ krupjé rankos

Cc) isSoka i$ ruletés rato

Arba kai rulet¢ sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje laikomi
nepavykusiais sukimais. Tokioje situacijoje loSimas anuliuojamas, o lo§¢jams grazinamos jy

atlikty statymy sumos.

e Jei sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skaiCiumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas
ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta
skaiCiy Zodziu paskelbia ir krupjé.




Ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo lo§imo
sensoriai neuzfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiCius biity uZzregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaicius ir iSmokami laiméjimai pagal
laimejimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.

Los¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skai¢ius, kuris buvo iSsuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrové iSskai¢iuoja neteisingai jskaitytg laiméjima 1§ los€jo loSimo
saskaitos.

Jei loséjas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo§éjo puséje dingsta interneto rySys), loSimas
yra tesiamas loséjo jau atliktiems statymams. LosS¢jui véliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultata.

5.25 Losimas ,,Nemokamy Statymy Juodasis DZekas“ (,, Free Bet Blackjack*“)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 86 250 EUR

,Nemokamy Statymy Juodasis Dzekas* - tai ,Blackjack® loSimo variantas, kuriame sitilomi
nemokami ,,dvigubinimo® ir ,,iSskaidymo* statymai.

Losimo tikslas - surinkti didesne korty verte, nei krupjé, taciau ne didesn¢ nei 21. Geriausia korty
kombinacija ,,Blackjack* losime - kai pirmyjy dviejy padalinty korty verté lygi 21. Losiate tik pries
krupjé, o ne pries kitus los¢jus.

LoSiama aStuoniomis korty malkomis.

Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.

Loséjas gali dvigubinti statyma uz bet kurias dvi pirmasias kortas.

Lose¢jas gali skaidyti bet kurig pora, iSskyrus 10, J, Q ir K.

Loséjas gali nemokamai dvigubinti statyma uz turimg kieta dviejy korty kombinacija,
kurios verté lygi 9, 10 ir 11.

ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.

Kiekvieng korty kombinacija galima iSskaidyti vieng karta.

Kiekvienam i§skaidytam tizui padalijama po vieng korta.

Statymo dvigubinti negalima i§skaidzius kortas.

Sesiy korty Carlis: loséjas laimi $esias kortas, kuriy verté lygi 21 ar maZiau.

Kai krupjé atverdia tiiza, siilomas apsidraudimo statymas.

Uz Juodgj; DzZeka iSmokama santykiu 3:2, Juodasis Dzekas laimi prie§ kitas korty
kombinacijas, lygias 21.

Uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Jei loséjo korty kombinacijos verté vienoda, 108¢j0 statymas grazinamas.

Los¢jo statymas grazinamas, kai krupjé pralaimi, surinkes 22 taskus.

LoSimo taisykleés:

Losima organizuoja krupjé, o kiekviename losime gali losti neribotas loséjy skaicius.
LoSiama aStuoniomis standartinémis 52 korty malkomis. Korty vertés ,,Nemokamy Statymy
Juodojo Dzeko* losime yra tokios:
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o Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 taSky.

o Tizai verti 1 arba 11 taSky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai

korty kombinacijai.

Pasibaigus statymams skirtam laikui (15 sekundziy), krupjé dalija po vieng atversta korta
kiekvienam loséjui, baigiant krupjé. Tuomet krupjé padalija po antrg atversta korta
kiekvienam lo$éjui, taCiau antroji krupjé korta licka uzversta. LoS¢jo pradinés korty
kombinacijos verté rodoma Salia lo$¢jo korty.

Juodasis Diekas

Jei loséjo dviejy pirmyjy korty verté lygi 21, los¢jas surinko Juodajj Dzeka!

Juodojo Dzeko kombinacijg surinkti galima tik dviem pirmosiomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta i$skaidytoje poroje, nelaikoma
Juoduoju Dzeku. D¢l Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi prie$ bet kurig iSskaidytos
poros korty kombinacija, lygia 21.

Apsidraudimo statymas

Jei krupjé atverstoji korta yra tiizas, loS€jui suteikiama galimybé atlikti apsidraudimo
statyma (8] statyma loS¢jas gali atlikti per tam suteiktg laikg - 18 sekundziy nuo laukelyje
atsiradusio §io statymo pasitlymo), kad los¢jas galéty sumazinti rizika, kad krupjé surinko
Juodaji Dzeka, net jei loséjas turi Juodojo DZeko kombinacija.

Apsidraudimo statymo suma lygi pusei los¢jo pagrindinio statymo, o apsidraudimo
statymas loSiamas nepriklausomai nuo statymo uz loséjo turimg korty kombinacija. Tuomet
krupjé pasizitri 1 savo uzverstg korta, kad patikrinty, ar nesurinko Juodojo Dzeko. Jei
krupjé nesurinko Juodojo DzZeko, loSimas tesiamas. Jei krupjé surinko Juodaj; Dzeka, o
loséjas ne, losimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

Jei loséjas ir krupjé turi Juodajj Dzeka loSimas baigiasi lygiosiomis, o lo§éjo Statymas
sugrgzinamas. Tais atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, lo$éjas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé nezilrés | savo uzverstaja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj DZeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti

Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo DZeko, loséjai turi galimybe
pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé sitlant padalyti lo§éjams daugiau korty.
Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, lo$¢jas gali nuspresti dvigubinti statymag
(laukelyje atsiranda pasiiilymas ,,dvigubinti, Siam veiksmui atlikti lo$¢jas turi 17
sekundziy). Tokiu atveju loséjas gali padvigubinti savo statymg ir jam bus padalijama tik
viena papildoma korta.

Jei los¢jo padalyta korty kombinacija lygi 9, 10 arba 11, loséjas galés ,,nemokamai
dvigubinti®. Jei lo$éjas pasirinks pasinaudoti ,,nemokamo dvigubinimo* funkcija, prie jo
pradinio statymo bus pridétas ,,nemokamas statymas“. Jei loS¢jas laimés loSima,
,hemokamo statymo* verté bus prilyginta jo pradiniam statymui. Loséjui bus atitinkamai
iSmokéta, o grazinamas tik loséjo pradinis statymas. Jei loséjas pralaimés losima, pralos tik
pradinj statyma. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, lo§¢jo pradinis statymas bus grazintas.

Taip pat loséjas gali nuspresti traukti kortg (laukelyje atsiranda pasitlymas ,,imti*, Siam
veiksmui atlikti lo$¢jas turi 17 sekundziy) ir jam bus padalyta papildoma korta, kurios verte
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bus galima pridéti prie turimos korty kombinacijos. Dar vienas galimas sprendimas -
nuspresti traukti korta daugiau nei vieng karta, kad buty gauta papildomy korty, kol, loséjas,
surinkes tenkinancig korty kombinacijos verte, nenusprendZia susilaikyti.

e LoS$éjui nebus suteikiama galimybé rinktis, jei jo korty kombinacija bus lygi 21, kadangi tai
geriausia galima korty kombinacija.

ISskaidyti

e Jei loséjo pradiné korty kombinacija yra vienodos vertés korty pora, loS¢jas gali pasirinkti
porg isskaidyti j dvi atskiras korty kombinacijas su atskirais statymais (tam skiriama 15
sekundziy).

e LoS¢jui bus pasitlytas ,,nemokamas iSskaidymas‘ turimai korty porai, iSskyrus atvejus, kai
pora yra 10, valetai, karalienés arba karaliai. Los¢jo pradinis statymas bus pastatytas uz
pirmaja korty kombinacija (stalo deSingje), o ,,nemokamas statymas* pastatytas uz antraja
korty kombinacijg (stalo kairéje).

e Jei loséjas laimés losima, ,,nemokamo statymo® verté bus prilyginta losé¢jo pradiniam
statymui ir suteiks atitinkama iSmokéjimg. Uz antraja korty kombinacija statymai grazinami
nebus. Jei korty kombinacija, uz kurig pastatytas ,,nemokamas statymas* pralaimi, lo$¢jas
savo statymo nepraras. Jei loSimas baigsis lygiosiomis, statymai grazinami nebus.

e Jei loséjas nuspres iSskaidyti savo turimg deSimtakiy, valety, karalieniy arba karaliy pora,
statymas uz antraja korty kombinacija bus lygus pagrindiniam statymui.

LoSimo baigtis

e Jei loséjo korty kombinacijos suma virsija 21, los¢jas pralaimi loSimg bei savo statymg uz
atitinkama korty kombinacija.

e Visiems lo$¢jams atlikus ¢jimus, krupjé atskleidZia savo uZverstosios kortos vertg.

e Krupjé privalo traukti kortg, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba mazesné bei
privalo susilaikyti, jei jo korty kombinacijos verté lygi 17 ar didesné.

e Los$éjas laimi, jei jo galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verté, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21, iSskyrus atvejus, kai krupjé
pralaimi surinkes 22. Jei lo$éjo korty kombinacijos verté lygi krupjé korty kombinacijos
vertei, lo§imas pasibaigia lygiosiomis, 0 lo$¢jo statymas sugrazinamas.

Krupjé pralaimi surinkes 22

e Jei krupjé korty kombinacija sudaro kortos, kuriy bendra verté lygi 22, los¢jo statymas
grazinamas, o loSimas baigiasi lygiosiomis, i§skyrus atvejus, kai los¢jas surenka daugiau nei
21. Tokiu atveju lo§imas nesibaigia lygiosiomis ir lo$¢jas pralaimi.

e Jei los¢jas surinko Juodaj; DzZeka, loSimas baigiasi krupjé neturint galimybés pralaimeéti
surinkus 22.

Sesiy korty Carlio taisyklé
o Sesiy korty Carlio taisyklé lo$éjui suteikia galimybe automatiskai laiméti, jei jo turima

korty kombinacijg sudaro SeSios kortos, kuriy bendra vert¢ lygi 21 arba maziau, net jei
krupjé surinko Juodaji Dzeka.
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e Tuo atveju, jei korty kombinacija iSskaidoma, kiekviena korty kombinacija vertinama
atskirai. Jei krupjé surenka Juodajj DZeka po pasiiilymo atlikti apsidraudimo statyma, Sesiy
korty Carlis negalimas, nepriklausomai nuo lo$¢jo surinkto rezultato.

Statymai:

Siame Juodojo DZeko logime taip pat galima atlikti neprivalomus $alutinius statymus — uZ bet kurig
pora, 2143, karstajj trejeta ir nesékme. Salutinius statymus loséjas gali atlikti papildomai prie savo
pagrindinio Juodojo Dzeko statymo. LosS¢jas turi galimybe iSloSti bet kurj Salutinj statyma,
nepriklausomai nuo to, ar loséjo Juodojo DZeko statymas laimi, ar ne.

Bet kuri pora

o Salutinis statymas uZ bet kuria pora lo¢jui suteikia galimybe statyti uz pirmyjy dviejy korty
kombinacija.
e Siuo atveju, laimin¢ioji kombinacija yra bet kurios dvi tos pacios vertés kortos: pavyzdziui,
dvi karalienés, du tiizai, dvi deSimtakés ir t. t.
e Yra du statymo uz bet kurig pora tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:
o Bet kuri pora, pavyzdziui, kryziy deSimtake ir Sirdziy deSimtake.
o To paties simbolio pora, pavyzdZziui, du vyny tizai.

21+3

Salutinis 21+3 statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi los¢jo kortos ir krupjé
atverstoji korta sudaro bet kurig i$ toliau pateikty laimin¢iyjy kombinacijy (tokiy kaip pokeryje), uz
kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:
e Vienos risies trijulé — identiska trijulé, pavyzdziui, trys $irdziy karalienés.
o Eilé ir spalva — i§ eilés einancios to paties simbolio kortos, pavyzdziui, buigny deSimtake,
valetas ir karaliené.
e Trys vienodos — tos pacios vertés, bet skirtingy simboliy korty kombinacija, pavyzdziui,
bet kokie trys skirtingi karaliai.
e [Eilé —iS eilés einancios skirtingy simboliy kortos, pavyzdziui, vyny dvejetas, kryziy trejetas
ir Sirdziy ketvertas.
e Spalva — to paties simbolio ne i$ eilés einancios kortos, pavyzdziui, kryziy 2, 6, 10.

Karstasis trejetas

Salutinis karstojo trejeto statymas leidzia lo3éjui atlikti Statyma uz bet kurig trijy korty
kombinacija, sudarytg i§ dviejy pirmyjy los¢jo korty ir atverstos krupjé kortos. Yra keletas karstojo
trejeto Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama skirtingai:

e Bendra korty verte lygi 19, pavyzdziui: SirdZiy 8, bagny 2 ir vyny 9.

e Bendra korty verte lygi 20, pavyzdziui: Sirdziy 8, bagny 2 ir vyny 10.
e Bendra to paties simbolio korty verte lygi 21, pavyzdziui: Bigny 9, biigny 2 ir biigny 10.
e Bendra skirtingy simboliy korty verté lygi 21, pavyzdziui: Sirdziy 9, bigny 2 ir vyny 10.
o 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bagny 7.

Nesékmé
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e Salutinis nesékmés statymas leidzia lod¢jui statyti uz tikimybe, kad bendra krupjé korty
verté virSys 21, t. y. krupjé patirs nesékmg.

e Salutinis nes¢kmés statymas baigiasi lygiosiomis, jei los¢jas surenka Juodajj DZeka.

e Yra keletas nesékmés Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama
skirtingai:

o Nesekme su 3 kortomis.

Nesekmé su 4 kortomis.

Nesekme su 5 kortomis.

Nesekmé su 6 kortomis.

Nesekme su 7 kortomis.

Nesé¢kmé su 8 arba daugiau korty.

0O O O O O

ISmokéjimai:
e Uz Juodgjj DZeka iSmokama santykiu 3:2.
e Uz laiminéiaja korty kombinacija iSmokama santykiu 1:1.

e Jei krupjé surinko Juodaji Dzeka, uz apsidraudimo statyma iSmokama santykiu 2:1.

Loséjui iSmokama suma priklauso nuo atlikto statymo tipo.

Statymas Losimo baigtis Mokéjimas
. Vienos risies pora 25:1
Bet kuri pora Bet kuri pora 8:1
Vienos rusies trijulé 100:1
Eilé ir spalva 40:1
21+3 Trys vienodos 30:1
Eilé 10:1
Spalva 5:1
7-7-7 100:1
To paties simbolio bendra korty suma lygi 21 20:1
Karstasis trejetas Skirtingy simboliy bendra korty suma lygi 21 4:1
Bendra korty suma lygi 20 2:1
Bendra korty suma lygi 19 1:1
Nesékmé su 8 ar daugiau korty 250:1
Nesékmé su 7 kortomis 100:1
Nesekmé Nesékmé su 6 kortomis 50:1
Nesékmé su 5 kortomis 9:1
Nesékmé su 4 kortomis 2:1
Nesekmé su 3 kortomis 11

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.
o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZzversty korty, korta/kortos turi biiti graZintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
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Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permai$oma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai:

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas
panaudos komandg ,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins
skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,lo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.26 LoSimas ,,PranciiziSka Ruleté“ (,, French Roulette)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Statymai:

,PranciiziSkos Ruleté” loSimo tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas ir
pastatyti vieng ar daugiau statymy ant to skaiCiaus. PranciiziSkos ruletés rate yra
sunumeruoti skai¢iai 1-36 ir vienas 0 (nulis).

Pasibaigus statymy laikui (16 sekundZziy) ruletés rate krupjé iSsuka kamuoliuka. Po kiek
laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly. Los$éjas laimi, jei pastato
statyma, apimantj tg skaiciy.

Prie Ruletés stalo loséjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiciy intervalg ir turi savo i§moky ribas.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — loséjas padés savo zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).
Padalintas statymas — lo$¢jas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.
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o [Eilés statymas — loSéjas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — loséjas padés savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — los¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, i$ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1¢
ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka i stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — los¢jas padeda savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12%, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy $alia laukeliy.

e Raudona/ juoda — los¢jas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

e Even/Odd (Lyginis/ nelyginis) — loséjas padeda savo Zetong ant vieno i$ $iy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

1-18/19-36 — los¢jas padeda savo Zetong viename i$ $iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaic¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Kaimyny statymai

Mygtukas KAIMYNU STATYMAL atidaro specialy ovalo ar lenktyniy rato formos statymy langa,
kuriame loséjas gali lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius statymus. Pakartotinai
paSEaUStas mygtukas uzdaro ar vél atidaro $ig funkcijg.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.
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» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i3 viso 12 skaiciy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esancius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato pus¢je. 6 Zetonai dedami taip:
e | zetonas padalijamas tarp 5/8
1 zetonas padalijamas tarp 10/11
1 zetonas padalijamas tarp 13/16
1 zetonas padalijamas tarp 23/24
1 zetonas padalijamas tarp 27/30
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e 1 Zetonas padalijamas tarp 33/36
»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero® ir
,»Liers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:

e 1 zetonas ant 1 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 6/9

e 1 zetonas padalijamas tarp 14/17

e 1 Zetonas padalijamas tarp 17/20

e | zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i§ viso 17 skaiiy, jskaitant 22, 25 ir tarp jy esanius skaiGius ruletés rate
(jskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:
e 2 Zetonai eiléje 0/2/3
1 zetonas padalijamas tarp 4/7
1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 zetonas padalijamas tarp 18/21
1 zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero*

Sis statymas apima nulj ir 6 aréiausiai jo ruletéje esanéius skaiius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
Zetonai dedami taip:

e | Zetonas padalijamas tarp 0/3

e | Zetonas padalijamas tarp 12/15

e | Zetonas ant 26 (tiesioginis)

e 1 zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lodéjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas
bus padétas ant pasirinkto skaiCiaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly
- arba ,,+“ mygtuka gali bliti sumazintas pasirinkto skaiciaus kairéje ar desinéje esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke los¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein“ ir ,,Finale a
cheval® statymus.

»Finale en Plein“
e ,Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong

e ,Finale en plein 0“ — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
e ,Finale en plein 2 — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
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»Finale en plein 3 — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 5“ — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetona
»Finale en plein 6 — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 7 — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 zetong
»Finale en plein 8 — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 zetona
»Finale en plein 9 — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 zetong

wFinale a Cheval“

,Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 1/4“ — 4 zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong

,»Finale a cheval 2/5¢ — 4 Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong

,Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong

»Finale a cheval 4/7“ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

,Finale a cheval 5/8%“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

»Finale a cheval 6/9¢“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

»Finale a cheval 9/12% — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/224+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong

Visi statymai

Viso statymo metu visi vidiniai statymai atliekami ant konkretaus skai¢iaus.

Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
Eilés statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos
statymo 31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA

Tiesioginis 35:1

Dalijimas 17:1
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Eilute 11:1

Kampas 8:1

Linija 5:1

ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 1:1
1-18/19-36 1:1

Pagal ,,La Partage* taisykle pusé pinigy grazinama lygiy galimybiy statymuose (lyginis/nelyginis,
raudona/juoda, 1-18/19-36), jei kamuoliukas atsistoja ties nuliu.

Galimi ypatingi atvejai:

e Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ krupjé rankos; kamuoliukas i$Soka i§ ruletés rato;
ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panaSiis atvejai.
Nepavykusio sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei losé¢jams 1§ karto grazinamos jy
atlikty statymy sumos.

e Sistemoje uZzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo i$suktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas
ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje 1Ssukta
skai¢iy zodziu paskelbia ir krupjé.

e Ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po ivykusio sukimo loSimo
sensoriai neuZzfiksuoja skaiciaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiius biity uZregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal
laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.

e LosS¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uZfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo isuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrove iSskaiCiuoja neteisingai jskaitytg laimeéjima i§ lo$¢jo losSimo
saskaitos.

o Jei loS¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, lo§éjo pus¢je dingsta interneto rySys), loSimas
yra tgsiamas loSéjo jau atliktiems statymams. LoSéjui véliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultatg.

5.27 LoSimas ,,Begalinis Juodasis DZekas* (,, Infinite Blackjack®)
Losimo ,,Begalinis Juodasis Dzekas* tikslas - surinkti didesne korty verte, nei krupjé, taciau ne
daugiau nei 21. Geriausia korty kombinacija Juodojo Dzeko loSime - kai pirmyjy dviejy padalinty

korty verté lygi 21. Losiate tik pries krupjé, o ne pries kitus loséjus.

e [oSiama aStuoniomis korty malkomis.
e Krupjé visuomet sustoja surinkes 17.
e Loséjas gali dvigubinti su bet kuriomis dviem pirmosiomis kortomis.
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ISskaidyti galima pirmasias dvi kortas, jei jy verté vienoda.
Kiekvieng korty kombinacijg galima i$skaidyti vieng karta.
Kiekvienam iSskaidytam tiizui padalijama po vieng korta.
Statymo dvigubinti negalima i$skaidZzius kortas.

Sesiy korty ,,Carlio® taisyklé.

Kai krupjé atvercia tiiza, sitilomas apsidraudimo statymas.

Uz Juodajj DZeka* iSmokama santykiu 3:2.

Uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Kai korty kombinacijos lygiavertés, lo§imas baigiasi lygiosiomis.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 91 250 EUR

LoSimo taisykleés:

LoSiama aStuoniomis standartinémis 52 korty kaladémis. Korty vertés Juodojo Dzeko
loSime yra tokios:

o Korty nuo 2 iki 10 verté tokia, kokia nurodyta ant kortos.

o Kiekviena veidy korta (valetai, karalienés ir karaliai) verta po 10 tasky.

o Thuzai verti 1 arba 11 tasky, priklausomai nuo to, kuri kortos verté parankesné turimai

korty kombinacijai.

Pasibaigus statymams skirtam laikui (11 sekundziy), krupjé kieckvienam loséjui padalija po
vieng atverstg kortg.
Tuomet krupjé kiekvienam loS¢jui padalija po antrajg atverstg korta, taciau krupjé antroji
korta lieka uzversta. Lo$¢jo pradinés korty kombinacijos verté rodoma Salia lo$éjo korty.

Juodasis Diekas

Jei loséjo dviejy pirmyjy korty kombinacija lygi 21, los¢jas surinko Juodajj Dzeka!

Apsidraudimo statymas

Jei krupjé atverstoji korta yra tlizas, loSéjui suteikiama galimybé atlikti apsidraudimo
statymg (Siam sprendimui atlikti loSéjas turi 13 sekundziy), kad sumazinty rizika, kad
krupjé surinko Juodajj DZeka net jei Juodajj Dz¢ka turi pats loséjas. Apsidraudimo statymo
suma lygi pusei lo$éjo pagrindinio statymo, o draudimo statymas loSiamas atskirai nuo
statymo uZz turimg korty kombinacija. Tuomet krupjé pasiziiiri i savo uzverstg korta, kad
patikrinty, ar nesurinko Juodojo DZeko.

Jei krupjé nesurinko Juodojo Dzeko, loSimas tesiamas. Jei krupjé surinko Juodaj; Dzeka, o
loséjas ne, losimas baigiasi, o krupjé turima korty kombinacija laimi.

Jei los¢jas ir krupjé turi Juodajj Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, o lo$¢jo Statymas
sugrgzinamas. TaiS atvejais, kai krupjé atverstoji korta yra 10 arba veidy korta, lo$éjas
neturés galimybés nusipirkti apsidraudimo statymo, o krupjé neZilirés | savo uZverstaja
korta, kad patikrinty, ar surinko Juodajj DZeka.

Dvigubinti, traukti kortq ar susilaikyti
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Jei krupjé, patikrings pirmasias savo kortas, nesurinko Juodojo DzZeko, loséjai turi galimybe
pagerinti savo turimas korty kombinacijas, krupjé sitlant padalyti lo§éjams daugiau korty.
Jei loséjo pirmy dviejy korty suma ne 21, jis gali nuspresti dvigubinti statymag (Siam
sprendimui atlikti los¢jas turi 13 sekundziy). Tokiu atveju loséjas padvigubina savo statyma
ir gauna tik vieng papildoma kortg. Taip pat lo$¢jas gali nuspresti traukti kortg ir jam bus
padalyta papildoma korta, kurios verté bus pridéta prie turimos korty kombinacijos.

Los¢jas gali nuspresti traukti kortg (Siam sprendimui atlikti lo§éjas turi 13 sekundziy)
daugiau nei vieng kartg, kad gauty papildomy korty, tol, kol surinkes jj tenkinancig korty
kombinacijos verte, nusprendzia susilaikyti.

Los¢jas neturés pasirinkimo galimybés, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi 21.

ISskaidyti

Jei los¢jo pirmosios dvi kortos yra tokios pat vertés, jis gali nuspresti i$skaidyti porg i dvi
atskiras korty kombinacijas (Siam sprendimui atlikti lo$éjas turi 13 sekundziy), kuriy
kiekvienos statymas bus lygus loséjo pagrindiniam statymui. Po to, kai abiem los¢jo korty
kombinacijoms padalijama po antraja korta, lo§éjas gali rinktis traukti korta, kad pagerinty
Siy dviejy korty kombinacijy vertes.

Losé¢jas gali rinktis susilaikyti, kai jo abiejy korty kombinacijy vertés jus tenkina. Vis délto
jei los¢jo skaidoma pirmy dviejy korty pora yra tiizai, lo§éjas gaus tik po vieng papildoma
kortg kiekvienai korty kombinacijai ir neturés galimybés traukti daugiau korty.

LoSimo baigtis

Jei loséjo korty kombinacijos suma virSija 21, lo§éjas pralaimi lo§img ir savo statymg uz
atitinkama korty kombinacija.

Visiems loséjams atlikus ¢jimus, krupjé atskleidzia savo uzverstosios kortos verte. Krupjé
privalo traukti korta, jei jo korty kombinacijos verté lygi 16 arba mazesné bei privalo
susilaikyti, jei jo Svelnios korty kombinacijos verté lygi 17 ar didesné.

Los¢jas laimi kai ko galutinés korty kombinacijos verté artimesné 21, nei krupjé korty
kombinacijos verté, arba jei krupjé surenka daugiau nei 21. Jei los¢jo korty kombinacijos
verté lygi krupjé korty kombinacijos vertei, loSimas pasibaigia lygiosiomis, o lo$éjo
statymas sugrazinamas.

Juodaji DzZeka surinkti galima tik dviem pirmosiomis padalytomis kortomis. Korty
kombinacija, kurios verté lygi 21, bet buvo surinkta iSskaidytoje poroje, nelaikoma
Juoduoju Dzeku. Dél Sios priezasties, Juodasis Dzekas laimi prie§ bet kurig iSskaidytos
poros korty kombinacija, lygig 21.

Sesiy korty Carlio* taisykleé

,Sesiy korty Carlio” taisyklé reiskia, jog lo$¢jas automatiskai laimi, jei jo korty kombinacijoje yra
Sesios kortos, kuriy verté¢ 21 arba mazZesné, net jei krupjé surinko Juodajj DzZeka. Tuo atveju, jei
korty kombinacija isskaidoma, kiekviena korty kombinacija vertinama atskirai.

Statymai:

Siame Juodojo Dzeko losime taip pat galimi neprivalomi $alutiniai statymai uZ bet kurig pora,
2143, karstajj trejeta ir nesékme. Salutinius statymus loséjas gali atlikti papildomai prie savo
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pagrindinio Juodojo Dzeko statymo. Los¢jas turi galimybe iSlosti bet kurj Salutinj statyma,
nepriklausomai nuo to, ar jo Juodojo Dzeko statymas laimi, ar ne.

Bet kuri pora

21+3

Salutinis statymas uZ bet kuria pora los¢jui suteikia galimybe statyti uz jo pirmujy dviejy
korty kombinacija.
Siuo atveju, laimin¢ioji kombinacija yra bet kurios dvi tos padios vertés kortos: pavyzdziui,
dvi karalienés, du tuizai, dvi deSimtakés ir t. t.
Yra du statymo uz bet kurig porg tipai, uz kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

o Bet kuri pora, pavyzdziui, kryziy deSimtaké ir Sirdziy deSimtaké.

o To paties simbolio pora, pavyzdziui, du vyny tiizai.

21+3 Salutinis statymas suteikia galimybg laiméti, jei loSéjo pirmosios dvi kortos ir atversta krupjé
korta sudaro bet kurig i§ toliau iSvardyty laiminciyjy kombinacijy (tokiy kaip pokeryje), uz
kiekvieng kuriy iSmokama skirtingai:

Vienos riiSies trijulé — identiSka trijulé, pavyzdziui, trys SirdZiy karalienés.

Eilé ir spalva — i$ eilés einancios to paties simbolio kortos, pavyzdziui, bugny deSimtake,
valetas ir karaliené.

Trys vienodos — tos pacios vertés, bet skirtingy simboliy korty kombinacija, pavyzdziui,
bet kokie trys skirtingi karaliai.

Eilé — 18 eilés einancios skirtingy simboliy kortos, pavyzdziui, vyny dvejetas, kryziy trejetas
ir Sirdziy ketvertas.

Spalva — to paties simbolio ne i§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, kryziy 2, 6, 10.

Karstasis trejetas

Salutinis kar$tojo trejeto statymas leidzia loséjui atlikti statyma uz bet kurig trijy korty
kombinacijg, sudarytg i§ dviejy pirmyjy jo korty ir atverstos krupjé kortos. Yra keletas karStojo
trejeto Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama skirtingai:

Bendra korty verté lygi 19, pavyzdziui: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 9.

e Bendra korty verté lygi 20, pavyzdziui: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny 10.
e Bendra to paties simbolio korty verte lygi 21, pavyzdZiui: Biigny 9, biigny 2 ir biigny 10.
e Bendra skirtingy simboliy korty verté lygi 21, pavyzdziui: SirdZiy 9, biugny 2 ir vyny 10.
e 7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir bigny 7.

Nesékmé

Salutinis nesékmés statymas leidZia lo3éjui statyti uz tai, kad bendra krupjé korty verté
virSys 21, t. y. krupjé patirs nes€kme.
Salutinis nesékmés statymas baigsis lygiosiomis, jei lo$¢jas surinko ,,Juodaji Dzeka*.
Yra keletas nes¢kmés Salutinio statymo kombinacijy, uz kuriy kiekvieng iSmokama
skirtingai:

o Nesekme su 3 kortomis.

o Nesekme su 4 kortomis.

o Nesékmé su 5 kortomis.

o Nesekme su 6 kortomis.
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o Nes¢kmé su 7 kortomis.
o Nes¢kmé su 8 arba daugiau korty.

ISmokéjimai:

e Uz Juodgjj Dzeka iSmokama santykiu 3:2.
e Uz laimincigjg korty kombinacijg iSmokama santykiu 1:1.
e Jei krupjé surinko Juodgjj Dzekg uz apsidraudimo statymg iSmokama santykiu 2:1.

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:

o

o

o

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksleliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tesiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiS§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maisoma toliau.

Jei per tre€igjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama losimy salés vadovui, 0
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

o

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta” ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins
skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, lo§imy salés vadovas atSauks loSima,
praneses lo§¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.28 LoSimas ,,Bakara — Jokiy Komisiniy*“ (,,No Commission Baccarat“)

LoSimo tikslas yra numatyti, atspéti kuriam 18 loSian¢iy loSimo lauky — Los¢jui (,,PLAYER®) ar
Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus

lygiosios

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 10 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisykleés:
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LoSima organizuoja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmes yra Sios:

o Tiizai yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nhominalo.

o Desimtake¢ ir figiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.
Pagrindiniame Bakara loSime reikSminga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rusis
(Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.
Statymams atlikti los¢jas turi 14 sekundziy, to padaryti nespéjus los¢jas turi laukti sekancio
loSimo pradzios.
Pries kiekvieng dalijimg lo$¢jas turi spéti, kas laimés lo§img ir surinks 9 artimiausig reikSme
— Los$éjas ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe¢ spéti, kad etapas baigsis lygiosiomis —
Los¢jas ir Bankininkas surinks vienodas reik§mes.
Krupjé pradeda losimg padalindamas po dvi kortas Loséjui ir Bankininkui.
Bakara dalijama du kartus: vieng karta Los¢jui, kitg karta Bankininkui.
Jei Los¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygiasias, statymai uz Los¢ja arba Bankininka paimami (graZinami).
Kiekvienos kombinacijos verté skaiiuojama atmetant deSimc¢iy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.
Jei LoS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,naturalus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisyklé®, pagal kurig krupjé nusprendzia ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda loSima pirmas.

Loséjo kombinacija:

Pirmuyjy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta.

6-7

Loséjas susilaiko.

8-9 (,,natiiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

_ ) ) Treciosios Loséjo iStrauktos kortos verté
Pirmosios dvi -
Bankininko Néra
Kkortos treciosios | O 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos
0 | I I I I I I I I I |
1 | I I I I I I I I I |
2 I I I I I I I I I I |
3 I I I I I I I I I S |
4 | S S I I I I I I S |S
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O || | O] O

nl nulinlun n
nl nulinlun n
n nulnlunu m
nl nulnln n

nl nlnlun
n nunlnln wm

nwl nulnlun
nwl nulnlun
nwl nulum
nwl nulum

nwl nlinln n

| —imti; S — susilaikyti
e Jei Los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi baiti imama, o 6 — susilaikoma.

e Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Statymai:
Papildomas Aprasymas
statymas
P pora Laimima, jei pirmosios dvi loS¢jui padalintos kortos sudaro pora.
B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Lo$¢jui padalijamos vienodos pirmosios dvi
L kortos (vienodos riiSies ir vertés).

Puiki Pora . . e . . . . .
Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Lo$éjui padalijamos vienodos pirmosios dvi
kortos (vienodos rusies ir vertés).

Suber 6 ISmoka 15:1, jei Bankininkas laimi su 6 taskais. Norint atlikti papildomg statyma
P pries tai reikia atlikti pagrindinj statyma (loséjas/bankas/lygiosios).
.. Laimima, kai lo$¢jas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau keturiais

P premija .y
taskais.

.. Laimima, kai Bankininkas laimi etapa surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau

B premija C

keturiais taSkais.
ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI SVOKA
Loséjas 1:1
1:1
Bankinink
A 0,5:1, jei laimi su 6 taskais
Lygiosios 81
P pora 11:1
B pora 11:1
il Viena pora: 25:1
Puik ’
ik pora Dvi poros: 200:1
Super 6 15:1
P premija /B Kombinacijy tikimybés
premija

e Ne ,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
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Ne ,,nattirali“ pergalé 8 taskais, 10:1
Ne ,,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1
Ne ,,nattirali“ pergalé 6 taskais, 4:1
Ne ,,natiirali* pergalé 5 taskais, 2:1
Ne ,,natiirali* pergalé 4 taskais, 1:1
,»Nattrali pergalé, 1:1

,Natiiralios* lygiosios.

Galimi ypatingi atvejai:

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

©)

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komanda ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesé¢kmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
lo§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, pranesSes loS¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

(@]

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmagjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu auks$tyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, 0
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

5.29 Losimas ,,Galingasis Juodasis DZekas“ (,,Power Blackjack*)

,,(Galingasis Juodasis Dzekas* yra ,,JJuodojo DZeko* variantas, sitilantis loséjui dvigubinti, trigubinti
ir keturgubinti bet kurias dvi kortas.

LoSimo tikslas yra surinkti daugiau taSky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia Juodojo Dzeko
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Loséjas loSia tik pries
krupjé, ne pries kitus loSéjus.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
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Maksimalus laiméjimas: 160 000 EUR

Los$iama su astuoniomis korty malkomis.

Devynakés ir deSimtakés yra iSimamos i8S kiekvienos korty kaladés.
Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti bet kurias dvi pradines kortas.
Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti po padalijimo.

Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.

Kombinacijoje leidziamas tik vienas dalijimas.

Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam ttzui.

Krupjé parodzius tuza, sitilomas draudimo Statymas.

Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3 prie 2.

Draudimo atveju iSmokama 2 prie 1.

Krupjé visuomet susilaiko ties ,,minkStuoju* 17.

Krupjé patikrina, ar yra ,,Juodasis DZekas* ant V-D-K ir tiizo.
Statymai grazinami, kai yra lygiosios.

LoSimo taisykleés:

Losimui vadovauja krupjé, kiekviename lo§ime loséjy skaicius neribojamas.
LoSimas loSiamas su aStuoniomis korty kaladémis. Devynakés ir deSimtakés yra iSimamos
i$ kiekvienos korty kaladés. Korty reikSmés Juodojo Dzeko losime yra Sios:

o Kortos nuo 2 iki 8 yra vertos savo nominalo.

o Figitiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tizai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje

ttzo verté yra 11.

Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam lo§¢€jui i8dalina ir atvercia po
vieng korta, o tada vieng kortg atvercia sau. Tada krupjé kiekvienam loS¢jui i8dalina antraja
atversta korta, tadiau antroji krupjé korta bina uzversta. Salia lo$¢jo korty rodoma jo
pradinés kombinacijos verte.

Juodasis DZekas

Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, lo$éjas turi Juodaji Dzeka!

Draudimas

Jei krupjé atversta korta yra tiizas, loS¢jas gali jsigyti draudimg (Siam sprendimui loS¢jas
turi 17 sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodajj DZeka — net jei pats
loS¢jas turés Sig kombinacijg. Draudimo suma lygi pusei pagrindinio lo$¢jo Statymo,
draudimo statymas atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet
patikrina savo uzversta korta, ar neturi Juodojo Dzeko kombinacijos. Jei krupjé neturi
Juodojo Dzeko, etapas tesiasi. Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, o loS¢jas — ne, loSimas
baigiamas ir krupjé kombinacija laimi.

Jei los¢jas ir krupjé abu turi Juodajj Dzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai
grazinami.

Jei Krupjé virSutiné korta yra veido korta, jis (ji) patikrins, ar apatin¢ korta yra tiizas ir ar
turi Juodajj Dzeka. Jei krupjé turi Juodajj DZeka, krupjé kombinacija laimi. Jei loséjas ir
krupjé abu turi Juodajj DZzeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai grazinami. Jei krupjé
neturi Juodojo Dzeko, etapas tesiasi.
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Emimas arba Susilaikymas

Jei krupjé patikrina dvi pirmgsias kortas ir neturi Juodojo DzZeko, los¢jai paciliui gali
bandyti pagerinti savo turimas kombinacijas paimdami daugiau korty.

Jei loséjo pradinés kombinacijos verté néra 21, los¢jas gali nuspresti Imti, kad prie turimos
kombinacijos vertés pridéty papildoma kortg. Loséjas gali Imti daugiau nei vieng korta, o
kad buty patenkintas turima kombinacijos verte, susilaikyti.

Los$éjui surinkus silpng 21 jam nebus sitilomi sprendimo variantai.

Tiek émimo, tiek susilaikymo ¢jimams loséjas turi 17 sekundziy.

Dvigubinti, trigubinti, keturgubinti

Loséjas gali nuspresti dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti per tam nustatyta laikg — 17 sekundziy.
Siuo atveju loséjas padvigubins, patrigubins ar keturgubins savo statymg ir jam bus padalinta
papildoma korta prie jo korty kombinacijos.

Dalijimas

Jei los¢jo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, lo$¢jas gali porg Padalinti
(Siam sprendimui loS¢jas turi 17 sekundziy) ir turés dvi galimas kombinacijas, kurioms
atliks atskirus pradinio statymo dydzio statymus. Gaves po antrajg korta, galés savo turimas
kombinacijas bandyti pagerinti imant papildomas kortas. Taip pat los¢jas galés pagerinti
savo kombinacijy verte¢ nuspresdamas dvigubinti, trigubinti ar keturgubinti. Siuo atveju
padvigubins, patrigubins ar keturgubins savo statyma ir jam bus padalinta papildoma korta
prie jo kiekvienos korty kombinacijos.

Taciau, jei loS¢jas pradzioje turi tiizy pora, gaus tik vieng papildomg kortg kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai

Jei los¢jo kombinacijos suma virSija 21, pralaimima ir prarandama tos kombinacijos
statymai.

Visiems loS¢jams atlikus éjimus, krupjé atvercia savo uzversta korta. Krupjé privalo imti
korta, jei turi 16 ar maziau, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés kombinacija.
Losé¢jas laimi, jei jo galutinés kombinacijos verté yra arciau 21 nei krupjé arba jei krupjé
surenka daugiau nei dvideSimt vieng. Jei lo$¢jo turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir
krupjé, loSimo etapas baigiasi lygiosiomis, lo§éjo statymas grazinamas.

Juodojo DzZeko kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dzeku. Taigi, Juodasis
Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

Statymai:

Siame Juodojo Dzeko logime taip pat yra papildomi statymai — Bet kokia pora (Any Pair),
21+3, 3 karstosios, PervirSis (Bust It). Papildomus statymus los¢jas gali atlikti kartu su
pagrindiniais Juodojo DZeko statymais.

Papildomas statymas bet kokia pora leidzia statyti uz pirmyjy dviejy loséjo korty
kombinacija.
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21+3

Laiminc¢ioji kombinacija Siuo atveju yra bet kurios dvi vienodos vertés kortos, pvz., dvi
damos, du tiizai, dvi aStuonakés ir t. t.
Yra dviejy tipy Bet kokios poros statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

o Bet kokia pora, pvz., kryziy 8 ir Sirdziy 8.

o Vienos rusies pora, pvz., 2X vyny tizai.

21+3 papildomas statymas suteikia los¢jui galimybe laiméti, jei pirmosios jo dvi kortos ir krupjé
atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacija (jos panasios i pokerio) su
skirtingomis iSmokomis:

Trys vienos rusies — identiskas trejetas, pvz. 3x Sirdziy damos.

Spalva ir eilé — i$ eilés einancios ir tos pacios riisies kortos, pvz., valetas, dama ir biigny
karalius.

Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., trys nevienodi
karaliai.

Eilé — is eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy 4.
Spalva — tos pacios riiSies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 8.

3 karstosios

3 karstosios papildomas statymas leidzia loSéjui statyti uz trijy korty kombinacija, kurig sudaro
pirmosios dvi jo kortos ir atversta krupjé korta. Yra kelios ,,3 karStosios* papildomo statymo
kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:

I§ viso 19, pvz.: Sirdziy valetas, bagny 2 ir vyny 7.

I§ viso 20, pvz.: Sirdziy 8, biigny 2 ir vyny dama.

IS viso 21, vienos riisies, pvz.: Bligny 8, biigny 3 ir biigny karalius.
IS viso 21, ne vienos riisies, pvz.: Sirdiiq 8, biigny 3 ir vyny karalius.
7-7-7, pavyzdziui: Sirdziy 7, kryziy 7 ir buigny 7.

Pervirsis (Bust It)

Papildomas statymas PervirSis (Bust It) leidzia loSéjui statyti uz tai, kad krupjé korty
kombinacija virSys 21, t. y. Surinks pervirsj.
Pervirsis (Bust It) papildomas statymas baigiasi lygiosiomis, jei loséjas turi Juodajj Dzeka.
Yra kelios Pervirsis (Bust It) papildomo statymo kombinacijos, jy iSmoka skiriasi:
o Pervirsis su 3 kortomis.
Pervirsis su 4 kortomis.
Pervirsis su 5 kortomis.
Pervirsis su 6 kortomis.
Pervirsis su 7 kortomis.
Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis.

0O O O O O

ISmokéjimai:

Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.

Laimincioji kombinacija gauna 1:1.

Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, draudimo iSmoka yra 2:1.
ISmoka priklauso nuo statymo tipo.
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Statymas Rezultatai ISmoka

. . Vienos riisies pora 20:1
Bet kokia pora (Any Pair) Bet kokia pora 71

Trys vienos riiSies 100:1

Eilé ir spalva 35:1

21+3 Trys vienodos 25:1
Eile 8:1
Spalva 5:1

7-7-7 100:1

IS viso 21 vienos rasies 20:1
3 karstosios IS viso 21 ne vienos rusies 4:1
Suma 20 2:1
Suma 19 1:1

Pervirsis su 8 ar daugiau kortomis 250:1

Pervirsis su 7 kortomis 100:1

. Pervirsis su 6 kortomis 25:1
PervirSis (Bust 1t) Pervirsis su 5 kortomis 8:1
Pervirsis su 4 kortomis 2.1
Pervirsis su 3 kortomis 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:

o

o

o

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi biiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§é¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loS§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igjj permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSsama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

O

o

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta kortg* ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins
skaitytuva.

NeisSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma
ne ta korta®“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
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kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
pranesgs los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.30 LoSimas ,,Greitasis Bakara* (,,Speed Baccarat*)

Losimo tikslas yra atspéti kuriam i§ loSian¢iy loSimo lauky — Loséjui (,,PLAYER®) ar Bankininkui
(,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taskams, ar bus lygiosios.
Minimali statymo suma: 1 EUR

Maksimali statymo suma: 2 500 EUR

Maksimalus laiméjimas: 175 000 EUR

LoSimo taisyklés:

Losimui vadovauja krupjé, loSimas loSiamas naudojant aStuonias standartines 52 korty
malkas. Korty reikSmés yra Sios:

o Tuzai yra maziausios kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

o Desimtaké ir figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.
Pagrindiniame Bakara loSime reikSminga tik skaitin¢ kiekvienos kortos verte. Kortos risis
(Sirdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.
Pries kiekviena dalijima loS¢jas turi spéti, kas laimés loS§img ir surinks 9 artimiausia reikSme
— Los¢jas ar Bankininkas. Taip pat turi galimybe spéti, kad loSimas baigsis lygiosiomis —
Loséjas ir Bankininkas surinks vienodas korty reikSmes.
Statymams atlikti loSéjas turi 17 sekundziy.
Krupjé¢ pradeda losimg padalindamas po dvi kortas Los¢jui ir Bankininkui.
Bakara dalijama du kartus: vieng karta LoSéjui, kitg karta Bankininkui.
Jei Los¢jas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, losimas baigiasi lygiosiomis.
Laimi statymai uz Lygiasias, statymai uz LoS¢éja arba Bankininka paimami (grazinami).
Kiekvienos kombinacijos verté skaiiuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija Bakara yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 = 6).
Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.
Jei loS¢jas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei Los¢jas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
,» L reciosios kortos taisyklé®, pagal kurig krupjé nusprendzia, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos.

Loséjo kombinacija:

Pirmuyjy dviejy lo§éjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecia korta.
6-7 Loséjas susilaiko.
8-9 (,,natiiralus*) Trecioji korta niekam nedalijama

Bankininko kombinacija:

Pirmosios dvi Treciosios loséjo iStrauktos kortos verté
Bankininko | Néera | 0 | 1 | 2 [ 3 | 4[5 | 6 | 7 [ 8] 9
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kortos treciosios
kortos
0 | | | | | | | | | | |
1 | | | | | | | | | | |
2 | | | | | | | | | | |
3 | | | | | | | | | S |
4 | S S | | | | | | S S
5 I S S S S | I I I S S
6 S S S S S S S I I S S
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

| —imti; S — susilaikyti

e Jei Los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai
korta turi buti imama, o 6 — susilaikoma.
e Laimi tas, kurio kombinacija arciau 9.

Statymai:
Papildomas .
statymas ApraSymas
P pora Laimima, jei pirmosios dvi lo$¢jui padalintos kortos sudaro pora.
B pora Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.
Laimima 25:1, jei Bankininkui arba Lo$éjui padalijamos vienodos pirmosios dvi
Puiki pora kortos (vienodos riiSies ir vertés).

Laimima 200:1, jei Bankininkui ir Lo$éjui padalijamos vienodos pirmosios dvi
kortos (vienodos rusies ir vertés).

Bet kuri pora

Apmokéjimas, jei Bankininkas arba Lo$éjas turi poros kombinacija.

Laimima, kai Lo$éjas laimi etapg surinkes nattiraly 8 arba 9 arba bent jau keturiais

P premija .
P ! taskais.
.. Laimima, kai Bankininkas laimi etapg surinkgs natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
B premija e
keturiais taskais.
ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
Loséjas 11
Bankininkas 0,95:1
Lygiosios 8:1
P pora 11:1
B pora 11:1
Puiki pora Viena pora: 25:1

Dvi poros: 200:1
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Bet kuri pora 5:1

P premija /B
premija

Kombinacijy tikimybés

Ne ,,natiirali“ pergalé 9 taskais, 30:1
Ne ,,natiirali* pergalé 8 taskais, 10:1
Ne ,,natiirali* pergalé 7 taskais, 6:1
Ne ,,natiirali“ pergalé 6 taskais, 4:1
Ne ,,natiirali“ pergalé 5 taskais, 2:1
Ne ,natiirali“ pergalé 4 taskais, 1:1
»Natirali“ pergalé, 1:1

,Natiralios* lygiosios

Galimi ypatingi atvejai:

e Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai:

o

o

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei bandymai bus maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo
nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
lo§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneses lo$éjams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

o

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

5.31 Losimas ,,Greitas Juodasis DZekas* (,,Speed Blackjack*)

LoSimo tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirSyti 21. Geriausia Juodojo Dzeko
kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Loséjas loSia tik pries
krupjé, ne pries kitus loséjus.

e Losiama su 8 korty malkomis.
e Krupjé visuomet susilaiko ties 17.
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Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.

Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.
Kombinacijoje leidziamas tik vienas dalijimas.
Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tazui.
Krupjé parodzius tiiza, sitilomas draudimo statymas.
Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3 prie 2.

Draudimo atveju iSmokama 2 prie 1.

Statymai grazinami, kai yra lygiosios.

Minimali statymo suma: 50 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 98 800 EUR

LoSimo taisykleés:

Losimg organizuoja krupjé, prie Juodojo Dzeko stalo gali losti iki 7 los¢jy.
LoSimas loSiamas su 8 standartinémis 52 korty malkomis. Korty reik§més Juodojo Dzeko
loSime yra $ios:

o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.

o Figiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tuzai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje

tiizo verté yra 11.

Pasibaigus statymy laikui (17 sekundziy), krupjé kiekvienam los¢jui iSdalina ir atvercia po
vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kairéje esanCiam loSéjui, tuomet kitiems pagal
laikrodZio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam lo$¢jui iSdalina po atversta korta,
tadiau antrojo krupjé korta biina uZversta. Salia lo§éjo korty rodoma jo pradinés
kombinacijos verté.

Juodasis Diekas

Jei loséjo pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, lo$éjas turi Juodaji Dzeka!

Draudimas

Jei krupjé atversta korta yra tiizas, loS¢jas gali jsigyti draudimg (Siam sprendimui loS¢jas
turi 15 sekundziy), kad apsisaugoty nuo rizikos, jog krupjé turés Juodajj DZeka — net jei pats
loséjas turi Sig kombinacijg. Draudimo suma lygi pusei pagrindinio loséjo statymo,
draudimo statymas atlickamas atskirai nuo statymy uz kombinacijas. Krupjé tuomet
patikrina savo uzversta korta, ar neturi Juodojo Dzeko kombinacijos. Jei krupjé neturi
Juodojo Dzeko, etapas tesiasi.

Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, o los¢jas — ne, krupjé kombinacija laimi. Jei los¢jas ir krupjé
abu turi Juodaj; DZeka, loSimas baigiasi lygiosiomis, statymai graZinami.

Jei atversta krupjé korta yra 10 arba figiira, lo$¢jas draudimo jsigyti negalés, krupjé
netikrins, ar turi Juodaji Dzeka.

Dvigubinimas, Emimas arba Susilaikymas
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e Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, los¢jai gali bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas.

e Visiems lo$¢jams vienu metu sitiloma galimybé priimti kortas prie savo kombinacijy.

e Jei lo$¢jo pradiné kombinacija néra 21, los¢jas gali nuspresti atlikti Dvigubinima. Siuo
atveju loséjas padvigubins savo statymg ir jam bus padalinta papildoma korta prie los¢jo
kombinacijos. Taip pat loS¢jas gali nuspresti Imti, kad prie turimos korty kombinacijos
vertés pridéty papildoma korta. LoS¢jas gali Imti daugiau nei vieng korta, o kai bus
patenkintas turima kombinacijos verte, susilaikyti.

e Dvigubinimo, émimo ir susilaikymo veiksmus los¢jas gali atlikti per tam skirtg laikg — 15
sekundziy.

Dalijimas

e Jei los¢jo prading kombinacijg sudaro dvi vienodos vertés kortos, lo$¢jas gali porg Padalinti
(Siam veiksmui atlikti lo$éjas turi 15 sekundZiy); tokiu atveju loséjas turés dvi galimas
kombinacijas, kurioms atliks atskirus pradinio statymo dydzio statymus. Gaves po antraja
kortg, loséjas savo turimas kombinacijas bandys pagerinti imant papildomas kortas.

e Taciau, jei pradzioje loSéjas turés tiizy pora, gaus tik vieng papildoma korta kiekvienai
kombinacijai be galimybés imti papildomas kortas.

Rezultatai

e Jei los¢jo kombinacijos suma vir§ija 21, pralaimima ir prarandama tos kombinacijos
statymai. Visiems lo$¢jams priémus savo sprendimus ir neprasant daugiau korty krupjé
atvercia savo uzverstg kortg. Krupjé privalo imti korta, jei turi 16 ar maziau, ir susilaikyti,
jei turi silpng 17 ar didesnés vertés kombinacija.

e Loséjas laimi, jei los¢jo galutinés kombinacijos verté yra aréiau 21 nei krupjé arba jei
krupjé surenka daugiau nei dvideSimt vieng. Jei los¢jo turima kombinacija yra tokia pat,
kaip ir krupjé, loSimo etapas baigiasi lygiosiomis, lo§éjo statymas grazinamas.

e Juodojo Dzeko kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 taSko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dzeku. Taigi, Juodasis
Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacija, gautg po poros padalijimo.

LoSimo funkcijos:
wStatyti uz akiy“

o Statyti uz akiy“ funkcija leidZia atlikti statymus uz kito loSéjo gauta kombinacija. ISmokos
uz ,,Statyti uz akiy* yra tokios pat, kaip ir uz jprastus statymus.

e [LoS¢jas gali naudotis ,,Statyti uz akiy™ galimybe neatsizvelgiant j tai, ar sédi prie Juodojo
Dzeko stalo ir nori pats losti ar ne. Taciau lo$¢jas negali atlikti ,,Statyti uz akiy* uz savo
kombinacija.

e Los¢jas gali atlikti statymg bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy*™ vietoje prie kito los¢jo
vietos, kol nepasibaigé statymy laikas. LoS¢jas gali uzversti zymeklj ant bet kurios ,,Statyti
uz akiy“ vietos, kad biity matomi kity loséjy statymy informacija.

e Jei yra atliekamas ,,Statyti uz akiy“ ir losé¢jas nusprendzia nedalyvauti etape, loséjo statymas
bus iskart grazintas.

e Ties kiekviena Juodojo Dzeko stalo vieta nurodytas vardas rodo lo$éja, kuris priims visus
sprendimus dél kombinacijos. Tac¢iau los¢jas gali nuspresti, ar nori atlikti draudimo statyma,
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jei krupjé atversta korta yra Ttzas. Taip pat gali 1§ anksto nuspresti, ar nori padvigubinti
savo statyma, jei los¢jas, uz kurio akiy atlieka statyma, nusprendzia Dvigubinti ar Padalinti
savo kombinacija.

e V¢éliau Siuos nustatymus loS¢jas gali pakeisti paspaudes Nustatymy mygtuka ir pasirinke
LSTATYTI UZ AKIU“ skirtuka. Jei lo¢jas pageidauja kitiems lo§¢jams uzdrausti atlikti
Statymus uz lo$¢jo akiy, jis gali pazyméti laukelj ,,LEISTI KITIEMS LOSEJAMS
ATLIKTI STATYMUS MAN UZ AKIU*.

o Karsty los¢jy“ simbolis leidzia loséjui matyti, kurie Juodojo Dzeko loséjai turi ilgiausia
pergaliy serija.

e Skai¢ius aukso medalyje nurodo, kiek etapy paeiliui los¢jas laiméjo. Vos tik ,KarStas
los¢jas™ pralosia etapa, jis iSkart praranda ir aukso medalj.

wDalinti dabar*

e Mygtukas DALINTI DABAR jjungtas tik prisijungus prie konkretaus ,,Blackjack® stalo ir
atlikus minimaly ar didesnj statyma. Paspaudus §j mygtuka, bus uzbaigtas atliktas statymas.
Los$éjo statymas bus matomas kitiems prie stalo esantiems lo§éjams.

e Jei visi los¢jai paspaudzia mygtuka DALINTI DABAR, loSimas prasideda prie$ baigiantis
statymy laikui.

D

Statymai:

e Siame Juodojo Dzeko lo§ime taip pat yra papildomi statymai — Idealios poros ir 21+3 .
Papildomus statymus los¢jas gali atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo Dzeko statymais.

e Papildomi statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau Juodojo Dzeko statymus laimima, ar
ne.

Idealios poros

e Puikios poros papildomas statymas suteikia proga laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra pora,
pavyzdziui, dvi damos, du tizai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kiekvienam taikomos
skirtingos 1Smokos:

o Puiki pora — ta pati rasis, pvz., du vyny tizai.
o Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos rasys, pvz., Sirdziy 2 + biigny 2.
o Misri pora — skirtingos spalvos ir riisies, pvz., Sirdziy 10 + kryziy 10.

21+3

21+3 papildomas statymas suteikia galimybe laiméti, jei pirmosios dvi loséjo kortos ir krupjé
atversta korta sudaro bet kurig toliau parodytg laiminc¢igja kombinacijg (jos panasSios j pokerio) su
skirtingomis iSmokomis:

e Trys vienos rusies — identiskas trejetas, pvz., 3 Sirdziy damos.

e Spalva ir eilé — i§ eilés einancios ir tos pacios rusies kortos, pvz., bigny 10, valetas ir

dama.
e Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., 3 nevienodi karaliai.
e Eilé — 1S eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., bligny 2 + kryziy 3 + Sirdziy 4.
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e Spalva — tos pacios riiSies ne i$ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

ISmokéjimai:

e Juodojo Dzeko atveju iSmokama 3:2.
e Laimincioji kombinacija gauna 1:1.
e Jei krupjé turi Juodajj Dzeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

Idealios poros

Kombinacija | ISmoka

Puiki pora 25:1
Spalvota pora | 12:1
Misri pora 6:1
21+3

Kombinacija | ISmoka

Trys vienos riiSies | 100:1

Eilé ir spalva

40:1

Trys vienodos 30:1

Eile

10:1

Spalva

5:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o

o

o

o

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buti grazintos prie
stalo, o $is loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per tre€igj; permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksleliu aukStyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

e Korty skaitytuvo sutrikimai:

o

O

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas
panaudos komanda ,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai
nuskaityti korta. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins
skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi
pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma
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ne ta korta®“, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
praneses loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.32 Losimas ,,Greitoji Ruleté“ (,,Speed Roulette)

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 252 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Ruletés tikslas yra atspéti skaiCiy, ties kuriuo sustos kamuoliukas, ir pastatyti vieng ar
daugiau statymy ant to skaiciaus. Europietiskos ruletés rate yra sunumeruoti skaiciai 1-36 ir
vienas 0 (nulis).

Pasibaigus statymy laikui (17 sekundZziy) ruletés rate krupjé iSsuka kamuoliuka. Po kiek
laiko kamuoliukas sustoja vienoje i§ sunumeruoty rato padaly.

Statymai:

Prie Ruletés stalo loSéjas gali atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos riiSies statymas
apima vieng skaiciy ar tam tikrg skaiCiy intervalg ir turi savo iSmoky ribas.

Statymai, atliekami statymo lauko skaiciy laukeliuose arba ant linijy tarp jy, yra vadinami
Vidiniais statymais, o specialiuose zZemiau ir Sonuose esanciuose laukeliuose atliekami
statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai:

Tiesioginis — lo§¢jas padés savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

Padalintas statymas — lo$¢jas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

Eilés statymas — loS¢jas padés savo Zetona skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

Kampo statymas — loséjas padés savo zetong ant keturiy skai¢iy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

Linijos statymas — lo$¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skai€ius abiejose eilése, 1§ viso SeSis skaicius.

Boriniai statymai:

Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1¢
ir esanCiy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka j stulpeliy
statymus.

Tuzino statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12%, ,,2-1ej1 12* arba ,,3-1eji 12, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

Raudona / juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty
uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka i Siuos statymus.

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) — los¢jas padeda savo zetong ant vieno i§ Siy laukeliy, kad
pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j §iuos statymus.
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1-18/19-36 — loséjas padeda savo zetong viename i$ iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis nepatenka j $iuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspaudus mygtuka KAIMYNUY STATYMALI los¢jas gali atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius
statymus. Pakartotinai paspaudus mygtuka uzdaroma ar vél atidaroma $i funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skaiCiy rinkinius, uz laimé¢jimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.
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» Tiers du Cylindre“

Sis statymas apima i3 viso 12 skaiéiy, jskaitant 27, 33 ir tarp jy esan&ius skai¢ius nuliui priesingoje
ruletés rato puséje. 6 Zetonai dedami taip:
e | Zetonas padalijamas tarp 5/8

1 Zetonas padalijamas tarp 10/11

1 Zetonas padalijamas tarp 13/16

1 zetonas padalijamas tarp 23/24

1 zetonas padalijamas tarp 27/30

1 Zetonas padalijamas tarp 33/36

»Orphelins a Cheval*

Sis statymas apima 8 skai¢ius dviejose ruletés rato dalyse, nepatenkanciose j ,,Voisins du zero® ir
,»Tiers du cylindre® statymus. 5 Zetonai dedami taip:
e 1 Zetonas ant 1 (tiesioginis)
1 Zetonas padalijamas tarp 6/9
1 zetonas padalijamas tarp 14/17
1 Zetonas padalijamas tarp 17/20
1 Zetonas padalijamas tarp 31/34

,, Voisins du Zero*

Sis statymas apima i viso 17 skaiéiy, jskaitant 22, 25 ir tarp ju esan¢ius skaidius ruletés rate
(iskaitant nulj). 9 Zetonai dedami taip:

e 2 zetonai eil¢je 0/2/3

e 1 zetonas padalijamas tarp 4/7

e 1 zetonas padalijamas tarp 12/15
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1 Zetonas padalijamas tarp 18/21
1 zetonas padalijamas tarp 19/22
2 zetonai dedami 25/26/28/29 kampe
1 zetonas padalijamas tarp 32/35

wJeu Zero*

Sis statymas apima nulj ir 6 arCiausiai jo ruletéje esancius skaicius: 12, 35, 3, 26, 0, 32 ir 15. 4
zetonai dedami taip:

1 Zetonas padalijamas tarp 0/3

1 Zetonas padalijamas tarp 12/15
1 Zetonas ant 26 (tiesioginis)

1 Zetonas padalijamas tarp 32/35

Kaimyny statymas apima konkrety skaiciy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norint atlikti
kaimyny statymus, lo$éjas turi pasirinkti konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas
bus padétas ant pasirinkto skaiCiaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiciy. Paspaudus apvaly
»— arba ,,+* mygtukg gali biiti sumazintas pasirinkto skaiciaus kair¢je ar deSinéje esanciy kaimyny
skaicius.

Specialiis statymai

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke los¢jas gali lengviau atlikti ,,Finale en plein* ir ,,Finale a
cheval“ statymus.

»Finale en Plein*

»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 0+10+20+30, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 0 — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2¢ — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4 — 4 zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5% — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 6* — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong

»Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 zetong

»Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetong

wFinale a Cheval“

»Finale a cheval 0/3“ — 4 Zetony statymas apimantis 0/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong
»Finale a cheval 1/4“ — 4 7zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant
kiekvieno po 1 Zetong
»Finale a cheval 2/5% — 4 7Zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant
kiekvieno po 1 Zetong
»Finale a cheval 3/6“ — 4 Zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant
kiekvieno po 1 Zetong
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e Finale a cheval 4/7“ — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 6/9“ — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 7/10% — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po

1 Zetona
e ,Finale a cheval 8/11% — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetona
e ,Finale a cheval 9/12“ — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetona
Visi statymai

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai atliekami ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiciaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiskai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant
Eilés statymo 34/35/36, 4 zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos
statymo 31/32/33/34/35/36.

ISmokéjimai:
ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

Vidiniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1
Dalijimas 17:1
Eiluté 11:1
Kampas 8:1
Linija 5:1

ISoriniai statymai

STATYMO TIPAS | ISMOKA
Stulpelis 2:1
Tuzinas 2:1
Raudona / juoda 1:1
Lyginis / nelyginis 11
1-18/19-36 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i§ krupjé rankos; kamuoliukas i$Soka i§ ruletés rato;
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ruleté sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panasis atvejai.
Nepavykusio sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei loséjams 1§ karto grazinamos jy
atlikty statymy sumos.

Sistemoje uZzregistruojamas ne tas skaiCius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju
teisingu skaiCiumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas
ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta
skaic¢iy Zodziu paskelbia ir krupjé.

Ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo lo§imo
sensoriai neuzfiksuoja skaiCiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaiCius biity uzregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal
laim¢jimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiCiy zodziu paskelbia ir krupjé.

Los¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrové iSskaiciuoja neteisingai jskaityta laimejima iS loséjo lo§imo
saskaitos.

Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai losime ir kai Sios
klaidos nejmanoma isspresti / paSalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir los¢jams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
Ar klaidg jmanoma iSspresti / pasalinti nedelsiant nusprendzia loSimo tiekéjo atsakingas
personalas. Kitais atvejais loSimas yra tesiamas ir los€jy atlikti statymai licka galioti.

Visais atvejais, kai loSimas atSaukiamas, apie loSimo atSaukimg bei jo priezast] paskelbia
krupjé.

Jei loS¢éjas atsijungia nuo loSimo (pavyzdZziui, loSéjo puséje dingsta interneto rySys), loSimas
yra tesiamas los€jo jau atliktiems statymams. LosSéjui véliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultatg.

5.33 LoSimas ,,Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*)

Losimo tikslas yra gauti geresnes 5 korty kombinacijas nei krupje¢, Siuo atveju loséjas turi 2 kortas
ir penkias bendras kortas.

Minimali statymo suma: 0.10 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 50 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Losimas loSiamas su viena 52 korty kalade (iSskyrus "Jokers" kortas), o po kiekvieno
loSimo korty kaladé kei¢iama i§ naujo ir iSmaiSoma.

Vienu metu bet koks skaiCius loséjy gali dalyvauti viename losime; kiekvienas los¢jas gali
uzimti ne daugiau kaip vieng vieta.

Krupjé i8dalija pirmajj korty loSima: loS¢jui padalinamos bendros dvi atverstos kortos,
krupjé gauna dvi uzverstas kortas, o ant stalo padalinamos papildomos 3 atverstos kortos,
kurias visi loS¢jai mato ir naudoja pasirenkant éjimo kombinacijas. LoSéjas remdamasis
tomis kortomis, iSsirinks, ar testi lo§img, pateikdamas kvietimo statyma, lygy dvigubai
didesniam nei los¢jo iSankstiniai statymui, arba pasiduoti (tam skiriama 10 sekundziy).
Tokiu biidu uzbaigiant loSimg ir prarandant Ante.
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e Jei los¢jas nuspres testi loSimg, krupjé idalins dar dvi kortas - “Turn™ ir "River".
e Galiausiai krupjé atskleidZzia savo pasléptas kortas ir kombinacijos yra palyginamos.
Geriausia kombinacija laimi remiantis penkiomis i$ septyniy korty.

Statymai:

e Norédami dalyvauti losime, loséjai turi atlikti pradinj iSankstinj statyma (Ante).

o Pateikus statyma, i§ slankiklio pasirinkant zetono verte ir spusteléjus ant pasirinkto statymo,
kol nesibaigia laikmacio skai¢iavimas (15 sekundziy). LoS¢jas negali prisijungti prie
prasidéjusio losimo.

e Mygtukas "Rebet" pakartos paskutinj statymg. Spusteléjus mygtuka, jis bus pakeistas
dvigubu mygtuku.

e Dvigubas mygtukas padvigubina pakartotinj statymg iki tol kol los¢jo kreditas virSijamas.
Jei los¢jo kreditas virSijamas tik keli pirmieji statymai bus padvigubinti, kol bus pasiektas
iSmokamas kredito limitas.

¢ Anuliavimo mygtukas, esantis po "Rebet", atSauks paskutinj veiksmg.

o ISvalymo mygtukas pasalins visus statymus.

o Los¢jas taip pat gali pateikti premijos statyma, kuris iSmokamas, kai pirmame iSdalijami du
tlzai ar dar geresnes kortos per pirmajj losimo turg (i§ 2 los¢jo korty ir 3 bendry stalo
korty).

Papildomo prizo statymas

e Loséjas taip pat gali atlikti papildomo prizo statyma, kuris bus iSmokamas, kai du tiizai ar
dar geresne kombinacija yra pakeiciancios lo$¢jo dvi mazesnés vertés kortas ir trys
pirmosios krupjé ant stalo iSmestas bendras kortos (tik Sios penkios kortos sudaro
kombinacinj premijos statyma).

e Prizo statymg galima atlikti tik atlikus pradinj iSankstinj statyma per tam skirtg laikg - 23
sekundes. Premijos statymas visada aktyvus losime, neatsizvelgiant j lo§éjo apsisprendimg
testi ar pasiduoti.

Korty kombinacijy riSiavimas:

e Atskiros kortos yra raSiuojamos nuo Tizo, kuris turi didziausig vert¢ iki veido korty
(Karalius, Karalien¢ ir DZekas) ir galiausiai nuo 10 iki 2.

o [3déstytas eiléje, Tiizas gali reiksti arba 1, arba sekancig kortg po Karaliaus.

e Silpniausia "Hold'em" kombinacija yra "High Card" Auks¢iausia korta - pokerio
kombinacija, sudaryta i$ bet kuriy penkiy korty ir neatitinkanti né vieno i$§ Zemiau iSvardyty
reikalavimy.

e IS esmés n¢ vienas korty derinys neturi jokio rySio su kitu: néra nei pory, nei triguby
vienodo rango Korty ir néra 5 korty sekos ar su spalvos deriniu susijusiy korty. Lemiamas
veiksnys yra auksciausia loséjo kombinacijos korta.

o Pora (,Pair“): Dvi vienos verté kortos kombinacija, kurig sudaro dvi to paties rango
kortos.

o Duvi poros (, Two pairs®): Tai dviejy korty pory, turinéiy tg pacig verte, kombinacija
(pavyzdziui 2 dviakes ir 2 DZekai).
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o Trysvienodos (,, Three of a kind“): tai trijy vienody verc¢iy korty derinys.
o Eileé (,,Straight*) — tai penkios viena po kitos einancios skirtingy spalvy kortos.
o Spalva (,,Flush*): tai penkios vienodos rusies (spalvos) kortos (tazas, 3, 6, 10 ir
Karaliené - visi kryZziy simbolio).

e Pilnas namas (,Full House*): trijy vienody ver¢iy ir dviejy vienody veréiy kortos
(poros)(pavyzdziui, trys 4iukés ir dvi Karalienés).

e Vienos rusies ketvertukas (,,Four of kind*): keturios vienos eilés kortos ir penktoji gali
biiti bet kokia.

e Spalva ir eilé kartu (,Straight Flush®), tai kombinacija kurioje korty seka vienoda
(pavyzdziui, keturios devynakes).

e Karaliska eilé (,Royal Flush*), tai pokerio kombinacija — tos pacios spalvos kortos,
sudétos pagal eile pradedant nuo deSimtuko.

Losimo baigtys:

e Dalyvis turi turéti porg i$ ketverty ar aukstesniy korty, kad galéty dalyvauti losime.

e Los¢jas laimi jei krupjé kombinacija sutampa (tai yra lygi Kketvertui ar aukStesnés
kombinacijos kortoms) ir yra Zemesné nei lo$éjo kortos. ISankstinis statymas iSmokamas
pagal iSmokejimy lentele, o "Testi' statymas iSmokamas santykiu 1:1.

e Los¢jas pralaimi, jei krupjé kombinacija yra tinkama ir yra aukStesné uz loséjo. Los¢jas
praranda tiek iSankstinj statyma, tick "Zaisti" statyma.

e Jei los¢jas ir krupjé turi identiskas kombinacijas, laimi tas, kurio kortos yra aukstesnés
Vertes.

e Pavyzdziui, dviejy pilny namy kombinacija, laimi auk$c¢iausia trijy vienody verciy kortos.

e "Push™ kombinacija yra lygiosios - loséjas ir krupjé turi lygiai ta paciag kombinacijg. Tokiu
atveju loséjas susigrazina savo iSankstinj statyma.

e Jei krupjé neturi tinkamos kombinacijos (bent pora 4iukiy), lo§éjui grazinamas statymas ir
dalis savo iSankstinio statymo pagal iSmokéjimy lentele.

ISmokéjimai:

Losimo stalo statymy ribos Maziausias DidZziausias
ISankstinis statymas 1 1000
Premija 1 100
Korty deriniai ISankstinis statymas Premija
Karaliskoji rasis 100:1 100:1
Vienos rusies eilé 20:1 50:1
Keturios vienodos 10:1 40:1
Pilnas Namas 31 30:1
Spalva 2:1 20:1
Vienos riiSies 11 7:1
Trys vienodos 1:1 7:1
Dvi poros 11 7:1
Tuzy pora 11 7:1
Viena pora 1:1 -
Auksta pora 11 -
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Galimi ypatingi atvejai:

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

O

o

o

o

O

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos los¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tg¢siamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty korty, korta/kortos turi buiti grazintos prie
stalo, o Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmajj ar antrgji permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigjji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama loSimy salés vadovui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai:

Nepavykus nuskaityti kortos krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta
nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas
panaudos komandg ,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg. Jei 6 bandymai bus nesékmingi, loSimy salés vadovas patikrins
skaitytuva.

Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma
ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri
kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, loSimy salés vadovas atSauks loSima,
praneses lo§¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

e Losimo paslaugos teikiamos internetu paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali
atsijungti. Tai gali sulétinti loSimo eigg ir sutrikdyti vartotojo patirt].

e Kad bty sumazintas netikéto atsijungimo poveikis, kai lo$éjas praranda rysj su losimo
serveriu, ekrane pasirodys praneSimas apie prisijungimg i§ naujo.

o Kol los¢jas neprisijungs prie lo§imo serverio, lo§imo ir pokalbiy funkcijos veiks ribotai arba
bus visiskai neaktyvios.

5.34 LoSimas ,,Neribotas Juodasis DZekas“ (,, Unlimited Blackjack*)

Losimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra artimesne 21 nei
krupjé kombinacija, yra laiminti kombinacija. Taip pat los¢jas gali laiméti, jei krupjé kombinacija
virSija 21. Taciau, jei loséjo korty kombinacija yra didesné uz 21 — loSimas pralaimimas
automatiSkai.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 11 000 EUR
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LoSimo taisyklés:

e Norédamas atlikti statymg loséjas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti tiesiai ant stalo.
Loséjas turi ribota laika (15 sekundziy), atlikti savo statyma.

e Jei losimas jau prasidéjes, loséjas turi palaukti, kol losimas bus baigtas, kad galéty pradéti
losti.

e Kai losimas prasideda, krupjé visiems los¢jams padalina po dvi bendras kortas, kurios yra
atver¢iamos. Krupjé taip pat gaus dvi kortas bet viena i§ jy bus uzversta.

Statymai:
Kortos verté

Visos kortos jgyja savo nominalig vert¢ kaip nurodyta jose, i§skyrus visas veidy kortas (Dzekas,
Karalien¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tiizus, kuriy verté yra 1 arba 11, priklausomai
nuo to, kuris duos loséjui geriausig kombinacijg. Jei lo§éjo pirmosios dvi kortos verté i§ viso 21
(pvz. Tuzas ir 10), loséjas turi ,JJuodojo Dzeko* kombinacija. ,,Juodasis Dzekas* moka santykiu
nuo 3 prie 2 uz pradinj lo§éjo statyma; nebent tiek krupjé, tiek loséjas turi ,,Juodasis Dzekas®, tokiu
atveju rezultatas bus lygus ir visi statymai grazinami (be laiméjimo). Kiti laiméjimai mokami
santykiu nuo 1 prie 1. Juodasis Dzekas kombinacija (pradinés dvi kortos yra Tuzas ir 10 vertés)
numusa 21 korty suma, jei jos néra tokios pacios sudéties.

Visi loséjai vienu metu loSia ta pacia korty kombinacija, tac¢iau sprendimus priima savarankiSkai.
Pvz., Jei pirmyjy dviejy los€jy kortos yra Karalius ir 6 (i§ viso 16), vienas loS¢jas gali pasirinkti
dvigubinti, kitas losé¢jas gali pasirinkti sustoti, o kitas loS¢jas gali testi. Krupjé dalina kortas
loséjams iki tol, kol visi loséjai loSia savo kombinacijomis. Galimi sprendimai yra Sie (jiems atlikti
skiriama 12 sekundZiy):

e Stand (stoti) — Siuo veiksmu nesiimama jokiy tolesniy veiksmy ir pasiliekama prie savo
kombinacijos esanciy korty vertés. Jei visi lo$¢jai pasirinks ,,Stand“, krupjé nustos dalinti
kortas i bendra Juodojo DZeko stalo kombinacija.

e Hit (imti) — loséjas gali pasiimti kitg korta, kad pabandyty padidinti savo kombinacijos
verte. Si parinktis gali biiti naudojama kelis kartus. Tada kortos i§dalijamos santykiu 1 prie
1, kurias kiekvienas los¢jas naudoja savo sprendimams.

e Double Down (dvigubinti) — los¢jas gali padvigubinti suma, kurig pastaté ant savo
kombinacijos ir gauti dar vieng korta, bet ne daugiau. Lo§éjui neleidziama padvigubinti, jei
dvi pirmosios kortos isdalintos los¢jui, yra "Juodasis Dzekas". ,,Double Down“ po
padalijimo yra leidZiamas.

e Split (isskirti) - jei loséjo pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertés - 2-2, 3-3, 6-6, 7-7, 8-8
arba AA (Tuzas, Tiizas) poros. Tada krupjé padalins kortas ir suteiks loSé¢jams galimybe
zaisti su viena ar dviem kombinacijomis. Ekrano langelyje bus parodytas atitinkamas
praneSimas. Jei loséjas nuspres losti abiem kombinacijomis, loséjo pradinis statymas bus
padvigubintas.
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Pastaba: jei tiizy pora yra padalinta, kiekvienai kombinacijai gali biiti i§dalijama tik po vieng korta.
Surinkus 21 po padalijimo néra Juodasis DZekas, nes kortos néra po pirmo iSdalijamo, todél moka
tik 1 prie 1.

Jei krupjé turima atversta korta yra Tazas, lo§é¢jams sitiloma:

Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé losé¢jo statymo vertés. Jei krupjé turi Juodajj
Dzeka, Sis statymas bus mokamas santykiu 2 prie 1. Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko,
statymas prarandamas ir kombinacija lo§iama kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti lo§¢jas turi
12 sekundziy.

Atsisakymas - pritaikoma Kai lo§¢jas gauna puse statymo vertés ir daugiau nebelogia. Siam
veiksmui atlikti los¢jas turi 12 sekundziy.

Atsisakyti draudimo — logéjas tesia lo§ima kaip jprasta. Siam veiksmui atlikti lo§éjas turi
12 sekundziy.

Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loS¢jui laiku parinkti
pasirinkimg. Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra "stand"
(ir "ne" draudimui).

Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé atvers korta, kuri yra uzversta. Jei jos
kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kitg korta. Krupjé trauks kortas
tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau
korty nebus traukiama. Lo$img laimi visi los¢jai, kuriy kombinacija yra arCiausiai 21 nei
krupjé. Jei los¢jo kombinacija yra tokios pacios vertés kaip ir krupjé tai tokia kombinacija
yra vadinama stamimas arba lygiosios ir loséjas atgauna savo statyma. Jei krupjé pralaimi,
visi lo$éjai gaus laiméjima, nebent jie patys buvo pralaiméje pries tai.

Tuo atveju, jei visi loséjai pasiduoda, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atvers
uzversta korta, tokiu atveju visi loS¢jai pralaimi loSima.

Si Juodojo Dzeko versija yra losiama su a§tuoniomis korty kaladémis, padalintomis lo§imo
stalo viduryje. Krupjé iSmaiSo kortas pasibaigus lo§imui, kuriame krupjé su raudona korta,
padalija kalade (mazdaug per pusg).

LoSime laikomasi Siy taisykliy:

Naudojamy kaladziy skaiius AStuonios

Krupjé surinks arba sustos ties 17 (Ttuzo ir 6) Stoti

Ar lo§¢jas gali padvigubinti po padalijimo? Taip

Los¢jas gali dvigubinti ant Bet kuriy dviejy korty
Lose¢jas gali paspausti ir padalinti Tlizus Ne

Visas loséjo statymas prarastas prie$ krupjé Taip

LeidZiamas vélyvas pasidavimas Ne

Juodojo Dzeko iSmoka 3 prie 2

Soniniai statymai

Sis Juodojo Dzeko lo§imas apima du pasirenkamus Soninius statymus. ,,Perfect Paire
(Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali biiti statomi tik kartu su pagrindiniu
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,Juodasis DZekas" statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto "Juodojo
Dzeko" losimo rezultato.
Puikios poros laimi, kai lo$éjui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria porg. Yra trys galimi

pory tipai:

©)
@)

(@]

Tobula pora — tos pacios vertés ir spalvos pora, pvz. du Kryziy Tazai.

Spalvota pora - tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ bugny
+ 2 Sirdziy.

Misri pora — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i$ Sirdziy + 10 18
bugny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmoke¢jimo sumg.

21 + 3 statymas suteikia los¢jui galimybe laiméti, jei lo$¢jo dvi pirmosios kortos ir krupjé
atversta korta sudaro bet kurj i Siy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):

@)
@)

o

Trys identiskos (,,Suited Trips*): identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.

Eilé ir spalva (,,Straight Flush*): trise eilés tvarka ir tas pacia spalva; pvz. kryziy 10,
Dzekas ir Karaliené.

Trys vienodos (,, I hree of a Kind*): 3 tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz.
bet kokie 3 neatitinkantys Karaliai.

Eilé (,,Straight®) - trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4
Sirdys.

Spalva (,,Flush®) - trys su ta pacia spalva; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.
ISankstinis statymas (,,Ante*) - kai kuriuose loSimuose biitina atlikti papildoma statyma,
kad buty padalinta papildoma korta.

ISmokéjimai

Juodasis DZekas 3:2
Paprastas Juodasis DZekas LoS¢jas laimi L1
Draudimas 2:1

Tobula pora 25:1

Spalvos pora 12:1
L. Maisyta pora 6:1

Tobulos poros Soninis statymas Trys identidkos 1001

Eilé ir spalva 40:1

Trys vienodos 25:1

2143 Soniniai statymai Eile 10:1
Spalva 5:1

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tiek¢jo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo praneSti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZzniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:
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Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais

o)
auksStyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per treigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeiciamos nauju
rinkiniu.

o)

Jei korta randama paveiksléliu auksStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai
o Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta

nuskaityti, 3 kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas
panaudos komandg ,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta* ir bandys pakartotinai
nuskaityti kortg.

Jei bandymai bus 6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva.
Neissprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§éjams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos
kortos®, ,.ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos
loS§imo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks loSimg, praneSgs loSé¢jams. Visi
pradiniai statymai bus grazinti.

LoSimy nuo 5.35 iki 5.37 informacija:

Minimali / Maksimalus Statymui atlikti
Losimo pavadinimas maksimali statymo e skirtas laikas
laiméjimas ..
suma (sekundémis)

5.‘35 Loszmas‘,‘,LtepsnOJantl Ruleté Gyvai“ (,,Blaze 0.20 €/ 20 000 € 39200 € 25s.
Live Roulette“);
5.36 Los.tmas ,,Kazu‘z‘o Ruletés Fojé Gyvai“ (,,Casino 0.50 € / 20 000 € 39200 € 155
Floor Live Roulette*);
5.37 Loszm_as‘,‘,Dtdzwjl Ruleté Gyvai“ (,, Grand 0.20 € /20 000 € 39200 € 20,
Roulette Live*);

Losimams nuo 5.35 iKi 5.37 galiojantys apraSymai:

LoSimo taisykleés:
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e Naujo loSimo pradzia yra nurodyta loSimo eigos laukelyje, kuri matoma losSéjo ekrane.
Loséjo eigos laukelis taps zalias ir joje atsiras uzrasas ,,ATLIKITE SAVO STATYMUS*.
Kitos losimo busenos yra ,,GALUTINIAI STATYMAI“ ir ,DAUGIAU STATYMU
ATLIKTI NEGALIMA®. Los¢jas gali pazyméti skirtingas stalo sritis, kad parySkintu
Jvarius statymus.

e Norint atlikti statyma, lo$éjas turi pasirinkti Zetono verte ir spusteléti skaiciy arba statymy
srit] ant loSimo stalo per tam nustatytg statymo laikg (zr. lentelé virSuje).

e Papildomais spustel¢jimais prie pasirinkto statymo galima pridéti norimg tos pacios vertés
zetony skaiciy.

e Visi statymai, kuriy verté mazesné uz minimaly tam stalui galiojantj statymo limita, laikomi
negaliojanciais ir krupjé jy nepriims.

e Visi statymai, virSijantys tam stalui galiojantj maksimaly statymo limitag automatiSkai
sumazinami iki maksimalaus limito.

e Kai loSimo eigos laukelyje yra matomas uzrasas ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA*, tolimesni statymai nebus priimami.

e Krupjé paleidzia ruletés kamuoliuka ] takeli besisukanciame ruletés rate. Loséjui Statant
Zetonus ant statymo stalo, statymai automatiskai iSskaic¢iuojami i8 los¢jo saskaitos likucio.

¢ Kamuoliukui sustojus kurioje nors padaloje krupjé paskelbia ir (arba) vartotojo s3sajoje
parodomas laimingas skaiCius ir iSmokami laiméjusieji statymai.

Statymai:

Prie ruletés stalo los¢jas gali atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keleta skirtingy
skai¢iy im¢iy, o wuz kiekvieng statymo tipg iSmokama skirtingai. Statymai, atliekami
sunumeruotuose statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o statymai, atliekami specialiuose langeliuose po pagrindine skai¢iy lentele arba jos
Sone, vadinami iSoriniais statymais.

Loséjas atlieka statymus pasirinkdamas Zetono verte ir spustelédamas ant skaiciy arba ant statymy
lentelés pasirinktoje (-0se) vietoje (-0se).

Vidiniai statymai:

e Tiesioginis — los¢jas padés savo Zetong ant vieno skaiciaus (jskaitant ir nulj).

e Padalintas statymas — los¢jas padés savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp
bet kuriy dviejy skaiciy.

o [Eilés statymas — loS¢jas padés savo zetong skaiCiy eilés gale. Eilés statymas apima tris
skaicius.

e Kampo statymas — loséjas padés savo Zetong ant keturiy skaiciy susitikimo taSko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Linijos statymas — los¢jas padés savo Zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo.
Linijos statymas apima visus skaicius abiejose eilése, i§ viso Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — loséjas padeda savo zetong viename i$ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1¢
ir esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis nepatenka i stulpeliy
statymus.

e Tuzino statymas — lo$éjas padeda savo Zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-
ieji 12%, ,,2-1ej1 12* arba ,,3-1eji 12%, kad pastatyty ant 12 skaiciy Salia laukeliy.
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Raudona / juoda — loséjas padeda savo zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statyty

uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

Even / Odd (Lyginis / nelyginis) — lo$¢jas padeda savo Zetong ant vieno i§ Siy laukeliy, kad

pastatyty uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis nepatenka j §iuos statymus.
1-18/19-36 — loséjas padeda savo zetong viename i$ iy laukeliy, kad statyty uz pirmuosius

arba paskutiniuosius 18 skai¢iy. Nulis nepatenka j Siuos statymus.

,, Voisins du Zero*“:

Sis statymas apima i§ viso septyniolika skaiiy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaidiai, ruletés rate
iSsidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:

2 zetonai ant 0, 2, 3 gatvés

1 zetonas ant ribos tarp 4 ir 7

1 Zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

1 zetonas ant ribos tarp 18 ir 21

1 Zetonas ant ribos tarp 19 ir 22

2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29
1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

wJeu Zero*

Sis statymas apima i§ viso septynis skaicius, tarp kuriy 12, 15 ir skaigiai, ruletés rate i$sidéste tarp
Ju toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3

1 zetonas ant ribos tarp 12 ir 15
1 Zetonas ant 26 tiesaus

1 Zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

Pakopos (5/8 serija)

1 Zetonas ant ribos tarp 5 ir 8

1 Zetonas ant ribos tarp 10 ir 11
1 Zetonas ant ribos tarp 13 ir 16
1 Zetonas ant ribos tarp 23 ir 24
1 Zetonas ant ribos tarp 27 ir 30
1 Zetonas ant ribos tarp 33 ir 36

»Ophelins Cheval

Sis statymas apima 1§ viso aStuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy neapima
auksciau nurodyti ,,voisins du zero® ir ,tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi tokia tvarka:

1 zetonas ant 1 (tiesus)

1 Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9

1 Zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
1 Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
1 Zetonas ant ribos tarp 31 ir 34

Kaimyniniai statymai:
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Tai ,,N* Zetony statymai, apimantys tam tikrg skaiciy ir ,,N kity skaiCiy, ant ruletés stalo esanciy
arCiausiai to skaiCiaus i§ kairés ir deSinés. ,,N“ gali apimti intervalag nuo 1 iki 8. Norint atlikti
kaimyninj statyma, lo$¢jas turi spusteléti skai¢iy lenktyniy trasoje. Zetonas bus pastatytas ant to
skaiCiaus ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Saukiami statymai:

Loséjas gali atlikti bet kurj Zemiau nurodyta statyma, spustelédamas tiesiai ant jo pavadinimo
rodomame sarase:

»Voisins du Zero* — statymas toks pat, kaip pries tai aprasytas statymas, kurj galima atlikti
lenktyniy trasoje.

»Jeu Zero“ — statymas toks pat, kaip prie$ tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
lenktyniy trasoje.

,»Pakopos (5/8 serija)*“ — statymas toks pat, kaip prie§ tai aprasytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

,Orphelins a Cheval®“ — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

»Orphelins en Plein“ - aStuoniy Zetony statymas, apimantis 1+6+9+14+17+20+31+34, po
vieng zetong kiekvienam skaiciui.

Raudonoji gyvaté - tai vidinis statymas, atliekamas ant skaiciy 1+6+9+14+17+20+31+34,
27, 30, 32 ir 34. Uz kiekvieng skai¢iy pastatoma po vieng tiesaus statymo zetong. Statymas
pavadintas pagal | gyvate panasy skaiiy iSsidéstyma ant stalo ir apima tik raudonus
skaiCius.

,Nassa“ — tai statymas, atlickamas ant skaiCiy, kurie yra arCiausiai nulio. SkaiCiai, uz
kuriuos statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keleta Zetony statoma tokia
tvarka: vienas ant ribos tarp O ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas ant tiesaus 19,
vienas ant tiesaus 25 ir vienas ant ribos tarp 32 ir 35.

Juodieji iSskaidyti — tai vidinis statymas ir yra atliekamas ant visy septyniy jmanomy
juodus skaicius skirian¢iy linijy.

Riba tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 13, riba tarp 17 ir 20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

»Finale en plein“ O statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 0+10+20+30.
»Finale en plein® 1 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 1+11+21+31.
»Finale en plein“ 2 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 2+12+22+32.
»Finale en plein* 3 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 3+13+23+33.
»Finale en plein“ 4 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 4+14+24+34.
»Finale en plein“ 5 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 5+15+25+35.
»Finale en plein“ 6 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 6+16+26+36.
»Finale en plein* 7 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 7+17+27.

»Finale en plein“ 8 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 8+18+28.

»Finale en plein* 9 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 9+19+29.
Kiekvienas ,Finale a cheval® 0/3 statymas 4 Zetonais vienu zetonu apima
0/3+10/13+20/23+30/33.

Kiekvienas ,Finale a cheval® 1/4 statymas 4 Zetonais vienu zetonu apima
1/4+11/14+21/24+31/34.

Kiekvienas ,Finale a cheval® 2/5 statymas 4 Zetonais vienu zetonu apima
2/5+12/15+22/25+32/35.
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¢ Kiekvienas ,Finale a cheval® 3/6 statymas 4 Zetonais vienu zetonu apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti - tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausig paeiliui
einanc¢iy loSimy skaiCiy. Sie skaiCiai skiriasi nuo ,Salty” skai¢iy, kurie pasitaiko retai, taciau
neseniai galéjo biti iSsukti.

Paskutiniai skaiciai - tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie buvo iSsukti.

Mokéjimy lentelé:

STATYMAS ISMOKA
Tiesus (,,Straight-up*) 35:1
ISskirti (,,Split«) 17:1
Gatvé (,,Street*) 11:1
Kampo (,,Corner*) 8:1
Sesiy Linija (,,Six Line*) 5:1
Stulpelio (,,Column*) 2:1
Tuzino (,,Dozen*) 2:1
ISorinis statymas (,,Outside Bets*) 1:1

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas*®).

e ,No Spin* (,,Negaliojantis sukimas*) taitkomas $iais atvejais:

o Kamuoliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Kamuoliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

o Kamuoliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés kamuoliukas turi
biiti jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai.

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

o Kamuoliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3
pilnus apsisukimus.

o Kamuoliukas isskrido i$ rato.

o Bet koks paSalinis daiktas jkrenta j ratg.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin‘“ atveju, lo§¢jy atlikti statymai automatisSkai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas i paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaicius neuZregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grazinami.

e Tuo atveju, kai sistemoje uZregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami, o laiméjimai iSmokami pagal realiai i§sukta skaiciy.
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