PATVIRTINTA:
Losimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2020 m. spalio mén. 15 d. jsakymu Nr. DIE-773

UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedgq Nr. 3, kuriame aprasytos nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés
papildo punktais nuo 5.4 iki 5.20 imtinai. Minétose taisyklése aprasomi tiekéjo ,,Netent“ 4
(keturi) loSimai (nuo 5.4 iki 5.7 imtinal), tiekéjo ,,Authentic Gaming* 1 (vienas ) losimas (5.8)
ir tiekéjo ,,Evolution“ 12 (dvylika) losSimy (nuo 5.9 iki 5.20).

LoSimy apraSymai iSdéstomi taip:

5.4 Losimas ,,Ruleté Gyvai“ (,,Live Roulette®)

Losimo tikslas — atspéti, kurioje vietoje sustos kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato
(ruletés). Rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti nuo 0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama
raudona arba juoda spalva, i§skyrus 0, kuris pazymétas Zalia spalva.

Minimali statymo suma: 0,50 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 9 000 EUR

LoSime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno 18 jy. Minimali bei
maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas atskirai kiekvienai statymo riisiai bei laiméjimy lentelé
gali biiti perzilirima paspaudus mygtuka ,,i.

LoSimo taisykleés:

Loséjas atlieka statymus pasirinkdamas Zetono vertg ir spustelédamas ant skaiciy arba ant
statymy lentelés pasirinktoje (-0se) vietoje (-0se).

Statymus galima atlikti iki tol, kol ekrane pasirodo uzrasSas ,,No more bets“ (Statymai
nebepriimami). Statymams atlikti skiriama 10 sekundziy — per §j laika lo$éjas gali atlikti, keisti,
atsiimti statymus. PasirodZius uzrasui ,,No more bets* (,,Statymai nebepriimami®), loSimas



pradedamas ir atlikty statymy suma yra nuskai¢iuojama i$ los¢jo losimy sgskaitos, todél keisti ar
atsiimti statymy nebegalima.

Statymy lentel¢je atvaizduoti skaiciai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai, raudona ir
juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skai¢iai (19-36). Papildomoje lenteléje
atvaizduoti skaic¢iai nuo 1 iki 36 ir O, kurie isdéstyti ovalo forma tokia pacia seka kaip ir ant ruletés
rato ir padalyti j 3 sektorius: ,,Kaimynai“ (,,Voisins®), ,,Naslai¢iai (,,Orphelins®), ,,Eil¢ 5/8%
(,,Tiers®).

Vidiniai statymai:

Losé¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiCiy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy skaiciy, ar
ant skaiciy grupiy:

e Vienas skaicius (,,Straight*) — statoma tiesiai ant vieno i$ skai¢iy;

o ISsiskirti (,,Split®) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

e Trys skaiciai (,, Three line“/,,Street*) — statoma ant trijy skaiciy, esanciy viename lentelés
vertikaliame stulpelyje;

e Kampas (,,Corner*) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai,

o Sesi skaitiai (,,Six line*) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy gretimy
stulpeliy;

¢ Kolona (,,Column*) — statoma ant lentelés kraste esancio laukelio, Zymincio vieng i$ trijy
horizontaliy lentelés eiliy (12 skaiciy). Tokiu atveju, statymas atliekamas ant visy 12 skaiciy
esanciy vienoje eilutéje, iSskyrus 0.

e Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno is trijy laukeliy, pazyméty ,,1st 12, ,,2nd 12 ir,,3rd
12, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.

e Mazi/ dideli skaiciai (,,1-18“ ir ,,19-36) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais ,,1-18*
arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

e Raudona/juoda (,,Red/Black®) —statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda spalva.
Sis statymas apima visus skai¢ius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

e Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, paZyméto ,,Even®, apimancio visus
lyginius skaicius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius skaicius.

e Nulinis statymas (,,Jeu Zero*) — statymas apima skaiciy 0 ir $eSis greta jo esancius kitus
skaicius: 12, 35, 3, 26, 32 ir 15.

o Eilé 5/8 (,, Tiers*) — statoma spusteléjus ant laukelio, pazyméto ,, Tiers*, kuris apima skaicius
27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33. Tai 12 skaiciy, i$sidésciusiy ant ruletés rato vienas
paskui kita.

e Naslaiciai (,,Orphelins“) — statoma spusteléjus ant laukelio, pazyméto ,,Orphelins®, kuris
apima skaicius 17, 34, 6, 1, 20, 14, 31, 9. Tai 8 skaiciai, esantys tarp ,,Kaimyny“ (,,Voisins”™)
ir ,,Eilé 5/8% (,,Tiers”).

e ,Kaimynai“ (,,Voisins*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Voisins®, kuris apima skaicius
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22,18,29,7, 28,12, 35, 3, 26,0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Tai 16 skaiciy ir ,,0”, i$sidés¢iusiy
ant ruletés rato vienas $alia kito.

Ruletei nustojus suktis, ekrane atvaizduojamas ruletéje iSsuktas skaicius ir iSmokami laiméjimai
pagal laim¢jimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.

Galimi ypatingi atvejai:

e Nepavyke sukimai — tai tokie atvejai, kai: kamuoliukas apsisuka maziau nei tris pilnus
apsisukimus; kamuoliukas iSkrenta i$§ krupjé rankos; kamuoliukas i$Soka i§ ruletés rato; ruleté
sukasi ta pacia kryptimi, kuria skrieja kamuoliukas joje bei kiti panasiis atvejai. Nepavykusio
sukimo atveju loSimas anuliuojamas bei lo$¢jams i karto grazinamos jy atlikty statymy
Sumaos.

o Sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje. Tokiu atveju teisingu
skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Ekrane parodomas ruletéje
iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal laiméjimy lentelg. Ruletéje iSsukta skaiciy
zodziu paskelbia ir krupjé.

e Ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje (po jvykusio sukimo loSimo
sensoriai neuzfiksuoja skaiCiaus, ant kurio sustojo kamuoliukas). Tokiu atveju sukimas
laikomas jvykusiu ir sukimo rezultatas fiksuojamas taip, lyg skaicius bty uzregistruotas
sistemoje. Ekrane parodomas ruletéje iSsuktas skaiCius ir iSmokami laiméjimai pagal
laiméjimy lentele. Ruletéje iSsukta skaiciy zodziu paskelbia ir krupjé.

e Los¢jas neteisingai laimi, kai sistemoje uzfiksuojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas
ruletéje. Tokiu atveju Bendrove iSskaiCiuoja neteisingai jskaitytg laiméjima i8 loséjo lo§imo
saskaitos.

e Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime ir kai Sios
klaidos nejmanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir lo§¢jams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos. Ar
klaida jmanoma iSspresti/ paSalinti nedelsiant nusprendzia loSimo tiekéjo atsakingas
personalas. Kitais atvejais loSimas yra tgsiamas ir lo$éjy atlikti statymai lieka galioti.

e Visais atvejais, kai loSimas anuliuojamas, apie lo§imo anuliavima bei jo priezast] paskelbia
krupjé.

e Jei loS¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdZziui, loséjo puséje dingsta interneto rySys), loSimas
yra tgsiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoS¢jui véliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultatg.

Svarbi informacija:

Lose¢jas atsako uZ savo statymo teisinguma.



Statymai, kurie yra mazesni uz nustatytg minimalig statymo sumg, yra nepriimami. Statymai, kurie
virs§ija nustatyta maksimalig statymo sumg, yra automatiskai prilyginami nustatytai maksimaliai
statymo sumai.

5.5 Losimas ,,Juodasis DZekas Gyvai“ (,,Live Blackjack®)

Losimo tikslas — surinkti daugiau taSky pagal korty vertes nei surenka krupjé, bet ne daugiau nei
21 taska. Losime naudojamos 8 korty kaladeés, o prie vieno stalo vienu metu negali losti daugiau
kaip 7 los¢éjai.

Minimali statymo suma: 5 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 70 000 EUR

LoSime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i8 jy. Minimali bei
maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas bei laiméjimy lentelé gali biiti perzilirima paspaudus
mygtuka ,,i“.

LoSimo taisykleés:

Norédamas losti §j loSima, los¢jas turi uzimti vietg prie stalo, paspausdamas ant vietos, pazymétos
,Open* (laisva). Los¢jas atlieka statymus pasirinkdamas zetono vertg ir spustelédamas ant loSimo
stalo specialiai tam skirtoje vietoje arba dar kartg spusteléjes ant pasirinkto zetono.

Statymus galima atlikti iki tol, kol pasibaigia statymams skirtas laikas, atvaizduotas ekrane
(statymams atlikti skiriama 10 sekundziy). Pasibaigus statymams skirtam laikui, loSimas
pradedamas ir atlikty statymy suma yra nuskaiciuojama i§ los¢jo losimy saskaitos.

Soniniai statymai:
Loséjai gali atlikti ir gretimus statymus (,,Side Bets®):

e ,21+3% statymas laimi, jei dvi pirmos padalintos kortos kartu su krupjé korta sudaro laimintj
3 korty pokerio derinj: vienodos spalvos kortos (,,suited trips), vienos rasies eilé (,,straight
flush®), trys vienodos vertés kortos (,,three of a kind®), eilé (,,straight*) arba rasis (,,flush*).
Laiméjimas iSmokamas pagal laiméjimy lentel¢ ir skiriasi pagal tai, koks pokerio derinys
buvo sudarytas. Laiméjimas iSmokamas tik uz vieng derinj (auks¢iausios vertés), net jei tos
pacios 3 kortos gali sudaryti daugiau nei vieng nurodyta pokerio derinj.



e Tobulos poros statymas laimi, jei pirmos dvi padalintos kortos turi tg pacig verte. Laiméjimas
skiriasi priklausomai nuo to, ar abi kortos yra tos pacios spalvos, ar tos pacios rasies.

Kortos verteé:

Prasidéjus loSimui, loséjams padalinamos dvi kortos, o dalintojui viena korta ir ekrane
atvaizduojama kiekvieno los¢jo bei krupjé surinkty tasky suma.

Po korty padalinimo, spaudziant atitinkamus mygtukus ir vadovaujantis vizualinémis
priemonémis, loSéjas gali atlikti vieng 1§ $iy veiksmy (Siems veiksmas atlikti skiriama 10
sekundziy):

e Imti (,,Hit*) — gauti papildoma korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
SUmMos.

o Stoti (,,Stand*) — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.

e Los¢jas gali padvigubinti (,,Double) savo atliktg statymg ir gauti papildoma korta, jeigu
pirmy dviejy padalinty korty tasky suma bus 9, 10 arba 11.

e Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertes, loséjas gali pasirinkti i$skirti (,,Split™) jas 1 du
atskirus loSimus vieng karta. Pasirinkus i$skirti lo§ima j du atskirus loSimus, lo$éjas atlicka
statyma lygy jo pirmajam statymui (t. y. padvigubina savo atliktg statyma). Pasirinkus lo§imo
i$skyrima, los¢jas maksimaliai gali surinkti 21 taska. Jeigu jo pirmy dviejy korty tasky suma
yra 21, lo§éjas atskiruose loSimuose negali surinkti ,,Juodojo DZeko*. ISskirtuose loSimuose
loséjas gali atlikti tokius pacius veiksmus kaip ir Imti (,,Hit*) ir Stoti (,,Stand*).

e Jeigu pirmoji krupjé iskritusi korta yra tizas, lo§éjas gali apdrausti (,,Insurance®) savo atlikta
statymg papildoma suma, paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Insurance” (draudimas).
Atliktas statymas apdraudziamas puse los¢jo atlikto statymo sumos. Jeigu krupjé surenka
»Juodaji DZeka* (pvz. tizas ir deSimtake), loS¢jo apdrausta statymo suma laimi. Jeigu krupjé
nesurenka ,,Juodojo Dzeko®, lo§éjas pralaimi savo apdrausta suma.

e Jei loséjas surenka ,,Juodajj Dzeka®, o krupjé korta yra tiizas, loS¢jas gali pasirinkti lygius
pinigus (,,Even Money*), paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Even Money* (lygis
pinigai). Tokiu atveju laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1.

e Los¢jas arba krupjé pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Busted*).

e LoSimo rezultatas nustatomas lyginant krupjé ir lo§¢jo turimy skaiciy suma:

» Jeigu loS¢jas surinko daugiau taSky uz krupjé, bet ne daugiau nei 21, lo$¢jas laimi
padalinima.

» Jeigu los¢jas ir krupjé surinko vienoda tasky suma (,,Push®), skelbiamos lygiosios ir
loS&jui grazinama jo atlikto statymo suma.

» Jeigu los¢jas surinko maziau tasky uz krupjé, statymas pralaimimas.



» Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tizas ir
deSimtaké) yra 21. LosSéjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj —,,Juodajj Dzeka“.

Galimi ypatingi atvejai:

e ISkritusios kortos. Tokiu atveju kortos yra surenkamos, patikrinamos, iSmaiSomos ir
naudojamos loSime. Tokiu atveju loSimas tesiamas ir lo$¢€jy atlikti statymai lieka galioti.

e Korty skaitytuvas nuskenuoja kortas neteisinga tvarka (pavyzdziui, paimamos dvi kortos
taCiau antroji korta nuskenuojama pirmiau, nei antroji). Tokiu atveju loS§imas anuliuojamas
ir loS¢jams i karto grazinamos atlikty statymy sumos.

e Korta padalinama ir atver¢iama per anksti. Tokiu atveju korta pasalinama ir loS§imas tgsiamas
su naujai padalinta korta.

o Korty skaitytuvas neteisingai nuskenuoja kortg (korta sistemoje uzfiksuojama kaip kita
korta). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir lo$éjams i§ karto grazinamos atlikty statymy
sumos

¢ Korty skaitytuvas nenuskenuoja kortos. Jei jokia korta po jos nebuvo padalinta, tuomet korta
pakartotinai nuskenuojama. Jei po nenuskenuotos kortos buvo padalinta bent viena kita korta,
loSimas anuliuojamas ir lo§¢jams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos.

e Atsiradus kitai, $iuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai losime ir kai $ios
klaidos nejmanoma isspresti/pasalinti nedelsiant (t. y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir lo§éjams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos. Ar
klaida jmanoma iSspresti/ paSalinti nedelsiant nusprendzia loSimo tiekéjo atsakingas
personalas. Kitais atvejais loS§imas yra tesiamas ir loS¢jy atlikti statymai lieka galioti.

e Visais atvejais, kai loSimas anuliuojamas, apie lo§imo anuliavima bei jo priezastj paskelbia
krupjé.

e Jei los¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, loS¢jo puséje dingsta interneto rySys), loSimas
yra tgsiamas lo$¢jo jau atliktiems statymams. LoSéjui véliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultatg.

Svarbi informacija
Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

Statymai, kurie yra mazesni uz nustatyta minimalig statymo sumg, yra nepriimami. Statymai, kurie
vir$ija nustatytag maksimalig statymo suma, yra automatiSkai prilyginami nustatytai maksimaliai
statymo sumai.

5.6 LoSimas ,, Tobulas Juodasis DZekas Gyvai“ (,,Live Perfect Blackjack*)



Losimo tikslas — surinkti daugiau taSky pagal korty vertes nei surenka krupjé¢, bet ne daugiau nei
21 taska. Losime naudojamos 8 korty kaladés, o prie vieno stalo vienu metu negali losti daugiau
kaip 3 los¢jai.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 250 EUR
Maksimalus laiméjimas: 2 500 EUR

Losime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i§ jy. Minimali bei
maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas bei laiméjimy lentelé gali buti perzitrima paspaudus
mygtuka ,,i“.

LoSimo taisykleés:

Norédamas losti §i loSima, lo§¢jas turi uzimti vietg prie stalo, paspausdamas ant vietos, pazymétos
,Open“ (laisva). Vienas los¢jas gali uzimti daugiau nei 1 vietg prie stalo, t. y. 1-3 vietas.

Loséjas atlieka statymus pasirinkdamas zetono verte ir spustelédamas ant loSimo stalo specialiai
tam skirtoje vietoje arba dar kartg spusteléjes ant pasirinkto Zetono. Statymus galima atlikti iki tol,
kol pasibaigia statymams skirtas laikas, atvaizduotas ekrane (statymams atlikti skiriama 10
sekundziy).

Statymai:

Losé¢jai gali atlikti ir gretimus statymus (,,Side Bets®):

e ,21+3* statymas laimi jei dvi pirmos padalintos kortos kartu su krupj¢ korta sudaro laimintj
3 korty pokerio derinj: vienodos spalvos kortos (,,suited trips*), vienos rusies eilé (,,straight
flush®), trys vienodos vertés kortos (,,three of a kind*), eil¢ (,,straight*) arba rasis (,,flush®).
Laiméjimas iSmokamas pagal laiméjimy lentele ir skiriasi pagal tai, koks pokerio derinys
buvo sudarytas. Laiméjimas iSmokamas tik uz vieng derinj (aukSciausios vertés), net jei tos
pacios 3 kortos gali sudaryti daugiau nei vieng nurodyta pokerio derin;.

e Tobulos poros (,,Perfect Pairs*) statymas laimi, jei pirmos dvi padalintos kortos turi tg pacig
verte. Laiméjimas skiriasi priklausomai nuo to, ar abi kortos yra tos pacios spalvos, ar tos
pacios rusies.

Kortos verteé:



Prasidéjus loSimui, loS¢jams padalinamos dvi kortos, o krupjé viena korta ir ekrane atvaizduojama
kiekvieno los¢jo bei krupjé surinkty tasky suma.

Po korty padalinimo, spaudziant atitinkamus mygtukus ir vadovaujantis vizualinémis
priemonémis, loS¢jas gali atlikti vieng i§ Siy veiksmy (Siuose punktuose nurodytiems veiksmams
atlikti skiriama 10 sekundziy):

Imti (,,Hit*) — gauti papildomg korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos.

Stoti (,,Stand*) — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.
Los¢jas gali padvigubinti (,,Double) savo atlikta statymg ir gauti papildoma korta, jeigu
pirmy dviejy padalinty korty tasky suma bus 9, 10 arba 11.

Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertes, los¢jas gali pasirinkti i$skirti (,,Split*) jas 1
du atskirus loSimus vieng kartg. Pasirinkus iSskirti loSimg j du atskirus loSimus, los¢jas atlieka
statyma lygy jo pirmajam statymui (t. y. padvigubina savo atliktg statyma). Pasirinkus lo§imo
i$skyrima, loséjas maksimaliai gali surinkti 21 taska. Jeigu jo pirmy dviejy korty tasky suma
yra 21, los¢jas atskiruose loSimuose negali surinkti ,,Juodojo Dzeko®. ISskirtuose loSimuose
los¢jas gali atlikti tokius pacius veiksmus, nurodytus Imti (,,Hit*) ir Stoti (,,Stand®)
punktuose.

Los$éjas arba krupjé pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Busted®).

Losimo rezultatas nustatomas lyginant krupjé ir los¢jo turimy skaiciy suma:

Jeigu loSéjas surinko daugiau taSky uz krupjé, bet ne daugiau nei 21, loSéjas laimi
padalinimg.

Jeigu los¢jas ir krupjé surinko vienoda tasky sumg (,,Push®), skelbiamos lygiosios ir loséjui
grazinama jo atlikto statymo suma.

Jeigu loséjas surinko maZziau tasky uz krupjé, statymas pralaimimas.

Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tiizas ir deSimtake)
yra 21. Los$¢jas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodaji DZeka®.

Galimi ypatingi atvejai:

ISkritusios kortos. Tokiu atveju kortos yra surenkamos, patikrinamos, iSmaiSomos ir
naudojamos losime. Tokiu atveju loSimas tgsiamas ir lo$¢jy atlikti statymai lieka galioti.
Korty skaitytuvas nuskenuoja kortas neteisinga tvarka (pavyzdziui, paimamos dvi kortos
taciau antroji korta nuskenuojama pirmiau, nei antroji). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas
ir los¢jams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.

Korta padalinama ir atver¢iama per anksti. Tokiu atveju korta pasalinama ir lo§imas tesiamas
su naujai padalinta korta.



e Korty skaitytuvas neteisingai nuskenuoja kortg (korta sistemoje uzfiksuojama kaip kita
korta). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir lo§¢jams i$ karto gragzinamos atlikty statymy
sumos.

¢ Korty skaitytuvas nenuskenuoja kortos. Jei jokia korta po jos nebuvo padalinta, tuomet korta
pakartotinai nuskenuojama. Jei po nenuskenuotos kortos buvo padalinta bent viena kita
korta, lo§imas anuliuojamas ir los§¢jams i$ karto grazinamos atlikty statymy sumos.

e Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime ir kai Sios
klaidos neimanoma iSspresti/pasalinti nedelsiant (t.y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir loséjams i§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
Ar klaidg jmanoma iSspresti/ paSalinti nedelsiant nusprendzia loSimo tiekéjo atsakingas
personalas. Kitais atvejais loSimas yra tgsiamas ir loséjy atlikti statymai lieka galioti.

e Visais atvejais, kai lo§imas anuliuojamas, apie loSimo anuliavima bei jo priezastj paskelbia
krupjeé.

e Jeilos¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, loséjo puséje dingsta interneto rysys), loSimas
yra tesiamas loS¢jo jau atliktiems statymams. LoS¢jui veliau prisijungus prie savo loSimy
saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultata.

Svarbi informacija:

Loséjas atsako uz savo statymo teisinguma.

Statymai, kurie yra mazesni uz nustatyta minimalig statymo sumg, yra nepriimami. Statymai, kurie
vir§ija nustatytg maksimalig statymo suma, yra automatiskai prilyginami nustatytai maksimaliai
statymo sumai.

5.7 LoSimas ,, Greitasis Juodasis DZekas“ (,,Live Blitz Blackjack*)

LoSimo tikslas - surinkti daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka krupjé, bet ne daugiau nei
21 taska. LoSime naudojamos 8 korty kaladés.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 2 500 EUR

Losime naudojami vertiniai zetonai, kuriy verté eurais nurodyta ant kiekvieno i8 jy. Minimali bei
maksimali statymo sumos nurodytos loSimo ekrano virSuje. Papildoma informacija, jskaitant
minimalias ir maksimalias statymo sumas bei laiméjimy lentelé gali biiti perzilirima paspaudus
mygtuka ,,1*.



LoSimo taisyklés:

Los¢jas atlieka statymus pasirinkdamas zetono verte ir spustelédamas ant loSimo stalo specialiai
tam skirtoje vietoje arba dar kartg spusteléjes ant pasirinkto Zetono. Statymus galima atlikti iki tol,
kol pasibaigia statymams skirtas laikas, atvaizduotas ekrane (statymams atlikti skiriama 10
sekundziy).

Statymai:

Los¢jai gali atlikti ir gretimus statymus (,,Side Bets®):

e ,21+3% statymas laimi jei dvi pirmos padalintos kortos kartu su krupjé korta sudaro laimintj
3 korty pokerio derinj: vienodos spalvos kortos (,,suited trips®), vienos rasies eilé (,,straight
flush®), trys vienodos vertés kortos (,,three of a kind*), eilé¢ (,,straight*) arba rusis (,,flush®).
Laim¢jimas iSmokamas pagal laiméjimy lentelg ir skiriasi pagal tai, koks pokerio derinys
buvo sudarytas. Laiméjimas iSmokamas tik uz viena derinj (auk$¢iausios vertés), net jei tos
pacios 3 kortos gali sudaryti daugiau nei vieng nurodyta pokerio derinj.

e Tobulos poros (,,Perfect Pairs*) statymas laimi, jei pirmos dvi padalintos kortos turi tg pacia
verte.

Kortos verte:

Prasidéjus loSimui, lo$¢jui padalinamos dvi kortos, o krupjé viena korta ir ekrane atvaizduojama
los¢jo bei krupjé surinkty tasky suma. Sis Juodojo Dzeko loSimas 1§ kity iSsiskiria tuo, kad
padalintos kortos yra bendros visiems prie loSimo prisijungusiems los¢jams.

Po korty padalinimo, spaudziant atitinkamus mygtukus ir vadovaujantis vizualinémis
priemonemis, los¢jas gali atlikti vieng i$ Siy veiksmy (Siuose punktuose nurodytiems veiksmams
atlikti skiriama 10 sekundziy):
e Imti (,,Hit*) — gauti papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
sumos.
e Stoti (,,Stand*) — loSime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.
e Los¢jas gali padvigubinti (,,Double*) savo atliktg statymg ir gauti papildoma korta, jeigu
pirmy dviejy padalinty korty tasky suma bus 9, 10 arba 11.
e Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, los¢jas gali pasirinkti i$skirti (,,Split*) jas
1 du atskirus loSimus vieng kartg. Pasirinkus i8skirti loSimg i du atskirus loSimus, los¢jas
atlieka statymg lygy jo pirmajam statymui (t. y. padvigubina savo atlikta statyma).
Pasirinkus loSimo i$skyrima, lo§éjas maksimaliai gali surinkti 21 taska. Jeigu jo pirmy
dviejy korty taSky suma yra 21, loS¢jas atskiruose loSimuose negali surinkti ,,Juodojo
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Dzeko®. ISskirtuose loSimuose los¢jas gali atlikti tokius pacius veiksmus, nurodytus Imti
(,,Hit®) ir Stoti (,,Stand*) punktuose.

Jeigu pirmoji krupjé iskritusi korta yra tiizas, loS¢jas gali apdrausti (,,Insurance®) savo
atlikta statymg papildoma suma, paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Insurance”
(draudimas). Atliktas statymas apdraudziamas puse loséjo atlikto statymo sumos. Jeigu
krupjé surenka ,,Juodaji Dzeka* (pvz. tizas ir deSimtake), lo§éjo apdrausta statymo suma
laimi. Jeigu krupjé nesurenka ,,Juodojo Dzeko®, loS¢jas pralaimi savo apdraustg suma.

Jei los¢jas surenka ,,Juodaji Dzeka®, o krupjé korta yra tiizas, los¢jas gali pasirinkti lygius
pinigus (,,Even Money*), paspausdamas ant atsiradusio mygtuko ,,Even Money* (lygiis
pinigai). Tokiu atveju laim¢jimas iSmokamas santykiu 1:1.

Loséjas arba krupjé pralaimés padalinima, jeigu surinks daugiau nei 21 taska (,,Busted*).

Losimo rezultatas nustatomas lyginant krupjé ir los¢jo turimy skaiciy suma:

Jeigu loS¢jas surinko daugiau tasky uz krupjé, bet ne daugiau nei 21, loséjas laimi padalinima.
Jeigu loséjas ir krupjé surinko vienoda tasky suma (,,Push®), skelbiamos lygiosios ir los¢jui
grazinama jo atlikto statymo suma.

Jeigu los¢jas surinko maziau tasky uz krupjé, statymas pralaimimas.

Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tiizas ir deSimtaké)
yra 21. Los$éjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj — ,,Juodaji Dzeka™.

Galimi ypatingi atvejai:

I8kritusios kortos. Tokiu atveju kortos yra surenkamos, patikrinamos, iSmaiSomos ir
naudojamos loSime. Tokiu atveju loSimas tgsiamas ir loSéjy atlikti statymai lieka galioti.
Korty skaitytuvas nuskenuoja kortas neteisinga tvarka (pavyzdZiui, paimamos dvi kortos
taciau antroji korta nuskenuojama pirmiau, nei antroji). Tokiu atveju lo§imas anuliuojamas
ir los¢jams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
Korta padalinama ir atver¢iama per anksti. Tokiu atveju korta paSalinama ir loSimas
tesiamas su naujai padalinta korta.
Korty skaitytuvas neteisingai nuskenuoja kortg (korta sistemoje uzfiksuojama kaip kita
korta). Tokiu atveju loSimas anuliuojamas ir loséjams i§ karto grazinamos atlikty statymy
sumos.
Korty skaitytuvas nenuskenuoja kortos. Jei jokia korta po jos nebuvo padalinta, tuomet
korta pakartotinai nuskenuojama. Jei po nenuskenuotos kortos buvo padalinta bent viena
kita korta, loSimas anuliuojamas ir los¢jams i§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
Atsiradus kitai, Siuose punktuose nenurodytai techninei ar krupjé klaidai loSime ir kai Sios
klaidos nejmanoma iSspresti/pasSalinti nedelsiant (t.y. nuo keliy sekundziy iki dviejy
minuciy), loSimas yra atSaukiamas ir loséjams 1§ karto grazinamos atlikty statymy sumos.
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Ar klaidg jmanoma iSspresti/ pasalinti nedelsiant nusprendzia loSimo tiekéjo atsakingas
personalas. Kitais atvejais loSimas yra tgsiamas ir lo$éjy atlikti statymai lieka galioti.

e Visais atvejais, kai losSimas anuliuojamas, apie loSimo anuliavimg bei jo priezastj paskelbia
krupjé.

e Jei los¢jas atsijungia nuo loSimo (pavyzdziui, loséjo puséje dingsta interneto rysSys),
loSimas yra tgsiamas los€jo jau atliktiems statymams. Los¢éjui véliau prisijungus prie savo
loSimy saskaitos, jis galés matyti tokio loSimo rezultata.

Svarbi informacija:

o Los¢jas atsako uz savo statymo teisinguma.

e Statymai, kurie yra mazesni uz nustatyta minimalig statymo suma, yra nepriimami. Statymai,
kurie virSija nustatyta maksimalig statymo suma, yra automatiskai prilyginami nustatytai
maksimaliai statymo sumai.

5.8 LoSimas ,,24/7 Ruleté Gyvai* (,,24/7 Live Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 123 500 EUR

LoSimo taisykleés:

Naujo losimo pradzia aiskiai nurodyta loSimo eigos laukelyje, kuri matoma loSime. LoS¢jo eigos
laukelis taps zalias ir joje atsiras uzrasas ,,ATLIKITE SAVO STATYMUS*. Kitos lo§imo biisenos
yra ,,GALUTINIAI STATYMAI“ ir ,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI NEGALIMA*®. Galite
pazymeéti skirtingas stalo sritis, kad parySkintuméte jvarius statymus. Norédami atlikti statyma,
pasirinkite zetono vertg ir spustelékite skai¢iy arba statymy sritj ant loSimo stalo.

Papildomais spustel¢jimais prie pasirinkto statymo galima pridéti norimg tos pacios vertés zZetony
skai€iy. Statymams atlikti skiriama 15 sekundZziy. Visi statymai, kuriy verté mazesné uz minimaly
tam stalui galiojantj statymo limita, laikomi negaliojanéiais ir krupjé jy nepriims. Visi statymai,
virSijantys tam stalui galiojant] maksimaly statymo limita automatiSkai sumazinami iki
maksimalaus limito.

Kai losimo eigos laukelyje yra matomas uzrasas ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI
NEGALIMA®, tolimesni statymai nebus priimami. Krupjé paleidzia ruletés kamuoliukg j takelj
besisukan¢iame ruletés rate. Jums statant Zetonus ant statymo stalo, statymai automatiskai
iSskaic¢iuojami i§ jusy sgskaitos likuc¢io. Kamuoliukui sustojus kurioje nors padaloje krupjé
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paskelbia ir (arba) vartotojo sgsajoje parodomas laimingas skaiCius ir iSmokami laiméjusieji
statymai.

Statymai:

Prie ruletés stalo galite atlikti jvairiy statymy. Kiekvienas statymo tipas apima keletg skirtingy
skai¢iy imciy, o uz kiekvieng statymo tipg iSmokama skirtingai. Statymai, atlieckami
sunumeruotuose statymo laukeliuose arba ant tarp laukeliy esanciy linijy, vadinami vidiniais
statymais, o statymai, atlickami specialiuose langeliuose po pagrindine skaiciy lentele arba jos
Sone, vadinami iSoriniais statymais.

Vidiniai statymai

o Tiesiis — statykite savo zetong tiesiai ant bet kurio skaiciaus (jskaitant nulj).
o ISskaidytas — statykite savo Zetong ant linijos tarp bet kuriy dviejy skaiciy vertikaliai arba

horizontaliai
e Gatvés — statykite savo Zetong bet kurios skaiciy eilutés gale. Gatvés statymas apima tris
skaiCius.

o Kampo — statykite savo Zetong ant kampo, ties kuriuo susikerta keturi skaiciai. Statymas
apima visus keturis skaicius.

e Linijos — statykite savo Zetong dviejy eiluciy gale ant dvi eilutes skiriancios linijos. Linijos
statymas apima skaicius abiejose eilutése, i§ viso — Sesis skaicius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — statykite savo Zetong viename 18 langeliy, pazyméty ,,nuo 2 iki 1%
stulpelio apacioje. Statymas apima visus 12 skaiCiy, esanciy tame stulpelyje. Stulpelio
statymai neapima nulio.

¢ Tuzino statymas — statykite savo Zetong viename i$ trijy langeliy, pazymeéty ,,1-as 12, ,,2-
as 12 arba 3-as 12, kad pastatytumete uz 12 skaiciy vir§ atitinkamo langelio.

e Raudona arba juoda — statykite savo Zetong raudoname arba juodame langelyje, kad
pastatytuméte uz 18 raudony arba juody skaiéiy. Sie statymai neapima nulio.

o Lyginis arba nelyginis — statykite savo Zetong viename i8 $iy langeliy, kad pastatytuméte uz
18 lyginiy arba nelyginiy skai¢iy. Sie statymai neapima nulio. 1-18 arba 19-36 — statykite
savo zetong viename i§ $iy langeliy, kad pastatytumeéte uz pirmuosius arba likusius 18
skaiciy.

., Voisins du Zero*“:
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Sis statymas apima i§ viso septyniolika skai¢iy, tarp kuriy yra 22, 25 ir skaiciai, ruletés rate
i$sidéste tarp jy toje puséje, kurioje yra nulis. 9 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 2 zetonai ant 0, 2, 3 gatvés

e 1 Zetonas ant ribos tarp 4 ir 7

e 1 zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

e | zetonas ant ribos tarp 18 ir 21

e 1 zetonas ant ribos tarp 19 ir 22

e 2 zetonai ant kampo, jungiancio 25, 26, 28 ir 29

e 1 zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

wJeu Zero*

Sis statymas apima i§ viso septynis skaiius, tarp kuriy 12, 15 ir skai¢iai, ruletés rate i3sidéste tarp
Ju toje puséje, kurioje yra nulis. 4 Zetonai statomi tokia tvarka:

e 1 Zetonas ant ribos tarp 0 ir 3

e 1 zetonas ant ribos tarp 12 ir 15

e | zetonas ant 26 tiesaus

e 1 zetonas ant ribos tarp 32 ir 35

Pakopos (5/8 serija)

e 1 zetonas ant ribos tarp 5 ir 8

e 1 Zetonas ant ribos tarp 10 ir 11
e 1 zetonas ant ribos tarp 13 ir 16
e 1 Zetonas ant ribos tarp 23 ir 24
e | Zetonas ant ribos tarp 27 ir 30
e 1 Zetonas ant ribos tarp 33 ir 36

»Ophelins Cheval*

Sis statymas apima i$ viso aStuonis skai¢ius dviejuose ruletés rato segmentuose, kuriy neapima
auksciau nurodyti ,,voisins du zero® ir ,.tiers du cylindre* statymai. 5 Zetonai statomi tokia tvarka:
e 1 Zetonas ant 1 (tiesus)
e | Zetonas ant ribos tarp 6 ir 9
e 1 zetonas ant ribos tarp 14 ir 17
e | Zetonas ant ribos tarp 17 ir 20
e 1 zetonas ant ribos tarp 31 ir 34

Kaimyniniai statymai:
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Tai ,,N* Zetony statymai, apimantys tam tikrg skaiciy ir ,,N* kity skai¢iy, ant ruletés stalo esanciy
arCiausiai to skaiCiaus i§ kairés ir deSinés. ,,N* gali apimti intervalg nuo 1 iki 8. Norédami atlikti
kaimyninj statyma, spustelékite skai¢iy lenktyniy trasoje. Zetonas bus pastatytas ant to skai¢iaus
ir keturiy artimiausiy kaimyniniy skaiciy.

Saukiami statymai:

Galite atlikti bet kurj Zemiau nurodytg statyma, spustelédami tiesiai ant jo pavadinimo rodomame
sgrase:

» Voisins du Zero“ — statymas toks pat, kaip pries tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
lenktyniy trasoje.

wJeu Zero“ — statymas toks pat, kaip prie§ tai apraSytas statymas, kurj galima atlikti
lenktyniy trasoje.

»Pakopos (5/8 serija)* — statymas toks pat, kaip prie§ tai apraSytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

,»Orphelins a Cheval“ — statymas toks pat, kaip prie$ tai aprasytas statymas, kurj galima
atlikti lenktyniy trasoje.

»Orphelins en Plein® - astuoniy zetony statymas, apimantis 1+6+9+14+17+20+31+34, po
vieng zetong kiekvienam skaiciui.

Raudonoji gyvateé - tai vidinis statymas, atliekamas ant skai¢iy 1+6+9+14+17+20+31+34,
27, 30, 32 ir 34. Uz kiekvieng skaiiy pastatoma po vieng tiesaus statymo Zetong. Statymas
pavadintas pagal | gyvate panaSy skaiciy i§sidéstyma ant stalo ir apima tik raudonus skaicius.
»Nassa“ —tai statymas, atliekamas ant skaiciy, kurie yra arciausiai nulio. Skaiciai, uz kuriuos
statoma, yra 0, 3, 35, 15, 19, 25, 32 ir 35. Po vieng ar po keletg zetony statoma tokia tvarka:
vienas ant ribos tarp 0 ir 3, vienas ant ribos tarp 12 ir 15, vienas ant tiesaus 19, vienas ant
tiesaus 25 ir vienas ant ribos tarp 32 ir 35.

Juodieji iSskaidyti — tai vidinis statymas ir yra atlickamas ant visy septyniy jmanomy juodus
skaicius skirian¢iy linijy.

Riba tarp 8 ir 11, riba tarp 10 ir 13, riba tarp 17 ir 20, riba tarp 26 ir 29, riba tarp 28 ir 31.

»Finale en plein“ 0 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 0+10+20+30.
»Finale en plein“ 1 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 1+11+21+31.
»Finale en plein® 2 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 2+12+22+32.
»Finale en plein“ 3 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 3+13+23+33.
»Finale en plein* 4 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 4+14+24+34.
»Finale en plein“ 5 statymai 4 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 5+15+25+35.
»Finale en plein® 6 statymai 4 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 6+16+26+36.
»Finale en plein“ 7 statymai 3 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 7+17+27.
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e ,Finale en plein* 8 statymai 3 Zetonais vienu zetonu kiekvienas apima 8+18+28.

e ,Finale en plein“ 9 statymai 3 Zetonais vienu Zetonu kiekvienas apima 9+19+29.

e Kiekvienas ,Finale a cheval® 0/3 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
0/3+10/13+20/23+30/33.

e Kiekvienas ,Finale a cheval® 1/4 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
1/4+11/14+21/24+31/34.

e Kiekvienas ,Finale a cheval® 2/5 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
2/5+12/15+22/25+32/35.

e Kiekvienas ,Finale a cheval® 3/6 statymas 4 Zetonais vienu Zetonu apima
3/6+13/16+23/26+33/36.

Labiausiai uzdelsti - tai 1, 2, 5, 10, 12, 15 ir 18 skai¢iy, kurie nebuvo iSsukti ilgiausig paeiliui
einanciy loSimy skaiciy. Sie skaiciai skiriasi nuo ,Salty skai€iy, kurie pasitaiko retai, taciau
neseniai galéjo biti iSsukti.

Paskutiniai skaiciai - tai 3, 5, 6, 10, 12, 15 ir 18 skaiciy, kurie buvo i$sukti.

Nuvede pelés kursoriy virs bet kurio kaimyninio ar Saukiamo statymo lenktyniy trasoje arba sarase,
ant stalo parySkinami langeliai, kuriuose turi buti statomi Zetonai atitinkamam statymui. Tiesiog

spustelékite statyma, kad pastatytuméte savo zetona.

Statymo pasirinkimo funkcija:

Visiskai baigtinis statymas

Loseéjui pasirinkus visiskai baigtinio statymo funkcija, ji suteikia galimybe atlikti baigtinj statyma
uz atskirg skai€iy arba uz skai€iy tuzing. Norédami atlikti baigtin] statyma, loS¢jai turi pasirinkti
Zetono verte, spusteléti baigtinio statymo mygtuka ir pereiti prie statymy lentelés, kuriame matysis
atlickamas STATYMAS. Naudotojui spustelé¢jus ant skaiCiaus, atlieckamas baigtinis
STATYMAS.

Siulomi Sie baigtinio statymo tipai:

Baigtinis statymas uZ skai¢iy — tai fiksuotas ZETONO statymas, kuris apima toliau nurodytus
statymo Zetonus ir statymus kiekvienoje statymy pozicijoje uz tam tikrg skaiciy:

Tiesus (vienas skaicius) 1

ISskaidytas (du skaiciai)

Gatveés (trys skaiciai) 3
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Kampo (keturi skaiciai) 4

Sesiy linijos (Sesi skaiciai) | 6

Baigtinio statymo pavyzdys — Siuo atveju ant skaicius 0.

Tiesus (NULIS) 1
Isskaidytas (NULIS / VIENAS) 2
ISskaidytas (NULIS / DU) 2
ISskaidytas (NULIS / TRYS) 2
Gatvés (NULIS / VIENAS / DU) 3
Gatvés (NULIS / DU / TRYS) 3
Kampo (NULIS / VIENAS / DU / TRYS) 4
IS viso zetony: 17

Zetono verté: | 5 EUR

Bendras statymas: | 85 EUR

Kitas baigtinio statymo pavyzdys taikomas ant 1/3 stulpelio ir 2-0jo stulpelio.
I8 viso pastatyta 30 Zetony ant 1-0jo stulpelio skaiciy (tas pat galioja 3-ajam stulpeliui) ir 40 Zetony
ant 2-ojo stulpelio skaiciy.

Pusiau baigtinis

Tai baigtinio statymo tipas, kuriame néra gatvés ir $esiy linijos statymy. Sis statymas atlickamas
25 Zetonais.

DidZiausias statymas

Maksimumo mygtuko funkcija jums leidzia vienu mygtuko paspaudimu atlikti didZiausio limito
statyma. Pasirinkite didZiausig statyma ir spustelékite ant pasirinkty vidiniy ar iSoriniy statymy ant
ruletés statymy stalo.

Kaimyniniai

Funkcija ,,Statyti uz kaimyninius ant stalo* leidZia vartotojui pastatyti uz skaiciy ir X kaimyniniy

skai¢iy, esanciy abiejose to skaiciaus pusése (kaimyniniai skaiciai — tai skaiciai, ruletés rate esantys
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Salia pasirinkti skaiCiaus) tiesiai pagrindinéje stalo statymy lenteléje. Bendras zetony skaicius 1
kaimyniniam statymui yra 3. Pvz. statymas uz skai¢iy 9 bty toks: tiesus 9, tiesus 31 ir tiesus 22.

Statyti pagal statistikq:

Funkcija ,,Statyti pagal statistika* yra alternatyvus stalo iSdéstymas. Vietoje skai¢iy nuo 0 iki 37,
ant stalo rodomas kiekvieno skaiciaus iSsukimo koeficientas. ISsukimo koeficientas - tai skaiius
atvejy, kai vadovaujantis paskutiniy X sukimy skai¢iumi, lo§imas baigési to skaiciaus issukimu.
Los¢jas gali koreguoti sukimy skaiciy, kuriuo grindziamas iSsukimo koeficientas. ,,Statyti pagal
statistikg“ stalo vaizde taip pat rodoma tuziny, 1-18 arba 19-36, lyginis arba nelyginis ir raudona
arba juoda statymy statistika procentais. ,,Statyti pagal statistikag* stalo vaizde taip pat rodomi
karstasis skaicius (raudoni langeliai) ir Saltieji skaiciai (mélyni langeliai).

Statymas prie stalo atlickamas taip pat, kaip esant jprastam stalo iSdéstymo vaizdui. Losé¢jas
pasirenka Zetong ir jj stato ten, kur nori atlikti statyma.

Laimingojo kamuoliuko ruleté

Laimingojo kamuoliuko ruleté - tai ruletés Salutiniy statymy loSimas. Laimingojo kamuoliuko
Salutiniai statymai nepriklauso nuo pagrindinio ruletés loSimo. Los¢jai gali Zaisti laimingojo
kamuoliuko $alutinius statymus nezaisdami pagrindinio ruletés lo§imo ir atvirksciai.

Ekrano vaizde matoma laimingojo kamuoliuko statymy sritis, esanti vir§ statymy lentelés.
Laimingojo kamuoliuko $alutinis statymas yra neprivalomas ir lo§¢jas gali pasirinkti jj rodyti arba
paslépti spustelédamas arba baksteledamas laimingojo kamuoliuko piktogramg apatin¢je kairéje
ruletés stalo dalyje.

Yra 4 laimingojo kamuoliuko statymai, kuriy kiekvienam priskiriama tam tikra spalva: Zalia,
melyna, oranZing ir purpuriné. Kiekvieno lo§imo metu, laimingojo kamuoliuko ekrane parenkamas
unikalus ruletés rato skaicius ir priskiriamas kiekvienam Zalio, mélyno, oranZinio ir purpurinio

laimingojo kamuoliuko statymams.

Kiekvienam laimingojo kamuoliuko statymo pasirinkimui galima pagrindiné iSmoka ir papildoma
iSmoka.

LoSimo taisykleés:

Los¢jai atlieka statymus ant vienos ar keleto laimingojo kamuoliuko ,,spalvy‘:
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1) Kai paskelbiama, kad ,,DAUGIAU STATYMU ATLIKTI NEGALIMA®: Atsitiktine tvarka
parenkami keturi skaiciai (nuo 0 iki 36) ,,laimingieji kamuoliukai ir parodomi kiekvienai
laimingyjy kamuoliuky spalvai.

2) Parinkus kiekvieng skaiCiy: Viena i§ keturiy spalvy atsitiktinai parenkamos kaip
PAPILDOMA spalva to loSimo metu.

ISmokama suma
Los¢jai laiméti gali dviem skirtingais buidais:

e ISmokama suma: Jei jprastos ruletés turas baigési iSsukus skaiciy, kuris sutampa su
parinktu ,,Jaimingojo kamuoliuko* skai¢iumi, taciau kuris néra iSrinktas PAPILDOMAM
moké&jimas uz tg loS§img, tuomet uz statyma iSmokama pagal nurodyta iSmokama suma
(santykiu nuo 6:1 iki 25:1).

o Papildomas mokéjimas: Jei jprastos ruletés turas baigési iSsukus skaiciy, kuris sutampa
su parinktu ,,Jaimingojo kamuoliuko* skai¢iumi ir kuris buvo iSrinktas ,,Papildomam
moké&jimui® uz ta loSimg, tuomet uz statymg iSmokama pagal nurodyta papildoma
iSmokamg suma (santykiu nuo 60:1 iki 120:1).

ISmoky tikimybé

Uz laim¢jusius laimingojo kamuoliuko statymus iSmokama kaip nurodyta:

ISmoky tikimybé moklé)jirplll:;d:ill?ill!nybé Graza lo$éjui
Zalias statymas 6:1 120:1 95.95%
Mélynas statymas 12:1 100:1 94.59%
OranZinis statymas 20:1 75:1 93.92%
Purpurinis statymas 25:1 60:1 93.92%

LoSimo funkcijos:

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSime veikiantys mygtukai ir apraSytos jy atliekamos
funkcijos.
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Anuliuoti paskutinj statymo pasirinkima. Spusteléjus §j mygtuka,
nuo stalo pasalinamas paskutinis statymas.

Dvigubas statymas jums suteikia galimybe¢ padvigubinti prie
statymy stalo atliktg statyma. Kad §i funkcija atsirasty
mobiliajame jrenginyje, turite spusteléti mygtuka ,,pakartoti
statyma“ du kartus.

Statymo pakartojimo mygtukas jums suteikia galimybe pakartoti
paskutinj prie statymy stalo atliktg statyma.

Anuliavimas skirtas atliktam statymui.

Perjungti sumazinta arba viso ekrano vaizda. Si funkcija galima
tik stalinio kompiuterio vartotojo sasajoje ir automatiskai
persijungia, kai loséjo tinklo pralaidumas zZemas.

Nustatymy mygtuku atidaroma loSimo nustatymy sasaja.

Atidaroma garso / vaizdo nustatymy sgsaja

Atidaroma informacijos apie loSima, taisykliy ir pagalbos sritis.

Priklausomai nuo esamo loSimo vaizdo, perjungiamas viso ekrano
ir ne viso ekrano vaizdas. Si funkcija néra aktyvi / negalima
mobiliuosiuose jrenginiuose, kadangi loSimas i$ karto
paleidZiamas viso ekrano rezimu.

Perjungiama tarp standartinio stalo i§déstymo ir ,,statyti pagal
statistikg®.

Save Layout

6

IE 5 HQEEHAE @

ISsaugoti dabartinj statyma prie statymo stalo
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Siuksliadézé naudojama istrinti bet kurj lo§éjo i$saugota
iSdéstyma i iSsaugoty iSdéstymy saraso.

Mokéjimy lentelé ir grqgza loSéjui (mokéjimai):

Tiesus 35 2,70 %
lisskaidytas 17 2,70 %
Gatvés 11 2,70 %
Kampo 8 2,70 %
Pirmi penki Netaikomas | Netaikomas
Sesiy linija 5 2,70 %
Stulpelio arba srities 2 2,70 %
Didelis arba mazas 1 2,70 %
ISorinis 1 2,70 %

Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

e _No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas*) taikomas $iais atvejais:

@)
@)
@)

@)
@)

Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.

Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi biiti
jsukamas prieSingai rato sukimosi krypciai.

Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo taka.

Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3
pilnus apsisukimus.

Rutuliukas i$skrido iS rato.

Bet koks pasalinis daiktas jkrenta i ratg.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin* atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami.
Ratas sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau
tesiamas jprasta eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaicius neuZregistruojamas sistemoje,
pradiniai statymai grazinami.
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Svarbi informacija:

e Jei loSimo metu jvyko techningé klaida arba jrenginio gedimas, loSimas sustabdomas iki tol,
kol bus pasalinta klaida. Jei klaidos pasalinti po laikino lo§imo sustabdymo iskart (uztrunka
nuo keliy sekundziy iki penkiy minuciy) nepavyko, loSimas galutinai atSaukiamas ir po
atSaukimo visiems loS¢jams grazinami pradiniai statymai.

e Visi statymai, kuriy verté¢ mazesné uz minimaly tam stalui galiojantj statymo limita, laikomi
negaliojanciais ir krupjé jy nepriims. Visi statymai, virSijantys tam stalui galiojantj
maksimaly statymo limita automatiskai sumazinami iki maksimalaus limito. LoS¢jui apie tai
bus pranesta ekrane pasirodziusiame praneSime.

e Tuo atveju, kai sistemoje uZzregistruojamas ne tas skai€ius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skaic¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai
grazinami, o laiméjimai iSmokami pagal realiai iSsukta skaiciy.

5.9 LoSimas ,,AmerikietiSka Ruleté“ (,, American Roulette“)

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 267 500 EUR

LoSimo taisykleés:

o  Amerikietiskos Ruletés* tikslas yra atspéti skaiciy, ties kuriuo sustos rutuliukas ir pastatyti
vieng ar daugiau statymy ant to skaiciaus. Amerikietiskos ruletés rate yra skai¢iai nuo 1 iki
36 ir vienas 0 (nulis) bei dvigubas nulis (00).

e Pasibaigus statymy laikui ruletés rate sukamas rutuliukas. Po kiek laiko kamuoliukas sustoja
vienoje 1§ sunumeruoty rato duobeliy. Laimite, jei pastatote statyma, apimant; tg skaiciy.

Statymai:

Prie Ruletés stalo galite atlikti daugybe jvairiy statymy. Kiekvienos ruSies statymas apima vieng
skaiCiy ar tam tikrg skai¢iy intervalg ir turi savo i$moky ribas. Statymams atlikti yra skiriama 15
sekundziy, nespéjus — laukiama kito lo§imo. Statymai atlieckami statymo lauko skai¢iy laukeliuose
arba ant linijy tarp jy, yra vadinami Vidiniais statymais, o specialiuose Zemiau ir Sonuose
esanciuose laukeliuose atlickami statymai vadinami ISoriniais statymais.

Vidiniai statymai

e Tiesioginis — padékite savo zetong ant vieno skaiCiaus (jskaitant ir nulj).
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e Padalintas statymas — padékite savo Zetong ant vertikalios ar horizontalios linijos tarp bet
kuriy dviejy skaiciy.

o Eilés statymas — padékite savo Zetong skaiciy eilés gale. Eilés statymas apima tris skaicius.

e Kampo statymas — padékite savo zetong ant keturiy skaiCiy susitikimo tasko (vidurinis
susikirtimas). Statymas apima visus keturis skaicius.

e Penkis statymas — padékite savo zetong ant statymo tinklelio iSorinés ribinés linijos tarp 0
ir 1 (tame taske, kuriame apatinis deSinys skaic¢iaus 0 kampas jungiasi su vieneto apatiniu
kairiuoju kampu). Penkis statymas apima penkis skaicius: 0, 00, 1, 2 ir 3.

¢ Linijos statymas — padékite savo zetong dviejy eiluciy pabaigoje, tarp jy susikirtimo. Linijos
statymas apima visus skaiCius abiejose eilése, i viso Sesis skaiCius.

ISoriniai statymai:

e Stulpelio statymas — padékite savo zetong viename i§ laukeliy, pazyméty ,,2 prie 1° ir
esanciy stulpelio pabaigoje — jie apima 12 stulpelio skai¢iy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka
1 stulpeliy statymus.

e Tuzino statymas — padékite savo zetong viename i$ trijy laukeliy su pavadinimais ,,1-igji
12, ,,2-ieji 12 arba ,,3-ieji 12, kad pastatytuméte ant 12 skaiciy Salia laukeliy.

e Raudona/ juoda — padékite savo Zetong ant raudono arba juodo laukelio, kad statytuméte
uz 18 raudony arba 18 juody skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos statymus.

e Even / Odd (Lyginis / nelyginis) — padékite savo Zetong ant vieno i $iy laukeliy, kad
pastatytuméte uz 18 lyginiy ar 18 nelyginiy skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j Siuos
statymus.

e 1-18/19-36 — padékite savo Zetong viename i$ Siy laukeliy, kad statytuméte uz pirmuosius
arba paskutiniuosius 18 skaiciy. Nulis ir dvigubas nulis nepatenka j $iuos statymus.

Kaimyny statymai

Paspauskite mygtukg KAIMYNU STATYMALI, kad atidarytumeéte specialy ovalo ar lenktyniy rato
formos statymy langa, kuriame galite lengvai atlikti kaimyny ir kitus specialiuosius statymus.
Pakartotinai spauskite mygtuka, kad uzdarytuméte ar vél atidarytuméte Sig funkcija.

Visi statymai apima skirtingus skai€iy rinkinius, uz laiméjimus skiriamos skirtingos iSmokos.
Statymo vietos bus paryskintos.

Kaimyny statymas apima konkrety skaiiy bei greta jo ruletés rate esancius skaicius. Norédami
atlikti kaimyny statymus, paspauskite konkrety lenktyniy trasos lange esantj skai¢iy. Zetonas bus

23



padétas ant pasirinkto skaiciaus ir ant jo kairéje ir deSinéje esanciy skaiCiy. Paspauskite apvaly ,,-
“arba ,,+“ mygtuka, kad sumazintuméte pasirinkto skaiciaus kairéje ar deSinéje esanciy kaimyny
skaiciy.

Meégstami statymai

Papildoma Mégstamy statymy funkcija leidzia iSsaugoti pamégtus statymus arba jvairiy
statymy tipy derinius, kad blisimuosiuose etapuose biity lengviau juos atlikti prie ruletés
stalo. Galite i§saugoti ir redaguoti iki 15 mégstamiausiy statymy su skirtingais pavadinimais.
Norédami atidaryti Meégstamy statymy meniu, paspauskite mygtuka MEGSTAMI
STATYMALI. Pakartotinai spauskite mygtukag, kad uzdarytumeéte $ig funkcija.

Atlike mégstamg statyma ar statymy kombinacija, paspauskite Mégstamy statymy meniu
esan¢ig nuorodg ISSAUGOTI PASKUTIN] STATYMA. Bus pasiillytas numatytasis §io
statymo pavadinimas, taciau galite ir patys pasirinkti kokiu pavadinimu norite i$saugoti
Mégstamg loSima.

Tuomet §] statyma galite iSsaugoti ir pridéti prie savo mégstamiausiy statymy sgraso
paspaude mygtuka ISSAUGOTI arba klaviatiros mygtuka ,.Enter galite padidinti
(dvigubinti, trigubinti ir t. t.) mégstamo statymo suma paspausdami reikiama kiekj karty ant
statymo pavadinimo.

Specialiis statymai:

Antrajame Mégstamy statymy skirtuke galite lengviau atlikti ,,Finale en plein® ir ,,Finale a cheval*
statymus.

,Finale en Plein*

»Finale en plein 0 — 5 Zetony statymas, apimantis 0+00+10+20+30, ant kiekvieno po 1
Zetong

»Finale en plein 0% — 4 Zetony statymas, apimantis 1+11+21+31, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 2% — 4 Zetony statymas, apimantis 2+12+22+32, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 3“ — 4 Zetony statymas, apimantis 3+13+23+33, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 4% — 4 Zetony statymas, apimantis 4+14+24+34, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 5 — 4 Zetony statymas, apimantis 5+15+25+35, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 6* — 4 Zetony statymas, apimantis 6+16+26+36, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 7% — 3 Zetony statymas, apimantis 7+17+27, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 8% — 3 Zetony statymas, apimantis 8+18+28, ant kiekvieno po 1 Zetong
»Finale en plein 9% — 3 Zetony statymas, apimantis 9+19+29, ant kiekvieno po 1 Zetona
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,Finale a Cheval“

e Finale a cheval 0/3“ — 5 Zetony statymas apimantis 0+00/3+10/13+20/23+30/33, ant
kiekvieno po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 1/4“ — 4 Zetony statymas apimantis 1/4+11/14+21/24+31/34, ant kiekvieno
po 1 Zetong

e Finale a cheval 2/5% — 4 zetony statymas apimantis 2/5+12/15+22/25+32/35, ant kiekvieno
po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 3/6* — 4 zetony statymas apimantis 3/6+13/16+23/26+33/36, ant kiekvieno
po 1 Zetong

e ,Finale a cheval 4/7 — 4 Zetony statymas apimantis 4/7+14/17+24/27+34, ant kiekvieno po

1 Zetona

e ,Finale a cheval 5/8“ — 4 Zetony statymas apimantis 5/8+15/18+25/28+35, ant kiekvieno po
1 Zetong

e ,Finale a cheval 6/9% — 4 Zetony statymas apimantis 6/9+16/19+26/29+36, ant kiekvieno po
1 Zetong

e ,Finale a cheval 7/10“ — 3 Zetony statymas apimantis 7/10+17/20+27/30, ant kiekvieno po
1 Zetong

e ,Finale a cheval 8/11“ — 3 Zetony statymas apimantis 8/11+18/21+28/31, ant kiekvieno po
1 Zetong

e ,Finale a cheval 9/12 — 3 Zetony statymas apimantis 9/12+19/22+29/32, ant kiekvieno po
1 Zetong
Visi statymai:

e Viso statymo metu visi vidiniai statymai pastatomi ant konkretaus skaiciaus.

e Pavyzdziui, Viso statymo ant skaiiaus 36 atveju 18 Zetony bus padéti taip, kad jj visiSkai
padengty: 1 Zetonas ant 36, 2 Zetonai ant padalinty statymy 33/36 ir 35/36, 3 Zetonai ant Eilés
statymo 34/35/36, 4 Zetonai ant 32/33/35/36 kampo statymo ir 6 Zetonai ant Linijos statymo
31/32/33/34/35/36.

Laimintieji skaiciai
LAIMINCIUJU SKAICIU ekrane rodomi paskutinieji laiméje skaidiai. Kairéje rodomi
paskutiniojo etapo rezultatai. Juodos spalvos skaiciai rodomi baltai, raudonos spalvos skai¢iai

rodomi raudonai.

ISmokéjimas:

VIDINIAI STATYMAI ISORINIAI STATYMAI
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STATYMO TIPAS | ISMOKA | STATYMO TIPAS | ISMOKA
Tiesioginis 35:1 Stulpelis 2:1
Dalijimas 17:1 Tuzinas 2:1
Eiluté 11:1 Raudona/ juoda 1:1
Kampas 8:1 Lyginis/ nelyginis 1:1
Penkis 6:1 1-18/ 19-36 1:1
Linija 5:1

Gedimo atveju visos iSmokos ir losimai panaikinami, statymai grazinami.
Galimi ypatingi atvejai:

e Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, $i padétis vadinama ,,No Spin* (,,Negaliojantis
sukimas®).

e . No Spin“ (,,Negaliojantis sukimas‘) taikomas $iais atvejais:

o Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.

o Rutuliukas buvo sukamas ta pac¢ia kryptimi kaip ir ratas.

o Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi bati
jsukamas priesingai rato sukimosi krypdiai.

o Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink
vaziavimo takg.

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

o Rutuliukas i$skrido i$ rato.

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

e Negaliojancio sukimo ,,No Spin‘ atveju, loséjy atlikti statymai automatiskai grazinami. Ratas
sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skaiciy, loSimas toliau tesiamas
jprasta eiga. Jeigu ruletéje iSsuktas skaiCius neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai
grazinami.

e Tuo atveju, kai sistemoje uZregistruojamas ne tas skaiCius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,
teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiskai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai statymai
grazinami.

5.10 LoSimas ,,Bakara“ (,, Baccarat*)
Losimo tikslas — paremtas atsitiktinumu numatyti, kuriam i$ loSianc¢iy loSimo lauky — Loséjui
(,,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesn¢ 9

taskams, ar bus lygiosios
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Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 267 500 EUR

LoSimo taisykleés:

Losimui vadovauja krupj¢, loSimas vyksta naudojant astuonias standartines 52 korty malkas.
Korty reikSmés yra §ios:

o Tuzai yra maziausios vertés kortos, jos vertos po 1 taska.

o Kortos nuo 2 iki 9 yra vertos savo nominalo.

o Desimtake ir figiiros (valetai, damos ir karaliai) vertos 0.
Pagrindiniame ,,Bakara“ losime reik§minga tik skaitiné kiekvienos kortos verté. Kortos rasis
(8irdys, vynai, kryziai ar biignai) reikSmés neturi.
Prie§ kiekvieng dalijimg LoS¢jas stato, kuriam 1§ loSianciy loSimo lauky — LoSéjui
(,,PLAYER®) ar Bankininkui (,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné
9 taskams, ar bus lygiosios
Losimas pradedamas kuomet krupjé padalina po dvi kortas Loséjui (i viso loSime gali
dalyvauti iki 5 loséjy) ir Bankininkui.
,Bakara“ dalijama du kartus: vieng karta LoS¢jui, kitg kartg Bankininkui.
Jei Loséjas ir Bankininkas turi vienodos vertés kombinacijas, etapas baigiasi lygiosiomis.
Kiekvienos kombinacijos verté skai¢iuojama atmetant deSimciy skaiciy (jei ji yra 10 ar
daugiau). Pavyzdziui, 7 ir 9 vertés kombinacija ,,Bakara“ yra verta tik 6 (kadangi 16 —10 =
6). Taip pat kortos su figliromis ir 9 verté yra 9.
Jei Loséjas arba Bankininkas i§ pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 8 arba 9
(,,natiiralus* 8 arba 9), papildomos kortos nebedalijamos.
Jei Loséjas ir Bankininkas po pirmyjy dviejy korty kombinacijos surenka 0—7, uzklausiama
»lreciosios kortos taisykle®, pagal kurig nusprendZiama, ar kuriam nors reikia treciosios
kortos. Los¢jas visuomet pradeda loSimg pirmas.

Statymai:

Statymams atlikti loSéjas turi 15 sekundZiy. Nespéjes to padaryti, loS¢jas laukia sekancio loSimo.

Loséjo kombinacija

Pirmyjy dviejy loséjo korty kombinacija

0-1-2-3-4-5 Loséjas ima trecig korta.

6-7

Loséjas susilaiko.

8-9 (,,natdiralus®) Trecioji korta niekam nedalijama
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Bankininko kombinacija

Pirmosios Treciosios Loséjo iStrauktos kortos verté

dvi Néra

Bankininko | treciosios | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
kortos kortos

0 I | | | | | I I I | |

1 I I I I I I I I I I I

2 I I I I I I I I I I I

3 I | | | | | I I I S |

4 I S S | | | I I I S S

5 I S S S S I I I I S S

6 S S S S S S S I I S S

7 S S S S S S S S S S S

8 S S S S S S S S S S S

9 S S S S S S S S S S S

| —imti; S — susilaikyti

Jei los¢jo kombinacija yra 6 arba 7, tuomet Bankininko 3, 4 arba 5 vertés kombinacijai korta turi
buti imama, o 6 — susilaikoma.

Laimi tas, kurio kombinacija ar¢iau 9.

Papildomi statymai

Papildomas
statymas

ApraSymas

P pora (,,P
Pair«)

Laimima, jei pirmosios dvi Loséjui padalintos kortos sudaro pora.

B pora (,,B
Pair«)

Laimima, jei pirmosios dvi Bankininkui padalintos kortos yra pora.

Puiki pora
(,,Perfect
Pair«)

Laimima santykiu 25:1, jei Bankininkui arba Los¢jui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos risies ir vertés).

Laimima santykiu 200:1, jei Bankininkui ir Loséjui padalijamos vienodos
pirmosios dvi kortos (vienodos risies ir vertés).
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Bet kuir pora

Apmokéjimas, jei Bankininkas arba Los¢jas turi poros kombinacija.

(,,Either
Pair)
P premija (,,P | Laimima, kai Loséjas laimi etapg surinkes natiiraly 8 arba 9 arba bent jau
Bonus*) keturiais taskais.
B premija (,,B | Laimima, kai Bankininkas laimi etapa surinkg¢s nattiraly 8 arba 9 arba bent
Bonus*) jau keturiais taSkais.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo:

STATYTI ISMOKA
Lotei

oséjas 11
(,,Player«)
Lygiosios

. 8:1
(”Tle“)
P pora (,,P
. 11:1
Pair«)
B pora (,,B
. 11:1

Pair<)
Puiki .

Uik pora Viena pora: 25:1
(»Perfect Dvi poros: 200:1
Pair«) poros. '
Bet kuir pora
(,Either 5:1
Pair<)

Kombinacijy tikimybés
Ne ,,nattirali* pergalé 9 taSkais, 30:1

P premija/B | Ne ,hatiirali“ pergalé 8 taskais, 10:1

premija (,,P
Bonus*“/,,B
Bonus*)

Ne ,,naturali* pergalé 7 taSkais, 6:1
Ne ,,natuirali* pergalé 6 taskais, 4:1
Ne ,,nattirali* pergalé 5 taSkais, 2:1
Ne ,,natuirali* pergalé 4 taskais, 1:1
,Nattirali“ pergale, 1:1
,Natiralios* lygiosios® (,,Push*)
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* Natiirali korty pora — situacija, kuomet Los¢jo (,,Player®) ir/ar Bankininko (,,Banker) tasky
suma, padalinus po dvi kortas, yra lygi 8 (aStuoniems) arba 9 (devyniems).

Galimi ypatingi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai
tieck¢jo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

e Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos losé¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biti grazintos j loSimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi bti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§é¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmajj ar antrgji permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

o Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
»Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus
maksimaliai 6 nesékmingi i§ eilés pagal tiekéjo nuostatus, pamainos vadybininkas patikrins
skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi
pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,Jlo$¢jams ekrane rodoma ne ta
korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.,ta pati korta nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti
jtakos loSimo rezultatui, pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loS¢jams. Visi pradiniai
statymai bus graZinti.

5.11 LoSimas ,,Juodasis DZekas* (,, Blackjack*)
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,Juodojo Dzeko* tikslas yra surinkti daugiau tasky nei krupjé ir nevirsSyti 21. Geriausia Juodojo
Dzeko kombinacija — tai pirmosios dvi padalintos kortos, kuriy suma yra lygiai 21. Jus loSiate tik
pries krupjé, ne pries kitus los¢jus.

Losiama su 8 korty malkomis.

Krupjé visuomet susilaiko ties 17.

Dvigubinimas bet kurioms 2 pradinéms kortoms.
Po dalijimo dvigubinimas negalimas.

Dalijamos pradinés vienodos vertés kortos.
Kombinacijoje leidziamas tik vienas dalijimas.
Viena korta, padalinta kiekvienam dalintam tiizui.
Krupjé parodzius tiiza, sitilomas draudimas.

Juodojo Dzeko atveju iSmokama laiméjimo santykiu 3 prie 2.

Draudimo atveju iSmokama laiméjimo santykiu 2 prie 1.
Statymai grazinami, kai yra lygiosios.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 5 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 160 000 EUR

LoSimo taisykleés:

Losimui vadovauja krupjé, prie Juodojo Dzeko stalo gali zaisti iki 7 loséjy.

Losimas vyksta su 8 standartinémis 52 korty malkomis. Korty reikSmés Juodojo Dzeko

loSime yra $ios:
o Kortos nuo 2 iki 10 yra vertos savo nominalo.
o Figuros (valetai, damos ir karaliai) vertos 10.

o Tizai verti 1 arba 11, kuris yra naudingesnis kombinacijai. Silpnoje kombinacijoje ttizo

verte yra 11.

Prie§ loSima reikia pasirinkti savo vieta prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos prie
stalo su Zenklu ,,Laisva vieta“ (,,FREE SEAT*). Norédamas atlikti statyma, lo$éjas turi

pasirinkti Zetono verte, nurodyta eurais.

Pasibaigus statymy laikui (15 sekundziy), krupjé kiekvienam loséjui idalina ir atvercia po
vieng kortg. Pirmiausia dalijama krupjé kairéje esanciam loséjui, tuomet Kitiems pagal
laikrodZio rodykle ir galiausiai krupjé. Krupjé kiekvienam loséjui iSdalina po atversta korta,
tadiau antroji krupjé padalinta korta biina uZversta. Salia jisy korty rodoma jisy pradinés

kombinacijos verté.

Juodasis Diekas
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Jei juisy pradiniy dviejy korty verté yra lygiai 21, jus turite Juodaj; Dzeka!

Draudimas

Jei krupjé atversta korta yra tiizas, galite jsigyti draudima, kad apsisaugotuméte nuo rizikos,
jog krupjé turés Juodajj Dzeka — net jei patys turite Sig kombinacijg. Draudimo suma lygi
pusei pagrindinio jusy statymo, draudimo statymas atlickamas atskirai nuo statymy uz
kombinacijas. Krupjé tuomet patikrina savo uzversta kortg, ar neturi Juodojo Dzeko
kombinacijos.

Jei krupjé neturi Juodojo Dzeko, loSimas tesiasi. Jei krupjé turi Juodaji Dzeka, o jius — ne,
krupjé kombinacija laimi. Jei jas ir krupjé abu turite Juodajj Dzeka, loSimas baigiasi
lygiosiomis, statymai grazinami. Atkreipkite démesj, kad jei atversta krupjé korta yra 10 arba
figiira, draudimo jsigyti negalésite, krupjé netikrins, ar turi Juodaj; DZeka.

Dvigubinimas, Emimas arba Susilaikymas

Jei krupjé patikrina dvi pirmasias kortas ir neturi Juodojo Dzeko, loséjai gali paeiliui bandyti
pagerinti savo turimas kombinacijas. Tam krupjé paeiliui, pagal laikrodzio rodykle,
kiekvienam loséjui sitilo padalinti daugiau korty.

Jei jisy pradiné kombinacija néra 21, galite nuspresti atlikti Dvigubinima. Siuo atveju
padvigubinsite savo statyma ir jums bus padalinta papildoma korta prie jisy kombinacijos.
Taip pat galite nuspresti Imti, kad prie turimos kombinacijos vertés pridétuméte papildoma
korta. Galite Imti daugiau nei vieng korta, o kai busite patenkinti turima kombinacijos verte,
susilaikyti.

Dalijimas

Jei jusy prading kombinacija sudaro dvi vienodos vertés kortos, galite porg Padalinti ir
turésite dvi galimas kombinacijas, kurioms atliksite atskirus pradinio statymo dydZio
statymus. Gave po antraja korta, galite savo turimas kombinacijas bandyti pagerinti imant
papildomas kortas.

Kai busite patenkinti turimomis kombinacijomis — susilaikykite. Taciau, jei pradzioje turite
tiizy pora, gausite tik vieng papildoma kortg kiekvienai kombinacijai be galimybés imti
papildomas kortas.

Rezultatai

Jei jusy kombinacijos suma virSija 21, pralaimite ir prarandate tos kombinacijos statymus.
Visiems loséjams atlikus €jimus, krupjé atvercia savo uzverstg korta. Krupjé privalo imti

32



korta, jei turi 16 ar maziau, ir susilaikyti, jei turi silpng 17 ar didesnés vertés kombinacijg.
(Atminkite, kad silpnoje kombinacijoje tiizo verté yra 11.)

e Jis laimite, jei jiisy galutinés kombinacijos verté yra ar¢iau 21 nei krupjé arba jei krupjé
surenka daugiau nei dvideSimt viena. Jei jiisy turima kombinacija yra tokia pat, kaip ir krupjé,
losimo etapas baigiasi lygiosiomis, jiisy statymas grazinamas.

e Juodojo Dzeko kombinacija galima tik dviem pradinéms kortoms. 21 tasko vertés
kombinacija, gaunama po poros Padalijimo, nelaikoma Juoduoju Dzeku. Taigi, Juodasis
Dzekas taip pat laimi prie§ 21 kombinacijg, gauta po poros padalijimo.

Statymai:

e Siame Juodojo DzZeko losime taip pat yra papildomi statymai — Idealios poros ir 21+3.
e Papildomus statymus galite atlikti kartu su pagrindiniais Juodojo DZeko statymais. Papildomi
statymai gali laiméti nepaisant to, ar véliau Juodojo DZeko statymus laimite, ar ne.

Idealios poros

Puikios poros papildomas statymas suteikia proga laiméti, jei pirmosios dvi kortos yra pora,
pavyzdziui, dvi damos, du tiizai arba dvi triakés. Yra trys pory tipai, kiekvienam taikomos
skirtingos iSmokos:

» Puiki pora — ta pati rtsis, pvz., du vyny tiizai.

» Spalvota pora — skirtingos tos pacios spalvos rasys, pvz., §irdziy 2 + bigny 2.

» Misri pora — skirtingos spalvos ir riiSies, pvz., Sirdziy 10 + kryziy 10.

21+3

2143 papildomas statymas suteikia galimybe¢ laiméti, jei pirmosios jisy dvi kortos ir dalintojo
atversta korta sudaro bet kurig toliau parodyta laimincigja kombinacijg (jos panasios i pokerio) su
skirtingomis iSmokomis:
» Trys vienos riisies — identiskas trejetas, pvz., 3 Sirdziy damos.
» Spalvair eilé — s eilés einancios ir tos pacios riiSies kortos, pvz., biigny 10, valetas ir dama.
» Trys vienodos — tos pacios vertés, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., 3 nevienodi karaliai.
» Eilé —i§ eilés einancios, taciau skirtingy rasiy kortos, pvz., biigny 2 + kryziy 3 + Sirdziy 4.
» Spalva — tos pacios rusies ne i§ eilés einancios kortos, pvz., kryziy 2, 6 ir 10.

Hotatyti uz akiy“

e Statyti uz akiy“ funkcija leidzia atlikti statymus uz kito lo$¢jo gauta kombinacija. Kito
los¢jo kombinacijos rezultatas bus ir jiisy. [Smokos uz ,,Statyti uz akiy*“ yra tokios pat, kaip
ir uz jprastus statymus.
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Galite naudotis ,,Statyti uz akiy* galimybe neatsizvelgiant | tai, ar sedite prie Juodojo DZeko
stalo ir norite pats zaisti ar ne. Taciau negalite atlikti ,,Statyti uz akiy* uz savo kombinacija.
Atlikite statymg bet kurioje jjungtoje ,,Statyti uz akiy“ vietoje prie kito loséjo vietos.
Uzveskite zymeklj ant bet kurios ,,Statyti uz akiy* vietos, kad pamatytumeéte, kiek loséjy
atliko tokius statymus ir kokia yra bendra Siy statymy suma.

Jei atliekate ,,Statyti uz akiy* ir loséjas nusprendzia nedalyvauti etape, jusy statymas jums
bus iskart grazintas.

Ties kiekviena Juodojo Dzeko stalo vieta nurodytas vardas rodo lo$éja, kuris priims visus
sprendimus dél kombinacijos. Taciau jiis galite nuspresti, ar norite atlikti draudimo statyma,
jei dalintojo atversta korta yra Tiuzas. Taip pat galite 1§ anksto nusprgsti, ar norite
padvigubinti savo statyma, jei loséjas, uz kurio akiy atlickate statyma, nusprendzia
Dvigubinti ar Padalinti savo kombinacija.

Veliau Siuos nustatymus galite pakeisti paspaude Nustatymy mygtukg ir pasirinke
LSTATYTI UZ AKIU“ skirtuka. Jei norite kitiems lo$¢jams uzdrausti atlikti Statymus uz
jsy akiy, galite pazymeéti laukelj ,,LEISTI KITIEMS LOSEJAMS ATLIKTI STATYMUS
MAN UZ AKIU*,

»Karsty loséjy* simbolis leidzia jums matyti, kurie Juodojo Dzeko losé¢jai turi ilgiausia
pergaliy serij3.

Skaicius aukso medalyje nurodo, kiek etapy paeiliui loséjas laiméjo. Atkreipkite démesj, kad
vos tik ,,Karstas los¢jas™ pralosia etapa, jis iSkart praranda ir aukso medalj.

ISmokéjimai:

Juodojo Dzeko atveju iSmokama santykiu 3:2.
Laiminc¢ioji kombinacija gauna santykiu 1:1.
Jei Krupjé turi Juodajj Dzeka, draudimo iSmoka yra 2:1.

Idealios poros:

Kombinacija | ISmoka

Puiki pora 25:1

Spalvotapora | 12:1

Misri pora 6:1

21+3

Kombinacija | ISmoka

Trys vienos rusies | 100:1
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Eilé ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 10:1
Spalva 5:1

Atkreipiame démesj, kad bet kokie techniniai trikdziai panaikina lo$imo etapg ir visas tam etapui
skirtas iSmokas.

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.
e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.
e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
e Jei per treCigj] permaiSymo ratag nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
e JeipermaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg kortg* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra
,praleista korta®“, ,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.12 Losimas ,,Kariby Pokeris“ (,, Caribbean Stud Poker®)
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Kariby pokerio tikslas yra surinkti geresng kombinacija nei banko i$ penkiy korty.

Kariby pokeris yra populiaraus Teksaso pokerio variantas. Kariby pokeris nuo Teksaso pokerio
skiriasi tuo, kad loSiama prie§ banka, o ne kitus loséjus.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 602 000 EUR

LoSimo taisyklés:

Prie vieno Kariby pokerio stalo vienu metu gali losti neribotas loséjy skaicius. Vienas loséjas
prie stalo uzima vieng vieta.

Kariby pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Su viena korty malka loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno loSimo etapo.

Norédami pradéti losimo etapa, padékite pradinj statyma ,,Ante” vietoje. Krupjé padalins
penkias atverstas kortas jums ir vieng atverstg bei keturias uzverstas sau.

Turite nuspresti, ar ZAISITE 2X (padvigubintai), ar NUMESITE. Pasirinkite ZAISTI 2X
(padvigubintai), kad testuméte etapg ir atliktuméte statyma, kuriam atlikti jus turite 15
sekundziy, kuris lygus dvigubam ,,Ante*. Pasirink¢ NUMESTI, etapa uzbaigsite prarasdami
savo ,,Ante*.

Loséjui priemus sprendima, krupjé atvercia savo keturias likusias kortas.

Laimétojas nusprendziamas palyginus geriausig jusy penkiy korty kombinacijg su krupjé
kombinacija.

Statymai:

5+1 BONUS

Galimas papildomas 5+1 BONUS statymas. 5+1 BONUS statymg laimite, jei jusy penkios
kortos ir pirmoji atversta krupjé korta sudaro Trijy vienody korty ar geresne pokerio
kombinacija.

Naujo losimo etapo pradzioje po ,,Ante* statymo, kuris didesnis arba lygus maziausiai sumai,
galésite atlikti 5+1 BONUS statyma. Patvirtinus jiisy ,,Ante* statyma, 5+1 BONUS statymo
laukelis bus aktyvintas ir pradés mirkseti:

Visi statymai turi bati atlikti prie$ baigiantis statymy laikui (15 sekundziy). Pasibaigus
statymy laikui, krupjé iSdalina 5 atverstas kortas los¢jui ir penkias sau, atversdamas pirmaja
korta.
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e Tuomet turite priimti sprendima ZAISTI 2X arba NUMESTI, taGiau §is sprendimas
nenulemia jiisy 5+1 BONUS statymo.
e Etapo pabaigoje krupjé atvers savo kortas ir paskelbs rezultatg. Apie laiméjimus lo$¢jams
pranesa animuoti pranesSimai:

JUS LAIMEJOTE

5+1 BONUS
Trys vienodos

Laimincdios kortos:

i

e Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tuzas (gali biiti didZiausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3 ir 2.
e Tiuzas gali buti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eil¢je iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:
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KaraliSkoji spalva yra vienos riisies eilé i8 Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
savo pradinj statyma, 0 loSimo rezultatas tampa LYGIOSIOS.
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Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, SirdZiy devyni, astuoni,
septyni, $esi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju lo$éjas atgauna savo pradinj statyma, O
loSimo rezultatas tampa LYGIOSIOS.
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Keturios vienodos $ioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. PavyzdZiui,
keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy maZesnés vertés korty kombinacijg. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia
penktoji (,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakeés. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa
LYGIOSIOS.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pa¢ios
rusies, taciau eina ne iS eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios rusies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynaké, astuonaké, septynaké, SeSiaake, penkiaaké.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia
korta turi didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertes (lygiosios),
rusis reikSmes neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertes trijy vienody korty,
laimi prie§ maZesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).
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Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertes poros. Jei abi
kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertés penktoji korta.
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Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig

18 jy.
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Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno 1§ auksciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra

Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.

kombinacija, loséjas Zaidzia su aukSciausia savo turima korta.

ISmokéjimai:

Losimo statymas

Kombinacija

ISmoka

Karaliskoji spalva

100:1

Eilé ir spalva

50:1

Keturios vienodos

25:1
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Pilna troba 10:1
Spalva 7:1
Eilé 5:1
Trys vienodos 3:1
Dvi poros 2:1
Viena pora arba maziau 11
5+1 Bonus
Kombinacija | ISmoka
Karaliskoji spalva | 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos | 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 71

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.
Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo§¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.
Jei per pirmajj ar antrgj] permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
Jei per tre€igj] permaiSymo ratag nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.
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Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iskvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskutine nuskaitytg kortg“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. Nei§sprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.13 LoSimas ,,Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold‘em*)

Losimo tikslas — nugaléti krupjé kombinacijg surenkant geriausig galima penkiy korty kombinacija
1§ dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry korty. Kazino ,,Hold'em* pokeris yra populiaraus
Teksaso pokerio variantas.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 510 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Prie vieno Kazino ,,Hold'em* pokerio stalo vienu metu gali zaisti neribotas los¢jy skaicius.
Vienas loséjas prie stalo uzima vieng vieta.

e Kazino ,,Hold'em* pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Su viena korty malka loSiamas tik vienas loSimas, kortos maiSomos po
kiekvieno loSimo etapo.

e Statymams atlikti loS¢jui yra skiriama 15 sekundziy.

e Norint losti, pirmiausia reikia atlikti ,,Ante” statymg (pradinis statymas). Taip pat galima
atlikti Premijos statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas tarp jy yra
tlizy pora ar aukStesné kombinacija.

e Krupjé tuomet atvercia dvi kortas jums, o dvi uzverstas kortas padalina sau. Padalijamos trys
Bendros kortos ir atveréiamos stalo viduryje. Sios trys kortos yra bendros jums ir krupjé, i$
Ju turite sudaryti kombinacija.

e Turite nuspresti, ar ZAISITE 2X (padvigubindamas statymga), ar NUMESITE. Pasirinkite
ZAISTI 2X (padvigubinant statyma), kad testuméte etapa ir atliktuméte statyma, kuris lygus
dvigubam ,,Ante‘. Norédami baigti loSima, pasirinkite NUMEST]I, tuomet prarasite ,,Ante*
statyma. ZAISTI / NUMESTI neturi poveikio Premijos statymams.
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e Lo%¢jui priemus sprendima ZAISTI / NUMESTI, krupjé¢ padalins dvi bendras kortas
(ketvirtgja ir penktajg). Krupjé taip pat atvers pirmasias savo dvi kortas.

e Norint i$siaiskinti laimétojg, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jiisy ir krupjé
kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymai:
Premijos statymas

e Premijos statymas yra papildomas, jj galima atlikti atskirai. ,,Ante* laukelyje los¢jo ekrane
padéjus zetong mirksinti rodyklé pradés rodyti, kad jjungtas Premijos statymo laukelis.
Atlikite savo Premijos statyma taip pat, kaip ir ,,Ante* statyma.

e Premijos statymas vertinamas tik pirmyjy penkiy korty kombinacijai. Jei turite tiizy pora ar
geresn¢ kombinacijg, laimeésite Premijos statymg ir gausite iSmoka pagal Premijos iSmoky
lentele.

Laimincios kortos:

Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
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savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
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Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos i$
eilés einancios kortos, pavyzdziui, $irdziy devyni, astuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
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kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesng
verte. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma, 0
loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS.

Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. PavyzdZiui,
keturi tlizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertes korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy maZesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendZia
penktoji (,,Kickers*) korta. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakeés. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacija
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa
LYGIOSIOS.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne iS eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios ruiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynaké, aStuonaké, septynaké, SesSiaakée, penkiaaké.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia
korta turi didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertes (lygiosios),
rusis reikSmes neturi.

A
*x
eX
+0

N

Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).
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Dvi poros yra kombinacija i$§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertes poros. Jei abi
kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertes penktoji korta.
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Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig
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Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno 1§ auksciau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, loséjas Zaidzia su aukSciausia savo turima korta.
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertes auksciausia korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

ISmokéjimai:

ANTE

Kombinacija

ISmoka

Karaliskoji spalva

100:1

Eilé ir spalva

20:1

Keturios vienodos

10:1
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Pilna troba 31
Spalva 2:1
Eile 1:1
Trys vienodos 1:1
Dvi poros 1:1
Viena pora arba mazesnés 11
Premija
Kombinacija | ISmoka

Karaliskoji spalva | 100:1

Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos | 40:1

Pilna troba 30:1
Spalva 20:1

Eilé 7:1

Trys vienodos 7:1

Dvi poros 7:1

Tuzy pora 71

*7 korty eilé ir spalva, 6 korty eilé ir spalva ir 5 korty eilé ir spalva — kombinacija, kurioje yra
septynios, Sesios ar penkios i$ eilés einancios vienos spalvos kortos. Toliau pateikti pavyzdziai:
o 7 korty eilés ir spalvos pavyzdys: Tizas, 2, 3, 4, 5, 6, 7, visi vienos spalvos.
o 6 korty eilés ir spalvos pavyzdys: Tuzas, 2, 3, 4, 5, 6, visi vienos spalvos.
o 5 korty eilés ir spalvos pavyzdys: 9, 8, 7, 6, 5, visi vienos spalvos. (Atkreipkite démesj, kad
Karaliska eilé aukso puodui yra 5 korty eilé ir spalva).

Ante — privalomas statymas lo§imo pradzioje.
Premija — papildoma suma gaunama uz gautg korty kombinacija.

Prizai, kuriuos galite laiméti atskirai Trijy vienody korty ar geresne kombinacija (iki eilés ir
spalvos), nurodyti eurais.

,Zaisti“ statymy i¥moka yra lygi santykiu 1:1.

Gedimo atveju visos iSmokos ir los§imai panaikinami.
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Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi buti grazintos j loS§img ir lo§imas tgsiamas jprastai.
e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
e Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.
e Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
e Jei per treCigj] permaiSymo ratag nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, praneSe¢s los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.14 LoSimas ,,Drakono Tigras“ (,,Dragon Tiger*)

Losimo tikslas — atspéti, kam bus padalinta aukStesné korta — tigrui ar drakonui. Loséjas taip pat
gali statyti, kad Drakono ir Tigro padalintos kortos bus vienodos, t. y. losimas baigsis lygiosiomis.

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 10 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 21 500 EUR

LoSimo taisykleés:
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Kortos dalijamos i$ korty rinkinio, kuriame yra astuonios malkos (juokdariy kortos
nenaudojamos).

Loséjas turi 13 sekundziy atlikti statymg, pasirinkdamas statymo sumg Zetonais ir
pasirinkdamas vieng i$ 4 varianty: Drakong, Tigra, Lygigsias ar Vienos rusies lygigsias.
Krupjé isdalina po vieng atversta korta Drakonui ir Tigrui.

Korty verté nuo zemiausios iki auks§ciausios yra tokia: Ttizo verté yra 1, tai maziausia korta,
po jos seka 2 ir t. t., Karalius yra aukS¢iausia (A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K)

Jei Drakono ir Tigro kortos yra vienodos vertés ir riiSies, grazinama puseé jiisy pagrindinio
statymo (Drakono / Tigro statymas), o laimétojui iSmokama 50:1

Auksciausia korta laimi, iSmoka yra 1:1

Lygiyjy atveju grazinama pusé jisy pagrindinio statymo (Drakono / Tigro statymas), o
laimétojui iSmokama 11:1

ISmokéjimai:

IsSmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
Drakonas 1:1
Tigras 1:1
Lygiosios 11:1
Vienos rusies lygiosios 50:1

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSé¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buti graZintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loS¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.

Jei per pirmgji ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar losimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
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e Jei per treCigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komandg
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, pranese¢s loSéjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.15 LoSimas ,, Papildomy Statymy Miestas* (,,Side Bet City*)

Papildomy statymy miestas yra pokerio lo§imas, kuriame galite statyti ant 3 korty kombinacijos,
5 korty kombinacijos arba 7 korty kombinacijos arba, jei manote, kad nei viena i$ $iy kombinacijy
nelaimés, ant Pralaimés visi. Losimo tikslas yra gauti geriausias galimas korty kombinacijas.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 100 EUR
Maksimalus laiméjimas: 400 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Prie vieno Papildomy statymy miesto stalo vienu metu gali losti neribotas loséjy skaicius.

e Losimas vyksta su viena standartine 52 korty malka. Su viena korty malka loSiamas tik vienas
losimas, kortos maiSomos po kiekvieno losimo etapo.

e Norint pradéti loSima, atlikite statyma, kuriam atlikti skiriama 15 sekundziy, ant bet kurios
18 $iy statymy viety: 3 korty kombinacija (3 Card Hand), 5 korty kombinacija (5 Card Hand),
7 korty kombinacija (7 Card Hand) ir Pralaimés visi (All Lose).
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ISMOKA 0.7:1

e Kirupjé i§ viso atvers 7 kortas. Pirmosios 3 kortos nulems 3 korty kombinacijos rezultata,
pirmosios 5 kortos nulems 5 korty kombinacija, o 7 korty kombinacija nulems visos 7
atverstos kortos, 1§ $iy 7 bus imama 5 geriausiy korty kombinacija. Jei atlikote statymg ant
kurios nors i§ iy kombinacijy ir ji laime¢jo, pasirodys pranesimas su jusy laiméta suma .

e Jei atlikote savo statymg ant parinkties Pralaimés visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty
kombinacija, laimite statymag Pralaimés visi, nepaisant to, ar buvote atlik¢ kitus statymus ant
3, 5 ar 7 korty kombinacijos.

3 korty kombinacija (3 Card Hand)

Krupjé atvercia pirmas tris kortas, parodydamas 3 korty kombinacijos rezultata:

Jei atlikote statymg ant kurios 3 korty kombinacijos ir ji laimejo, pasirodys praneSimas apie
laiméjima.

5 korty kombinacija (5 Card Hand)

Krupj¢ atvercia dar dvi kortas, parodydamas 5 korty kombinacijos rezultata:

Jei atlikote statymg ant kurios 5 korty kombinacijos ir ji laimejo, pasirodys praneSimas apie
laiméjima.

7 korty kombinacija (7 Card Hand)
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Krupjé atvercia paskutines dvi kortas, parodydamas 7 korty kombinacijos rezultata:

HHH BH B8
d

Jei atlikote statymg ant kurios 7 korty kombinacijos ir ji laiméjo, pasirodys praneSimas apie
laiméjima.

Pralaimés visi (All Lose)

Jei atlikote savo statymg ant Pralaimés visi ir nelaimi nei 3, nei 5, nei 7 korty kombinacija,
nepaisant to, ar buvote atlike kitus statymus ant 3, 5 ar 7 korty kombinacijos, laimite statyma
Pralaimés visi.

HHH BH B8
_ ¢

JUS LAIMEJOTE

Laimincdios kortos:

e Atskiry korty verté maz¢jancia tvarka: Tuzas (gali buti didZiausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

e Tuzas gali buti didziausios vertés korta eil¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas)
arba maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:

3 korty kombinacija laiminc¢ios kortos:

‘.\ ': 9 KaraliSkoji spalva yra vienos riiSies tiizas, karalius ir dama.
Eilé ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos spalvos i$
'f g i eilés einancios kortos, pavyzdziui, biigny karalius, dama ir
valetas.
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A
*R
eAR

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. Pavyzdziui, loséjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacija.

+0

€0

PN

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro trys i$ eilés einancios, taiau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rasiy
devynake, astuonake, septynakeé.

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios rusies,
taciau eina ne is eilés, pvz., trys biigny kortos.

*R | +0

*R | +O

Bet kokia pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty
(pvz., karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés.

5

= | €00 | W

orty kombinacija ir 7 korty kombinacija laiminc¢ios kortos:

*>
*R
0

J
*

10
L 4

Karaliskoji spalva yra vienos raiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10.

€9

ew

€

<O

L 1%]

Eil¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos iS eilés
einancios kortos, pavyzdziui, $irdZiy devyni, aStuoni, septyni, Sesi
ir penki.

<>
>
*>
L -]
L X8,

Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.

*A
<A
*R
20

L =)

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui, trys
karaliai ir dvi SeSiaakés.

*0

+0

+ O

W

Spalva yra kombinacija, kurioje visos penkios kortos yra tos
pacios rusies, taciau eina ne i§ eilés, pvz., penkios bligny kortos.

+0

L -]
N
*On

L 1%]

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy risiy
devynake, astuonake, septynake, SeSiaake, penkiaake.

R
*A
<R
+0

N

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat vertés
kortos. Pavyzdziui, lo§éjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacija.

*P>
o>
eX
*R
*N

Dvi poros (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija i§ dviejy
vienodos vertés korty bei kity dviejy vienodos vertés korty
(tarpusavyje, taciau skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet
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kokios kitos vertés penktosios kortos. Tokios kombinacijos

pavyzdys yra du tiizai ir du karaliai.

Pora JJ-AA (tik 5 korty kombinacija) yra kombinacija, kurioje yra

K K Q 9 8
b @ (@ b @ valety pora, damy pora, karaliy pora arba tiizy pora.
ISmokéjimai:
Laimincios kortos 3 k(_)rtq" S k(_)rtq" ! k(_)rtq"
kombinacija kombinacija kombinacija
Karaliskoji spalva 100:1 1000:1 500:1
Eilé ir spalva 40:1 250:1 100:1
Keturios vienodos - 100:1 50:1
Pilna troba - 50:1 7:1
Spalva 4:1 40:1 5:1
Eilé 51 25:1 4:1
Trys vienodos 35:1 7:1 3:1
Dvi poros - 4:1 -
Pora JJ-AA - 1:1 -
Bet kokia pora 1:1 - -

Pralaimés visi atveju iSmokama 0.7:1.

Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupj€) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loS¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty, korta/kortos turi biiti graZintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.
e Jeinuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.
e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
e Jei per treigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.
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e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskutine nuskaitytg kortg“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,.ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.16 Losimas ,,Teksaso Hold‘em Bonus Pokeris“ (,, Texas Hold‘em Bonus Poker*)

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 1 EUR
Maksimalus laiméjimas: 260 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Texas Hold’em Bonus Pokeris“ yra populiariojo Texas Hold'em Poker variantas, taciau
skiriasi tuo, kad loSiamas pries$ kazino, o ne kitus loséjus, ir po ,,River* kortos statymy atlikti
nebegalima.

e LoSime naudojama viena 52 korty malka. Po kiekvieno loSimo kortos iSmaiSomos.

o Visi loséjai losia tg pacig kombinacija.
o Los¢jas turi 15 sekundZiy atlikti Ante (pradinj) statyma, pasirinkdamas norimos vertés
zetona(us).
o Norint pradéti lo§ima, loséjas turi atlikti ANTE statymg (pradinj statyma).
o Jei nori, los¢jas gali atlikti papildomus PREMIJOS ir FIRST 5 JACKPOT statymus
(ANTE statymas privalomas).
e Los¢jas ir krupjé gauna po dvi kortas pradziai (pradinés kortos).
o Loséjo kortos yra atverstos.
o Krupjé kortos yra uzverstos.
e [3dalinus pirmasias kortas lo$¢jas turi pasirinkima:
o NUMESTI (prarasti savo ANTE statymg), tokiu atveju loSimas baigiamas, arba
o ZAISTI 2x statant 2x savo ANTE statymo.
e Kirupje iSdalina tris FLOP kortas, los¢jas turi pasirinkima:

53



o ZAISTI 1x (1x ANTE)
o TIKRINTI (statymas neatliekamas)
e Kirupje iSdalina vieng TURN korta, los¢jas turi pasirinkima:
o ZAISTI 1x (1x ANTE)
o TIKRINTI (statymas neatliekamas)
e Krupjé tuomet atvercia galuting korta, vadinamg RIVER, ir atskleidzia savo kortas.
e ANTE statymas jvertinamas pagal los¢jo ir krupjé geriausig penkiy korty kombinacijg 18
septyniy iSdalinty korty (po dvi kortas loséjui ir krupj€, penkios bendrosios kortos).

Statymai:
Premijos statymas

PREMIJOS statymas yra neprivalomas statymas, ji galima atlikti po ANTE statymo. Pasirink¢
pradinj statyma, spustelékite ant norimo zetono ir pasirinkite premijos mygtuka (,,bonus®).

PREMIJOS statymas vyksta tik pagal pradines loséjo ir krupjé kortas ir iSmokamas, remiantis
Premijos iSmoky lentele.

Kombinacija ISmoka

A-A (loséjas ir krupjé) 1000 prie 1
A-A (tik loséjas) 30 prie 1
A-K (vienos riisies) 25 prie 1
A-Q arba A-J (vienos rusies) | 20 prie 1
A-K (skirtingy rugiy) 15 prie 1
K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1
A-Q arba A-J (skirtingy rasiy) | 5 prie 1
10-10 iki 2-2 (poros) 3priel

PREMIJOS statymga laimite, jei turite Porg arba geresn¢ kombinacija, pagal Premijos iSmoky
lentelg, neatsizvelgiant | tai, kokia kombinacija turi krupjé. Kombinacija vertinama pagal dvi
loséjui i8dalintas kortas, i§skyrus ,,A-A (los¢jo ir krupjé)* kombinacija, kurioje atsizvelgiama ir j
dvi krupjé gautas kortas.
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Laimincios kortos

e Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tiizas (gali buti didziausios arba maZziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

e Tiizas gali buiti didziausios vertés korta eiléje nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eil¢je iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:

Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
i |2 karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loS¢jas atgauna

A K Q
® ¢ o . ..
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LY GIOSIOS

Eilé¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 18
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSc¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju lo$éjas atgauna savo pradinj statyma, O
losimo rezultatas tampa LYGIOSIOS

O
€0
€N
<O
€

Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertes korty kombinacija yra stipresné uz

<>
*P>
*>
*>
¢

keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygiasias iSsprendZia
penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiuyjy atveju loSéjas atgauna
savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa LYGIOSIOS

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdZiui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakes. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacijg
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertes (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas

*A
<R
AR
»O
L 4=
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atgauna savo pradinj statyma, o loSimo rezultatas tampa
LYGIOSIOS

*0

+0

O

W

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pac¢ios
rusies, taciau eina ne is eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukSciausios ruiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

0

€0

o~
L J )]

€n

Eil¢ yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynake, aStuonakeé, septynakeé, SeSiaake, penkiaaké.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia
korta turi didesne verte. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertes (lygiosios),
rusis reikSmeés neturi.

*A
*A
<A
0

N

Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ maZesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).

*Pp
*>
<A
L
+N

Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertés
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertes, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi
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kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertés penktoji korta.

A
*R
*0
+0
e

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
maz¢jancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig

18 juy.

Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra

Q 9 7 4 2 kombinacija, lo§¢jas zaidzia su auks¢iausia savo turima korta.
vV & & 9 o o o s . e
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksSciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos mazéjancia tvarka.
ISmokéjimai:

e Rezultatas nustatomas palyginus loséjy ir krupjé geriausiy penkiy korty kombinacijas
(derinant loséjo ir krupjé dvi pradines kortas ir penkias bendras kortas). Geresné kombinacija
laimi. Jei krupjé turi geresne kombinacija, lo§¢jas praras visus statymus, iSskyrus:

o PREMIJOS statyma, kuris jvertinamas atskirai.

o Jei loséjas turi geresng kombinacija, ,,Flop®, ,,Turn“ ir ,,River” statymai atne§ dar daugiau

pinigy. Jei loSéjas turi Eil ar geresng kombinacijg, Ante statymas iSmokés tokig pat suma,

Kitu atveju bus lygiosios.

e Jei los¢jas ir krupjé turi vienodos vertés kombinacijas, ,,Ante, ,,Flop*, ,,Turn® ir ,,River*
statymai baigsis lygiosiomis.

Greita rezultaty lentelé:

Rezultatas

ANTE FLOP TURN RIVER
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Los¢jas turi geresne

kombinacijg (Eilé arba 11 1:1 1:1 1:1
geresne)
Los$éjas turi geresng
kombinacijg (silpnesné nei Lygiosios 11 11 1:1
Eilé)
Kruoie turi

pj.e ur1 geresne Pralaiméjimas | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
kombinacija
Sulosiate lygiosiomis su . . . .

. Lygiosios Lygiosios Lygiosios Lygiosios
krupjé Y9 Y9 Y9 Y9
Los$éjas nusimeta kortas Pralaiméjimas - - -

*Premijos statymo iSmokos nustatomos pagal zemiau pateikta PREMIJU iSmoky lentele

Premijos statymas

Kombinacija ISmoka
A-A (loséjas ir krupjé) 1000 prie 1
A-A (tik loséjas) 30 prie 1
A-K (vienos riisies) 25 prie 1
A-Q arba A-J (vienos riisies) 20 prie 1
A-K (skirtingy rasiy) 15 prie 1
K-K arba Q-Q arba J-J 10 prie 1
A-Q arba A-J (skirtingy rusiy) | 5priel
10-10 iki 2-2 (poros) 3priel

LoSiant pagrindinj prizg dalyvauja tik pirmosios penkios loS¢jo kortos, t. y. dvi loséjo gautos
kortos ir pirmosios trys bendrosios kortos (,,Flop*).

Galimi ypatingi atvejai:

e LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai
tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos
vadybininkui.

e Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo budai:

o Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti graZintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.
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o Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi buiti grazintos prie stalo, o
Sis loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty lo$¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

o Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

o Jei per trecigjj] permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

o Jeil permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

o Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, pranese¢s loSéjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.17 LoSimas ,, Trijy Korty pokeris* (,, Three Card Poker*)

Minimali statymo suma: 1 EUR
Maksimali statymo suma: 2 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 235 000 EUR

LoSimo taisykleés:

e Trijy korty pokeryje jiisy tikslas yra surinkti geresne trijy korty kombinacija nei krupjé.

e Statymams atlikti lo$¢jas turi 12 sekundziy, nespéjus to padaryti, los¢jas turi laukti kito
loSimo.

o Atlikite ,,Ante* ir vieng ar abu papildomus ,,Pair Plus* bei ,,6 Card Bonus* statymus.

e Gausite tris kortas. Trys krupjé kortos yra uzver¢iamos.

e Jei laikote savo kombinacijq stipria, paspauskite ZAISTI 1x mygtuka, kad atliktuméte logimo
statyma, lygy ,,Ante* statymui. Kitu atveju paspauskite NUMESTI mygtuka.
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Laimincios kortos:

e Trijy korty pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy kortos
nenaudojamos). Kortos iSmaiSomos po kiekvieno lo§imo etapo.

e Trijy korty pokeryje trijy korty eilés kombinacija turi didesne¢ vertg nei trijy korty spalvos
kombinacija. Taip yra todel, kad Eilés kombinacijg i$ trijy korty suformuoti lengviau, nei
Spalvos.

e Atskiry korty verté mazé¢jancia tvarka: Tizas (gali buti didziausios arba maziausios vertes),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2. Tiizas gali biiti didziausios vertés korta T,
K, D eil¢je arba maziausios vertés korta 3, 2, T eiléje.

e Jei jus ir krupjé turite tokio pat tipo kombinacijas, laimi ta, kurioje yra auksciausios vertés
korta (pvz., trys karaliai laimi prie$ tris damas, D, V, 10 eilé laimi pries 10, 9, 8 eile).

e Jei jus ir krupjé surenkate vienodas kombinacijas, laimétojas nustatomas pagal likusig
auksciausig ne kombinacijos korta.

Triju korty pokerio laimincios kortos:

,Mini Royal*“ yra vienos raisies tiizas, karalius ir dama.

Eilé¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra trys vienos
spalvos 1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, biigny
karalius, dama ir valetas.

Trys vienodos yra kombinacija, kurioje yra trys tokios pat
vertés kortos. Pavyzdziui, lo§¢jas, turintis tris karalius, turi
Trijy vienody kombinacija. Kombinacija, sudaryta 18

*R (o>

0 oA
o 60

A
*A
A

didesnés vertés trijy vienody korty, laimi prie§ mazesneés
vertes trijy korty kombinacija.

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro trys i$ eilés einancios,
taciau skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy
rusiy devynake, aStuonake, septynakée. Lyginant dvi eilés
kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSc¢iausia korta turi
didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertes korta yra vienodos vertés, riisis

+0
e
N

reikSmeés neturi.

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne is eilés, pvz., trys biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje rasies

+0
+ O
o
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korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

A
*AR
€™

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kitos, kuri néra tokios pat vertés. Aukstesnés
vertés korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora.
Jei dvi kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos
kortos mazéjancia tvarka.

€0
+#0

® N

Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, los¢jas zaidzia su auksc¢iausia savo turima
korta.

6 ,,Card Bonus* laimincios kortos:

*>
*A
*0
¢

10

Karaliskoji spalva yra vienos riiSies eilé i$ $iy korty: tiizas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
savo pradinj statyma.

€90

€0

€N

<O

€W

Eilé¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos
1§ eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni,
aStuoni, septyni, $esi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi
didesne verte. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj
statyma.

<>
+>
*>
P>
o0

Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta.
Pavyzdziui, keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty
kombinacija. Keturiy aukstesnés vertés korty kombinacija
yra stipresné uz keturiy mazesnés vertés korty
kombinacijg. Jei keturios vienodos kortos yra vienodos
vertes, lygigsias 1§sprendZia penktoji (,,Kickers*) korta.
Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma.

*A
€A
A
L J))

L Je))

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos
vertés kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos,
pavyzdZiui, trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy
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pilny troby kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy
korty kombinacijg sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei
Pilnos trobos kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés
(lygiosios), lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy
atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma.

o

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rasies, taciau eina ne i$ eilés, pvz., penkios btigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

+0
<€
N
L Jo))

€

Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynakeé, aStuonake, septynake, SeSiaake, penkiaakeé.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje
auksciausia korta turi didesne verte. Dvi eilés
kombinacijos su ta pacia auksciausios vertés korta yra
vienodos vertés (lygiosios), rusis reikSmeés neturi.

AR
*A
A
0

N

Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés
korty bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés.
Pavyzdziui, lo$éjas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody
kombinacijg. Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy
vienody korty, laimi prie§ mazesnés vertés trijy korty
kombinacija. Jei lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas,
trys pagrindinés kortos abiejose kombinacijose yra tokios
pat, lyginamos likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui
penktosios kortos (,,Kickers*).

ISmokéjimai:

e Rezultatai nustatomi lyginant loséjy ir krupjé kombinacijas. Krupjé kombinacija turi bati
dama ar geresné kombinacija.

Greita rezultaty lentelé
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Greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti, ar laiméjote, praloSéte ar suloSéte
lygiosiomis.

Rezultatas ANTE ZAISTI 1x
Krupjé padalinta korta neatitinka minéty salygy ir jiis laimite 1:1 Lygiosios
Krupjé padalinta korta atitinka minétas salygas ir jiis laimite 1:1 1:1

Krupjé padalinta korta atitinka minét | ir ji D o
pj¢ padalinta korta atitinka minétas salygas ir jis Pralaiméjimas | Pralaiméjimas

pralaimite
Krupijé padalinta korta atitinka minétas salygas, jus suloSiate L. ..
_p]_ p . HYEas, J Lygiosios Lygiosios
lygiosiomis
Los$éjas nusimeta kortas (nusprendzia neatlikti statymo L.
Zaistic) Pralaiméjimas -

e Jei atliekate Losimo statymg ir su trimis pradinémis kortomis gaunate Spalva ir Eilg, Tris
vienodas ar Eilg, laimite ,,Ante” premijg pagal iSmoky lentelg net jei krupjé laimi etapa.

o Jei atliekate papildomg ,,Pair Plus* statyma, laimite pagal laiméjimy lentelg su Pora ar geresne
trijy korty kombinacija, net jei numetate kortas ir krupjé laimi etapa.

e Jei atliekate papildomg 6 korty premijos statyma, laimite, jei trys jisy ir trys krupjé kortos
sudaro penkiy korty pokerio kombinacijg Trys vienodos ar geresn¢. Laimite pagal iSmoky
lentele net jei numetate kortas arba krupjé laimi etapg.

ANTE BONUS
Kombinacija ISmoka

Eil¢ ir spalva ar stipriau o:1
Trys vienodos 4:1
Eilé 1:1

PAIR PLUS

Kombinacija ISmoka

,Mini Royal* (vienos rii§ies TKD) | 100:1
Eil¢ ir spalva 40:1
Trys vienodos 30:1
Eilé 5:1
Spalva 4:1
Pora 1:1
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6 ,,CARD BONUS*

Kombinacija | ISmoka
Karaliskoji spalva | 1000:1
Eilé ir spalva 200:1
Keturios vienodos | 100:1
Pilna troba 20:1
Spalva 15:1
Eilé 10:1
Trys vienodos 7:1

,ZAnte* statymy iSmoka yra santykiu 1:1.
,Zaisti* statymy iSmoka yra santykiu 1:1.
Gedimo atveju visos iSmokos ir losimai panaikinami.

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo

darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.

Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uZversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai graZinami.

Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty loSéjams, lo§imas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.

Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

Jei per trecigj] permaiSymo rata nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

Jei permaisSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakeic¢iamos nauju rinkiniu.
Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
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,Panaikinti paskutine nuskaitytg kortg“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. Nei§sprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
,praleista korta®, ,,los¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos*, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, praneses loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.18 LoSimas ,,Auk3ciausia Korta“ (,, Top Card“)

Losimo tikslas yra atspéti, kam bus padalinta aukstesné korta — Seimininkui (A) ar Sveéiui (B). Be
to, los¢jas gali spéti, ar Seimininkai (A) ir Sveciai (B) iSdalytos kombinacijos bus tokios pat vertés
arba tokios pat vertés ir riisies, statydamas ant Lygiosios (X).

Minimali statymo suma: 0.20 EUR
Maksimali statymo suma: 10 000 EUR
Maksimalus laiméjimas: 16 500 EUR

LoSimo taisykleés:

e, Auks¢iausia Korta“ tikslas yra nuspéti, kuri kombinacija — Seimininkai (A) ar Svegiai (B)
— laimés arba bus tokios pat vertés — Lygiosios (X).

e Kortos dalijamos i$ korty rinkinio, kuriame yra aStuonios malkos (juokdariy kortos
nenaudojamos)

e Los¢jas pasirenka statymo sumg Zzetonais (statymui atlikti lo$éjas turi 15 sekundziy) ir
pasirenka vieng i§ trijy varianty: Seimininkai (A), Svegiai (B), Lygiosios (X).

e Krupjé i§dalina po viena atversta korta Seimininkai (A) ir Sveéiai (B). Auks¢iausia korta
laimi, iSmoka yra 1:1

e Korty verté nuo Zemiausios iki aukSc¢iausios yra tokia: 2, tai maZiausia korta, po jos seka 3
ir t. t., Thzas yra auk$¢iausia (2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A)

e Jei i8dalytos kombinacijos yra tokios pat vertés, pusé loS¢jo pagrindinio statymo
(Seimininkai (A) arba Sveéiai (B)) yra grazinama ir, jei lo$¢jas atliko Lygiosios (X) statyma,
laiméjimai iSmokami santykiu 11:1

e Jei Seimininkai (A) ir Svediai (B) kortos yra vienodos vertés ir rasies, pusé loéjo
pagrindinio statymo (Seimininkai (A)/Sveéiai (B)) yra grazinama.

ISmokéjimai:

ISmoka priklauso nuo statymo tipo.

STATYTI ISMOKA
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Seimininkai (A) 1:1
Sveciai (B) 1:1
Lygiosios (X) 11:1

Atkreipiame démes], kad bet kokie trikdziai panaikina loSimo etapg ir visas tam etapui skirtas
iSmokas. Statymai grazinami.

Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikanc¢ios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tgsiamas jprastai.
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.
e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grgzinami.
e Jei per pirmajj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar loSimo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.
e Jei per treCigj] permaiSymo ratag nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.
e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.
e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o lo§imas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra
,praleista korta®“, ,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§img, pranes¢s loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.19 LoSimas ,,Ultra Teksaso Hold‘em* (,,Ultimate Texas Hold‘em*)
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,Ultra Teksaso Hold‘em* tikslas yra nugaléti krupjé kombinacijg surenkant geriausig galimg
penkiy korty kombinacijg i§ dviejy los¢jui padalinty korty ir penkiy bendry ant stalo atversty korty.

Tai populiaraus Teksaso pokerio variantas, kuris skiriasi tuo, kad losiama pries§ banka, o ne kitus
los¢jus.

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 555 000 EUR

LoSimo taisyklés:

e Prie vieno ,,Ultra Teksaso Hold'em* pokerio stalo vienu metu gali zaisti neribotas loséjy
skaiCius. Vienas lo$éjas prie stalo uzima vieng vieta.

e Ultra Teksaso Hold'em* pokeris loSiamas su viena standartine 52 korty malka (juokdariy
kortos nenaudojamos). Korty malka iSmaiSoma po kiekvieno lo§imo.

e Losimo pradZioje turite atlikti statymg (tam turite 15 sekundziy) ANTE lauke, pasirinkus
statymo sumg Zetonais . Atlikus ANTE statyma, sistema automatiskai atliks tokios pat vertés
BLIND (privalomas statymas, kuris atliekamas kartu su pagrindiniu ANTE statymu)
statyma.

e Krupjé tuomet atvercia dvi kortas jums, o dvi uzverstas kortas padalina sau. Po trumpos
pauzés (15 sekundziy) krupjé stalo viduryje atvercia tris bendras kortas (vadinamas ,,flop®).
Po pauzeés (10 sekundziy) krupjé atvercia dar dvi bendras kortas (,,Turn® ir ,,River®).

e Jis ir krupjé turite naudoti turimas ir bendras kortas sudaryti geriausig penkiy korty
kombinacija.

e Statymas ZAISTI lodimo metu suteikia tris skirtingas galimybes didinti jisy ANTE statyma.
Taciau kiekvieno loSimo metu didinti statymg galite tik karta. Kuo anksciau didinsite
statyma, tuo daugiau pinigy galésite statyti ir galimai laiméti. TIKRINTI reiSkia nedaryti
nieko — paliksite savo pradinj statyma.

e Norint nustatyti laimétoja, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jusy ir krupjé
kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymai:

e TRIPS statymas yra papildomas statymas, kurj galite atlikti prie$ prasidedant lo§ima.

e TRIPS statymas atlickamas mirksin¢iame TRIPS lauke po jusy ANTE statymo priémimo.

e TRIPS laimite, jei jusy galutiné penkiy korty kombinacija yra trys vienodos kortos arba
geresne, neatsizvelgiant i tai, kokia yra krupjé kombinacija.
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e Visi statymai turi biiti atlikti prie§ baigiantis statymy laikui. Pasibaigus statymy laikui, krupjé
pradés dalinti kortas. Lo$imo metu jums bus pasitlyta atlikti statymus ZAISTL, tadiau §is
sprendimas nepaveiks jiisy TRIPS statymy.

e Etapo pabaigoje krupjé atvers savo kortas ir paskelbs rezultatg. Apie laiméjimus lo$¢jams
pranesa animuoti ekrano praneSimai.

Laimincios kortos:

e Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tiizas (gali buti didziausios arba maZziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.
e Tiizas gali biiti didziausios vertés korta eilé¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eiléje iki 5 (tuzas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didziausios iki maZiausios:

A K
4

Q
4

J
4

10
4

KaraliSkoji spalva yra vienos riisies eilé i8 Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju los¢jas atgauna
savo pradinj statyma.

€90
€

€N

<O

€W

Eilé¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 18
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje auksc¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna savo pradinj statyma.
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukstesnés vertes korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy mazesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias iSsprendzia
penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna
savo pradinj statymg.
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Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdZiui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakés. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacijg
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sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statymg.

*0

+0

+ 0

0

Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne is eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
auksciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.

0

€0

N

L o)

<

Eil¢é yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, taciau
skirtingos rusies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rusiy
devynakeé, astuonake, septynakeé, Sesiaaké, penkiaake.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia
korta turi didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios),
rusis reikSmeés neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
loS¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertes trijy vienody korty,
laimi prie$ mazesnés vertés trijy korty kombinacija. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).
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Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertes
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés verteés poros, laimi didesnés vertés pora.
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Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertés poros. Jei abi
kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétoja lemia
didesnés vertés penktoji korta.

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés

A
*A
*0
€™

korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
mazéjancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig

18 jy.

+0

Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i§ aukséiau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra

Q 9 7 4 2 kombinacija, los¢jas zaidzia su auksc¢iausia savo turima korta.
vV & 6 9 o Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.
ISmokéjimai:

e Rezultatas nustatomas palyginus los¢jy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant
loséjo / krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
e Norédamas losti, krupjé turi surinkti bent pora ar geresn¢ kombinacija.
e Jei laimi lod¢jas, ANTE ir ZAISTI statymai i§mokami taip:
o Ante statymai iSmokami 1:1, jei krupjé turi porg ar geresn¢ kombinacijg.
o Ante statymas baigiasi lygiosiomis, jei krupjé neturi kombinacijos.
e Statymas ZAISTI imokamas 1:1, neatsizvelgiant j krupjé kombinacija.

Greita rezultary lentelé

Greitas biidas patikrinti loSimo rezultatus ir suZinoti, ar laiméjote, pralosSéte ar suloSéte
lygiosiomis.

Rezultatas ANTE BLIND ZAISITE
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Krupjé padalinta korta neatitinka minéty

Lygiosios Laiméjimas* 1:1
salygy ir jus laimite ye ame)imas
Krupjé padalinta kort titinka miné . . o
p]e.pé_a i .O .a neatitinka mincty Lygiosios Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
salygy ir jiis pralaimite
Krupjé padalinta korta atitinka minét C . o
p]e‘pe?_a 1n‘a . orta atitiiia minety Laiméjimas | Laimé¢jimas*® 1:1
salygy ir jus laimite
Krupjé padalinta korta atitinka minét . s .
pje.pg_a ma .0 'a atitinka minety Pralaiméjimas | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
salygy ir jus pralaimite
Krupjé padalinta korta atitinka minét . . .
PJe pa ajna © .a?m.l 4 minety Lygiosios Lygiosios Lygiosios
salygy, sulosiate lygiosiomis
Los$éjas nusimeta kortas Pralaiméjimas | Pralaiméjimas —

*Statymo BLIND iSmokos nustatomos pagal Zemiau pateikta BLIND iSmoky lentele.

»BLIND* (priverstinis statymas)

Kombinacija ISmoka
Karaliskoji spalva 500:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 10:1
Pilna troba 3:1
Spalva 1.5:1
Eilé 1:1
Visos kitos kombinacijos | Lygiosios

» TRIPS* (trys vienodos kortos)

Kombinacija | ISmoka
Karaliskoji spalva | 50:1
Eilé ir spalva 40:1
Keturios vienodos | 30:1
Pilna troba 8:1
Spalva 7:1
Eilé 4:1
Trys vienodos 3:1
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TRIPS statymo iSmoka priklauso nuo jusy geriausiy 5 18 7 korty kombinacijos, ji nepriklauso nuo
krupjé kombinacijos ir nuo to, ar lo$¢jas atliko statymg ZAISTI.

Gedimo atveju visos iSmokos ir losimai panaikinami.
Galimi ypatingi atvejai:

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loSé¢jams paveiksleliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j lo§img ir loSimas tgsiamas jprastai.

e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o $is
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai graZinami.

e Jei per pirmajj ar antrajj permaiSymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treCigji permaiS§ymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

e JeipermaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

e Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,»Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuvg. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai graZinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos®, ,,ta pati korta
nuskaityta du kartus* ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks loSima, pranes¢s loS¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.20 LoSimas ,,Dviejy Kombinacijy Kazino Hold‘em* (,,2 Hand Casino Hold‘em*)

Sio losimo tikslas yra nugaléti krupjé kombinacija surenkant geriausig galima penkiy korty
kombinacijg i§ pirmyjy dviejy loséjui padalinty korty ir penkiy bendry korty. Kiekviena loséjo
kombinacija atskirai lyginama su krupjé kombinacija. Geriausia pokerio kombinacija laimi.
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,»2 Kombinacijy Kazino ,,Hold'em* yra populiaraus kazino ,,Hold'em* pokerio variantas,
leidZiantis jums zaisti vieng arba dvi kombinacijas. Lo$ima prie$§ kazino, o ne pries kitus lo$éjus.
9

Minimali statymo suma: 0.50 EUR
Maksimali statymo suma: 1 500 EUR
Maksimalus laiméjimas: 510 000 EUR

LoSimo taisyklés:

e Prie vieno 2 kombinacijy kazino Hold'em pokerio stalo vienu metu gali zaisti neribotas loséjy
skaicius. Visi los¢jai, turintys tg pacig kombinacijg prie stalo uzima vieng viets.

e 2 kombinacijy kazino Hold‘em losiamas naudojant vieng standarting 52 korty malka, kortos
maiSomos po kiekvieno lo§imo.

e Norint losti, per statymams skirtg (15 sekundziy) laikg atlikite statymg ,,Ante‘ statymo lauke
atskirai kiekvienai kombinacijai, pasirinkdami norimg Zetong(us). Taip pat galima atlikti
papildoma Premijos statyma, kuris laimimas, jei padalijus pirmasias penkias kortas i$ jy yra
tlizy pora ar geresn¢ kombinacija. Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai
atskirai pagal pirmasias penkias kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop*™ metu ir dvi jisy
turimos kortos).

e Krupjé padalina dvi uzverstas kortas jums ir dvi uzverstas kortas sau. Tuomet krupjé stalo
viduryje atver¢ia pirmasias tris bendras kortas (,,Flop“). Sios trys kortos yra bendros jums ir
krupjé, 18 jy turite sudaryti pokerio kombinacija.

e Dabar turite nuspresti, ar ZAISITE, ar NUMESITE. Rinkités ZAISTI, jei norite testi logima,
atlikite statymg Zaisti, kuris lygus dvigubam ,,Ante” statymui. Norédami baigti lo§ima,
pasirinkite: NUMESTI, tuomet prarasite ,,Ante” statymg. ATSAKYTI / NUMESTI
sprendimas neturi poveikio Premijos statymams.

e Priémus sprendima, krupjé padalins dvi bendras kortas (ketvirtaja ir penktaja). Krupjé taip
pat atvers pirmasias savo dvi kortas.

e Norint i$siaiskinti laimétojg, sudaromos ir tarpusavyje palyginamos geriausios jiisy ir krupjé
kombinacijos naudojant penkias i§ septyniy galimy korty.

Statymai:
Premijos Statymas
e Premijos statymas yra papildomas, ji galima atlikti atskirai. ,,Ante* statymy vietoje padéjus

Zetong jsijungs Premijos statymo laukas. Atlikite savo Premijos statymga taip pat, kaip ir
,»Ante* statyma.
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e Premijos statymas vertinamas kiekvienai kombinacijai atskirai pagal pirmasias penkias
kortas (3 bendros kortos, atverstos ,,Flop* metu ir dvi jisy turimos kortos). Premijos statyma
laimite, jei turite tiizy porg ar geresn¢ kombinacijg, iSmoka iSmokama pagal Premijos iSmoky
lentele. Daugiau informacijos pateikiama ,,LoSimo rezultatai ir iSmokos‘ dalyje.

Laimincios kortos

e Atskiry korty verté mazéjancia tvarka: Tiizas (gali buti didziausios arba maziausios vertés),
karalius, dama, valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 ir 2.

e Tiizas gali biiti didziausios vertés korta eilé¢je nuo 10 (10, valetas, dama, karalius, tiizas) arba
maziausios vertés korta eil¢je iki 5 (tiizas, 2, 3, 4, 5).

Galimos iSmokos nuo didZiausios iki maZiausios:
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KaraliSkoji spalva yra vienos riisies eilé i8 Siy korty: tuzas,
karalius, dama, valetas, 10. Lygiyjy atveju loséjas atgauna
savo pradinj statyma.
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Eilé¢ ir spalva yra kombinacija, kurioje yra vienos spalvos 1§
eilés einancios kortos, pavyzdziui, Sirdziy devyni, astuoni,
septyni, Sesi ir penki. Lyginant dvi eilés ir spalvos
kombinacijas, laimi ta, kurioje aukSc¢iausia korta turi didesne
verte. Lygiyjy atveju loséjas atgauna savo pradinj statyma.
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Keturios vienodos Sioje kombinacijoje yra visos keturios
vienodos vertés kortos ir viena papildoma korta. Pavyzdziui,
keturi tiizai yra Keturiy vienodos vertés korty kombinacija.
Keturiy aukStesnés vertes korty kombinacija yra stipresné uz
keturiy maZesnés vertés korty kombinacija. Jei keturios
vienodos kortos yra vienodos vertés, lygigsias i$sprendzia
penktoji (,,Kickers®) korta. Lygiyjy atveju loSéjas atgauna
savo pradinj statymg.

*A
€S A

+ A
O

L do)

Pilna troba yra kombinacija, kurioje yra trys vienodos vertés
kortos bei papildomos dvi vienodos vertés kortos, pavyzdziui,
trys karaliai ir dvi SeSiaakes. Lyginant dviejy pilny troby
kombinacijas, stipresné yra ta, kurioje trijy korty kombinacijg
sudaro aukstesnés vertés kortos. Jei Pilnos trobos
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kombinacijoje trys kortos yra vienodos vertés (lygiosios),
lyginama dviejy vienody korty verté. Lygiyjy atveju loséjas
atgauna savo pradinj statymg.
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Spalva yra kombinacija, kurioje visos kortos yra tos pacios
rusies, taciau eina ne is$ eilés, pvz., penkios biigny kortos.
Lyginant dvi Spalvos kombinacijas, laimi ta, kurioje riisies
korta yra didesnés vertés. Jei abiejose kombinacijose
aukSciausios riiSies korta yra ta pati, lyginama antroji pagal
verte korta ir t. t.
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Eilé yra kombinacija, kurig sudaro i$ eilés einancios, ta¢iau
skirtingos risies kortos, pvz., bent dviejy skirtingy rtisiy
devynakeé, aStuonakeé, septynake, SeSiaake, penkiaaké.
Lyginant dvi eilés kombinacijas, laimi ta, kurioje auksciausia
korta turi didesng vertg. Dvi eilés kombinacijos su ta pacia
auksciausios vertés korta yra vienodos vertés (lygiosios),
rusis reikSmeés neturi.
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Trys vienodos yra kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty
bei kity dviejy, kurios néra tokios pat vertés. Pavyzdziui,
los¢jas, turintis tris karalius, turi Trijy vienody kombinacija.
Kombinacija, sudaryta i§ didesnés vertés trijy vienody korty,
laimi prie§ maZesnés vertés trijy korty kombinacijg. Jei
lyginant dvi Trijy vienody kombinacijas, trys pagrindinés
kortos abiejose kombinacijose yra tokios pat, lyginamos
likusios (t. y. ketvirtosios, o paskui penktosios kortos
(,,Kickers®).
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Dvi poros yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty bei
kity dviejy vienodos vertés korty (tarpusavyje, taciau
skirtingos vertés nei pirmoji pora) bei bet kokios kitos vertes
penktosios kortos. Tokios kombinacijos pavyzdys yra du
tiizai ir du karaliai. Lyginant dvi Dviejy pory kombinacijas,
lyginamos didesnés vertés poros, laimi didesnés vertés pora.
Jei abiejose kombinacijose didesnés vertés poros yra
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vienodos vertés, lyginamos mazesnés vertes poros. Jei abi
kombinacijos turi vienodas dvi poras, nugalétojg lemia
didesnés vertés penktoji korta.

A
A
*0
0

€

Pora yra kombinacija i§ dviejy vienodos vertés korty (pvz.,
karaliy) bei kity trijy, kurios néra tokios pat vertés nei su
poros kortomis, nei tarpusavyje. Pora yra maziausia
kombinacija, uz kurig gaunama iSmoka. AukStesnés vertés
korty pora laimi prie§ Zemesnés vertés korty pora. Jei dvi
kombinacijos turi tokias pat poras, lyginamos kitos kortos
maz¢jancia tvarka, laimétojas nustatomas pagal vertingiausig

18 jy.

L ¥
+0
N
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Auksciausia korta yra pokerio kombinacija, kuri neatitinka
nei vieno i$ auks¢iau nurodyty taisykliy. IS esmés tai néra
kombinacija, los¢jas losia su aukscéiausia savo turima korta.
Jei dvi kombinacijos turi tokios pat vertés auksciausig korta,
kitos kortos lyginamos kitos kortos maz¢jancia tvarka.

e Rezultatas nustatomas pagal loséjy ir krupjé geriausiy 5 korty kombinacijas (derinant 1os¢jo
/ krupjé 2 kortas su 5 bendromis kortomis).
e Norédamas Zaisti, krupjé turi surinkti bent 4 akiy porg ar geresn¢ kombinacijg.

Greita rezultaty lentelé

Greitas budas patikrinti loSimo rezultatus ir suzinoti, ar laiméjote, praloséte ar sulo$éte

lygiosiomis.

Rezultatas ANTE ZAISITE

Krupjé padalinta korta neatitinka minéty salygy ir jis laimite | Laimé&jimas® Lygiosios

Krupjé padalinta korta atitinka minéty salygy ir jiis laimite Laiméjimas* 11

Krupjé padalinta korta atitinka minéty salygy ir jiis pralaimite | Pralaiméjimas | Pralaiméjimas

Krupjé padalinta korta atitinka minéty sglygy, suloSiate

lygiosiomis

Lygiosios Lygiosios

Loséjas nusimeta kortas

Pralaiméjimas | Pralaiméjimas
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*Statymo Ante iSmokos nustatomos pagal Zemiau pateiktg Ante iSmoky lentele.

ANTE
Kombinacija ISmoka

Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 20:1
Keturios spalvos 10:1
Pilna troba 3:1
Spalva 2:1
Viena pora arba mazesnés | 1:1

,Zaisti“ statymy iSmoka yra 1:1.

PREMIJA
Kombinacija ISmoka

Karaliskoji spalva 100:1
Eilé ir spalva 50:1
Keturios vienodos 40:1
Pilna troba 30:1
Spalva 20:1
Eilé 7:1
Trys vienodos 7:1
Dvi poros 7:1
Tuzy pora 7:1

Gedimo atveju visos iSmokos ir lo§imai panaikinami, statymai grazinami.
Galimi ypatingi atvejai:

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai: Nuotolinio stalo lo§imo gyvai tiekéjo
darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas pamainos vadybininkui.
Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:
e Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo$¢jams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos i loSimg ir loSimas tesiamas jprastai.
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e Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

e Jei nuo loSimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty losé¢jams, loSimas atSaukiamas. Visi
pradiniai statymai grazinami.

e Jei per pirmajj ar antrajj permai§ymus nuo maiSymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2 korty,
nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

e Jei per treigjj permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i naujo.

e Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju rinkiniu.

e Jeikorta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o loSimas
atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus
6 nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy i$spresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami. Jei klaida yra
»praleista korta®, ,,loS¢jams ekrane rodoma ne ta korta®, ,,dvi suklijuotos kortos, ,ta pati korta
nuskaityta du kartus ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos loSimo rezultatui, pamainos
vadybininkas atSauks lo§ima, pranes¢s loSéjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
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