PATVIRTINTA:
LoSimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2020 m. rugpjicio mén.13d. jsakymu Nr. DIE-568

UAB ,, TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAKEITIMAS IR PAPILDYMAS

Siuo UAB .., Top Sport“ nuotolinio loSimo organizavimo reglamento pakeitimu ir papildymu
pakeiciami reglamento bendrosios dalies, patvirtintos 2018 m. rugpjiicio meén. 23 d. jsakymu
Nr. DI-421, 34 ir 35 punktai ir iSdéstomi taip:

»34. Bendrovés organizuojami loSimai nuotolinio loSimo jrenginiais apima nuotolinius
loSimus A kategorijos loSimo automatais, nuotolinius stalo loSimus, nuotolinius stalo loSimus
gyvai ir nuotolinio loSimo laZybas dél objektyviai nejvyksiancéiy (nuotolinio loSimo jrenginio
sukurty) Suny ir Zirgy lenktyniy.

35. LoSimy nuotolinio loSimo jrenginiais — nuotoliniy loSimy A kategorijos loSimo automatais
ir nuotoliniais stalo loSimais — taisyklés ir kita susijusi informacija yra pateikiama Reglamento
Priede Nr. 2. LoSimy nuotolinio loSimo jrenginiais taisyklés taip pat yra pateikiamos
Bendrovés interneto tinklapyje. LaZyby dél objektyviai nejvyksianéiy (nuotolinio loSimo
jrenginio sukurty) Suny ir Zirgy lenktyniy informacija, taisyklés ir kita susijusi informacija
yra pateikiama UAB ,,Top Sport“ nuotolinio loSimo Reglamento Priedo Nr. 1 Priedélyje Nr. 2.
Nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklés yra iSdéstytos Reglamento priede Nr. 3.*

Bendrové Reglamentg papildo Priedu Nr. 3, kuriame aprasomos nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisyklés ir iSdéstomos taip:

REGLAMENTO PRIEDAS NR. 3 ,, NUOTOLINIU STALO LOSIMU GYVAI TAISYKLES“

1. Nuotolinis stalo loSimas gyvai - tai loSimas nuotolinio loSimo jrenginiu, kuomet loSimo
rezultatg lemiantis jvykis yra kuriamas realiu laiku tiesiogiai krupjé (realaus imogaus) ir
naudojant nuotolinio loSimo rySio priemones perduodamas loSéjams.

2. MaZiausiq Statomg sumgq vienam statymui Nuotoliniame stalo loSime gyvai nustato ir
Bendrovés interneto tinklapyje skelbia Bendrové. Bet kokiu atveju Statymo suma negali biiti
mazesné nei 0,01 Eur (vienas euro centas). Jeigu atskirose Nuotoliniy stalo loSimy gyvai
taisyklése nenumatyta kitaip, didZiausia Statoma suma vienam statymui loSime nuotoliniuose
stalo loSimuose gyvai yra 100 000 Eur (vienas Simtas tikstancéiy eury), maksimali galima
laiméti suma - 1 000 000 Eur (vienas milijonas eury).

3. Ivykus Nuotolinio stalo losSimo gyvai sutrikimui (krupjé klaidai, loSimo jrangos gedimui,
elektros ar kitokiam sutrikimui dél Nuotolinio stalo loSimo gyvai tiekéjo kaltés) bus atliekami
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veiksmai numatyti atskirose Nuotoliniy stalo loSimy gyvai taisyklése (pvz. pakartotinis kortos
nuskaitymas ar pan.). Jei tokiy veiksmy néra numatyta minétose taisyklése, arba veiksmais,
numatytais minétose taisyklése nepavykus pasalinti sutrikimy, loSimas bus sustabdytas Siame
punkte nustatytam laiko tarpui ir apie tai bus i§ karto informuojamas pamainos vadybininkas,
krupjé paspaudus pamainos vadybininke iSkvietimo mygtukq. LoSimo ekrane pasirodys
pranesimas apie nagrinéjamgq atitinkamgq sutrikimg. Jei problemq pavyksta iSspresti ne ilgiau
nei per 10 (desimt) minudiy (iSskyrus, taikytinas isimtis nurodytas atskirose Nuotoliniy stalo
losimy gyvai taisyklése) losSimas tesis kaip jprasta ir atlikti statymai bus uZskaityti einamajam
losimui. Kitu atveju loSimas, kurio metu jvyko sutrikimas (jskaitant ir rySio problemas i§
nuotolinio stalo gyvai tiekéjo pusés) losimas bus atSauktas ir pradiniai statymai automatiskai
bus grqZinti visiems lo§éjams, dalyvavusiems loSime. Visais atvejais, kai loSimas anuliuojamas,
apie loSimo anuliavimgq bei jo prieZastj paskelbia krupjé.

4. Tuo atveju, kai loséjas praranda rysj su losimo serveriu, ekrane pasirodys pranesimas apie
prisijungimg i§ naujo ir iKi tol, Kol lo§éjas neprisijungs prie loSimy serverio, losimo ir pokalbiy
Sfunkcijos veiks netinkamai arba bus visiSkai neaktyvios. ISkilus rySio problemoms (sistemos
atjungimui) is loséjo pusés:

4.1. Statymas nebus priimamas ir nuskaitomas is loséjo nuotoliniy loSimy sgqskaitos balanso, o
loséjas nedalyvaus loSimo etape, jei atlikus statymq atitinkamame loSime jvyksta sistemos
atjungimas dar nepasibaigus laikui skirtam statymams atlikti (t. y. pries ekrane pasirodant
pranesimui ,Daugiau jokiy statymy*).

4.2. Jei loséjo atsijungimas jvykty po to, kai statymas buvo atliktas ir laikas skirtas statymams
atlikti pasibaiges, statymas yra uZskaitomas kaip atliktas (t. y. nuskaiciuojamas is loséjo
nuotoliniy loSimy sqskaitos balanso) ir bus tvarkomas kaip jprasta, o nuotoliniy loSimy
sgskaitos balanso likutis bus atnaujinamas atsizvelgiant j atitinkamo losimo rezultatus.

5. Platesné ir detalesné kiekvieno loSimo informacija apie pacio statymo atlikimgq, laiméjimo
iSmokéjimgq, sutrikimus loSimo metu jvardijama kiekvienam loSimui atskirai Zemiau
iSvardintose taisyklése. LoSimy nuotoliniais stalo loSimais gyvai taisyklés:

5.1 Losimas ,,Bakara“ (,,Baccarat®)

Losimo tikslas - atspéti, kuriam i§ losian¢iy losimo lauky — Loséjui (,,PLAYER®) ar Bankininkui
(,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesn¢ 9 taSkams, ar bus lygiosios.

Minimali statymo suma: 0,5 Eur
Maksimali statymo suma: 5000 Eur

Maksimalus laiméjimas: 39000 Eur
LoSimo taisykleés:

Losime ,,Bakara® (,,Baccarat) yra padalijamos dvi korty kombinacijos. Kortos yra dalinamos ant
logimo lauky - ,,LOSEJAS* (,PLAYER) ir ,, BANKININKAS* (,,BANKER®).



Los¢jas stato, kuriam i§ loSianciy loSimo lauky — Los¢jui (,PLAYER®) ar Bankininkui
(,,BANKER®), iskris korty kombinacija, kurios suma artimesné 9 taSkams, ar bus lygiosios.

LoSimas Zaidziamas aStuoniomis korty kaladémis. IStraukus dalinimo kortg, korty kaladé bus
pakeista nauja ir atliktas iSmaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta bus pasalinama ir parodoma
loséjams. Tada pasalinamas ir papildomy korty skaicius, lygus pirmosios kortos vertei (korty su
paveiksléliais atveju paSalinama 10 korty).

Korty vertés

‘Tﬁzas “1 |
‘Kortos su paveiksléliais ir deSimtakiy kortos “0 |
\Visos kitos kortos nuo dviakés (2) iki devynakés (9)HKOrt0je nurodyta Verté‘

Jei kombinacijoje turima daugiau nei desimt tasky, reikia atimti desimt, kad biity gauta Baccarat
tasko verté: pavyzdziui, 8 + 8 = 16, bet bus skaic¢iuojama kaip 6, Karalius + 7 = 17, bet bus
skaic¢iuojama kaip 7.

Dviejy korty kombinacija i§ dviejy devynakiy yra auksciausia kombinacija ir vadinama
,Nattralia“. Antra auk$¢iausia kombinacija yra ,Naturali“ astuonaké. Jei ant loSimo lauky —
Loséjo (,,PLAYER®) ar Bankininko (,,BANKER®), iSdalijamos vienodos korty kombinacijos
losimas baigiasi lygiosiomis, los¢jui, kuris staté ant Lo$éjo (,PLAYER®) ar Bankininko
(,BANKER®) lauky statymai grazinami.

Krupjé¢ iSdalins po dvi kortas ant loSimo lauky — Los¢jas (,PLAYER®) ir Bankininkas
(,BANKER®). Jei kurios nors kombinacijos vert¢ yra aStuonios ar devynios (naturali),
kombinacija yra baigta ir daugiau korty nedalijama. TreCig kortg krupjé ant Los$¢jas
(,PLAYER®) lauko dalija tuomet, jei jo 2 turimy korty verté lygi 0-5. Trecios kortos Los¢jas
(,PLAYER®) laukas negauna, jei jo 2 turimy korty verté lygi 6-7-8-9. Jei Los¢jas (,PLAYER®)
laukas negauna treciosios kortos, tada Kkorta dalijama ant loSimo lauko - Bankininkas
(,BANKER®). Tre¢ia korta ant lo§imo lauko - Bankininkas (,,BANKER®) dalijama pagal
taisykles nurodytas Bankininko (,,BANKER®) lentelé¢je.

Treciosios kortos dalinimo taisykliy lentelé:

Los$éjo (,PLAYERY) lentelé:

Los$éjo (,,PLAYER®) ta¥ky suma po dviejy Veiksmas:

korty:

0-1-2-3-4-5 Visada dalinama trecioji korta.
6-7-8-9 Trecioji korta nedalinama.

Bankininko (,,BANKER®) lentelé:

Bankininko (,,BANKER®) ‘ Trecioji korta dalinama, jei Trecioji korta nedalinama, jei




taSky suma po dviejy korty: Loséjo (,,PLAYER®) Los¢jo (,,PLAYER®)
treciosios kortos tasky verteé yra: | treciosios kortos tasky verté yra:

0-1-2 Visada dalinama trecioji korta. Visada dalinama trecioji korta.

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 |8

4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7-8-9 Trecioji korta nedalinama. Trecioji korta nedalinama.

Taisykliy iSimtys:

Jeigu padalinus po pirmas dvi kortas Los¢jas (,,PLAYER®) ir/arba Bankininkas (,,BANKER®),
turi taSky sumg lygia 8 (aStuoniems) arba 9 (devyniems), daugiau korty néra dalinama. LoSimas
stabdomas ir skaic¢iuojamos Los¢jo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®) tasky sumos bei
skelbiamas dalinimo laimétojas. Si taisyklé yra auk$Giau uz visas kitas. Jei padalinus po pirmas
dvi kortas, Los¢jo (,PLAYER®) tasky suma yra lygi 6 (SeSiems) arba 7 (septyniems), tai
Bankininkas (,,BANKER®) gauna treciaja korta, jei tasky suma yra lygi 5 (penkiems) ar maziau
0-1-2-3-4-5).

Soniniai statymai

>

YV V VVV VYV

Soniniai statymai néra biitini ir jie yra papildomi statymai atskirai nuo pagrindinio
statymo. Jie gali biiti statomi atskirai arba prie pagrindinio statymo. Soniniai statymai
sudaro:

Loséjo pora (,,PLAYER PAIR*) — statymas, kad dvi pirmos los¢jo kortos sudarys pors.
Bankininko pora (,BANKER PAIR*) — statymas, kad pirmos dvi bankininko kortos
sudarys pora.

Didelis (,,BIG*) — statymas, kad loséjui ir bankininkui i§ viso bus padalintos 5-6 kortos.
Mazas (,,SMALL®) — statymas, kad loS¢jui ir bankininkui i§ viso bus padalytos 4 kortos.
Puiki pora (,,PERFECT PAIR®) — statymas, kad loS¢jui ar bankininkui iSris pirmos dvi
kortos kaip bet kurios kombinacijos vienspalvé pora.

Bet kuri pora (,,EITHER PAIR*) — jei bet kurios pirmos dvi kortos kombinacijos sudaro
pora.

Lygiosios (,,TIE®) — statymas, kad Loséjo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®) kai
po visy Loséjo (,,PLAYER®) ir Bankininko (,,BANKER®) korty atvertimo, abi loSime
dalyvaujancios puses turi vienodg tasky skaiting reikSme.

Soniniai statymai iSmokami taip:

Loséjo pora (,,PLAYER PAIR®)

[11:1 |




[Bankininko pora (,BANKER PAIR®)(11:1 |
IDidelis (,,BIG*) 0.54:1|
Mazas (,SMALL®) [15:1 |

Puiki pora (,PERFECT PAIR*)  [25:1 |
Bet kuri pora (, ,EITHER PAIR*)  [5:1 |
Lygiosios (., TIE%) 8:1 |

Statymy instrukcijos:

Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti Zetono verte, nurodyta eurais ir spusteléti tiesiai ten, kur
losimo lauko centre yra Los¢jas (,,PLAYER®), Bankininkas (,,BANKER®) arba Lygiosios
(, TIE®). Pasibaigus statymams skirtam laikui, kuriam skiriamos 23 sekundés, krupjé pradés
dalinti kortas. Per laika, skirtg statymams atlikti, lo$éjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Jei
vykdomas losimas jau buvo prasidéjes, reikés palaukti, kol losimas bus baigtas.

Klaidy tvarkymas

LoSimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai:

Nuotolinio stalo losimo gyvai tiekéjo darbuotojas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie
klaidas pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos daZniausios krupjé klaidos ir sprendimo bidai:

» Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos lo§é¢jams paveiksléliais
auksStyn, korta/kortos turi biiti gragzintos j losimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

» Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi bati graZintos prie stalo, o §is
losimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grazinami.

» Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau isdalinty korty loséjams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

» Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.

» Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i$ naujo.

» Jei permaisant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.
» Jei korta randama paveiksléliu aukstyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
losimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus grazinami.
Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti kortg, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininka. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,,Panaikinti paskuting nuskaityta korta“ ir bandys pakartotinai nuskaityti korta. Jei bandymai bus



nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrins skaitytuva. NeiSsprendus problemos, techninis
personalas imsis veiksmy iSspresti problemai. Visi pradiniai statymai grazinami.

Jei klaida yra ,,praleista korta®, ,,lo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta*, ,,dvi suklijuotos kortos*,
,ta pati korta nuskaityta du kartus“ ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks loSima, praneses los¢jams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.

5.2 LoSimas ,,Juodasis DZekas* (,,Blackjack*)

Losimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Loséjo arba krupjé kombinacija, kurios verté yra
artimesné 21 taskui (korty vertés sumai), yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei krupjé
kombinacija virSija 21 taska, taciau jei lo§¢jo kombinacija yra daugiau nei 21 taskas, praloSiama.

Minimali statymo suma: 0,5 Eur
Maksimali statymo suma: 10000 Eur

Maksimalus laiméjimas 18 vienos vietos: 108500 Eur
LoSimo taisykleés:

Pries losimg reikia pasirinkti savo vietg prie stalo spustelint ant bet kurios laisvos vietos prie
stalo su Zenklu ,,Laisva vieta“ (,,FREE SEAT"). Los§¢jas gali uzimti, kiek nori laisvy viety i$
septyniy esanciy laisvy viety prie vieno stalo. Vienas lo$éjas gali uzimti visas septynias vietas,
jei jos yra laisvos. Vietos numeruojamos nuo vieno iki septyniy, o pasirinktas vietos skaiéius
parodomas losimo istorijoje. Jei loséjas nori palikti savo vieta, jis turi spusteléti vir§ vietos esantj
mygtuka ,,.X“. Atlikus statyma, palikti vietg gali tik pasibaigus losimui.

Norédamas atlikti statyma, lo$éjas turi pasirinkti zetono verte, nurodytg eurais. Los¢jas turi 23
sekundes statymui atlikti. Likes laikas matomas loSimo ekrane. Per laika, skirtga statymams
atlikti, loS¢jas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus. Jei loSimas jau prasidéjes, loséjas turés
palaukti, kol jis bus baigtas, kad galéty pradéti losti. Kai loSimas prasideda, visiems loséjams
iSdalijamos po dvi kortas paveiksléliais aukStyn. Loséjas turi 13 sekundziy sekan¢iam veiksmui
atlikti. Krupjé taip pat gauna dvi kortas, bet viena i§ yra uzversta.

Kortos verté

Visos kortos jgyja savo nominalig verte kaip nurodyta jose, iSskyrus kortas su paveiksléliais
(Dzekas, Karalien¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tuzai, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, su kuria los¢jas galés sudaryti aukStesne kombinacija. Jei loséjo pirmosios
dvi kortos 1§ viso 21 (pvz. Tuzas ir 10), jis turi ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacija.
,Juodasis Dzekas® (,,BlackJack®) mokamas santykiu 3:2 pagal pradinj loséjo statyma, nebent
tiek krupjeé, tiek loséjas turi ,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacija, tokiu atveju
rezultatas bus lygus ir visi statymai bus grazinami (be laiméjimo). Kiti laiméjimai bus mokami
laiméjimo santykiu 1:1 ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack*) kombinacija (kai padalintos pradinés
dvi kortos yra Tiizas ir 10 vertés) laimi prie§ 21 kortos suma, jei jos néra tokios pacios sudéties.



Kiekvienas los¢jas paeiliui losia pagal savo kombinacija, pradedant nuo los¢jo desinéje. Sitiloma
keletas varianty:

e Stoti (,,STAND*“) — loséjas nesiima jokiy tolesniy veiksmy ir pasilicka prie savo
kombinacijos esanciy korty vertés.

e Imti (,HIT) — los¢jas paima kita korta, kad padidinty savo kombinacijos verte. Si
parinktis gali biiti naudojama kelis kartus.

e Dvigubinti (,,DOUBLE DOWN®) — loséjas dvigubina sumg, kurig pastaté ant savo
kombinacijos ir gauna dar vieng korta, bet ne daugiau.

o ISskirti (,,SPLIT*) — jei loséjo pirmosios dvi kortos yra vienodos vertés (pvz. K,Q; Q.,Q;
5,5; 9,9), jis gali isskirti jas dvigubindamas pradinj statyma ir gauti dar dvi kortas. Tai
suteikia galimybe losti dviem kombinacijomis.

Pastaba: Gavus dvi pirmasias kortas Tiizus ir panaudojus ,,ISskirti* (,,SPLIT) funkcija, lo§éjui
bus paskirta tik dar po vieng korta kiekvienai kombinacijai ir jis negalés traukti papildomy korty.
21 taSko surinkimas po ,,I8skirti“ (,,SPLIT*) funkcijos panaudojimo néra ,,Juodasis Dzekas*
kombinacija (,,BlackJack®), nes kortos néra dvi pirmos iSdalintos kortos, todél mokama 1 prie 1
santykiu. Loséjas negali ,,Isskirti (,,SPLIT*) funkcijos naudoti daugiau nei vieng kartg.

Jei krupjé atversta korta yra Tiizas, loS¢jams sitilomi Sie variantai:

e Draudimo statymas - Sis statymas yra pusé loS$¢jo statymo vertés. Jei krupjé turi
,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) kombinacijg, §is laiméjimas bus iSmokamas santykiu
2:1. Jei krupjé neturi ,Juodasis Dzekas*“ (,,BlackJack®) kombinacijos, draudimas
prarandamas ir kombinacija zaidziama kaip jprasta.

e Atsisakymas — pritaikoma, kai los¢jas gauna pus¢ statymo vertés ir daugiau nebezaidzia.

o Atsisakyti draudimo — loséjas tesia lo§ima kaip jprasta.

Letas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loSéjui laiku parinkti pasirinkimg.
Kai nepasirenkamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,Stoti*“ (, STAND®) ir ,,ne*
draudimui®, los¢jas loSia toliau su turima korty kombinacija.

Kai visi los¢jai atlieka savo veiksmus, krupjé atvercia antrg kortg, kuri buvo uzversta. Jei dviejy
korty kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé turi traukti kita korta. Krupjé trauks kortas
tol, kol jo korty verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau korty
nebus traukiama. Losima laimi visi los¢jai, kuriy korty kombinacijos verté yra aréiausiai 21
taSko ir aukStesné uz krupjé korty kombinacijos verte. Jei loséjo korty kombinacija yra tokios
pacios vertés kaip ir krupjé, korty kombinacijos verté, rezultatas lygiosios, lo§éjas atgauna savo
statyma. Jei krupjé pralaimi, tai yra surenka daugiau nei 21 taska, visi loséjai gaus laiméjima,
nebent jie patys buvo pralaiméje pries tai (surinke daugiau nei 21 taska).

Tuo atveju, jei visi loséjai atsisako toliau losti, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atskleis
uzversta kortg. Tokiu atveju Sis loSimas biina baigtas.



Si ,,Blackjack* versija yra lo§iama a$tuoniomis korty kaladémis, padalintomis viduryje. Krupjé
iSmaiso kortas pasibaigus loSimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija kalade (mazdaug

per puse).

Losime laikomasi $iy taisykliy:

‘Naudotuz kaladziy skai¢ius ||A§tu0nios
‘Krupjé sustos ties 17 (Tuzo ir 6) “Stoti (,,.STAND*)
Ar loséjas gali padvigubinti po padalijimo? |Taip

Loséjas gali dvigubinti ant Bet kokios dviejy korty kombinacijos

‘Loééjas gali Isskirti (,,SPLIT*) “Vienq kombinacija
ILos¢jas gali I3skirti (,,SPLIT*) Tiizus |Taip
Visas lo§éjo statymas prarastas pries krupjé Tai
BlackJack P
Santykiu 3 uz 2 (Pvz: 3 eurai uz 2 eury
Blackjack mokéjimas statymus)
SONINIAI STATYMAI

Sis ,,Juodasis Dzekas® (,,BlackJack) lo§imas apima du pasirenkamus $oninius statymus: Perfect
Pair (Puikios Poros) ir 21 + 3. Soniniai statymai gali bati statomi tik kartu su pagrindiniu
Juodasis Dzekas (,,BlackJack®) statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto
Juodasis DzZekas (,,BlackJack*) lo§imo rezultato.

Puikios poros laimi, kai loséjui isdalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yra trys galimi
pory tipai:

e Tobula pora - tos pacios vertés ir tos pacios spalvos pora, pvz. du Kryziy Tuzai.

e Spalvota pora - tos pacio rango ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i§ bugny +
2 Sirdziy.

e Misri pora - to paties rango pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i§ Sirdziy + 10 1S
biligny.

Kiekviena pora gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

21 + 3 statymas suteikia jums galimybe laiméti, jei jusy dvi pirmosios kortos ir krupjé j virSy
nukreipta korta sudaro bet kuris i$ $iy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):

o Suited Trips (Trys identiskos) — identiSkos trys kortos, tos pacios spalvos ir vertés; pvz.
trys Sirdziy Karalienés.

o Straight Flush (Eilé ir spalva) — trys kortos eilés tvarka ir tos pacios spalvos; pvz. kryziy
10, Dzekas ir Karaliené.



e Three of a Kind (Trys vienodos) — trys tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy; pvz. bet
kokie 3 neatitinkantys Karaliai.

o Straight (Eil¢) — sudaro trys kortos eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3
vynai + 4 Sirdys.

e Flush (Spalva) — trys tokios pat spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

Kiekvienas derinys gauna skirtingg iSmokéjimo suma.

Ante (iSankstinis statymas) - kai kuriuose loSimuose lo$¢jas turi padéti statyma, kad gauty savo
kombinacija.

ISmokéjimai
‘Juodasis Dzekas (,,BlackJack®) H 3:2 ‘
Paprastas ,,Juodasis Dzekas* (,,BlackJack®) ‘Loééjas laimi Hl: 1 ‘
| [Draudimas 2:1 |
‘Puiki pora (,,Perfect Pair) HZS: 1 ‘
Puiki pora (,,Perfect Pair*) ‘Spalvota pora (,,Colored Pair®) HlZ: 1 ‘
‘ HMaiéyta pora (,,Mixed Pair) HG: 1 ‘
[Trys identiskos (,,Suited Trips) |[100: 1|
[Eilé ir Spalva (,,Straight Flush®) |l40: 1 |
‘21 + 3 Soniniai statymai HTrys vienodos (,,Three of a Kind*)|[25: 1 ‘
| [Eilé (,,Straight*) [10: 1 |
| [Spalva (,,Flush®) b:1 |
Klaidy tvarkymas

Losimo metu pasitaikancios krupjé klaidos ir sprendimai

Nuotolinio stalo losimo gyvai tiekéjas (krupjé) visais atvejais privalo pranesti apie klaidas
pamainos vadybininkui.

Zemiau pateikiamos dazniausios krupjé klaidos ir sprendimo biidai:

» Jei nuo loSimo stalo nukrito iki 2 korty, kurios buvo padalintos loséjams paveiksléliais
aukstyn, korta/kortos turi biiti grazintos j losimg ir lo§imas tgsiamas jprastai.

» Jei nuo losimo stalo nukrito iki 2 uzversty, korta/kortos turi biiti grazintos prie stalo, o Sis
loSimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai grgZinami.

» Jei nuo losimo stalo nukrito 3 ar daugiau iSdalinty korty los¢jams, loSimas atSaukiamas.
Visi pradiniai statymai grazinami.

» Jei per pirmgjj ar antrgjj permaiSymus nuo mai§ymo stalo ar lo§imo stalo nukrito iki 2
korty, nukritusios kortos paimamos ir maiSoma toliau.



» Jei per trecigji permaiSymo ratg nuo stalo nukrito iki dviejy korty, nukritusios kortos
paimamos ir viskas permaiSoma i§ naujo.

» Jei permaiSant nuo stalo nukrito 3 ar daugiau korty, korty kaladés pakei¢iamos nauju
rinkiniu.

» Jei korta randama paveiksléliu aukStyn, apie tai praneSama pamainos vadybininkui, o
losimas atSaukiamas. Visi pradiniai statymai bus graZzinami.

» Jei pradinio dalinimo metu korty buvo iSdalinta maziau nei prie stalo sédi loséjy, o krupjé
dar neiStrauké kitos kortos i§ dalinimo aparato (neteisinga paskutinés kortos padétis),
tokiu atveju krupjé gali pats istaisyti korty padétj, loSimas t¢siamas toliau.

Korty skaitytuvo sutrikimai ir sprendimai

Nepavykus nuskaityti kortos - krupjé bandys nuskaityti korta, kurios nepavyksta nuskaityti, 3
kartus, o tada iSkvies pamainos vadybininkg. Pamainos vadybininkas panaudos komanda
,Panaikinti paskuting nuskaitytg korta* ir bandys pakartotinai nuskaityti kortg. Jei bandymai yra
nesékmingi, pamainos vadybininkas patikrina skaitytuva. Nei§sprendus problemos techninis
personalas imasi veiksmy i§spresti problemai. Visi pradiniai statymai grgzinami.

Jei korta pavyksta nuskaityti loSimas tesiamas toliau.

Jei Klaida yra ,,praleista korta“, ,,Jo§¢jams ekrane rodoma ne ta korta®“, ,,dvi suklijuotos kortos®,
»ta pati korta nuskaityta du kartus® ar bet kuri kita situacija, turinti jtakos lo§imo rezultatui,
pamainos vadybininkas atSauks lo§ima, pranes¢s loséjams. Visi pradiniai statymai bus grazinti.
Los$éjui turéjusiam ,,BlackJack* kombinacijg, iSmokamas pilnas laiméjimas

5.3 LoSimas ,,Ruleté“ (,,Roulette )

Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas padalos nuo 0 iki 36, pakaitomis nudazytos raudona ir
juoda spalvomis. Nulin¢ padala yra Zalios spalvos, kad aiskiai parodyty, jog ji néra né vieno
raudono/juodo, nelyginio/lyginio, aukSto/zemo, deSim¢iy ar stulpeliy statymy dalis.

LoSimo taisykleés:

Krupjé pasuka ratg ir paleidzia kamuoliukg. Kai kamuoliukas sustoja, krupjé paskelbia laimintj
skai€iy ir laiméjimai ant statymy apskaiciuojami automatiskai.

Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje. Laimi
statymai, kurie buvo pastatyti pozicijose, | kurias jeina iSkritgs skaiCius ar ant atitinkamy
pasirinkimy. Laim¢jimo dydis priklauso nuo pastatytos sumos ir i$ anksto nustatyto laiméjimo
koeficiento.

Minimali statymo suma: 0,1 Eur
Maksimali statymo suma: 3000 Eur

Maksimalus laiméjimas: 43050 Eur
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Kaip losti?

Norédamas pradéti losti lo$¢jas turi palaukti, kol pasirodys praneSimas ,,Pateikite savo
statymus*, tada pasirinkti Zzetono verte, nurodyta eurais, su kuriuo atliks statymg ir padéti ant
atitinkamy ruletés stalo statymy lauky. Statymui atlikti loséjas turi 23 sekundes. Per laika, skirta
statymams atlikti, loséjas gali atlikti, keisti, atsiimti statymus.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin® atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai gragzinami.
Loséjo bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas*.
Po pranesimo ,,Daugiau jokiy statymuy*, statymai negali biiti priimami.

Kai kamuoliukas sustoja padaloje, iSkrites skai¢ius rodomas statistikos laukelyje ekrano viduryje.
Iskrites  skaiCius taip pat paryskintas ant loSimo lauko ir krupjé ji paskelbia. Jei loséjas
atlikdamas statymus atspéjo iSkritusj skaiiy, jis gauna laiméjimus pagal ruletés mokéjimo
lentele. Laiméjimo suma bus rodoma ,,Paskutinis laiméjimas* srityje ir laiméjimo praneSime.

Kito statymo metu galima:

o Pakartoti tuos pacius statymus, padarytus paskutiniame loSime, spustelédami ,,Rebet
(pakartoti) mygtuka“;

o Double (dvigubinti) visus loséjo statymus;

e Undo (atSaukti) paskutinj statyma;

e Clear (iSvalyti) visus los¢jo statymus ant ruletés stalo lentelés.

LoSimo risys:

Losiant rulet¢ galimos Zemiau nurodytos statymo rtiSys. Jos yra padalijamos ] vidinius statymus,
kuriuose sitiloma atlikti statymus ant pavieniy skaiciy, kurie stalo lenteléje yra arti vienas kito.
ISoring statymo sekcijg sudaro statymai ant jvairiy kity lentelés ploty.

Vidiniai statymai:

e Vienas skailius - tai statymas uz individualy numerj. Papras¢iausias ruletés statymas su
didZiausia iSmokéjimo galimybe. Laiméjimas iSmokamas santykiu 35:1.

e Du skaiciai - tai dviejy skaiCiy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiius; pavyzdziui, apimantis 24 ir 27. Laiméjimas i§mokamas santykiu 17:1.

o Kampas - statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir 12.
laimejimas iSmokamas santykiu 8:1.

o Trys skaidiai - tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiciy eilutés pabaigoje; Pavyzdziuli,
padengiant 13, 14 ir 15. laim¢jimas iSmokamas santykiu 11:1.

e Linija - tai SeSiy skaiCiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaifiy statymus;
apimantis, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36. laiméjimas iSmokamas santykiu 5:1.

e ISoriniai statymai:
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o

1-as, 2-as arba 3-ias stulpelis - tai 12 skai¢iy statymas vietoje, pazymétoje nuo 2
iki 1 stulpeliy gale, apimantis visus 12 numeriy atitinkamame stulpelyje.
Laim¢jimas iSmokamas santykiu 2:1

1-as, 2-as arba 3-ias tuzinas - tai 12 skaiciy statymas, padarytas ant vieno i$ trijy
langeliy, pazyméty 1 12, 2 12 arba 3 12. Jis apima dvylika atitinkamo tuzino
skai¢iy (1-12, 13-14 arba 25-36). Laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1

Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, nuo 1 iki 18/19 iki 36 - turi savo
vardg, nes kiekvienas 1§ jy moka 1 prie 1. Kiekvienas uzdengia 18 skaiCiy
lentel¢je, kaip aprasyta toje srityje. Raudoni / Juodi statymai apima arba 18
raudonyjy, arba 18 juodyjy skai¢iy. Lyginiai / nelyginiai statymai apima lyginius
skaiCius (2, 4, 6, 8 ir t. t) arba nelyginius skaicius (1, 3, 5, 7 ir t. t). Nuo 1 iki
18/19 iki 36 statymai apima apatinius 18 arba didesnius 18 skai¢iy. Laiméjimas
iSmokamas santykiu 1:1

Nulinio langelio ,,zero* neuzdengia né vieni stulpeliai, tuzinai ar Sansai.

Kai los¢jas atlieka statymus, skaiciai, kurie jtraukiami j pasirinktg statymy tipa, bus paryskinti

lenteléje.

Pavyzdys: ISmoka 35:1 i§ "Vienas skaiCius" statymo reisSkia, kad kai loséjas atlieka statymus,

pavyzdziui su

5 Zetony vienetu ant vieno numerio, tai bendras loséjo iSmokéjimas laiméjimo

atveju biity lygus 175 Zetony vienety sumai, pridéjus pradinj 5 vienety statyma (i viso 180).

ISMOKEJIMAI

‘Statyml; rasis

|Padengial|Ismokal

[Vienas skai¢ius |1 skai¢ius]|35: 1

Padalijimas 2 skaitiai [[17: 1
lgatve 3 skaitiai ||11: 1
[Kampas 4 skaiciai [8:
[Eilute 6 skaiciai [5:
stulpelis 12 skaiciy]2:
[Degimt 12 skaiiy/|2:

raudona / juoda |[18 skaigiy]|L:

llyginis / nelygi

nis||18 skaiciy[L:

1-18/19-36

N TN | SN | TSN | SN | N |

18 skaiciy]1:

Papildomas ruletés skaiciy isdéstymas ,,Racetrack“ statymo laukuose

,,Racetrack® statymo laukuose pazyméti skaiciai, kaip jie rodomi ant ruletés rato, o ne ant ruletés
lentelés. ,,Rato sektoriy™ ir ,,Kaimyny“ statymai gali buiti zaidziami naudojant tik ,,Racetrack*
skaiCiy iSdéstyma. LoSiama ta pacia rulete.
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Ruletés ratas yra padalintas j 4 dalis (,,Rato sektorius®), kuriy pavadinimai nurodyti pranciizy
kalba:

Voisins du Zero
Sis statymas apima nulj ir 7 skai¢ius kiekvienoje nulio puséje — nuo 22 iki
25 ant rato. Tai reiskia, kad statymas i§ 15 skai¢iy padengiamas su 9
zetonais. Jj sudaro 2 zetonai eil¢je 0/2/3, 2 Zetonai kampe 25/26/28/29 ir
vienas zetonas kiekviename i§ padalijimy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/
35.

» "Jeu 0" Sis statymas apima 3 nulinio laukelio kaimynus kiekvienoje rato
pus¢je. Padengiami 7 skai¢iai su 4 Zetonais, apimantis vieng zetong 26-
iuose "Straight-Up" ir po vieng zetong ant kiekvieno padalijimo: 0/3,
12/15 ir 32/35.

« "Tiers du Cylindre" Sis statymas padengia 12 skaidiy su 6 Zetonais —
nuo 27 iki 33 ant rato (padengia trecdalj rato). Vienas zetonas bus
dedamas ant kiekvieno padalijimo: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir
33/36.

= Orphelinai - tai yra statymas, kuris apima tuos skai¢ius, kuriy neapémé
"Voisins du Zéro" ir "Le Tiers Du Cylindre" statymai. Sis statymas
padengia 8 skaiCius su 4 Zetonais. | $i derinj jeina vienas Zetonas ant 1
"Straight-Up" ir vienas zetonas kiekviename i§ padalijimy: 6/9, 14/17,
17/20 ir 31/34.

Kaimynas
A Kaimyny statymas apima tam tikrg skai¢iy ir skaicius, esancius $alia §io skaiciaus ant ruletés
rato. LoS¢jas spusteléjes/paspaudes apskrita mygtukg "-" arba "+", gali sureguliuoti kaimyny

skai¢iaus suma, kurie bus automatiskai pridedami.

Pavyzdziui, "0 skaicius ir du kaimynai" yra 5 Zetony statymas su 1 "Straight-Up" ant 3, 26, 0, 32
ir 15.

Tinkamas sukimasis yra apibréztas taip: ruletés rutuliukas turi buiti jsukamas prieSingai rato
sukimosi kryp¢iai ir turi apsisukti bent keturis kartus aplink vaziavimo taka.

Laimintis skaic¢ius galioja tik tada, kai sukimas buvo laikomas tinkamu sukimu, laimintis
numeris negalioja, kai ruletés sukimas paskelbtas negaliojanciu.

Jei sukimas apibréztas kaip negaliojantis, §i padétis vadinama ,,No Spin“ (,,Negaliojantis
sukimas®).

»No Spin“ (,, Negaliojantis sukimas*) taikomas Siais atvejais:

e Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus.
o Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas.
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e Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme. Ruletés rutuliukas turi buti
jsukamas priesingai rato sukimosi kryp¢iai.

« Ratas nustojo suktis sukimosi metu, t.y. neapsisukes bent keturiy karty aplink vaziavimo
taka.

o Rutuliukas sustoja ir nejkrenta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 pilnus
apsisukimus.

o Rutuliukas i§skrido i rato.

o Bet koks pasalinis daiktas jkrenta j rata.

Negaliojancio sukimo ,,No Spin“ atveju, los¢jy atlikti statymai automatiskai grazinami. Ratas
sustabdomas ir kamuoliukas dedamas j paskutinj iSkritusj skai¢iy, loSimas toliau t¢siamas jprasta
eiga. jeigu ruletéje iSsuktas skaicius neuzregistruojamas sistemoje, pradiniai statymai grazinami.

Svarbi informacija:
Loséjas yra atsakingas uz teisingg Savo statyma ar statymy iSdéstyma ant ruletés stalo.
> Jei los¢jo statymas virSija bet kurig minimalig ar maksimalig riba, jis bus koreguojamas
automatiSkai ir jam apie tai bus pranesta ekrane pasirodziusiame pranesime.
» Tuo atveju, kai sistemoje uzregistruojamas ne tas skaicius, kuris buvo iSsuktas ruletéje,

teisingu skai¢iumi laikomas tas, kuris faktiSkai buvo iSsuktas ruletéje. Visi pradiniai
statymai grazinami, 0 laim¢jimai iSmokami pagal realiai i$suktg skaiciy.
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