PATVIRTINTA:
LoSimy prieziiiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2019 m. lapkri¢io mén. 22 d. jsakymu Nr. DIE-649

UAB ,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedq Nr. 2, kuriame apraSytos nuotoliniy loSimy A kategorijos loSimo
automatais taisyklés, papildo punktais nuo 2.558 iki 2.584 imtinai ir isdésto juos taip:

2.558 Zaidimas ,,Arkanas: biigny chaosas* (,, Arcane: Reel Chaos*)

Zaidimo taisyklés:

,JArkanas: btigny chaosas“ - tai 5 bugny, 3 eciliy ir 20 eiluéiy vaizdo loSimy automatas su
universaliaisiais simboliais, 4 mini funkcijomis ir progresuojanciais nemokamais sukimais.

LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuotomis) ir skirtingomis monetos vertémis.

Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 100 000 EUR.

Statymo suma nustatoma padidinant ar sumazinant rodykles $alia MONETOS VERTES
skyrelio.

LIKUTIS rodo likutj ar monety kiekj, kuriuos galima panaudoti darant statymus.

Losimg galima loSti su pinigais arba monetomis, o lo$¢jas gali bet kada pereiti nuo vieno prie
kito net ir nemokamy sukimy metu.

Norédami sukeisti pinigus ir monetas, spustelékite 1 1§ 3 lauky 1§ bet kurioje sukimo mygtuko
puséje.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilut¢je, skaicius.

Statymo eilutés laimé¢jimas yra lygus MOKEJIMU LENTELEJE parodytai vertei,
padaugintai 1§ visy taikomy daugikliy.

MOKEJIMU LENTELEJE pateiktos simboliy i§mokéjimo vertés yra dinamiskos ir kei¢iasi
atsizvelgiant ] pasirinktg statymo verte.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio btigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami.

Visi laiméjimai iSmokami tik statymo eilutése, i$skyrus laiméjimus su ,,Scatter* simboliais.
Vienu metu gali biiti suaktyvinta tik viena mini funkcija.

UZbaigus mini funkcijg, bendras laim¢jimas i§ mini funkcijos pridedamas prie pinigy ar
monety likucio.

Nemokamo sukimo laiméjimai pridedami prie visy pradiniy statymo eilu¢iy laiméjimy.

Mini funkcijy negalima suaktyvinti kartu su nemokamais sukimais.



Universalusis simbolis

e Jprasti universalieji simboliai pagrindinio loSimo ir Chrono pakartotiniy sukimy metu gali
pasirodyti bet kuriame biigne, bei pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter.

« Universaliojo simbolio pakeitimas pagal MOKEJIMU LENTELE suteikia didZiausig
jmanoma laimingg derinj statymo eilutéje.

Psyop'o universaliyjy simboliy rinkinys

« Si funkcija yra atsitiktinai suaktyvinama pagrindinio lo§imo metu.

o Kai sukimo metu pasirodo Psyop'as, sukuriamos 3 universaliyjy simboliy rinkinio perdangos,
apimancios visg biigng.

e Funkcijos metu universaliyjy simboliy rinkinys pasirodo ant 2 arba 3 biigny.

Flare'o daugiklis

« Si funkcija yra atsitiktinai suaktyvinama pagrindinio lo§imo metu kuomet laimima statymo
eilutéje.

o Kai sukimo metu pasirodo Flare'as, daugiklis padidina statymo eilutés laiméjimus x3, x4 ar x5.

e Daugikliai taikomi dabartiniam sukimui ir padaugina visus statymo eilutés laiméjimus.

Chrono pakartotiniai sukimai

« Si funkcija yra atsitiktinai suaktyvinama pagrindinio lo§imo metu, lo§imo raunde kuriame
nebuvo pasiektas laiméjimas, bet ne tada, kai ant biigno pasirodo 3 ,,Scatter simboliai.
Chrono pakartotiniy sukimy funkcija aktyvuoja papildomus sukimus visuose 5 biignuose po
nelaiméjusio sukimo. Pakartotiniy sukimy funkcija veiks tol, kol bus pasiektas statymo eilutés
laiméjimas

Chrono pakartotiniy sukimy funkcijos metu ant buigny néra ,,Scatter* simboliy.

Uz kiekvieng pakartotinj sukima progresuojantis daugiklis padidina statymo eilutés laiméjimus
maziausiai x2, bet ne daugiau kaip x10. Su kiekvienu nauju pakartotiniu sukimu, daugiklis
padidinamas 1.

Daugikliai taitkomi dabartiniam sukimui ir padaugina visus statymo eilutés laiméjimus.

Zero.x perdengiamas universalusis simbolis

« Si funkcija yra atsitiktinai suaktyvinama pagrindinio lo§imo metu.

« Kai sukimo metu bligne pasirodo Zero.x, sukuriami 3-5 atsitiktiniai perdengiami universalieji
simboliai.

« Sia funkcija galima suaktyvinti bet kurio pagrindinio lo§imo sukimo metu: net sukimo, kuriame
yra eilutés laimejimas.

Nemokami sukimai

e 3 ,Scatter simboliai pagrindinio loSimo metu pasirodantys ant 1, 3 ir 5 biigno aktyvuoja
nemokamus sukimus.

e Suaktyvinus nemokamus sukimus, laimima premija, kuri yra 5x didesné uz statymo suma.

e Nemokamy sukimy metu didvyris kovoja su priesu, tur¢iumi, nedaugiau kaip 4 skirtinguose
etapuose. Jei herojus praeina paskutinj etapa, skiriama papildoma premija.



Herojai ir tur€ius turi po vieng sveikatos matuoklj. Kiekvieno sukimo metu herojaus arba
dabartinio prieso sveikatos juosta sumazés viena padala. Jei sukimas suteikia pergale, prieSo
sveikatos juosta sumazéja viena padala, o jei sukimas nesuteikia pergalés viena padala
sumazéja herojaus sveikata. Kai turCiaus sveikatos matuoklis iSeikvotas, prasideda naujas
etapas ir vyksta naujas miisis. Nemokamy sukimy metu vykusi kova baigiasi kai herojy arba
turCiy sveikatos matuoklis pasiekia nulj.

Pradéjus funkcija, herojy sveikatos matuoklyje yra 6 sveikatos taskai ir daugiklis x1. Uz
kiekviename etapg kuomet herojai nugali turCius, tiek sveikatos matuoklis, tiek daugiklis
padidéja 1. Sveikatos matuoklis gali padideéti tik iki 6 taSky. Baigiant 4 ir paskutinjjj etapa
pries ,.turciy, sveikatos juosta jau nebe padidés.

Turcius pradeda skirtingais su sveikatos taskais, atsizvelgiant j etapa: 1 etape jis turi 2 sveikatos
taSkus ir x 1 daugiklj. 2 etape jis turi 4 sveikatos taskus ir x2 daugiklj. 3 etape jis turi 5 sveikatos
taskus ir x3 daugiklj, o 4 etape — 6 sveikatos taskus ir x4 daugikl;.

PrieSo sveikatos matuoklis gali tik sumazéti, bet ne padideéti.

Pasibaigus paskutiniam turcio etapui, skiriama 10 karty didesné premija uz likusius sveikatos
taskus.

Nemokamy sukimy metu biignuose gali pasirodyti tik raSytiniai simboliai (raSytinius simbolius
rasitt MOKEJIMU LENTELEIJE).

Nemokami sukimai yra loSiami ta pacia statymo verte kaip ir raundas, kuriame buvo aktyvuoti
nemokami sukimai.

Daugikliai taikomi dabartiniam sukimui ir padaugina visus statymo eilutés laiméjimus.
Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raunda, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.

Bendro laim¢jimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laiméjimai ir laimejimai i§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

Losimo_funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

IMygtukas IFunkcija |

' ' Spustelekite, jei norite pradéti Zaidima su
I ! tarpelio klavisa).

dabartine statymo verte (arba paspauskite

Spustelékite norédami  pasiekti  loSimo
nustatymus ir informacijg apie Zaidima.

Spustelékite norédami i§jungti loSimo garsus
arba slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

COIN VALUE

0.05

Norédami pakeisti monetos verte,
@ spustelekite rodykles auksStyn ir Zemyn.




BET (EUR)

1.00

WIN (EUR)

0.00

BALANCE (EUR)

5,000.00

Norédami sukeisti pinigus ir monetas,
spustelékite 1 1§ 3 lauky i8S bet kurioje sukimo
mygtuko puséje.

Spustelékite norédami  pasiekti  loSimo
nustatymus ir informacija apie zaidima.

Spustelékite norédami perzitiréti
MOKEJIMU  LENTELE. Norédami
perziuréti informacijg slinkite aukStyn ir
zemyn.

Spusteleékite norédami pamatyti loSimo
nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelékite norédami atidaryti  loSimo
taisykles.
Pastaba:
Losimy
zurnaluose
visada bus
rodomas

Spustelekite norédami perZitiréti naujausig
loSimo istorija.

monety kiekis,
0 ne piniginé
verte,
nepriklausomai
nuo reZimo
pasirinkto
pries loSiant.
Laiméjimas
pinigais yra
lygus
laiméjimui
monetomis,
padaugintam i$
monetos
vertes.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrang.
o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Garsai. I§jungia visus garsus.

o Garso efektai. I§jungia arba jjungia garso efektus.
o Foniné muzika. I$jungia arba jjungia foning muzika.




o ,Bakara“ istorija. Atidaro arba uzdaro lo$é¢jo ir bankininkés rankos verciy istorija
kiekviename raunde. Norédami uzdaryti istorijg spustelékite kryziuka (X).
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitréti paskutiniy loSimy istorija.

2.559 Zaidimas ,,Drugeliy rinkinys 2 (,, Butterfly Staxx 2)
wDrugeliy rinkinys 2 loSimo taisyklés:

e ,,Drugeliy rinkinys 2 — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 40 statymo eiluciy vaizdo loSimy automatas su
universaliojo simbolio pakeitimais, pakartotiniais sukimais ir ,Scatter® laiméjimais su
galimybe pasirinkti drugeliy sukimus ir drugeliy siautulj.

e LoSiama su 10 statymo eiluc¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos
vertémis.Minimali statymo suma: 0,25 EUR. Maksimali statymo suma: 1250 EUR.
Maksimalus laiméjimas: 250 000 EUR. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint los$ti raunda pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal mokejimy lentelg.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokejimy lentel¢je ir padaugintai
1§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Drugeliy siautulys yra papildomas zaidimas, veikiantis ,,pasirink ir paspausk® principu.

e 3 ,Scatter” simboliai, pagrindinio lo§imo metu esantys ant 1, 3 ir 5 buigno, suteikia galimybe¢
pasirinkti drugeliy sukimus ir drugeliy siautulj.

e Visi monety laiméjimai iSmokami tik kai laimima statymo eilutése, i$skyrus pergales drugeliy
siautulio metu.

e Drugeliy sukimai, pakartotiniai sukimai ir drugeliy siautulys negali biiti aktyvuoti vienu metu.

o Pakartotiniy sukimy metu los¢jas gali atrakinti 2 papildomas Zaidimy zonas.

e Drugeliy sukimy metu veikia 3 aktyvios zaidimy zonos.

e Drugeliy sukimy ir pakartotiniy sukimy metu lo§imo zonos Zaidziamos tokiu paciu statymu ir
18déstymu kaip ir raundas suaktyvines pakartotinius sukimus ir drugeliy sukimus.

« Kiekvienoje zaidimy zonoje esantys buignai sukasi atskirai, ta¢iau vienu metu.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Universalusis simbolis
o Universalieji simboliai pagrindinio loSimo ir pakartotinio sukimo metu gali biti bet kuriose
bugny vietose ir pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter.
o Pagal mokejimy lentelg uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz

didziausios vertes laiminga derinj statymo eilutéje.

Pakartotiniai sukimai



Pakartotiniai sukimai suaktyvinami pagrindinio loSimo metu, nusileidus 4 drugeliy simboliy
rinkiniui, apimanciam visg biigna.

Pakartotiniai sukimai yra zaidZziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir sukimas,
suaktyvines pakartotinius sukimus.

Pries prasidedant pakartotiniems sukimams, visi drugelio simboliai skrenda | kairiausig vieta
toje pacioje eil¢je, kuri dar néra uzima drugelio simbolio, ir licka ant biigno iki pakartotiniy
sukimy pabaigos.

Pakartotiniy sukimy metu antroji Zzaidimy zona bus atrakinta jei 2 kairiausi blignai yra pilnai
padengti drugelio simboliais.

Trecioji zaidimy zona atrakinama jei 3 kairiausi pirmosios Zaidimy zonos biignai arba 2
kairiausi antrosios zaidimy zonos biignai yra pilnai uzdengti drugelio simboliais.

Kiekvienoje zaidimy zonoje esantys biignai sukasi atskirai, taciau vienu metu.

Sios papildomos Zaidimy zonos prasideda pirmuoju, pilnai padengtu drugelio simboliais,
btgnu.

Pakartotiniy sukimy metu, nauji drugelio simboliai, nusileidg j bet kurig zaidimy zona, suteikia
papildomg pakartotinj sukimg visose neuzrakintose zonose.

Kai nauji drugelio simboliai nenusileidzia nei vienoje i§ neuzrakinty zaidimy zony,
pakartotiniai sukimai pasibaigia.

Pasibaigus pakartotiniams sukimams, laiméjimas i§ pakartotiniy sukimy yra pridedamas prie
laiméjimy, gauty raundo, aktyvavusio pakartotinius sukimus, metu.

Pries pradedant pakartotinius sukimus, iSmokami visi statymo eilutés laiméjimai, gauti sukimo,
aktyvavusio pakartotinius sukimus, metu.

Pradéjus nauja raunda, papildomos zaidimy zonos iSnyksta.

Drugeliy sukimai

Pasirinkimas Zaisti drugeliy sukimus suteikiamas, kai pagrindinio lo§imo metu 1, 3 ir 5
blignuose atsiranda 3 ,,Scatter simboliai. Jei loS¢jas pasirenka zaisti drugeliy sukimus,
suaktyvinami 5 drugeliy sukimai.

Drugeliy sukimy metu ant biigny gali nusileisti tik kokono simboliai.

Kokono simboliai gali biiti miegantys arba aktyviis. Ant biigny nusileid¢ matomi aktyviis
kokono simboliai virsta drugeliy simboliais.

Visi drugelio simboliai skrenda j kairiausig vietg toje pacioje eil¢je, kuri dar néra uZimta
drugelio simboliu, statymo eilutés laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo, o drugelio
simboliai iSlieka biignuose iki drugeliy sukimosi pabaigos.

Drugeliy sukimy metu negalima laiméti papildomy drugeliy sukimy.

Drugeliy sukimai yra ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir sukimas,
suaktyvines drugeliy sukimus.

Pasibaigus drugeliy sukimams, laim¢jimai 1§ drugeliy sukimy yra pridedami prie laiméjimy,
gauty raundo, aktyvavusio drugeliy sukimus, metu.

Pasibaigus drugeliy sukimams, zaidimas grizta i raunda, kuriame buvo suaktyvintas drugeliy
sukimams.

Drugeliy siautulys

Pasirinkimas Zzaisti drugeliy siautulj suteikiamas, kai pagrindinio loSimo metu 1, 3 ir 5
blignuose atsiranda 3 ,,Scatter simboliai. Jei loséjas nusprendzia zaisti drugeliy siautulj,
suaktyvinamas zaidimas, veikiantis ,,pasirink ir paspausk‘ principu.

Drugeliy siautulys yra papildomas Zzaidimas, veikiantis ,,pasirink ir paspausk® principu,
sudarytas i§ etapy ir prieinamas iki 5 lygio. LoSimas prasideda nuo 10 pasirinkimy.



e Drugeliy siautulio metu lo$éjas pasirenka drugelio simbolius, kurie apdovanoja monetomis taip
padidindami bendra laiméjimo suma.

« Kiekviename etape lod¢jui skiriama 10 pasirinkimy. Sie pasirinkimai (+10) pridedami prie
pasirinkimy, likusiy 1§ ankstesnio etapo. 1 etapo drugeliy siautulys prasideda nuo 10
pasirinkimy, o kitas etapas tgsis su likusiais 1 etapo pasirinkimais ir papildomais 10
pasirinkimy.

e Minimalus ir maksimalus monety laiméjimas uz kiekvieng pasirinkimg yra nuo x0,4 iki x5
karty didesnis uz statymo sumg, priklausomai nuo etapo lygio.

e Drugeliy siautulio metu los¢jas gali iSsirinkti specialius drugelio simbolius, kurie suteikia etapo
atnaujinima, ta¢iau nesuteikia monety. Sis etapo atnaujinimas yra nemokamas pasirinkimas ir
nebus i$skaiciuojamas i$ pasirinkimy, likusio tam zaidimui, skaiciaus.

e Drugeliy siautulys pasibaigia, kai nebelieka pasirinkimy.

e Pasibaigus drugeliy siautuliui, zaidimas grjzta j raunda, kuris suaktyvino drugeliy siautulj.

e Pasibaigus drugeliy siautuliui, laiméjimai i§ drugeliy siautulio yra pridedami prie laiméjimy,
gauty raundo, aktyvavusio drugeliy siautulj, metu.

o Jei los¢jas atkuria zaidima drugeliy siautulio metu, Zaidimas tgsiamas nuo kito vietos, kurioje
los¢jas buvo pries tai, etapo. Atkuriant zaidimg paskutinio etapo metu, zaidimas atkuriamas
baigiamuosiuose vaizdo epizoduose. Jei Zaidimas perkraunamas dél interneto rySio ar serverio
paleidimo i$ naujo, zaidimas t¢siamas ten, kur baigé loséjas. Baiges drugeliy siautulio zaidima,
loS¢jas grizta | pagrindinj zaidima ir loSimo ekrane rodomas scenarijus, kuriame laimejimas
nepasiektas.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite norédami pradéti loSimo raunda esamu statymo lygiu ir
monetos verte (arba spustelékite tarpelio klavisg).

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti MOKEJIMU LENTELE.

Rodyklémis j kaire ir j desine vartykite MOKEJIMO LENTELES
puslapius.




@ Spustelékite norédami sugrjzti | pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZzangos ekranas. ISjungia arba jjungia loS§imo jzangos ekrang.
e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitréti paskutiniy loSimy istorija.

2.560 Zaidimas » Pinigy masina* (,, Cash-O-Matic*)
Zaidimo ,,Pinigy magina“ lo§imo taisyklés:

e Pinigy masina“ turi 1024 budus statyti ir yra 5 bligny ir 4 eiliy vaizdo loS§imy automatas su
nemokamais sukimais, daugikliais ir lavinos funkcija.

e LoSime yra 1024 biidai statyti (fiksuoti), 1-10 lygiy (20 monetos lygiui) ir skirtingomis monety
vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 200 000 EUR.

e Neéra statymo eiluciy.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skai¢ius.

« Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS loSiama pastaéius 1024 biidais, auk$¢iausiu statymo
lygiu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Simboliy reikSmés yra vienodos, neatsizvelgiant i spalvy schema.

o Sutampantys simboliai bet kuriose 2 (jei yra raudonos zvaigzdés simbolis) ar daugiau gretimy
biigny, nuo kairiausio iki deSiniausio biigno, yra statymo btido laiméjimas.

o Uz statymo buidg iSmokama tik kai jis i$sidéstes nuo kairiausio biigno iki deSiniausio.

o ISmokama tik uz ilgiausig kiekvieno simbolio vienody simboliy derinj.

e Daugiau statymo biido laim¢jimy susidaro, kai ant bugny, kuriais sukuriamas ilgiausias
laimingas statymo biido derinys, pasirodo papildomy tokiy paciy simboliy.

e |manoma tuo pat metu laiméti su daugiau nei 2 skirtingy simboliy.

e Vienu metu laiméjus dél skirtingy statymo biidy tie laiméjimai sudedami.

e Statymo biido laiméjimas monetomis yra lygus vertei, rodomai moké¢jimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i§ bet kokiy kity taikomy daugikliy.

e Statymo biido laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis padaugintam i§ monetos vertes.

Laiméjimo iSmokéjimo biido 1 lygyje pavyzdys
e 4 derantys m¢lyni Brangakmeniy simboliai ant gretimy biigny, pradedant nuo kairiausio biigno

iki deSiniausio, suteikia 5 monetas. Tai padauginama i$ 2 (uz 2 Brangakmeniy simbolius ant
4 biigno), taigi bendras laiméjimas yra 2 x 5 = 10.



Lavinos funkcija

o Statymo biidas arba ,,Scatter” simboliai ant biigny pradeda Lavina.

o Uzuot sukgsi simboliai sukrenta j pozicijas ant biigny.

o Simboliai laiméjusiame derinyje iSlieka ant biigny, o visi kiti simboliai iSnyksta ir palieka vieta
antrai simboliy Lavinai, kad laiméjimas bty didesnis.

o Lavinos tesiasi, iki kol nebelieka laiméjimy.

e Laim¢jimai i§ Lavinos skai¢iuojami ir iSmokami po paskutinés Lavinos.

Nemokami sukimai

« 10 ar daugiau ,,Scatter” simboliy, atsirad¢ bet kurioje biigny vietoje, suaktyvina nemokamus
sukimus.

e Surinkty ,,Scatter” simboliy skai¢ius lygus laiméty nemokamy sukimy skaiciui.

e Maziausias nemokamy sukimy skaicius yra 10.

e Surinkty ,,Scatter* simboliy skaicius atstatomas tarp sukimy, bet ne Laviny mety.

e Surinkti ,,Scatter simboliai yra pridedami prie ,,Scatter skaitiklio, o lik¢ simboliai licka
vietoje. Surinkti ,,Scatter” simboliai tuomet yra kei¢iami naujais simboliais bugnuose. Tai
tesiasi tol, kol nebelieka jokiy ,,Scatter* simboliy, kuriuos reikty surinkti.

o, Scatter” simboliai yra surenkami pirmiausia, pries jvertinant laiméjimus.



10

e Nemokamy sukimy metu bus suteiktas 1 nemokamas sukimas uz kiekvieng eile, uzpildyta
laimingais simboliais. Lygio daugiklis islieka toks pats kaip ir nemokamy sukimy pradzioje,
neatsizvelgiant j surinkty nemokamy sukimy skaiciy.

o Bendro laim¢jimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laiméjimai ir laiméjimai 1§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

o Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrgzinamas j raundg, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

Lygio daugiklis

e Lygio daugiklis suteikiamas, jei bent viena eiluté¢ uZpildyta laimingais simboliais. Jj galima
suaktyvinti tiek pagrindinio lo§imo, tiek nemokamy sukimy metu.

e Lygio daugiklis padaugina tik statymo btido laiméjimus.

o Apskritai jis turi 4 lygius (po vieng lygi kiekvienai eilutei, uzpildytai laimingais simboliais).

e Pagrindinio lo§imo metu, lygiai yra lygts Siems daugikliams: 1 lygis — daugiklis x1; 2 lygis —
daugiklis x2; 3 lygis — daugiklis x4; 4 lygis — daugiklis x10.

e Nemokamy sukimy metu daugiklis priklauso nuo ,,Scatter* simboliy, aktyvavusiy nemokamus
sukimus, skaiciaus. Bet statymo buido laim¢jimas dauginamas i$ dabartinio daugiklio.

e 10-14 ,Scatter simboliy: 1 lygis — daugiklis x2; 2 lygis — daugiklis x4; 3 lygis — daugiklis x8;
4 lygis — daugiklis x20.

e 15-19 ,Scatter simboliy: 1 lygis — daugiklis x3; 2 lygis — daugiklis x6; 3 lygis — daugiklis
x12; 4 lygis — daugiklis x30.

e 20+ ,Scatter” simboliy: 1 lygis — daugiklis x5; 2 lygis — daugiklis x10; 3 lygis — daugiklis x20;
4 lygis — daugiklis x50.

o Lygio daugiklis atstatomas tarp nemokamy sukimy, bet ne Laviny.

e Laim¢jimo laukas pagrindiniame Zaidime apima visas raundo pergales, padaugintas i§
atitinkamo koeficiento.

LoSimo funkcijos:

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir
monetos verte (arba spustelékite tarpelio klavisa).

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

b

B Spustelékite norédami iSjungti lo§imo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

A

n Spustelekite norédami atidaryti loSimo taisykles.




11

Rodyklémis j kaire ir j deSing vartykite mokejimo lentelés puslapius.

Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj lo§ima.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

LoSimo nustatymy parinktys:
o Jzangos ekranas. ISjungia arba jjungia loS§imo jzangos ekrana.
e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio loSimo istorija.

2.561 Zaidimas ,,Kazino Holdem“ (,,Casino Holdem*)

wKazino Holdem* Zaidimo taisyklés:

e ,Kazino Holdem* yra pokerio Zzaidimas, zaidZziamas su standartine 52 korty kalade (i§émus

dzokerius).

e Minimali statymo suma: 1 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus laiméjimas:

10 500 EUR.
o LoSiama su viena korty kalade, jas sumaiSant pries kiekvieng raunda.

e Individualios kortos yra reitinguojamos tokia mazéjancia tvarka: Tizas (auksCiausia ir

zemiausia korta), Karalius, Karalien¢, Valetas, 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2.

« Zenklas Min./Maks. nurodo minimaly ir maksimaly statyma, kurj galima pateikti ANTE metu.
o ISmokos atliekamos pagal mokejimy lentele. Norédami perzitiréti mokéjimy lentele, zitirékite

toliau pateikta skyriy ,,ISmoka®.
Kaip losti?

o Norédami atlikti statyma, pasirinkite zetong ir spustelékite statymo zonoje.

o Jei i§ Zetono kairés arba deSinés yra veikiancios rodyklés, spustelekite jas norédami pamatyti
daugiau zetono verc¢iy. Kiekvienu spustel¢jimu statymo zonoje prie pasirinktos statymo vertés

pridedamas vienas Zetonas.
o Los¢jas stato ANTE ir pasirinktinai Salutinj statymg ir paspaudzia DALINTL

o Dalintojas iSdalina 2 kortas (pusé kuri rodo kortos verte yra virSuje) loSéjui ir 2 kortas (pusé

kuri rodo kortos verte yra apacioje) sau.

e Be to, trys bendrosios kortos, vadinamos ,,Flop* yra i8dalijamos ir, su puse rodancia kortos
verte j virSy, padedamos stalo viduryje. Loséjui paspaudus CALL (KVIETIMAS), pridedamos

dar dvi bendruomenés kortos, vadinamos ,, Turn“ ), Eile*“( ir ,,River), Upé‘(.

e Losimo tikslas yra sukurti geriausig 5 korty pokerio ranka, naudojant penkias bendruomenés

kortas ir iSdalintas kortas, kad buty galima jveikti dalintojo ranka.
e Loséjas gali testi zaidimg statydamas ,,CALL“(KVIETIMAS) arba iSmesdamas kortas.
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o Jei loséjas paspaudzia ISMESTTI, lodimo raundas baigiasi. Lo¢jas praranda visus statymus ir
visus galimus Salutinio statymo premijos laiméjimus.

o Jei los¢jas tesia statymus, visi galimi Salutinio statymo premijos laiméjimai bus iSmokéti.

o Jei loS¢jas neturi Salutinio statymo premijg laimincios rankos, visi Salutinio statymo premijos
statymai bus prarasti. Dalintojas iSdalina dvi papildomas kortas ir parodo savo ranka.

« Salutinio statymo premijos laim¢jimai i§mokami i§dalinus pirmasias tris bendrasias kortas, kai
rankoje yra tiizy pora ar dar didesng verte turinti korta. Norédami gauti daugiau informacijos,
zitirékite Salutinio statymo premijy laimé¢jimy mokéjimo lentele Zemiau.

o Los¢jas turi baigti loSimo raunda, kad gauty Salutinio statymo premijos laiméjimus.

e Norédamas suzinoti laimétojg, dalintojas lygina savo rankg su los¢jy rankomis.

o Dalintojas turi turéti porg 4—ty ar didesng verte¢ turin¢iy korty, kad gauty papildomy pinigy.

o Jei dalintojas neatitinka minéty kriterijy:

o Loséjas pasilicka savo ANTE ir ,,CALL* statymus ir laimi su savo ANTE pagal ANTE
laiméjimy mokéjimo lentele.

o Jei dalintojas atitinka minétus kriterijus:

o Jei dalintojas ir los¢jas turi tg pacia ranka, vyksta visy turimy Zetony statymas, o ANTE
bei ,,CALL" statymai yra grazinami.

o Jei dalintojas turi geresng ranka, lo§¢jas praranda visus savo statymus.

e Geresnés rankos atveju los¢jas pasilicka ANTE ir ,,CALL® statymus. ANTE statymai
sumokami pagal ANTE laiméjimy mokéjimo lentelg, o ,,CALL® statymai mokami 1:1.

Laimingos rankos

o Lentel¢je nurodytos jvairios loSime jmanomos laimingos rankos. Rankos skai¢iuojamos tokia
maz¢jancia tvarka:

Ranka HApra‘s’ymas H Pvz. ‘
A K
LY
i karalius, karaliené val ki 2 "I'
Karaliska eilé T_L}z.as, aralius, karaliene valetas, tokios pat -
rasies 10 ) | &
10
-

o

IS eilés einandios 5

; .. IS eilés einandios 5 vienodos rusies kortos
vienodos rusies kortos

L : e

ok L
1 o

o P

*-l-
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Keturios vienodos
verteés kortos

Keturios vienodos vertés kortos

Pilnas namas

Kombinacija i$ trijy vienodos vertés korty ir dar 2
kity vienodos verté korty poros (sutapti turi korty
verte).

10 10

10 G

Penkios vienodos rusies

Penkios vienodos rusies kortos.

Eiluté

Penkios kortos 1S eilés, taciau skirtingy risiy.

|5

Trys vienodos kortos

Trys vienodos vertés kortos.

‘f
-lr'-_’-lw @ @T'-lr'-_’i-w B9

‘ 4 ’ -l
T4
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Dvi poros

Dvi skirtingos poros toje pacioje kombinacijoje.

v s

Pora

Dvi vienodos vertés kortos.

Auksciausios vertés

Ranka, kurioje néra kito laimingo derinio,

korta vertinama pagal auksc¢iausios vertés korta. &
Rezultatai:
Ar_ da!l_ntOJas atitinka Ranka ANTE statymas ,,CALL
kriterijus? statymas
Ne Neatitinka kriterijy e SNl S )
mokéjimo lentelg los¢jui
. Dalintojas ir loSéjas turi .. e Grazinta
Ve vienodg rankg Crpamizy ey loS¢jui
. s e Pagal ANTE laim¢jimy y 1.
Taip Lose¢jas nugali dalintoja e . ISmokama: 1:1
Taip Dalintojas nugali los¢ja  ||Pralaiméta Pralaiméta
ANTE laiméjimy mokéjimo lentelé:
Ranka ISmokama

Karaliska eilé

100:1

IS eilés einandios 5 vienodos rusies kortos||20:1
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Keturios vienodos vertés kortos 10:1

Pilnas namas 3:1

Penkios vienodos rasies 2:1

Eiluté ar Zemesnés vertés ranka 1:1
LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda.

Spustelékite norédami atlikti naujg statyma.

Spustelékite norédami iSmesti kortas loSimo pabaigoje.

Spustelekite norédami zaisti su ranka.

Spustelekite norédami atlikti tokj patj statyma, kaip ir praeitame raunde.

arba Salutinio statymo premijos statymy, kad pasalintuméte jj i3 lentelés.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam

@ Spustelékite norédami pasirinkti iStrinting Zetong, tada spustelékite ant ANTE
tikrus nustatymus.
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5 Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

n Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

LoSimo nustatymy parinktys:

Garso efektai. I§jungia arba jjungia garso efektus.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perziiiréti paskutinio losSimo istorijg.

2.562 Zaidimas ,,Gyvi ar mire 2% (,,Dead Or Alive 2%)

Zaidimo taisyklés:

,GYVi ar mirg 2 — tai 5 buigny ir 3 eiliy vaizdo lo§imy automatas su ,,Scatter laiméjimais,
universaliojo simbolio pakeitimais, lipniais universaliaisiais simboliais ir 3 skirtingy riisiy
nemokamy sukimy loSimais.

LoSiama su 9 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-2 statymo lygiy ir jvairiomis monetos
vertémis.

Minimali statymo suma: 0,09 EUR. Maksimali statymo suma: 9 EUR. Maksimalus laiméjimas:
364 500 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

Losiant auki¢iausio lygio statymu ir spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama
didZiausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint
lodti raunda pasirinktu lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du
kartus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir
padaugintai i§ statymo lygio.

Nemokamy sukimy metu gali veikti daugikliai, o statymo eilutés laim¢jimas taip pat
padauginamas 1§ bet kurio taikomo daugiklio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Statymo eilutés laiméjimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scattere.

Uz universaliyjy simboliy pakeitimus iSmokama kaip uz vertingiausius laimingus derinius
statymo eilutéje pagal mokéjimy lentele.

Nemokamy sukimy metu ,,Scatter simbolis nepasirodo.

,ocatter laiméjimo suma nepriklauso nuo to, kiek statymo eilu¢iy laiméta.

Uz ,Scatter* laim¢jimus iSmokama suma, sudaryta i§ bendro statymo, padauginto i
MOKEJIMO LENTELEJE nurodytos i§mokos.

,ocatter ir nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie statymo eilutés laiméjimy.
ISmokama tik uz auksSciausios vertés laiméjima aktyvioje statymo eilutéje.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami.
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Nemokami sukimai

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

e Jei pagrindiniame loSime ant bet kuriy biigny pasirodo 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy,
apdovanojama 1 1§ 3 skirtingy nemokamy sukimy: Senojo saltino, vidudienio saliino arba
traukinio apipléSimo.

o Uz kiekvieng loSimg i$ pradziy los¢jas apdovanojamas 12 nemokamy sukimy.

e Vieng kartg per nemokamy sukimy sesijg uz surinktus universaliuosius simbolius los¢jas gali
biti apdovanojamas 5 papildomais nemokamais sukimais.

e Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

e Didziausias leidziamas bendras laiméjimas lo§imo raunde yra 1 000 000 monety, padauginty
1§ statymo lygio.

Senojo salitno sukimai

e Visi senojo salino nemokamy sukimy loSimo laiméjimai dauginami i8 2.

e Senojo salino nemokamy sukimy metu universalieji simboliai pavirsta lipniaisiais
universaliaisiais simboliais.

e Nemokamy sukimy sesijos pradedamos su nuliu lipniyjy universaliyjy simboliy.

o Lipnieji universalieji simboliai visg likusig nemokamy sukimy sesijg iSlieka toje pacioje vietoje
ant biigny.

o Nemokamy sukimy pabaigoje ant bligny esantys lipnieji universalieji simboliai neperkeliami |
pagrindinj lo§ima.

e Nemokamy sukimy metu ant kiekvieno 1§ bligny pasirodZius vienam arba daugiau lipniyjy
universaliyjy simboliy, aktyvuojami 5 papildomi nemokami sukimai.

Vidudienio saliino nemokami sukimai

e Per vidudienio salino nemokamus sukimus universalieji simboliai tampa lipniaisiais
universaliaisiais simboliais.

e Nemokamy sukimy sesijos pradedamos su nuliu lipniyjy universaliyjy simboliy.

« Kai ant to paties bligno pasirodo 2 universalieji simboliai, jie pakei¢iami dvigubo daugiklio
universaliaisiais simboliais.

o Kai ant to paties bligno pasirodo 3 universalieji simboliai, jie pakeiiami trigubo daugiklio
universaliaisiais simboliais.

o Universalieji simboliai pakeic¢iami dvigubais daugiklio universaliaisiais Simboliais pries
nustatant laimejima.

o Jei laim¢jimas pelnomas, kai yra keli universalieji daugiklio simboliai, taikomi visi daugikliai.

o Kai per nemokamus sukimus ant kiekvieno 1§ biigny atsiranda vienas arba daugiau
universaliyjy lipniyjy simboliy (iskaitant dvigubo daugiklio universalyji simbolj ir trigubo
daugiklio universalyjj simbolj), aktyvuojami papildomi 5 nemokami sukimai.

o Nemokamy sukimy pabaigoje ant btigny esantys lipnieji universalieji simboliai neperkeliami |
pagrindinj losima.

Nemokami traukinio apiplésimo sukimai
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e Per nemokamus traukinio apipléSimo sukimus taikomas daugiklis. Kiekvieng kartg bet kur ant
bugny pasirodzius universaliajam simboliui daugiklis padidinamas vienetu, o loséjas pelno
papildoma nemokama sukima.

e IS pradziy daugiklis yra x1.

o Daugiklis padidéja jvertinus laimejimg. Padidintas daugiklis taikomas nuo kito sukimo.

o Daugikliui pasiekus x16 los¢jas apdovanojamas 5 papildomais nemokamais sukimais (dar be
to 1 jprastai skiriamo nemokamo sukimo).

o Kai daugiklis pasiekia x16 ir bet kur ant biigny pasirodo papildomas universalusis simbolis,
pelnomas dar 1 papildomas nemokamas sukimas ir atitinkamai padidinamas daugikilis.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loS§imo raunda esamu statymo lygiu ir
monetos verte (arba spustelékite tarpelio klavisa).

- Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti
tam tikrus nustatymus.
Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
- pasireguliuokite garsuma.
Spustelékite norédami atidaryti losSimo taisykles.
Rodyklémis j kaire ir j deSine vartykite mokéjimo lentelés puslapius.
Norédami grizti | lo§ima spustelékite x mygtuka.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrang.
o Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.563 Zaidimas ,,Dvigubos kaladés* (,,Double Stacks*)
Zaidimo taisyklés:

e . Dvigubos kaladés™ — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 10 eilu¢iy vaizdo lo§imy automatas su dviejy
kaladziy funkcija, nemokamais sukimais ir universaliyjy simboliy rinkiniu.

e LoSiama su 10 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos
vertémis.
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Minimali statymo suma: 0,1 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 200000 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter simbolj.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant bet kuriuo zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg su pasirinkta monetos
verte, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Statymo eilutés laime¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
1§ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio btigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Dvigubos kaladés funkcija

Si funkcija aktyvuojama, kai sustoja biignai ir visi ant jy pasirode simboliai yra to paties tipo.
Kai §i funkcija aktyvuota, skaifiuojant esamo sukimo laiméjimus visi ant biigny esantys
simboliai skai¢iuojami kaip du simboliai.

Pastaba: pagrindinio lo§imo metu ant buigny rinkiniais (3 arba daugiau simboliy stulpelyje)
pasirodys tik 4 didziausios vertés simboliai.

Sustojus buignams suskaiciuojami ir pagal mokéjimy lentelg iSmokami visi laiméjimai.

Nemokamy sukimy funkcija

Pagrindinio loSimo metu ant biigny pasirodzius 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy aktyvuojami
nemokami sukimai.

o 3,Scatter” simboliai = 5 nemokami sukimai

o 4, Scatter“ simboliai = 15 nemokami sukimai

o 5,Scatter” simboliai = 30 nemokami sukimai
Nemokamy sukimy metu be 4 didziausios vertés simboliy ant biigny rinkiniais arba ant biigny
ne rinkiniais dar pasirodo universalieji simboliai
Nemokamy sukimy metu 2 arba daugiau ,,Scatter” simboliy pasirodzius bet kur ant biigny
loS¢jas atitinkamai apdovanojamas papildomais nemokamais sukimais:

o 2 ,Scatter“ simboliai = 2 nemokami sukimai

o 3,Scatter” simboliai = 5 nemokami sukimai

o 4 ,Scatter” simboliai = 15 nemokami sukimai

o 5,Scatter” simboliai = 30 nemokami sukimai
Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.
Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laimé&jimy.
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LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygukas |Funkeja 000000000
-

Spustelékite norédami pradéti loSimg esamu statymo lygiu ir monetos verte.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

\j/
Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

* ) Spustelékite norédami iSjungti lo§imo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. I§jungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.
o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelekite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.564 Zaidimas ,, Vaisiy dézuté* (,, Fruit Case*)
Zaidimo taisyklés:

e, Vaisiy dézuté“ — tai 5 bugny ir 20 eiluciy vaizdo lo§imy automatas su laisvojo kritimo
laime¢jimais, universaliyjy simboliy pakeitimais ir lavinomis su universaliyjy daugikliu.

o Galima losti 20 fiksuoty statymo eiluciy lygiais nuo 1 iki 10 ir skirtingomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 240 000 EUR.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg su pasirinkta monetos
verte, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

o Statymo eilutés laiméjimai dauginami i§ monety, statyty eilutéje, skaiciaus.

o Universalusis simbolis pasirodo tik ant 2, 3 ir 4 biigny ir pakeicia visus simbolius.
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e Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokejimy lentel¢je ir padaugintai
i statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i§ bet kokiy kity taikomy daugikliy.

e ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

o Kai pasiekiamas didziausias daugiklis, visi laiméjimai iSmokami su didziausiu daugikliu, iki
kol daugiau nebelaimima. Tada daugiklis sugrjs j pradinj daugiklj.

Lavinos funkcija

o Laiminga statymo eiluté paleis ,,Avalanche* ),,.Laving“(.

e Laimingy deriniy simboliai susprogsta ir dingsta, palikdami vietos antrai simboliy lavinai,
suteikianciai Sansg laiméti didesnes sumas.

e Su kiekviena lo§imo raundo lavina universalusis daugiklis didéja, iki kol tampa didziausiu
galimu daugikliu ir toks lieka kity laviny metu, iki kol nebelieka laiméjimy.

o Lavinos tesiasi, iki kol nebelieka laiméjimy.

e Universalusis daugiklis taikomas tik laimingoms statymo eilutéms, kuriose yra universaliyjy
simboliy pakeitimy ir kurios uzbaigiamos universaliaisiais simboliais.

o Keli toje pacioje statymo eilutéje esantys universaliis daugikliai nesudedami.

o Laimimy laisvyjy kritimy skaic¢ius nepriklauso nuo universaliojo daugiklio.

o Tiek pagrindiniam loSimui, tiek laisviesiems kritimams didziausias universalusis daugiklis yra
X8.

o Laim¢jimai pelnomi, kai statymo eilutése, nuo kairiausios iki deSiniausios, pasirodo vienodi
simboliai, i§skyrus laisvyjy kritimy simbolius.

Laisvasis kritimas

o Laisvyjy kritimy metu galima laiméti papildomy laisvyjy kritimy.

e Pagrindinio lo§imo metu ir per laisvuosius kritimus statymo eilutéje pasirodzius 3 laisvojo
kritimo simboliams, aktyvuojama 10 laisvyjy kritimy.

o Laisvojo kritimo simboliai turi vienas paskui kita pasirodyti statymo eilutéje, pradedant nuo
kairiausio biigno.

o Laisvyjy kritimy metu taikomas toks pat statymas, kaip ir raunde, kurio metu aktyvuoti laisvieji
kritimai.

o Laisvyjy kritimy laiméjimai monetomis iSmokami x3.

o Laisvyjy kritimy simboliai pasirodo tik ant 1, 2 ir 3 bligny.

o Laisvyjy kritimy pabaigoje bendras laisvyjy kritimy laiméjimas pridedamas prie laiméjimy i$
raundo, kurio metu aktyvuoti laisvieji kritimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija
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Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda esamu statymo lygiu ir monetos
verte (arba spustelékite tarpelio klavisg).

-.\‘ ‘/
.

ﬁ Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

‘3 Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

n Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

< Rodyklémis j kairg ir | deSing vartykite mokéejimo lentelés puslapius.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

—
Spustelékite norédami grjzti j loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:

o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelekite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.565 Zaidimas ,,Auksinis grimuaras* (,, Golden Grimoire“)
Zaidimo taisyklés:

e, Auksinis grimuaras® — tai 5 bugny, 4 eiliy vaizdo lo§imy automatas su universaliyjy simboliy
pakeitimais, nemokamais sukimais, slaptojo simbolio funkcija ir lipniyjy slaptyjy simboliy
funkcija per nemokamus sukimus.

e loSiama su 40 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 (20 monety lygiui) statymo lygio su
skirtingomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 400 EUR. Maksimalus
laimejimas: 80 000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

 Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

o Losiant auki¢iausio lygio statymu ir spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama
didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint
lo§ti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du
kartus.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

o Statymo lygis tai monety, statomy 2 statymo eilutéms skaicius.
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Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir
padaugintai i$ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

ISmokama tik uz auks$ciausios vertés laiméjima aktyvioje statymo eilutéje.

Nemokamy sukimy ir slaptojo simbolio funkcijos loSiamos tuo paciu statymo lygiu ir monetos
verte kaip ir per raunda, kurio metu Sios funkcijos aktyvuotos.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Slaptojo simbolio funkcija

Pagrindinio lo§imo metu slaptas simbolis pasirodo ant 3, 4 ir 5 biigny.

Pasirodzius vienam arba daugiau slaptyjy simboliy, atsitiktinai pasirenkamas universalusis,
vidutinio arba mazo laiméjimo simbolis,  kurj pakei€iami visi slaptieji simboliai.

Slaptieji simboliai negali buti pakei¢iami j ,,Scatter simbol;.

Jei pakeistas slaptasis simbolis sutampa su kairiausiu simboliu toje pacioje eiléje, visi simboliai
tarp slaptojo ir kairiausio pakei¢iami j tg patj simbolj, | kurj buvo pakeisti slaptieji.

Kiekvienu atveju, kai pasirodo slaptieji simboliai, prie§ tai minétas pakeitimo procesas
atliekamas atskirai nuo pagrindinio pakeitimo proceso.

Jei slaptasis simbolis pakeiciamas ] universalyji, visi simboliai tarp slaptojo ir kairiausio
simbolio toje eiléje pakeiciami j universaliuosius nepriklausomai nuo to, koks simbolis yra ant
pirmojo biigno.

Sukimo laimé¢jimas jvertinamas tik po to, kai pakei€iami simboliai. Tada laiméjimas
pridedamas prie bendros laiméjimy sumos.

Nemokami sukimai

Kai pagrindiniame loSime ant 1, 3 ir 5 biigny atitinkamai pasirodo 3 ,,Scatter* simboliai,
aktyvuojami 8 nemokami sukimai.

Per nemokamus sukimus slaptasis simbolis pakei¢iamas lipniuoju slaptuoju simboliu, kuris
pasirodo ant 2, 3, 4 ir 5 bugny.

Pagrindiniame loSime lipnieji slaptieji simboliai veikia taip pat, kaip ir slaptieji simboliai,
taCiau, kai ant biigny pasirodo lipnieji slaptieji simboliai, jie lieka toje pacioje vietoje iki
nemokamy sukimy funkcijos pabaigos.

Su kiekvienu sukimu lipnieji slaptieji simboliai pakei¢iami j kitus, parenkamus 1§ universaliyjy,
vidutinés ir nedidelés vertés simboliai.

Lipnieji slaptieji simboliai negali buti pakei¢iami j ,,Scatter* simbolius.

Per nemokamus sukimus nelaimima papildomy nemokamy sukimy.

Sukimo laimé¢jimas jvertinamas tik po to, kai pakei¢iami simboliai. Tada laiméjimas
pridedamas prie bendros laiméjimy sumos.

Per nemokamus sukimus bendras nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas prie laiméjimy i$
raundo, per kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai gali pasirodyti tik kaip slaptojo simbolio pakeitimo rezultatas.
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e Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter ir slaptuosius

simbolius.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo
lygiu ir monetos verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

Rodyklémis j kaire ir | deSine vartykite mokéjimo lentelés
puslapius. Norédami grjzti 1 loSima spustelékite x mygtuka.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. [§jungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.
o Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.566 Zaidimas » Didysis sukimas*“ (,, Grand Spinn®)

Zaidimo taisyklés:

o ,,Didysis sukimas* —tai 5 buigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su Universaliuoju daugiklio
simboliu, Stumtel¢jimo funkcija ir 3 aukso puodais.

e Losiama su 1 statymo eilute (fiksuota), 1-10 lygiy ir jvairiomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,02 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus

laime¢jimas: 400 000 EUR.

« Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.
e Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.
e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.
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o Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg su pasirinkta monetos
verte, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokejimy lentel¢je ir padaugintai
1§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laime¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

Stumteléjimo funkcija

o Kiekvieng karta, kai ant bligny yra laimingas derinys, aktyvuojama stumtel¢jimo funkcija.
Apskaiciavus laiméjima, jei virSutinis simbolis ant biigno yra toks pats kaip laimintis simbolis,
pirmas biignas pajuda 1 simboliu Zemyn ir laiméjimo suma iSmokama dar kartg.

e Bignas stums tol, kol simbolis vir§ laiméjusio simbolio taps skirtingu. Po to Sis procesas
kartojamas antrajam ir, galiausiai, tre¢iajam buignui.

o Kai blignas nustoja stumti, biigno virSuje gali buti rodyklés aukstyn simbolis. Tokiu atveju
biignas bus perkeltas j dabartinés laimingy simboliy rinkinio apacig ir laiméjimas bus
apskaiciuojamas. Tada biignai pradés stumti ir mokéti i8 Sios pozicijos, kaip aprasyta auksciau.

e Rodyklés aukstyn simbolis bus paSalintas po vieno panaudojimo ir pakeista tus¢iu simboliu.
Kai buignas yra laiméty simboliy rinkinio virSuje, stimimas, kaip jprasta, t¢sis kitame bligne
kol treciasis biignas bus visiskai nustumtas.

o Tusti simboliai gali biiti bet kurioje 1-3 bligno vietoje. Tusti simboliai néra apmokami.

o Stumtel¢jimo funkcija loSiama tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir sukimas, per
kurj aktyvuota $i funkcija. Statymo lygis ir monetos verté¢ negali biiti kei¢iami veikiant
stumteléjimo funkcijai.

e Stumtel¢jimo funkcijos laiméjimai pridedami prie likucio.

Universalieji daugiklio simboliai

e Universalieji daugiklio simboliai gali buti bet kurioje 1-3 biigno vietoje ir pakeisti visus
simbolius, 18skyrus rodykles aukstyn ir Aukso puodo simbolius.

e Vienas universalusis daugiklis laimingoje losimo eilutéje daugina laiméjimg i§ 2, du
universalieji daugikliai daugina laimejimg 1§ 4, o trys universalieji daugikliai daugina
laimejima 18 8.

e Universalusis daugiklio simbolis neveikia Aukso puodo laiméjimams.

Aukso puodo taisykleés:

o Kai visi blignai nustoja stumdyti, jy virSuje gali biiti Aukso puodo simboliai.

o Jei kiekvienas buignas turi Aukso puodo simbolj laimincio rinkinio virSuje, loséjui suteikiamas
maziausiai mokantis Aukso puodas 1§ dabartiniy Aukso puodo simboliy.

e Pavyzdziui: Uz 3 ,,Mega Jackpot* simbolius bus iSmokamas didysis Aukso puodas; uz 2 ,,Mega
Jackpot“ puodo simbolius ir 1 ,,Midi Jackpot* simbolj — vidutinio dydzio aukso puodas ; uz 1
,Mega Jackpot* simbolj, 1 ,,Midi Jackpot* simbol;j ir 1,,Mini Jackpot* simbolj gausite mazaji
aukso puoda.
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e Jei biignuose néra laimingo derinio, bet 3 aukso puodo simboliai nusileidzia statymo eilutéje,
jums, pagal auksciau pateikta taisykle, atitenka atitinkamas aukso puodas.

e ,,Mini Jackpot“ yra fiksuotas aukso puodas, kuris suteikia monety kiekj, gauta 40 padauginus
i§ statymo lygio.

o ,,Midi Jackpot® yra fiksuotas aukso puodas, kuris suteikia monety kiekj, gautg 200 padauginus
1§ statymo lygio.

e ,Mega Jackpot* yra fiksuotas aukso puodas, kuris suteikia monety kiekj, gauta 10000
padauginus 18 statymo lygio.

e Aukso puodo laiméjimai yra pridedami prie likucio.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite norédami pradéti loSimo raunda esamu
statymo lygiu ir monetos verte .

Greitasis stabdymas: Spustelékite §] mygtuka norédami
sustabdyti besisukancius biignus.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu
ir pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Spustelekite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Spustelékite  norédami  pamatyti  MOKEJIMU

@ LENTELE. Norédami perzidréti informacija slinkite
aukStyn ir Zemyn.

Rodyklémis j kaire ir | deSing vartykite mokéjimo lentelés
puslapius. Norédami grizti j loSima spustelékite x mygtuka.

Losimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.
e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.
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2.567 Zaidimas ,,Helovino valetas* (,,Halloween Jack*)
Zaidimo taisykleés:

e ,Helovino valetas“ — tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su Dzeko Lekterio funkcija
nemokamuose sukimuose ir judanciais universaliaisiais simboliais pakartotiniuose sukimuose.

e loSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 300000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaiius.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

o Losiant auks¢iausio lygio statymu ir spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama
didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint
lodti raunda pasirinktu lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du
kartus.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i3 statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i§ bet kokiy kity taikomy daugikliy.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

o ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

o Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Universalusis simbolis

o Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter ir zibinto simbolius.

o Pagrindiniame loSime universalieji simboliai pasirodo ant 2, 3, 4 ir 5 buigny.

e Per pakartotinius sukimus, tiek pagrindiniame loSime, tiek per nemokamus sukimus,
universalieji simboliai pasirodo ant 2, 3 ir 4 bugny.

e Visi laiméjimai uz universaliuosius simbolius sudaryti i§ monetos laiméjimo x3.

o Pagal mokejimy lentelg uZ simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertes laimingg derinj statymo eilutéje.

Nemokami sukimai

o Pagrindiniame loSime bet kur ant bligny pasirodzius 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy
aktyvuojami 10 nemokamy sukimy.

e Per nemokamus sukimus bet kur ant biigny pasirodzius 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy,
aktyvuojami 5 papildomi nemokami sukimai.

e Per nemokamus sukimus Zibinto simbolis gali pasirodyti tik ant 5 btigno.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokami sukimai ir judanc¢iy universaliyjy simboliy funkcija gali buti aktyvuotos to paties
raundo metu. Tokiu atveju pirma loSiami nemokami sukimai, tada — universaliyjy simboliy
funkcija.

o Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raunda, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.
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e Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami nemokamy sukimy laiméjimai (ir pakartotiniy
nemokamy sukimy laiméjimai, jei tokiy yra), prie kuriy pridéti ir laiméjimai raundo, per kurj
aktyvuoti nemokami sukimai.

Judandiy universaliyjy simboliy funkcija

o Kai ant biigny pasirodo universalusis simbolis, skiriamas pakartotinis sukimas.

o Per pakartotinj sukimg universalusis simbolis pajuda vienu biignu j kaire.

o Pakartotiniai sukimai baigiasi, kai ant biigny nebéra universaliyjy simboliy.

e Judancio universaliojo simbolio funkcija gali buiti aktyvuojama tiek pagrindiniame loSime, tiek
per nemokamus sukimus.

e Per nemokamus sukimus ant biigny pasirodzius universaliajam simboliui sustoja nemokami
sukimai ir aktyvuojama judanciy universaliyjy simboliy funkcija.

o Pasibaigus judanciy universaliyjy simboliy funkcijai tgsiami nemokami sukimai.

e Jei per pakartotinius

sukimus pasirodo papildomy judanéiy universaliyjy simboliy,

pakartotiniai sukimai tesiami iki kol paskutinis judantis universalusis simbolis pasiekia
kairiausio biigng ir kito sukimo metu nepasirodo jokie universalieji simboliai.

Dieko Lekterio funkcija

Per nemokamus sukimus ant 5 biigno pasirodzius Zibinto simboliams atrakinamos S$ios
universaliyjy simboliy funkcijos:

Funkcija

Aprasymas

Universaliyjy pragaro
skaliky simboliy rinkinys

Surinkus 3 Zibinto simbolius kitas ant bligny pasirodes
universalusis simbolis tampa 2 universaliyjy pragaro skaliky
simboliy rinkinys. *

Universaliyjuy Helovino
Zibinto simboliy rinkinys

Surinkus 6 Zzibinto simbolius kitas ant biligny pasirodes
universalusis simbolis tampa 3 universaliyjy Helovino zibinty
simboliy rinkinys. *

ISsipleciantys
universalieji giltinés
simboliai

e Surinkus 9 Zzibinto simbolius kitas ant biigny pasirodgs
universalusis simbolis tampa iSsipleCian¢iu universaliyjy
giltinés simboliy rinkinys.*

o Universalusis simbolis iSsiplecia perdegdamas visg biigng
ir kiekvieng karta pajuda j kairg per vieng biigna.

e Nemokamy sukimy pabaigoje visi surinkti simboliai yra
sunaikinami.*

* Universaliyjy simboliy rinkinys tai universalusis simbolis, dengiantis 2 ar 3 vietas ant biigno.
Universaliyjy simboliy rinkinys gali pasirodyti ant biigno visas arba dalinai pagal tai, kaip iSsukama.
Ant biigny pasirodzius universaliyjy simboliy rinkiniui, pelnomas pakartotinis sukimas. Per
pakartotinj sukimg universaliyjy simboliy rinkinys juda per vieng biigng j kaire, kol pasiekia pirmg
bligna, tada pakartotinis sukimas baigiasi. Per pakartotinius sukimus ,,Scatter simbolis ant bigny
nepasirodo, dél to nelaimima jokiy papildomy nemokamy sukimy. DidZiausias galimas laimeéty zibinty

simboliy skai€ius yra 9.
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Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairls loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo
lygiu ir monetos verte.

Ao

e

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

O

Spustelékite norédami i$jungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelekite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

Rodyklémis j kaire ir | deSine vartykite mokéjimo lentelés
puslapius.

Spustelékite norédami sugrjzti | pagrindinj loSima.

2.568 Zaidimas ,,Valetai arba dvigubai geriau® (,,Jacks Or Better Double Up*)

Zaidimo taisykleés:

« ,Valetai arba dvigubai geriau“ — Zaidimas, loSiamas pagal tradicines pokerio, rankos ir dalijimo
taisykles. LoSime yra jprastos ir ypatingos pokerio rankos bei valetai arba dar geriau: valety,
karalieniy, karaliy arba tiizy pora.

e Minimali statymo suma: 0,1 EUR. Maksimali statymo suma: 62,5 EUR. Maksimalus

laiméjimas: 50 000 EUR

e SjloSima sudaro vienas Zaidimas su 52 korty kalade, kuriame kortos yra i§ naujo sumaiSomos

kiekvienai rankai.
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o Kiekviena ranka yra loSiama su atskira korta, o po kiekvieno loSimo kiekviena korta yra
kei¢iama j nauja.

o Pries i8dalijant kortas galima pasirinkti maziausiai 1 ir daugiausiai 25 rankas, kuriomis bus
loSiama.

e LoSiama 1-5 statymo lygiais ir skirtingoms monetos vertémis.

e Statymo lygis tai monety statomy ant vienos rankos skaicius.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

o Laukelyje STATYMAS rodomas bendras statymas monetomis.

o Laukelyje MAKSIMALUS STATYMAS 7zaidziamas Zaidimas pagal esamg ranky skaiciy,
auksciausig statymo lygj ir dabarting monetos verte.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal mokejimy lentelg.

e Rankos laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$§ monetos vertés.

o Laimingi deriniai ir iSmokéjimai atlieckami pagal mokéjimy lentele.

e Vienu metu skirtingomis rankomis pelnomi laiméjimai sudedami.

e Uz kiekvieng rankg iSmokami tik auksc¢iausi laiméjimai.

e Visi monety laiméjimai iSmokami tik ranky laiméjimy atveju ir loSimo metu.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas |[|Funkcija

Dalijimo mygtukas, spustelékite norédami dalinti kortas ir pradéti Zaidima
dabartiniu statymo lygiu ir monetos verte. Arba paspauskite tarpelio klavisa
norédami dalinti kortas (taikoma tik tuo atveju, jei pasirinkta parinktis
Spartieji klavisai).

Traukimo mygtukas, spustelékite norédami traukti naujas kortas. Arba
paspauskite tarpelio klavisa norédami traukti kortas (taikoma tik tuo atveju, jei
pasirinkta parinktis Spartieji klavisai).

Po laim¢jimo spustelékite norédami ji atsiimti. Arba paspauskite tarpelio
klavi§a norédami atsiimti laiméjimg (taikoma tik tuo atveju, jei pasirinkta
parinktis Spartieji klavisai).

Spustelekite norédami atidaryti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

Spustelekite norédami iSjungti lo§imo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

Eeeno® O
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o Galima pasirinkti tik 1, 5, 10 arba 25 rankas.

e Ranky skaicius pasirenkamas RANKU rinkikliu.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

o Paryskintas mokéjimy lentelés stulpelis atitinka jusy dabartinj statyma. Moké&jimy lentelé turi
bati atverta, kad buty galima pamatyti pazymétus stulpelius.

e Norédami, kad bty iSdalinta pirmoji ranka, spustelékite dalijimo mygtuka. Kortos, esancios
laimingos rankos dalimi, automatiSkai pasilieckamos.

e Norédami pasirinkti arba iSvalyti pasiliktas kortas, galite spusteléti arba ant korty, ant
atitinkamo pasilikimo mygtuko, esan¢io Zemiau Kkortos, arba ant atitinkamy skaiciy [1-5]

klaviatiiroje.

e Zodis PASILIKTA pasirodys vir$ pasirinkty korty.
« Pasirinktos kortos bus pasiliekamos kiekvienoje rankoje.
o Pasirink¢ kortas, kurias norite pasilikti, spustelékite ,,Traukti mygtuka, kad bty isdalyta

antroji ranka.

e Po paskutinio korty dalijimo visi skirtingi rankos laiméjimai parodomi lentel¢je, kairéje loSimo

ekrano puséje.

e Be to, laimingos rankos lo§imo ekrane paryskinamos.

Laimingos rankos

o Lentel¢je nurodytos jvairios loSime jmanomos laimingos rankos.
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Trys vienodos vertés

Trys vienodos vertés kortos.
kortos

Dvi skirtingos poros toje pacioje

Dvi poros kombinacijoje.

e Ypatingos rankos — valetai arba geriau: Valety, damy, karaliy arba ttzy pora.
Dvigubinimo funkcija

e Su Sia funkcija jiis arba padidinsite arba prarasite esamg laiméjima.

o Kiekvieng kartg laiméjus rankai, galima pasirinkti losti su jos laiméjimais.

« Norédami pradéti logimo dvigubinimo funkcija, spustelékite LOSTLL

e Naujojo ekrano virSuje, i$ kaires i deSine ir virSumi Zemyn i$dalijamos 5 kortos.

e Norédami padvigubinti savo laiméjimg, pirmiausia turite atspéti, kokios spalvos korta bus jai
atsivertus.

e Norédami spéti ir apversti kortg, spustelékite po kortomis esantj mygtuka RAUDONA arba
JUODA.

e Pries kortai apsiverciant, po ja pasirodo skaicius, lygus galimam jusy laiméjimui monetomis.

o Jei kortos spalva sutampa su mygtuko, kurj spusteléjote, spalva, jiis laimite monety suma,
rodoma zemiau kortos.

o Kiekvieng kartg pasirinke teisingg spalva turésite papildomag galimybe¢ atspéti nauja korty
spalva.

o Losti laiméjimu galima daugiausiai 5 kartus.

o Kiekvieng kartg i§ eilés pasirinkus teisingg spalva, jisy laiméjimai padvigubéja.

o Bet kuriuo loSimo metu galite spusteléti ATSIIMTI, norédami sustoti ir grjzti ] pagrindinj
zaidima.

e Bendro laiméjimo laukelyje po mygtukais ,,raudona“ ir ,,juoda“ nurodyti visi laiméjimai i$
pagrindinio lo§imo, sudéti su Zaidimo laim¢jimais.

e Pasirinkus neteisingg spalva, lo§imo dvigubinimo funkcija uzbaigiama ir visi laiméjimai
automatiSkai nustatomi j 0.

o Turekite omenyje, kad kiekvieng kartg loSiant naudojama nauja korty kalade.

Mokéjimy lentelé

e Ekrane rodoma moke¢jimy lentelé uz vienos rankos loSimo versija. Norédami perzitiréti
mokeéjimy lentele uz kity ranky loSimo versijas, pakeiskite ranky skai¢iy naudodami RANKU
rinkiklj, ir spustelékite mygtuka i.

LoSimo nustatymy parinktys:

o Garso efektai. I§jungia arba jjungia garso efektus.

e Visada losti. Visada turékite jjungta loSimo funkcija.

o Niekada nelosti. ISjunkite loSimo funkcija.

o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

o Grafikos kokybé. Reguliuoja grafikos kokybe siekiant uztikrinti optimaly efektyvuma.
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2.569 Zaidimas ,,Vaisiy sukutis* (,,Fruit Spin®)

,Vaisiy sukutis loSimo taisyklés:

,,Vaisiy sukutis® — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 40 statymo eiluciy vaizdo loSimy automatas su laimés
ratais, simboliy rinkiniais, universaliyjy simboliy pakeitimais, ,,Scatter simboliais ir
nemokamais sukimais.

Losiama su 40 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy (20 monety lygiui) ir
skirtingomis monetos vertémis.

Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 120000 EUR.

Statymo lygis nustatomas LY GIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

Statymo lygis tai monety, statomy 2 statymo eilutéms skaicius.

Statymo eilutés laime¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i$ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai, i§skyrus ,,Scatter simbolius, yra mokami i§ eilés pradedant nuo
kairiausiai esancio iki esancio deSingje.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Simboliy rinkiniai

Tiek pagrindinio loS§imo, tiek ir nemokamy sukimy metu visi simboliai ant biigny pasirodo kaip
simboliy simboliy rinkiniai, i§skyrus 3x3 universalyjj ir 3x3 ,,Scatter* simbolius.
Pagrindiniame Zaidime yra perdengimo biignas su 3x3 ir 2x2 visy simboliy rinkiniais ir 3x3
,ocatter simboliy variantais.

Nemokamy sukimy metu perdengimo biignas turi tik septyneto simbolj, bronzos luita, sidabro
luitg, 3x3 aukso luitg, 3x3 universalyjj simbolj ir 3x3 ,,Scatter* simbolj.

Universalieji simboliai nemokamy sukimy metu

3x3 universalieji simboliai gali pasirodyti tik ant 3 viduriniy btigny, ir tik nemokamy sukimy
metu.

Universalusis simbolis yra 3x3 universaliyjy simboliy blokas.

Universalieji simboliai bus visiskai arba 1§ dalies rodomi atsizvelgiant j bligno nusileidima,
taciau universaliojo simbolio plotis visada bus rodomas iki galo.

Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter*.

Pagal mok¢jimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertes laiminga derinj statymo eilutéje.

Bet kuri universaliojo simbolio dalis, jtraukta i laiminga statymo eilute iSmoka didZiausig
Jmanoma laiméjimo derinj pagal mokéjimy lentelg.

,,Scattere simboliai
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e Pagrindinio losimo ir nemokamy sukimy metu, 3x3 ,,Scatter simboliai gali biti pasirodyti bet
kurioje biigny vietoje.

e, Scatter simbolis yra 3x3 simboliy blokas.

o, Scatter” simboliai bus visiskai arba i§ dalies rodomi atsizvelgiant j biigno nusileidima, tac¢iau
,»ocatter< simbolio plotis visada bus rodomas iki galo.

o Jei kuri nors 3x3 ,,Scatter” simbolio dalis po sukimo yra matoma btigno srityje, suaktyvinama
laimés raty funkcija.

Laimés raty funkcija

e LoSimas turi 3 laimés ratus, kuriy kiekvienas sukasi atskirai, apdovanoja monetomis ir
suaktyvina nemokamus sukimus.

e Vienas sukimas yra suteikiamas ant kiekvieno laimés rato uz kiekvieng 3x3 ,,Scatter* simbolio
eilute ant bligny matoma po sukimo:

« 1sukimas jei yra matoma viena matoma ,,Scatter simboliy rinkinys, 2 sukimai uz du matomus
rinkinius ir 3 sukimai jei ant biigny pasirodo visa 3x3 ,,Scatter* simboliy rinkinys.

e Pagrindinio lo§imo metu, kiekviename laimés rate yra du atskiri kiekvieno i§ $iy simboliy
atvejai: Nemokamo sukimo simboliai ir trys skirtingi monety laiméjimo simboliai.

o 20 monety laim¢jimo simbolis
o 40 monety laiméjimo simbolis
o 80 monety laim¢jimo simbolis

e Monety laim¢jimai yra padauginami i$ statymo lygio.

e Visiems laimés ratams nustojus suktis, visi monety laiméjimai yra pridedami prie bendro
laiméjimo, o nemokamy sukimy simboliai yra suskai¢iuojami.

e 3 nemokamo sukimo simboliai, atsirad¢ ant laimés raty, suaktyvina 5 nemokamus sukimus.
Surinkes 3 nemokamy sukimy simbolius, nemokamo sukimo simbolis paver¢iamas papildomo
sukimo simboliu. Uz kiekvieng papildomo sukimo simbolj, pasirodZiusj ant laimés raty,
suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.

Nemokami sukimai

e Nemokamy sukimy metu laimés ratas téra simbolis suteikiantis papildoma sukimg ir 20 monety
laiméjima.

e Uz kiekvieng papildomo sukimo simbolj, pasirodziusj ant laimés raty, suteikiamas 1
papildomas nemokamas sukimas. Kai visi laimés ratai nustoja suktis, visos laimétos monetos
pridedamos prie bendro laiméjimo.

e Scatter simboliai, atsirad¢ bet kurioje bligny vietoje nemokamy sukimy metu, i§ naujo
suaktyvins laimes ratus.

e Laiméti papildomi nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

o Bendro laim¢jimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laiméjimai ir laiméjimai i§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laimeéjimo.

o Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raunda, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.
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Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu Statymo lygiu ir
monetos verte.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

=E0®

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Rodyklémis j kaire ir j deSine vartykite MOKEJIMO LENTELES
puslapius. Norédami grjzti | loSimg spustelekite x mygtuka.

Spustelékite norédami pamatyti MOKEJIMU LENTELE.

[
®

Spustelékite norédami grizti | loSima.

LoSimo nustatymy parinktys

IZangos ekranas. [Sjungia arba jjungia lo§imo jZzangos ekrang.
Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.570 Zaidimas ,,Kalédiniai sukimai* (»Jingle Spin)

Kalédiniai sukimai‘ loSimo taisyklés:

»Kalédiniai sukimai‘ — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy vaizdo lo§imy automatas su
universaliyjy simboliy pakeitimais, nemokamais sukimais ir 4 skirtingais funkcijy burbulais:
i§siplecianciu universaliu burbulu, nemokamy sukimy burbulu, monety laiméjimo burbulu ir
staigmenos burbulu.

LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos vertémis.
Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 94750 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg su pasirinkta monetos
verte, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.
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o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
1§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

e ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo ecilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iKi
deSiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai taikomi statymo eilu¢iy laimejimas ir tik monety laimejimo burbulams.

e Vienu metu skirtingy burbuly funkcijomis pelnyti laiméjimai sudedami.

e LoSime yra kalédiniy burbuly ratas su $iais funkcijy burbulais: iSsiplecian¢iu universaliu
burbulu, nemokamy sukimy burbulu, monety laiméjimo burbulu ir staigmenos burbulu.
kai ant biigny atsitiktinai pasirodo universalusis simbolis.

o ISsipleciantys universalieji burbulai pavercia besilieCiancius Salia ir jstrizai esan¢ius simbolius
1 universaliuosius. Papildomi universalieji simboliai, atsirad¢ dél iSsipleciancio universaliojo
simbolio, neaktyvuoja jokiy funkcijy i§ burbuly, kuriuos vir§ buigny laiko nykstukai padéjéjai.

e Nemokamy sukimy burbulai aktyvuoja ant burbulo parodyta skai¢iy sukimy.

e Monety laiméjimo burbulai prideda monety laiméjimy prie bendro statymo eilutés laiméjimo.

e Laim¢jimai, skiriami uz monety laiméjimo burbulus, lygiis vertei, rodomai ant burbulo.

o Staigmenos burbule pasléptas kurios nors kitos funkcijos burbulas.

e LoSimo pradzioje nykStuky pad¢jejy rankos tuscios.

o Kiekvieno sukimo metu galima pelnyti atsitiktinés funkcijos burbula, kuris nuo burbuly rato
patenka j vir§ deSiniausio biigno esancio nykstuko padéjejo rankas.

o Per kiekvieng kita to paties statymo lygio ir monetos vertés sukimg burbulas pajuda i§ vieno
nykStuko padéjéjo ranky j kito nykStuko, stovinciu vienu biignu toliau j kairg.

e Jei esamas statymas pakeliamas ir lo§¢jas spusteli ,,Sukti®, visi nykstuky padéjéjy laikomi
burbulai paSalinami.

Universalusis ir iSsipleCiantis universalusis simboliai

e Pagrindiniame loSime ir per nemokamus sukimus universalieji sSimboliai gali pasirodyti ant bet
kurio biigno ir pakeisti visus simbolius.

e Uz universaliojo ir universaliojo iSsiplec¢ianc¢io simboliy pakeitimus pelnomas didZiausias
jmanomas laimingo derinio statymo eilutéje laiméjimas pagal MOKEJIMU LENTELE.

« Per pagrindinj losimg ir nemokamus sukimus, kai i§sipleciantis universalusis burbulas uzkrinta
ant biligny pasirodziusio jprasto universaliojo simbolio, suaktyvinami iSsipleCiantys
universalieji simboliai ir jie pakeiia visus simbolius, i$skyrus jprastus universaliuosius.

o ISsipleciantis universalusis simbolis pakeicia visus besilieCianius Salia ir jstrizai esancius
simbolius ] papildomus universaliuosius.



Nemokami sukimai

e Nemokamy sukimy burbulais, tiesiai vir$ universaliojo simbolio laikomais nykstuky padéjéjy,
aktyvuojami nemokami sukimai. Laiméty nemokamy sukimy skaiéius yra atsitiktinis ir pagal
MOKEJIMU LENTELE yra rodomas ant burbulo.

e Nemokamy sukimy pradzioje, Kalédy burbulo ratu i nykstuky padéjéjy rankas bus paduoti 4
burbulai. Bagnams nustojus suktis pridedamas penktas burbulas.

e Su kitu ir visais po jo jvyksianciais sukimais ] deSiniausio nyk$tuko padéjéjo rankas
paduodamas naujas burbulas, taigi burbulai nuolat perdavin¢jami.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laimejimo.

e Kai nemokamy sukimy rezime po nemokamy sukimy burbulu pasirodzius universaliajam
simboliui tiesiogiai pasiimamas nykStuko pad¢jéjo laikomas nemokamy sukimy burbulas,
aktyvuojami nemokami sukimai. Universalusis simbolis ant biigny pasirodo atsitiktinai.

o Laiméti papildomi nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

« BENDRO LAIMEJIMO laukelyje pateikiami visi pagrindinio lo§imo laiméjimai, sudéti su
nemokamy sukimy laiméjimais.

o Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugragzinamas j raundg, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai. Nykstuky padéjéjy rankose atsiranda burbulai, kurie ten buvo aktyvavus nemokamus
sukimus.

LoSimo funkcijos:

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairtis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite norédami pradéti loSimo raundg esamu
statymo lygiu ir monetos verte (arba spustelékite
tarpelio klavisg).

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy
meniu ir pasirinkti tam tikrus nustatymus.
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Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsumga.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Rodyklémis j kair¢ ir j deSing vartykite mokéjimo
lentelés puslapius. Norédami grizti j loSimg spustelékite
x mygtuka.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

LoSimo nustatymy parinktys:

o JZzangos ekranas. ISjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrana.

o Pakelto statymo perspéjimas Jjungia arba iS§jungia pakelto statymo perspéjima.

e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio loSimo istorija.

2.571 Zaidimas , ISeik i§ proto“ (,,Go Bananas*)

Zaidimo taisyklés:

o ISeik i§ proto!* — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy vaizdo loSimy automatas. LoSimas
turi 5 skirtingus Laukiniy bezdzioniy simbolius, aktyvuojancias universalyjj simbolj.

e LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos
vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laimejimas: 140000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

 Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant bet kuriuo zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg su pasirinkta monetos
verte, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokejimy lentel¢je ir padaugintai
i§ statymo lygio.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.
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e Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

o Statymo eilutés laiméjimai dauginami i§ monety, statyty eilutéje, skaiciaus.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Universalusis simbolis

o Visi universalieji simboliai pakeicia visus kitus simbolius.

o Pagal mokéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip
uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

o Universalieji simboliai yra matomi tik tuomet, kai Laukinés bezdzionés simboliai juos
aktyvuoja.

Laukinés beZdZionés simboliai

e Losime yra 5 skirtingi Laukinés bezdzionés simboliai: Laukiné gorila, Laukinis orangutangas,
Laukinis babuinas, Laukinis langiiras ir Laukinis ilgakulnis.

o Kai ant bugno pasirodo bet kuri i§ 5 skirtingy laukiniy bezdzioniy, jos save ir kai kuriuos
gretimus simbolius pavercia laukiniais simboliais pagal individualius jy rastus.

o Atsitiktinai nusprendziama, kokia kryptimi rastai iSdéstomi ant biigno, taciau visi rastai visada
yra matomi, todél visi universalieji simboliai yra jtraukti j biigno plota.

o Universalusis simbolis gali biti keliy skirtingy laukiniy bezdzioniy rasty dalis, jei jie sutampa.

o Laukiniy bezdzioniy simboliai gali pasirodyti ant kiekvieno biigno, iSskyrus lauking gorila,
kuri gali pasirodyti tik ant 2, 3 ir 4 bligny.

o Laukiné gorila pavercia 5 simbolius j universaliuosius simbolius pagal $ig schema:

o Laukinis babuinas vertikaliai pavercia 3 simbolius j universaliuosius simbolius pagal §ig
schema:
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o Laukinis langiiras horizontaliai pavercia 3 simbolius ] universaliuosius simbolius pagal Sig
schema:

o Laukinis ilgakulnis arba vertikaliai arba horizontaliai paver¢ia 2 simbolius j universaliuosius
simbolius pagal §ig schema:

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda esamu statymo lygiu ir monetos
verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti losimo taisykles.

Rodyklémis j kaire ir j deSing vartykite mokejimo lentelés puslapius.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

Spustelékite norédami grjzti j loSima.
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LoSimo nustatymy parinktys:

IZangos ekranas. [Sjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrana.

IZangos filmukas. ISjunkite arba jjunkite jvadinj filma.

Sukimas tarpeliu. ISjungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perziiiréti paskutinio losSimo istorijg.

2.572 Zaidimas ,,U% vairo: daugiklio suiruté* (,Drive: Multiplier Mayhem*)

Zaidimo taisykleés:

, Uz vairo: daugiklio suiruté¢* — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 15 eilu¢iy (fiksuoty) vaizdo loSimy
automatas su nemokamais sukimais, universaliojo simbolio pakeitimais ir ,,Nitro* simboliais.
Losiama su 15 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos
vertémis.

Minimali statymo suma: 0,15 EUR. Maksimali statymo suma: 75 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 383175 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Logiant auk$Giausio lygio statymu ir spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama
didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant zemesnio lygio statymu ir norint
lodti raunda pasirinktu lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du
kartus.

Pagal mokéjimy lentele uZ simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertes laimingg derinj statymo eilutéje.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilut¢je, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir
padaugintai i$ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laimé¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Visi monety laim¢jimai iSmokami, tik kai laimima statymo eilutése.

Universalieji daugiklio simboliai

Universalieji daugiklio simboliai yra universalieji simboliai.

Universalieji daugiklio simboliai gali pasirodyti bet kur ant 1-5 btigny ir pakeisti visus,
iSskyrus ,,Scatter ir ,,Nitro simbolius.

Universaliyjy daugiklio simboliy daugiklis yra toks pats, kaip ir biigny (1-5), ant kuriy Sie
simboliai pasirodé.

Bet kuris statymo eilutés laiméjimas universaliojo daugiklio simboliais atitinkamai padaugina
statymo eilutés laiméjimg 1-5 Kartais.
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e Jei laimingoje statymo eilutéje pasirodo 2 arba daugiau universaliyjy daugiklio simboliy,
daugikliai atitinkami padauginami. Pavyzdziui, laiminga statymo eiluté su universaliaisiais
simboliais ant 2 (x2) ir 4 (x4) biigny pasidaugina ir gaunamas x8 daugiklis.

Nemokami sukimai

e Tik pagrindinio lo§imo metu bet kur ant 2, 3 ir 4 buigny pasirodzius 3 ,,Scatter* simboliams
aktyvuojama 10 nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

e Tik nemokamy sukimy metu bet kur ant 2, 3 ir 4 bugny pasirodzius 3 ,,Nitro“ simboliams
pelnomi papildomy nemokamy sukimy ir universaliyjy daugiklio simboliy perdengimas.

o Nemokamy sukimy skai¢ius suteikiamas pagal mokéejimy lentelg.

e Perdengiantys universalieji daugiklio simboliai ant biigny atsiranda atsitiktinai bet kur ir veikia
kaip universalieji daugiklio simboliai.

« Ant bligno gali atsirasti tik vienas perdengiantis universalusis daugiklio simbolis.

Surinkty ,Nitro* simboliy matuoklis

e Surinkty ,,Nitro* simboliy matuoklyje nuo apacios iki virSaus sukraunami surinkti ,,Nitro*
simboliai.

e Jeiant perdengiancio universaliojo daugiklio simbolio pasirodo ,,Nitro* simbolis, jis skaitomas
tiek kaip ,,Nitro*, tiek kaip universaliojo daugiklio simbolis.

e Nemokami sukimai prasideda los¢jo lenktynémis su Twitch veikéju, pirmuoju priesininku.

e Surinkus 3 ,Nitro“ simbolius pereinama | kitg loSimo lygj. LosSéjas laimi atsitiktinj
universaliyjy daugiklio simboliy perdengima. Tada pasirodo kitas prieSininkas lenktynése.

o Kiekvienas naujas nemokamy sukimy raundas prasideda su tus¢iu surinkty ,,Nitro*“ simboliy
matuokliu.

e Jei vieno sukimo metu los¢jas surenka 2 ,,Nitro“ simbolius, o kito sukimo metu — 3, like 2
,.Nitro* simboliai yra perkeliami kitam lygiui.

o Pasiekes naujg lygj loS¢jas yra apdovanojamas papildomais nemokamais sukimais ir kitu
atsitiktiniu universaliyjy daugiklio simboliy perdengimu.

e Nemokami sukimai iSmokami pagal Zemiau esancig lentele:

Lygis L2 3 4 |
INemokami sukimai o |+4  |+3 |2 |
Perdengiantys universalieji daugiklio simboliai0 |1 2 I3 |
‘Prie§ininkas lenktynése HTWitChHHamakiHBruiserHBruiser‘

e . Nitro*“ simboliai nepasirodo nemokamy sukimy metu 4 lygyje.

e Surinkus paskutinius 3 ,,Nitro* simbolius lenktyniaujant su Bruiser, paskutiniu priesininku,
loséjas lenktyniauja iki nemokamy sukimy pabaigos.

e Surinkus 9 ,,Nitro* simbolius, visi po to surenkami ,,Nitro* simboliai yra sunaikinami.

o Laiméti papildomi nemokami sukimai automatiSkai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

e Bendro laiméjimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laimeéjimai ir laiméjimai 1§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.

e Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raundg, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.
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LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir monetos verte
(arba spustelékite tarpelio klavisa).

Spustelékite norédami atidaryti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti lo§imo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsumg.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Spustelékite vidurio mygtuka norédami grjzti j loSima.

m Rodyklémis j kaire ir j desing vartykite MOKEJIMO LENTELES puslapius.

Spustelékite norédami pamatyti MOKEJIMU LENTELE.

LoSimo nustatymy parinktys

o JZangos ekranas. ISjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrana.
o Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio loSimo istorija.

2.573 Zaidimas »Narkotiky prekeivis* (,,Narcos*)
INarkotiky prekeivis* Zaidimo taisyklés:

o ,Narkotiky prekeivis® — tai 5 biigny, 5 eiliy vaizdo loSimy automatas su 243 statymo biidais.
LosSimas turi tokias funkcijas kaip nemokami sukimai, judantys universalieji, pravaZiavimas,
uzrakinimas ir auksinis uZrakinimas.

e Losiama 1-10 statymo lygiais (20 monety statymo lygiui) ir skirtingomis monetos vertémis.

e Neéra statymo eiluciy.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 400 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 602400 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

« Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama pastadius 243 badais, auki¢iausiu statymo
lygiu ir esama monetos verte. LoSiant zemesniu statymo lygiu ir norint losti raunda pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

e Vienu metu laiméjus dél skirtingy statymo biidy tie laiméjimai sudedami.



44

o Statymo budo laim¢jimas monetos yra lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje, ir padaugintai
i§ statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i§ bet kokiy kity taikomy daugikliy.

e Statymo biido laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis padaugintam i§ monetos vertes.

e Statymo biido laim¢jimai yra mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio btigno iki
esancio desingje.

e Toliau pateikiamas pavyzdys:

e Daugiau statymo budo laiméjimy susidaro, kai ant bugny, kuriais sukuriamas ilgiausias
laimingas statymo biido derinys, pasirodo papildomy tokiy paciy simboliy.

o ISmokama tik uz ilgiausig kiekvieno simbolio vienody simboliy derinj.

e Visi monety laiméjimai yra mokami tik loSimo budais, i$skyrus laiméjimus uzrakinimo
funkcijos metu.

o Universalieji simboliai biignuose gali atsirasti pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy metu.
Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter ir uzrakinimo simbolius.

e Universalieji simboliai pakeic¢ia didZiausig jmanomg laimingg derinj lo§imo budu pagal
mokejimy lentele.

UZrakinimo funkcija

o Pagrindinio loSimo metu uZrakinimo funkcija aktyvuojama, kai toje pacioje eilutéje pasirodo
3 ar daugiau uzrakinimo simboliy. Suaktyvinus funkcija, uzrakinimo simboliai juda kartu
simboliy grupés pavidalu.

e Visi sukimai uZrakinimo funkcijos metu yra nemokami.

o Simbolis yra grupés dalis, jei jis yra horizontaliai arba vertikaliai gretimas tam paciam
simboliui.

e Uzrakinimo funkcijos metu simboliai sudaro grupes, kad lo$¢jas buity apdovanotas monetomis.

e 3 ar daugiau grupéje esanciy simboliy reisSkig laiméjima.

e Visi pagrindinio lo§imo gauti uzrakinimo simboliai lieka lo§imo zonoje ir juda centro link, taip
formuodami grupe.

o Kiekvienam grupés uzrakintam ir auksiniam uZrakinimo simboliui priskiriama verté.
Simboliams priskirta verté gali buti 1, 2, 3, 5 arba 10 karty didesné uz bendra statyma.

e Be to, auksiniams uZrakinimo simboliams, turintiems didel¢ prading verte, priskiriamas
papildomas monety kiekis, kuris gali buti 11, 12, 13, 16 arba 26 karty didesnis uZ bendra
statyma.

e UzZrakinimo funkcijos metu blignuose pasirodys tik uZrakinimo ir auksinio uZrakinimo
simboliai.
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o Losé¢jas su 3 sukimais jjungia uzrakinimo funkcijg. Kiekvieno sukimo metu, jei atsiranda nauji
uzrakinimo ir auksiniai uZrakinimo simboliai, sukuriantys nauja laimingg simboliy grupe arba
pridedantys prie esamos grupés, likusiy sukimy skaicius nustatomas iki 3.

e Uzrakinimo ir auksiniai uZrakinimo simboliai ant biigny sukasi atskirai, bet vienu metu.

o Kai nebelieka daugiau sukimy arba lo§imo sritis yra visiskai uzpildyta uzrakinimo ir auksiniais
uzrakinimo simboliais, uzrakinimo funkcija pasibaigia bei iSmokami laiméjimai.

e Pasibaigus uzrakinimo funkcijai, zaidimas grjzta | raunda, kuriame buvo suaktyvinta
uzrakinimo funkcija.

o Pasibaigus uzrakinimo funkcijai, visas laiméjimas i§ uzrakinimo funkcijos pridedamas prie
visy laiméjimy i§ raundo, kuriame buvo suaktyvinta uzrakinimo funkcija.

e Uzrakinimo funkcija zaidziama tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir sukimas, kuris
suaktyvino S$ig funkcija. Statymo lygis ir monetos verté negali biiti pakeisti uzrakinimo
funkcijos metu.

o Uzrakinimo ir auksiniai uzrakinimo simboliai, kurie nusileidzia ant biigno, bet néra laimingos
grupés dalis, lieka ant biigno. Sie simboliai neturés vertés, kol nebus prijungti prie laimingos
simboliy grupés.

e Uzrakinimo funkcijos metu, auksiniai uzrakinimo simboliai gali atrakinti vieng i$ $iy funkcijy:
Daugiklis, atnaujinimo simboliai ir didelé pradiné verté.

o Daugiklis: Visos laimingos grupés simboliy reik§més yra dauginamos i$ x2 arba x3.

« Atnaujinimo simboliai: Sios funkcijos metu simboliams, kurie priklauso tai pa¢iai grupei kaip
auksiniai uzrakinimo simboliai, gali baiti priskirtos kelios atnaujinimo vertés, 1 kartg padidintos
i§ viso statymo. Sis atnaujinimas gali vykti 7-15 karty kiekvieng kartg, kai aktyvuota §i
funkcija.

e Didelé pradin¢ verté: Prie auksinio uzrakinimo simbolio kaip pradiné verté yra pridedama
papildoma verte.

« Jei to paties sukimo metu pasirodo daugiau nei vienas auksinis uzrakinimo simbolis, simbolis
pradeda atskleisti verte horizontaliai nuo kairiausios iki deSiniausios.

e Funkecijos pradzioje auksinio uzrakinimo simboliy statymo vertés yra tokios pacios kaip jprasty
uzrakinimo simboliy. Si verté gali keistis.

PravaZiavimo funkcija

o Pravaziavimo funkcija pagrindinio loSimo metu jjungiama atsitiktinai. PravaZiavimo funkcija
pavers kai kuriuos didelés vertés simbolius universaliaisiais simboliais. Kiekvienas simbolis
transformuojasi nepriklausomai nuo kity simboliy.

o Pasibaigus pravaziavimo funkcijai, prie liku¢io pridedamas bendras pravaziavimo funkcijos
metu gautas laiméjimas.

o Jei kartu su pravaziavimo funkcija taip pat suaktyvinti nemokami sukimai arba uzrakinimo
funkcija, pirmiausia bus Zaidziama pravaziavimo funkcija.

o ISmoka uz raundg aktyvavusj pravaziavimo funkcijg sumokama tik $iai funkcijai pasibaigus.

Judantis universalusis

e Pagrindinio loSimo ir nemokamy sukimy metu, universalieji simboliai, esantys laiméjimo
dalimi, lieka ant biigno ir su kiekvienu sukimu horizontaliai pasislenka viena vieta | kaire.
Universalieji simboliai, kurie kiekvieno sukimo metu pasislenka horizontaliai, yra vadinami
judanciais universaliaisiais.

e Jei kuri nors funkcija yra suaktyvinta pagrindinio loSimo ir nemokamy sukimy metu, kol
blignuose vis dar yra judanciy universaliyjy, judantys universalieji Siai funkcijai pasibaigus ir
toliau lieka ant bugno.
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Judancio universaliojo funkcija pasibaigia, jei judantis universalusis nebeturi pergaliy arba jei
padidinamas statymas.

Nemokami sukimai

3 ,,Scatter” simboliai, pagrindinio loSimo metu pasirodantys bet kur ant 1, 3 ir 5 bugno,
suaktyvina 10 nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu su kiekvienu sukimu yra tikimybé, jog vienas ar keli didelés vertés
simboliai virs universaliaisiais simboliais. Tai atitinka loSimo ypatybes zaidziant jjungus
pravaziavimo funkcija.

Nemokami sukimai ir judanciy universaliyjy simboliy funkcija gali biiti aktyvuotos to paties
raundo metu.

Jei pasibaigus nemokamiems sukimams bligne vis dar yra likusiy judanciy universaliyjy
simboliy, suteikiamas papildomas nemokamas sukimas. Tai tgsiasi tol, kol ant biigno nebeliks
judanciy universaliyjy.

Sis papildomas sukimas bus ZaidZiamas po dabartinio sukimo.

Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raunda, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.

Bendro laim¢jimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laiméjimai ir laimejimai i§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairtis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda esamu
statymo lygiu ir monetos verte (arba spustelékite
tarpelio klavisa).

Spustelekite norédami pradéti uzrakinimo lygj, visi
raundai yra nemokami (arba paspauskite tarpelio
klavisa).
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Spustelékite norédami iSeiti 1§ nemokamy sukimy.

Spusteleékite norédami pamatyti loSimo nustatymy
meniu ir pasirinkti tam tikrus nustatymus. Zr. loSimo
nustatymy skyrelj, pateikta po lentele.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti losSimo taisykles.

Rodyklemis | kairg ir | deSing vartykite MOKEJIMO
LENTELES puslapius. Norédami grizti | loSima
spustelekite x mygtuka.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

A
BSDoD

LoSimo nustatymy parinktys:

e Jzangos filmukas. [jungia arba i§jungia loSimo jZangos filmuka.
o Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitréti paskutiniy loSimy istorija.

2.574 Zaidimas wSuperinis Skudamoro Sansas“ (,,Scudamore’s Super Stakes*)
Zaidimo taisykleés:
e . Superinis Skudamoro Sansas‘ — tai 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su 20 statymo
eiluciy (fiksuoty). LoSime yra atsitiktiniai universalieji simboliai, klasikinés Piterio taurés

loSimai ir statymo kvito funkcija. Klasikinés Piterio taurés loSimas tai 5 biigny, 4 eiliy vaizdo
loSimy automatas su 32 statymo eilutémis (fiksuotomis).



48

o Pagrindiniame losime losiama 20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy su 10 monety
statymo lygiui.

e Minimali statymo suma: 0,1 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 500000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skai¢ius.

o Pagrindiniame loSime universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter
ir statymo kvito simbolius.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

o Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant zZemesniu statymo lygiu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i$ statymo lygio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

o Klasikings Piterio taurés loSimo ir atsitiktiniy universaliyjy laiméjimai pridedami prie statymo
eilutés laiméjimy.

o Klasikings Piterio taurés loSimas ir atsitiktiniy universaliyjy funkcija gali biiti aktyvuojami tuo
pat metu per vieng sukima. Tokiu atveju atsitiktiniy universaliyjy funkcija loSiama pirma.

Atsitiktiniai universalieji simboliai

o Pries kiekvieng sukimg yra galimybe, kad bus aktyvuojama atsitiktiniy universaliyjy funkcija.

o Atsitiktiniai universalieji gali biiti aktyvuojami tik pagrindiniame loSime.

o Atsitiktiniy universaliyjy funkcija loSiama tokiu paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir
raundas, per kurj aktyvuoti atsitiktiniai universalieji.

e Ant biigny atsitiktinai pasirodo nuo 2 iki 5 pasagos simboliy, kurie pavercia universaliaisiais
simbolius, ant kuriy pasirodé.

« Atsitiktiniai universalieji simboliai negali pasirodyti ant kity atsitiktiniy universaliyjy ir
,ocattere simboliy.

Klasikinés Piterio taurés loSimas

e Pagrindiniame loSime bet kur ant 1, 3 ir 5 bugny pasirodzius 3 ,Scatter simboliams
aktyvuojamas klasikinés Piterio taurés loSimas.

o Klasikings Piterio taurés loSimas tai 5 biigny, 4 eiliy vaizdo loSimy automatas su 32 statymo
eilutémis (fiksuotomis).

o Klasikings Piterio taurés loSiama tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir raundas, per
kurj aktyvuotas §is loSimas.

o Kai aktyvuojamas klasikinés Piterio taurés loSimas, los¢jas i§ 4 Zirgy pasirenka vieng, kuris, jo
nuomone, laimés lenktynes.

o Kiekvienam zirgui priskirtas statymo daugiklis, susij¢s su Zirgo Sansu laiméti lenktynes.

« Kiekvienam Zirgui priskirti 2 simboliai, kurie pasirodo ant biigny vir§ trasos. Sie simboliai yra
tokios spalvos kaip ir zZirgo zokéjaus apranga.
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o Dieviska s¢kmé: Raudonasis zokéjus ir raudoni ,,A*“ simboliai, iSmokama 5000 X

statymas.

o Didziausia uoga: Violetinis zokéjus ir violetiniai ,,K“ simboliai, iS§mokama 500 X

statymas.

o Gonzo uzduotis: Zaliasis Zokéjus ir zali ,,Q“ simboliai, i§mokama 100 X statymas.

o Folijjos kepuré Mélynasis zokéjus ir mélyni ,,J* simboliai, iSmokama 50 X statymas.
Klasikinés Piterio taurés loSimo pradzioje visi 4 zirgai yra trasoje. Kai laimima bugnais,
atitinkamas Zirgas su laimingaisiais simboliais Zirgy lenktynése pajuda 1 vieta j virdy. Zirgas,
pajudéjes 1 virSy per 4 vietas laimi lenktynes. Tada baigiasi klasikinés Piterio taurés loSimas.
Per vieng pasukimg zirgas negali pajudéti daugiau nei per 1 vieta.

Jei laimima 2 skirtingomis spalvomis, vienu metu gali j priekj pajudéti 2 skirtingi zirgai.
Klasikinés Piterio taurés loSime nebtina daugiau nei 2 laimingy simboliy. Tai reiskia, kad 2
zirgai gali | virSy pajudéti vienu metu, bet tik 1 zirgas gali laiméti lenktynes.

Lenktyniy vietos lenteléje loS¢jo pasirinktas Zirgas pazymétas Zvaigzdute. Stebédamas laukelj
loséjas gali matyti, kuris zirgas pirmauja.

Kai lenktynés baigiasi, jas laimejes zirgas parodomas parySkintai, o laim¢jimai iSmokami.
Klasikinés Piterio taurés losSime laiméjimai pridedami prie likucio.

Statymo kvitas

Loséjas vienu metu gali biiti pasirinkes tik 1 statymo kvita. Nusipirkus statymo kvita, pirkinys
negali biiti atSauktas.
Statymo kvitu sekama, kiek karty per pasirinkta sukimy skai¢iy pasirodo pasirinktas simbolis,
ir uz ji iSmokama i§ daugiklio padauginama statymo verté.
Jei statymo kvite pasirinktas universalusis simbolis ir ant biigny $is simbolis pridedamas
atsitiktiniy universaliyjy funkcija, Sis universalusis simbolis taip pat pazymimas statymo kvite.
Vis délto, atsitiktinis universalusis simbolis nepakei¢ia jokiy simboliy, juos registruojant
statymo kvite.
Klasikinés Piterio taurés loSime pasirod¢ simboliai néra skai¢iuojami statymo kvite.
Kaip pripildyti statymo kvita:

1. Spustelékite statymo kvito mygtuka deSin¢je loSimo zonos puséje.

2. Pasirinkite vieng simbolj, kurj rinksite.

3. Pasirinkite sukimy skaiciy, pavyzdziui, surinkite 7 i§ 10 sukimy.

4. Pasirinkite statymo, kurj norite atlikti, dydj savo vietine valiuta.
Jei pasiekiamas reikiamas pasirodziusiy simboliy skaicius, loS¢jui iSmokama suma, gaunama
padauginus daugiklj 1§ statymo vertes.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija
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Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda
esamu statymo lygiu ir monetos verte (arba
spustelékite tarpelio klavisa).

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy
lentele.

Rodyklémis j kair¢ ir | deSing vartykite
MOKEJIMO LENTELES puslapius.
Norédami grjzti ] loSimg spustelekite x
mygtuka.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo
nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus. Zr. lo§imo nustatymy skyrelj,
pateikta po lentele.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus
arba slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo
taisykles.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Jzangos filmukas. J[jungia arba i§jungia loSimo jZangos filmuka.
e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelekite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.575 Zaidimas »BeprotiSkas sukimas* (,,Spinsane“)

Zaidimo taisykleés:
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e ,Beprotiskas sukimas‘ — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 27 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimy automatas
su universaliojo simbolio pakeitimais bei nemokamais sukimais su universaliuoju biigno
perdengimu.

e LoSiama su 27 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monetos
vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,1 EUR. Maksimali statymo suma: 500 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 1000000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

e Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant zemesniu statymo lygiu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokeéjimy lentel¢je ir padaugintai
i$ statymo lygio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai iSmokami, tik kai laimima statymo eilutése.

e Viena losimo ,,Beprotiskas sukimas* ypatybiy yra atsitiktinai suaktyvinami jtampa keliantys
efektai, pratgsiantys sukimus ir suteikiantys zaidimui papildomo jaudulio.

o Kol Sviecia sukimy indikatorius, sukimas tesiasi, o jtampa keliantys efektai gali biiti suaktyvinti
bet kuriuo metu. Sukimas baigiasi, kai uzggsta sukimo indikatorius.

\

e Pagrindiniame Zaidime ir nemokamy sukimy metu, ant biigny gali pasirodyti universalieji
simboliali, ,,Scatter simboliai, 3 jprasti ir 3 ,,super simboliai bei tuscios vietos.

e ,Super simboliai gali pakeisti jprastus tos pacios rusies simbolius, mokant uz auksciausia
jmanomg laimé¢jimo derinj kiekvienoje laiméjusioje statymo eilutéje pagal Mokejimy lentelg.

o Universalieji simboliai gali pasirodyti bet kurioje pagrindinio lo§imo ir nemokamy sukimy 2—
5 biigny vietoje ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter.

o Pagal mokejimy lentelg uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertes laiminga derinj statymo eilutéje.

Simboliai

Nemokami sukimai ir universalusis biugno perdengimas

e 5 ar daugiau ,Scatter simboliy, pasirodantys pagrindiniame Zaidime, bet kurioje bugny
vietoje, suaktyvina nemokamus sukimus.
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Aktyvuoty nemokamy sukimy skaicius yra dvigubai didesnis nei ,,Scatter simboliy, kurie
suaktyvino nemokamus sukimus. Kiekvienas ,,Scatter simbolis suteikia du nemokamus
sukimus.

Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,Scatter simbolis, esantis bet kurioje biigno vietoje,
suteikia vieng papildoma nemokama sukimg.

Universalusis biigno perdengimas

Nemokamy sukimy metu vienas atsitiktinis biignas i§ 2—5 btigny tampa universaliuoju btigno
perdengimu kiekvienam sukimui.

Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

Bendro laim¢jimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laiméjimai ir laimejimai i§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairls loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelekite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir monetos
verte (arba spustelékite tarpelio klavisa).

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

Spustelekite norédami i§jungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

Rodyklémis j kairg ir | deSine vartykite mokéejimo lentelés puslapius.
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Spustelékite norédami sugrjzti | pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:

IZangos ekranas. [Sjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrang.
Sukimas tarpeliu. ISjungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisg.
Losimo istorija. Spustelekite norédami perzitréti paskutinio lo§imo istorijg.

2.576 Zaidimas ,,Judantys simboliai: kubiniai vaisiai“ (,,Strolling Staxx: Cubic Fruits*)

Zaidimo taisyklés:

,2Judantys simboliai: kubiniai vaisiai“ — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 10 eilu¢iy (fiksuoty) vaizdo
loS§imy automatas su universaliojo simbolio pakeitimais, milziniskais simboliais, papildomu
statymu su papildomu Sansu ir pakartotinais judanéiy rinkiniy sukimais.

LoSiama su 10 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir ivairiomis monetos
vertémis.

Minimali statymo suma: 0,1 EUR. Maksimali statymo suma: 300 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 100000 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilut¢je, skaicius.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
1§ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Visi monety laimejimai iSmokami, tik kai laimima statymo eilutése.

Universalusis simbolis

Pagrindinio loS§imo ir papildomy judanciy simboliy rinkiniy sukimy metu universalieji
simboliai ant biigny gali pasirodyti rinkiniais arba kaip milziniski simboliai ir gali pakeisti
visus simbolius.

Pagal mokéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

MilZiniski simboliai
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Bet koks simbolis gali pasirodyti kaip pavienis simbolis arba kaip 2x3 arba 3x3 milZziniskas
simbolis.

Pagrindinio losimo ir papildomy judanéiy rinkiniy sukimy metu milziniski simboliai gali
pasirodyti bet kur ant biigny.

Milziniski simboliai matomi visiSkai arba dalinai, priklausomai nuo to, kaip i§sukami biignai.
Nusileidegs milZiniSkas simbolis skyla j 2 arba 9 pavienius simbolius.

Pagal Mokéjimy lentele bet kuri Milzinisko simbolio dalis, jtraukta j laimingg statymo eilute,
iSmokama pagal mokéjimo lentele.

Papildomi judanciy simboliy rinkiniy sukimai

Jei vienas arba daugiau biigny biina padengti tokiu paciu simboliu, taip sudarant simboliy
rinkinj, aktyvuojami papildomi judanéiy rinkiniy sukimai.

Simboliy rinkinio zenklas rodo simbolj, kuris kiekvieno sukimo metu gali nusileisti ir padengti
visg biigna.

Simboliy rinkinio sukiirimo atveju universalieji simboliai nepakeicia jokiy simboliy.
Kiekvieno papildomo judancio simboliy rinkinio sukimo metu visi simboliy rinkiniai ir
sujungti simboliai juda ant vieno buigno | kairg, iki kol visi simboliy rinkiniai pradingsta nuo
kairiausio biigno.

Simbolis yra sujungtas su simboliy rinkiniu, jei tai tas pats simbolis, kaip ir rinkinyje ir jis
lie¢iasi su juo arba blignu, ant kurio yra sujungtas simbolis.

Sujungty simboliy pavyzdys:

Laiméjimai jvertinami po kiekvieno papildomo judanciy rinkinio sukimo.
Jei papildomo judanéiy rinkinio sukimo metu ant btigny pasirodo daugiau simboliy rinkiniy, i§
naujo aktyvuojama papildomy judanéiy rinkiniy sukimy.
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Kai nuo kairiausio bugno pradingsta paskutinis simboliy rinkinys, blignai dar kartg pakartotinai
sukami. Jei papildomo judanciy rinkiniy sukimo metu ant bigny nepasirodo daugiau joks
simboliy rinkinys, papildomi judanéiy rinkiniy sukimai baigiasi.

Papildomi judanc¢iy rinkiniy sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip
losta raunde, kurio metu aktyvuoti papildomi judanciy rinkiniy sukimai.

Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per papildomus judanciy rinkiniy
sukimus pridéti prie visy laim¢jimy i§ raundo, kurio metu aktyvuoti papildomi judanciy
rinkiniy sukimai.

Papildomas statymas ir papildomas Sansas

Jei papildomas statymas aktyvuotas, loSiama su 15 monety statymo lygiui, ir gali biiti
aktyvuojamas papildomas Sansas.

Papildomas Sansas aktyvuojamas, kai papildomi judanciy rinkiniy sukimai buvo aktyvuoti ne
didziuliam 3x3 simboliui nusileidus.

Pries papildomo $anso sukimg jvertinami visi statymo eilutés laiméjimai.

Papildomo Sanso sukimo metu perdengiantis 3x3 milziniSkas simbolis gali dalinai arba visas
nusileisti ant bugny.

Po papildomo Sanso sukimo nejvertinami jokie laim¢jimai ir prasideda papildomi judanciy
rinkiniy sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

l ‘ I monetos verte (arba spustelékite tarpelio klavisa).

Spustelekite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir

BONUS
BET

Spustelékite norédami jjungti arba i§jungti papildomg statyma.

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus. Zr. loSimo nustatymy skyrelj, pateikta po lentele.

Spustelékite norédami  i§jungti  loSimo garsus arba  slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

NI

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.
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Rodyklémis j kaire ir ] deSine vartykite mokéjimo lentelés puslapius.

« X Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:
o IZzangos ekranas. ISjungia arba jjungia loSimo jzangos ekrang.
o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio loSimo istorija.

2.577 Zaidimas ,Sventykla su biigny stumteléjimais“ (,, Temple Of Nudges*)

Zaidimo taisykleés:

»Sventykla su biigny stumteléjimais® — tai 5 bigny ir 3 eiliy vaizdo lo§imy automatas su
pakartotinio sukimo ir stumteléjimo funkcijomis.

Losime yra 243 budai statyti, 1-10 lygiy (25 monetos lygiui) ir skirtingos monety vertés.
Neéra statymo eiluciy.

Minimali statymo suma: 0,25 EUR. Maksimali statymo suma: 250 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 21870 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.
Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.
MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS loiama pastaéius 243 biidais, auk$¢iausiu statymo
lygiu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint loSti raundg pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.
Kai ant 3 ar daugiau $alia vienas kito esan¢iy biigny, pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio,
bet kurioje pozicijoje pasirodo vienodi simboliai, toks laiméjimas yra statymo budo
laiméjimas.
ISmokama tik uz ilgiausig kiekvieno simbolio vienody simboliy derinj.
Daugiau statymo biido laiméjimy susidaro, kai ant biigny, kuriais sukuriamas ilgiausias
laimingas statymo biido derinys, pasirodo papildomy tokiy paciy simboliy.

Simboliy laiméjimas monetomis lygus vertei, nurodytai MOKEJIMU LENTELEJE ir
padaugintai i§ statymo lygio ir ant bligny pasirodZiusiy vienody simboliy skaiciaus.

Statymo biido laiméjimas monetomis lygus vertei, nurodytai MOKEJIMU LENTELEJE ir
padaugintai i§ statymo lygio.

Statymo biido laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis padaugintam i§ monetos vertes.

Statymo biido iSmokos pavyzdys 1 lygyje:

Uz 5 vienodus pumos simbolius ant $alia vienas kito esanciy biigny, pradedant nuo kairiausio,
skiriamos 9 monetos. Si suma padauginama i§ 2 (dél 2 pumos simboliy ant 4 bligno) ir
gaunamas bendras laiméjimas 2 x 9 = 18.
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Stumteléjimo funkcija

o Kiekvieng karta, kai ant bligny yra laimingas derinys, aktyvuojama stumtel¢jimo funkcija.
Apskai¢iavimus laim¢jima, btignai pajuda 1 simboliu Zemyn ir, jei laimima, laiméjimo suma
apskaiciuojama dar karta.

e Stumtel¢jimo funkcija aktyvuoja i§ naujo ir i§ naujo, kol ant biigny vis pasirodo laimingi
deriniai.

e Stumteléjimo funkcija loSiama tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir sukimas, per
kurj aktyvuota §i funkcija. Statymo lygis ir monetos vert¢ negali biti kei¢iami veikiant
stumteléjimo funkcijai.

o Stumtel¢jimo funkcijos laiméjimai pridedami prie likucio.

Pakartotinio sukimo funkcija

o Per pakartotinio sukimo funkcijg visi simboliai, kurie yra tokie patys kaip laimingas simbolis,
lieka ant biigny ir pakartotinai sukasi tik lik¢ simboliai.

o Pakartotinio sukimo funkcija aktyvuojama, jei laimingo raundo metu ant simbolio pasirodo
pakartotino sukimo perdengimas.

o Pakartotinio sukimo funkcija lo§iama tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip sukimas,
per kurj aktyvuota Si funkcija. Statymo lygis ir monetos verté negali biiti pakeisti per
pakartotinj sukima.

e Jei abi funkcijos aktyvuojamos vienu metu, pirma losiama pakartotinio sukimo funkcija.

e Jei po stumteléjimo ant bligny pasirodo pakartotinio sukimo perdengimas, laiméjimai
jvertinami po pakartotinio sukimo.

e Nepriklausomai nuo to, kiek ant simboliy pasirodo pakartotinio sukimo perdengimy, vis tiek
aktyvuojamas vienas pakartotinis sukimas.

o Pakartotinio sukimo funkcija po pakartotinio biigny apsisukimo gali biiti vél aktyvuojama, jei
loSimo ekrane yra 1 arba daugiau pakartotinio sukimo perdengimy.

o Pakartotinio sukimo funkcijos laiméjimai pridedami prie likucio.

Losimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.
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Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir
monetos verte (arba spustelékite tarpelio klavisg).

Greitasis stabdymas: Spustelékite $j mygtuka norédami sustabdyti
besisukancius biignus.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
- pasireguliuokite garsuma.

Spustelekite norédami atidaryti losSimo taisykles.

Norédami perziiiréti informacijg slinkite aukStyn ir Zemyn.

n Spustelékite norédami pamatyti MOKEJIMU LENTELE.

LoSimo nustatymy parinktys:

IZangos ekranas. [Sjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrana.
Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perziiiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.578 Zaidimas ,,Lemk savo sékme* (, Turn Your fortune*)

Zaidimo taisyklés:

,Lemk savo sékme* — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 40 eiluciy (fiksuoty) vaizdo lo§imy automatas su
universaliyjy simboliy pakeitimais, nemokamais sukimais ir pakartotiniais forttinos sukimais
ir fortiinos laimé&jimais.

Losiama su 40 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy (20 monety lygiui ir skirtingomis
monetos vertémis.

Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laimejimas: 400000 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Statymo lygis tai monety, statomy 2 statymo eilutéms skaicius.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint lo$ti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i§ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.
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ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laime¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai, iSskyrus forttinos laiméjimus, iSmokami, tik kai laimima statymo

eilutése.

Universalusis simbolis

e Pagrindiniame loSime ir per nemokamus sukimus universalieji simboliai gali pasirodyti bet kur
ant bligny ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter, rakto ir +10 simbolius.

e Nemokamy sukimy metu universalieji simboliai nerenkami uZzpildyti fortiinos laiméjimy
matuokliui.

o Pagal moke¢jimy lentelg uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

Fortiinos laiméjimai

e Fortlinos laiméjimai tai monety laiméjimy loSimas su 5 lygiais. Kiekviename lygyje yra 5
zingsniai su vis didesniais laiméjimais.

* 5 lygis 4 lygis 3 lygis 2 lygis 1 lygis
5 Zingsnis 2000x 1000x 400x 200x 150x
4 Zingsnis 500x 300x 150x 100x 50x
3 Zingsnis 200x 100x 50x 40x 20x
2 Zingsnis 100x 50x 30x 20x 10x
1 Zingsnis 50x 30x 20x 10x 5X

o Fortiinos laim¢jimy loSime metu loSéjui iSmokamas monety laiméjimas, kuris gali biiti
padidinamas ant biigny renkant tam tikrus simbolius.

o Pakartotinius forttinos sukimus ir nemokamus sukimus lo$éjas pradeda Zemiausiame forttinos
laiméjimy lygyje.

o Pildydamas matuoklj surinktais simboliais loS¢jas kyla fortiinos laimejimy lygiais.

o Jei pakartotiniy fortinos sukimy arba nemokamy sukimy metu ant btigny pasirodo rakto
simbolis, pakylama fortiinos laim¢jimy lygiu. Padidinami visi laiméjimai, pelnyti forttinos
laiméjimy loSime, ir laimejimas 1§ pasiekto lygio.

e Pakartotiniy forttinos sukimy ir nemokamy sukimy pabaigoje, iSmokamas forttinos laiméjimy
loSime pelnytas laiméjimas.

e Fortlinos laiméjimy losSimo laiméjima sudaro verté, rodoma ant atitinkamo fortiinos laiméjimy
laiptelio, ir padauginta i$ statymo monetomis.

Pakartotiniai fortiinos sukimai
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e Pagrindiniame lo$ime bet kur ant 1, 3 arba 5 bligno pasirodzius 2 ,,Scatter simboliams kartu
su statymo eilutés laim¢jimu po laiméjimy jvertinimo aktyvuojami pakartotiniai fortiinos
sukimai su fortiinos laiméjimais.

e Pagrindiniame lo$ime bet kur ant 1, 3 arba 5 buigno pasirodzius 3 ,,Scatter simboliams kartu
su statymo eilutés laiméjimu aktyvuojami pakartotiniai fortiinos sukimai ir nemokami sukimai.
Pirma loSiami nemokami sukimai.

o Laimingas simbolis tampa simboliu, kurj reikia rinkti pakartotiniuose fortiinos sukimuose. Jei
yra statymo eilutés laimejimy su dviem ar daugiau simboliy, tada pakartotiniuose forttinos
sukimuose renkamas pagal moke¢jimy lentele didesnés vertés laimingas simbolis. Jei simboliy
verté¢ vienoda, pakartotiniuose fortiinos sukimuose renkamas aukS¢iau ant biigny buves
simbolis.

o Pakartotiniuose fortiinos sukimuose statymo eilutés laiméjimai jvertinami tik pakartotiniy
fortinos sukimy pabaigoje.

« Pakartotiniuose fortiinos sukimuose ant bigny pasirodo tik renkamas ir rakto simboliai.

e Visi renkami simboliai, kurie buvo pakartotinius fortiinos sukimus aktyvavusio statymo eilutés
laiméjimo dalimi, per pakartotinius fortinos sukimus lieka savo vietoje ant bugny iki Siy
sukimy pabaigos.

o Universalieji simboliai, kurie buvo pakartotinius fortiinos sukimus aktyvavusio statymo eilutés
laim¢jimo dalimi, nelieka savo vietoje.

o Pakartotiniuose fortiinos sukimuose simboliai renkami tam, kad jais biity uzpildomas forttinos
laiméjimy matuoklis.

e Matuokliui kiekvieng karta uzsipildzius 5 padalomis loséjas perkeliamas vienu forttinos
laimejimy lygiu auksStyn.

o Pakartotiniai fortinos sukimai pradedami pirmame fortiinos laim¢jimy lygyje.

e Bet kur ant 5 bligno pasirodZius rakto simboliui lo§¢jas pakyla vienu forttinos laiméjimy lygiu.
Padidinami visi laimé&jimai, pelnyti fortiinos laiméjimy loSime, ir laiméjimas i$ pasiekto lygio.

o Jei per pakartotinj fortiinos sukimg ant biigny nepasirodo jokiy rakto simboliy arba renkamy
simboliy, arba jei surenkama 20 simboliy, pakartotiniai fortiinos sukimai baigiasi.

o Pakartotiniai fortiinos sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir
raundas, per kurj aktyvuoti pakartotiniai forttinos sukimai.

e Statymo eilutés laiméjimai jvertinami pakartotiniy fortiinos sukimy pabaigoje. Laiméjimai,
pelnyti per pakartotinius fortiinos sukimus ir forttinos laiméjimy loSima, pridedami prie
laiméjimy 18 raundo, kurio metu aktyvuoti pakartotiniai forttinos sukimai.

Nemokami sukimai

o . Scatter” simboliai gali pasirodyti ant 1, 3 ir 5 buigny, bet tik pagrindiniame loSime ir per
nemokamus sukimus.

o Pagrindiniame loSime ir per nemokamus sukimus ant 1, 3 ir 5 biigny pasirodzius 3 ,,Scatter
simboliams aktyvuojami nemokami sukimai su fortiinos laiméjimais.

o Pagrindiniame losime bet kur ant 1, 3 arba 5 bligno pasirodzius 3 ,,Scatter simboliams kartu
su statymo eilutés laiméjimu aktyvuojami pakartotiniai fortiinos sukimai ir nemokami sukimai.
Pirma loSiami nemokami sukimai.

e Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, loS¢jas sustabdo trijy juosty nemokamy sukimy
ratg. Jei loS¢jas nesustabdo rato, tada ratas automatiskai sustoja po 25 sekundziy.

o Kai sustoja nemokamy sukimy ratas, laiméty nemokamy sukimy skaicius priklauso nuo to,
kaip sustojo ratas, nuo nemokamy sukimy metu surinkty simboliy skai¢iaus ir nuo pradinio
forttinos laiméjimy losimo lygio.

e Nemokamy sukimy ratu gali biiti aktyvuota nuo 7 iki 13 nemokamy sukimy.

e Nemokamy sukimy metu renkamas simbolis yra vienas i§ vidutinés ir zemos vertés simboliy.
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Pradinis forttinos laiméjimy lygis nemokamy sukimy metu yra 2, 3 arba 4. Jei nelaimima jokiy
rakto simboliy, pradinis forttinos laiméjimy lygis nemokamy sukimy metu yra 2.

Nemokamy sukimy metu visi renkami simboliai, pasirodantys ant biigny, pildo forttinos
laiméjimy matuoklj.

Specialusis +10 renkamas simbolis pasirodo bet kur ant 2 bligno ir uzpildo matuoklj 10 padaly.
Matuokliui kiekvieng kartg uzsipildzius 20 padaly loséjas perkeliamas vienu forttinos
laimejimy lygiu auksStyn.

Bet kur ant 5 biigno pasirodzius rakto simboliui los¢jas pakyla vienu forttinos laimé¢jimy lygiu.
Padidinami visi laim¢jimai, pelnyti fortiinos laiméjimy loSime, ir laiméjimas i8S pasiekto lygio.
Uz kiekvieng ,,Scatter simbolj, per nemokamus sukimus pasirodziusj ant 1, 3 arba 5 btigno,
skiriamas vienas papildomas nemokamas sukimas.

Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy pabaigoje bendri laim¢jimai i§ nemokamy sukimy ir fortinos laiméjimy
lo§imo yra pridedami prie laiméjimy raundo, kurio metu aktyvuoti nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raunda, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

Mygtukas Funkcija

- Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu
statymo lygiu ir monetos verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami i§jungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

-

Rodyklémis i kaire ir | deSing vartykite mokéjimo lentelés
puslapius.
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Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj lo§ima.

LoSimo nustatymy parinktys:

IZangos ekranas. [Sjungia arba jjungia lo§imo jZzangos ekrang.
Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perziiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.579 Zaidimas ,, Vikingai“ (,, Vikings )

Zaidimo taisyklés:

,»Vikingai“ — tai 5 bligny, 3 eiliy ir 243 statymo buidy vaizdo loSimy automatas. LoSime yra
karsStosios zonos funkcija, skydo funkcija, iSpuolio sukimo simbolis ir i§puolio sukimy rezimas
su 3 karstosiomis zonomis ant 2, 3 ir 4 bigny. ISpuolio sukimy metu lo§imas tampa 7 buigny,
5 eiliy ir 78 125 statymo biidy vaizdo lo§imy automatu.

LoSime yra 243 biidai laiméti (78 125 iSpuolio sukimuose), 1-10 statymo lygiy (20 monety
lygiui) ir skirtingos monety vertes.

Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laime¢jimas: 100 000 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS pagrindiniame lo§ime loSiama 243 statymo biidais
(78 125 statymo biidy iSpuolio sukimuose), auks$¢iausiu statymo lygiu ir esama monetos verte.
LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint loSti raunda pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo lygis tai monety statomy ant vieno statymo biido skaicius.

Statymo budo laiméjimas monetomis yra lygus vertei, rodomai mokejimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo lygio.

Statymo buido laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis padaugintam i§ monetos vertés.
Statymo biido laiméjimai yra mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bligno iki
esancio desingje.

Vienu metu laimejus d¢l skirtingy statymo btidy tie laiméjimai sudedami.

Karstosios zonos ir skydo funkcijos loSiamos tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir
sukimas, per kurj aktyvuotos Sios funkcijos.

Didziausias galimas kiekvieno atskiro raundo bendras laiméjimas monetomis yra 200 000,
padauginti i§ statymo lygio. Jei bendras raundo laiméjimas virsija §ig suma, raundas pasibaigia,
nepaisant to, ar dar yra like iSpuolio sukimy, ir iSmokama didZiausia galima raundo laiméjimy
suma.
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e Vikingo simboliy statymo btido laiméjimas gali biiti pelnomas tiek uz atskirus simbolius, tiek
ju rinkinius arba atskiry simboliy ir simboliy derinj.

Karstosios zonos funkcija

o Pagrindiniame loSime gali pasirodyti karstoji zona, dengianti 3 biigna.

o Jei visas vikingo simbolio rinkinys pasirodo kar$tojoje zonoje, vikingo simboliai, esantys uz
Sios zonos riby pakeiciami j tokj vikingo simbolj, koks pasirod¢ karStojoje zonoje.

e Visi 4 rusiy veidy simboliai yra vikingo simboliai.

o Po pakeitimo vikingo simboliai, jskaitant ir visus vikingo simbolius bet kur ant biigny,
jvertinami pagal ,,Scatter laim¢jimy skyrelj mokéjimy lenteléje.

e Uz ,Scatter laim¢jimus iSmokama suma, nurodyta mokéjimy lentelé¢je, ir padauginta i§
statymo lygio.

o Kai karstosios zonos funkcija yra aktyvuota, pakeiciami tiek atskiri ant bigny esantys vikingo
simboliai, tiek jy rinkiniai.

o Kai visi ant bugny esantys vikingo simboliai pakei¢iami j simbolj i§ karStosios zonos,
jvertinami ir iSmokami visi laiméjimai. Po pirmo karStosios zonos funkcijos aktyvavimo
neiSmokami jokie laiméjimai.

Skydo funkcija

o Tiek pagrindiniame loSime, tiek per iSpuolio sukimus skydas pasirodo kaip atsitiktinai ant
biigny i3déstyty slapty simboliy grupé. Siems simboliams pasirodZius jvertinami visi
laiméjimai.

e Skydo funkcija sukimo metu gali buti aktyvuojama tik tada, kai néra aktyvuotos jokios
kar$tosios zonos funkcijos, i§puolio sukimy, ir kai nejvyksta joks laiméjimas.

o Bet kurie vikingo simboliai su veidu gali buti pasirinkti skydo funkcijai.

« Skydo funkcija pasirodo kaip 3x2 arba 5x2 simboliy grupé.

ISpuolio sukimai

o Pagrindiniame loSime ant 3, 4 ir 5 bligny pasirodzius trims i§puolio simboliams aktyvuojami
iSpuolio sukimai.

e Per iSpuolio sukimus loSimas pasikeicia j 7 buigny, 5 eiliy ir 78 125 statymo biidy loSima.

o LoS¢jui skiriami septyni iSpuolio sukimai su 3 karStosiomis zonomis ant 3, 4 ir 5 bligny.

o Kai ant bligny vienoje ar daugiau karStyjy zony visiskai pasirodo visa vikingo simboliy
rinkinys, vikingo simboliai ne §ioje zonoje pavirsta tokiais paciais simboliais kaip ir rinkinyje.

o Jei karStosiose zonose pasirodo 2 arba 3 simboliy rinkiniai, visi vikingy simboliai kar$tojoje
zonoje ir aplink bus pakei¢iami kairiausiu rinkinio simboliu.

e Per iSpuolio sukimus, po simboliy pakeitimy iSmokami tiek ,,Scatter”, tiek statymo budy
laiméjimai, net jei jie pelnomi to paties sukimo metu. Tokiu atveju Sie laiméjimai jvertinami
atskirai ir tada sudedami.

o Per iSpuolio sukimus, skydas gali buti aktyvuojamas jvertinus iSpuolio sukimy laiméjimus
arba, jei to sukimo metu nepelnomi laiméjimai, prie§ baigiantis sukimui. Skydas negali buti
aktyvuojamas, kai sukimo metu jvyksta karStosios zonos pakeitimas.

e Per iSpuolio sukimus skydas yra 4x2, 5x2 arba 5x3 simboliy dydzio.

o ISpuolio sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip loSta per sukima, kurio
metu aktyvuoti iSpuolio sukimai.

e Bendra laim¢jimo sumga sudaro iSpuolio sukimy laiméjimai pridéti prie laiméjimy 18 raundo,
per kurj aktyvuoti iSpuolio sukimai.
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o ISpuolio sukimai negali biiti pakartotinai aktyvuojami per iSpuolio sukimus, o iSpuoliy sukimy
metu nepelnomi jokie papildomi iSpuolio sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite norédami pradéti losSimo raundg esamu statymo lygiu ir monetos
verte (arba spustelékite tarpelio klavisg).

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti lo§imo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsumg.

O

Spustelekite norédami atidaryti losimo taisykles.

. Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. [S§jungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.

e IZangos filmukas. Jjungia arba i§jungia lo§imo jZzangos filmuka.

o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o Losimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorijg.

2.580 Zaidimas ,, Universaliyjy turgus“ (,, Wild Bazaar®)
Zaidimo taisyklés:

e Universaliyjy turgus* — tai 5 biigny, 4 eiliy vaizdo lo§imy automatas su 26 statymo eilutémis
(fiksuotomis). LoSime yra 4 universaliyjy sukimy funkcijos: Universaliyjy simboliy rinkinys,
milZiniSky universaliyjy, susiety universaliyjy ir X2 daugiklio universaliyjy.

e Losiama su 26 statymo eilutémis (fiksuotomis), 20 monety statymu statymo lygiui (1-10) ir
skirtingomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 400 EUR. Maksimalus
laimejimas: 156000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

 Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

o Losiant auks¢iausio lygio statymu ir spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama
didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint
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lo§ti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du
kartus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i$ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Universalieji sukimai

Universalieji sukimai lo$iami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir raunde, kuriame
aktyvuoti universalieji sukimai.

Universaliyjy sukimy skai€ius skiriamas pagal mokejimy lentelg.

Bendro laimé¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per universaliuosius sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Universaliyjy sukimy funkcijos

Kai pagrindiniame loSime vienas po kito laimingoje statymo eilutéje pasirodo 3 arba daugiau
vienody skrynios simboliai, lo$éjui skiriamos 4 universaliyjy sukimy funkcijos vienam
sukimui: Universaliyjy simboliy rinkinys, milzinisky universaliyjy, susiety universaliyjy ir X2
daugiklio universaliyjy.

o Universaliyjy simboliy rinkinys — raudonos skrynios simbolis. Kai aktyvuojama $§i
funkcija, ant biigny 4 simboliy dydzio rinkinais pasirodo universalieji simboliai.

o MilZiniski universalieji simboliai — Zalios skrynios simbolis. Kai aktyvuojama $i
funkcija, visi universalieji simboliai pasirodo kaip milZiniski 2x2 simboliai.

o Susieti universalieji — rozinés skrynios simbolis. Kai aktyvuojama S§i funkcija,
kairiausiai ir deSiniausiai toje pacioje horizontalioje eil¢je pasirod¢ universalieji
simboliai pakeiCia visus tarp jy dviejy esancius simbolius, jskaitant ir skrynias, i
universaliuosius simbolius.

o X2 daugiklio universalieji — mélynos skrynios simbolis. Kai aktyvuojama $i funkcija,
visi laiméjimai, pelnyti, kai yra bent vienas universalusis simbolis, padauginami is 2.

Skiriama tiek universaliyjy sukimy, kiek yra skryniy laimingame derinyje.

Uz kiekvieng laimétg universalyjj sukimg, papildomas atitinkamas universaliojo sukimo
skaiciuoklis.

Vieno loSimo raunde jmanoma laiméti 14 skirtingus universalivosius sukimus. Pavyzdziui,
jei laiméjimas pelnomas uz 3 raudonos skrynios simbolius ir 5 mélynos skrynios simbolius,
tuomet loséjas gauna 3 sukimus tiek su universaliyjy simboliy rinkinys, tiek su X2 daugiklio
universaliaisiais simboliais ir 2 papildomas sukimais tik su X2 daugiklio universaliaisiais
simboliais.

Pakartotiniai universalieji sukimai

Kai universaliyjy sukimy metu laiméjimai pelnomi uz skrynios simbolius, skiriamas
papildomas universalusis sukimas su atitinkama funkcija ir vienas universalusis sukimas
kiekvienam skrynios simboliui, esan¢iam laimingoje statymo eilut¢je.
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e Universaliyjy sukimy metu monety iSmokoms gauti universalieji Simboliai gali pakeisti visus
simbolius, taCiau jie neskaiCiuojami skryniy laiméjimy atvejais, kai suskaiiuojami ir
iSmokami papildomi sukimai.

o Tie patys skrynios simboliai gali biiti skai¢iuojami tik vieng kartg, dé¢l to laiméjimai keliomis
statymo eilutémis nepadidina papildomy universaliyjy sukimy skaiciaus.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir monetos
verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelekite norédami i§jungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti losimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

LoSimo nustatymy parinktys

o IZangos ekranas. [§jungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.
o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelekite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.581 Zaidimas ,,Laukinis kalakutas* (; Wild turkey*)
Zaidimo taisyklés:

o Laukinis kalakutas® — tai 5 buigny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy vaizdo lo§imy automatas su
nemokamais sukimais, universaliyjy simboliy pakeitimais ir universaliyjy simboliy rinkiniais
nemokamy sukimy metu.

e LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monetos
vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laiméjimas: 200000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.
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o Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesniu statymo lygiu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokejimy lentele.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i$ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi laiméjimai mokami tik pasitrintose eilutése, i$skyrus nemokamus sukimus, laimétus su
universaliaisiais ir universaliyjy simboliy rinkiniy simboliais.

Universalusis simbolis

o Universalieji simboliai gali pasirodyti tik pagrindiniame Zaidime ir pakeisti visus simbolius.

e Trys ar daugiau bet kur ant biigny pagrindiniame Zaidime pasirodantys universalieji simboliai
aktyvuoja nemokamus sukimus pagal mokéjimy lentelg.

o Pagal mokeéjimy lentelg uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

Nemokami sukimai

e Universaliyjy simboliy rinkinys gali pasirodyti tik nemokamose sukimuose ir pakeisti visus
simbolius.

e Uz universaliyjy simboliy rinkiniy pakeitimus iSmokama kaip uZ vertingiausius laimingus
derinius statymo eilutéje pagal mokéjimy lentele.

« Universaliyjy simboliy rinkinys gali pasirodyti kai vienas simbolis, arba universaliyjy simboliy
rinkinys i$ 2 arba 3 simboliy.

e Universaliyjy simboliy rinkinys i§ 3 simboliy, pasirodanti ant bet kurio biigno ir pilnai
dengianti visg biigng ant kurio pasirodo nemokamy sukimy metu, aktyvuoja 2 papildomus
nemokamus sukimus.

o Laiméti papildomi nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

Losimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.
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Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir
monetos verte.

'c Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti
tam tikrus nustatymus.

* D Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
- pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

d [ Rodyklémis j kaire ir j deine vartykite mokéjimo lentelés puslapius.
: ' Norédami grizti | lo§ima spustelékite x mygtuka.

LoSimo nustatymy parinktys:

e JZangos ekranas. ISjungia arba jjungia lo§imo jzangos ekrana.
e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o Losimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorijg.

2.582 Zaidimas ,, Universaliyjy simboliy pasauliai“ (,, Wild Worlds)
Zaidimo taisyklés:

e Universaliyjy simboliy pasauliai® — tai 5 biigny, 5 eiliy lavinos vaizdo lo§imy automatas su
universaliaisiais didvyrio simboliais, atsitiktine sunaikinimo funkcija ir nemokamais sukimais
su universaliosiomis nemokamy sukimy funkcijomis.

e Losiama 1-10 statymo lygiais (20 monety statymo lygiui) ir skirtingomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 400 EUR. Maksimalus
laimejimas: 100000 EUR.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

 Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

o Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

« Vienody simboliy laiméjimas monetomis lygus vertei, nurodytai MOKEJIMO LENTELEJE
ir padaugintai i§ statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i3 bet kokiy kity taikomy daugikliy.

e Vienody simboliy laim¢jimas valiuta yra lygius monety laiméjimui, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Uz laimingus vienodus simbolius iSmokamas tik didZiausias laimejimas.

e Bet kurioje biigny vietoje horizontalia arba vertikalia linija pasirodzius bent 3 vienodiems
simboliams pelnomas laiméjimas.
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e Vienu metu pelnyti skirtingi vienody simboliy laim¢jimai sudedami.
e Funkcijy laiméjimai pridedami prie vienody simboliy laiméjimy.

Vienody simboliy laiméjimai

o Bet kuri horizontali ar vertikali 3 ar daugiau vienody simboliy eilé laikoma vienody simboliy
laiméjimu.

e Vienoje eiléje ar stulpelyje gali biiti daugiau nei 1 laiméjimas.

o Toje pacioje eil¢je ar stulpelyje esantys laiméjimai gali kirstis ir vienas kitg perdengti.

Lavinos funkcija

o Uzuot sukesi simboliai sukrenta j pozicijas ant biigny.

e Po vienody simboliy laiméjimo prasideda lavina.

e Laimingy deriniy simboliai susprogsta ir dingsta, palikdami vietos antrai simboliy lavinai,
suteikianciai Sansg laiméti didesnes sumas.

o Lavinos tesiasi, iki kol nebelieka laiméjimy.

Universalieji didvyrio simboliai

e Kai sunaikinami visi laimingame derinyje buve didvyrio simboliai, ant bugny like tokie pat
didvyrio simboliai pakeiiami universaliaisiais. Pakeitimas jvyksta prie§ prasidedant kitai
lavinai ir pakeitimai toliau vyksta, iki kol nebelieka didvyrio simboliy laiméjimy.

e Visi didvyrio simboliai yra vidutinés vertés.

o Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter.

o Universalusis simbolis pakeicia pagal mokéjimy lentele didziausios vertés simbolj.

o Jei 3 arba daugiau universaliyjy simboliy yra vienas Salia kito vertikaliai arba horizontaliai, uz
tokius simbolius iSmokamos jy ir aplink juos esanciy simboliy laiméjimy iSmokos.

o Universaliyjy didvyrio simboliy funkcija gali biiti aktyvuojama tiek pagrindiniame loSime, tiek
per nemokamus sukimus.

Sunaikinimo funkcija

« Si funkcija atsitiktinai aktyvuojama pagrindiniame logime, kai nebiina jokiy laiméjimy.

e Veikiant Siai funkcijai ant bligny lieka tik vienos spalvos simboliai, o visi kiti sunaikinami.
Tada j pozicijas ant biigny su nauja lavina sukrenta nauji simboliai.

o ,Scatter simboliai nesunaikinami.

Nemokami sukimai

o Pagrindiniame loSime ant bligny pasirodzius 3 ,,Scatter* simboliams aktyvuojami 8 nemokami
sukimai.

o Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raunda, kurio metu aktyvuoti nemokami
sukimai.

e Bendro laim¢jimo laukelyje rodomi nemokamy sukimy laiméjimai ir laiméjimai i§ raundo, per
kurj aktyvuoti nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy metu yra didvyriai ir pabaisos.
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o Didvyriai puola pabaisas.

o Laiméjus per nemokamus sukimus galimi du variantai: 1. suzalojamas vienas i$ keliy kapitony
arba, jei jie jau sunaikinti, suzalojamos vieno arba keliy bosy silpnosios vietos; 2. didvyrio
matuoklis (kai jau yra uzpildytas) jkraunamas pabaisy suzalojimu.

e Losime yra 3 nemokamy sukimy pasauliai, kiekvienas su savo savybémis: Tamsusis misSkas
(iSsipleciantys universalieji), ledo pasaulis (sunkiis universalieji) ir ugnies zemes (atsitiktiniai
universalieji). Nemokamy sukimy pradzioje lo$éjas suka rata, kad suzinoty, i kuri nemokamy
sukimy pasaulj pateks.

e Jei prarandamas rySys ir lo$¢jas nepasuka rato, pasaulis pasirenkamas atsitiktinai.

e Norint aktyvuoti nemokamy sukimy funkcijg reikia, kad didvyris sunaikinty bet kurj kapitona
arba pazeisty bet kurio boso silpnaja vieta (zr. skyriy ,,Pabaisos). Atitinkama funkcija
suteikiama po kitos lavinos, prie§ laiméjimy jvertinimg, ir tik per nemokamg sukima, kurio
metu ji buvo pelnyta.

e Kiekviena spalva simboliy rate reiskia tam tikrg nemokamy sukimy pasaulj: mélyna reiskia
ledo pasaulj, raudona reiskia ugnies zemes, o zalia — tamsyjj miska.

e Imanoma dar laiméti 8 nemokamus sukimus. Tam loS¢jas turi jveikti bosg (Zr. skyriy
,,Pabaisos*).

Sunkiis universalieji simboliai

e Po kitos lavinos ant biigny atsitiktinai pasirodo 2 sunkiy universaliyjy simboliy rinkinys.

o Sunkis universalieji simboliai negali pasirodyti Zemiau nei ant 4 eilés.

e Sunkis universalieji simboliai negali pasirodyti ant kity sunkiy universaliyjy simboliy. Vis
délto tokiu atveju tik 1 sunkus universalusis simbolis pasirodys ant buigny.

e Jei sunkiis universalieji simboliai yra laimingo derinio dalis, jei nebus sunaikinti, bet liks ant
iki kitos lavinos.

o Sunkiis universalieji simboliai sprogsta, kai pasiekia 5 eilg. Jei Sie simboliai yra laimingo
derinio dalis, jie sudaro derinj ir po to biina sunaikinami. Jei Sie simboliai néra laimingo derinio
dalis, jie dingsta per kitg lavina.

Atsitiktiniai universalieji simboliai

o Nuo 2 iki 4 atsitiktiniy universaliyjy simboliy atsitiktinai iSdéliojami ant buigny.

o Jei simboliai sudar¢ laiméjimo dalj, jie susprogsta kartu su kitais simboliais. Susprogusiy
simboliy vietose pasirodo nauji simboliai, kurie pavirsta universaliaisiais.

o Jei atsitiktiniai simboliy nesudaré laiméjimo dalies ir laiméta kitais simboliais, atsitiktiniai
universalieji simboliai lieka ant biigny kitai lavinai.

o Atsitiktiniai universalieji simboliai gali pasirodyti ant kity universaliyjy simboliy.

ISsipleciantys universalieji simboliai

o ISsipleciantis universalusis simbolis pasirodo ant biigny atsitiktinai.

o Jei iSsipleiantis universalusis simbolis sudaro laiméjimo dalj, jis sprogsta kartu su kitais
simboliais.

o Tada naujas iSsiple¢iantis universalusis simbolis iSsiplecia j $alia sprogusio simbolio esancias
pozicijas. Kiekvienas iSsipleCiantis universalusis simbolis gali iSsiplésti | vieng arba dvi
pozicijas.

o Jei ant bugny pasirodes iSsipleciantis universalusis simbolis nesudaro laimingo derinio dalies,
Sis simbolis per kitg laving lieka ant biigny.

o ISsipleciantys universalieji simboliai gali pasirodyti ant kity universaliyjy simboliy.
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Pabaisos

LoSime yra dviejy tipy pabaisos: 3 kapitonai ir bosas.
Kiekvienas kapitonas turi 15 sveikatos tasky.

Kai pabaisai lieka 0 sveikatos tasky, ji sunaikinama.

Dalinai suzeisty pabaisy sveikata naujam sukimui neatstatoma.

Kapitonai

Uz kiekvieng sunaikintg kapitong aktyvuojama nemokamy sukimy funkcija i§ nemokamy
sukimy pasaulio, kuriame loSiama.

Jei vienu metu sunaikinami keli kapitonai, funkcija yra skiriama atitinkama skaiciy karty.

Si funkcija aktyvuojama po kitos lavinos prie§ apskaiGiuojant laiméjima.

Bosas turi 105 sveikatos taskus.

Ji galima suzeisti tik tada, kai sunaikinti visi kapitonai.

Bosas turi 5 silpngsias vietas, kuriy 2 vertos 15 taSky, o kitos trys vertos 25 taSky.

Puldamas bosg didvyris puola atskiras silpngsias jo vietas.

Jei bosas sunaikinamas, esama lavina tesis, kol nebeliks laiméjimy. Tada loS¢jas bus
perkeliamas ] kita nemokamy sukimy pasaulj, nepaisant to, kick nemokamy sukimy liko.
Naujajame pasaulyje loS¢jas gauna 8 nemokamus sukimus ir naujg pabaisy biirj.

Jei ir naujo nemokamy sukimy pasaulio bosas sunaikinamas, loS¢jas perkeliamas j dar kita
nemokamy sukimy pasaulj,

Pasauliai keiciasi paeiliui (jei pirmasis buvo ledo pasaulis, kitas bus ugnies Zemés, o dar kitas
— tamsusis miskas). Tas pats pasaulis gali biiti aktyvuojamas dar karta, jei loSéjas jau sunaikino
2 pries tai aplankyty pasauliy bosus. Sis procesas tesiasi, kol naujame pasaulyje vis bina
sunaikinamas naujas bosas.

Didvyrio puolimai

Kiekvienam didvyriui priskiriamas Zemos ir vidutinés vertés simbolis, kuris naudojamas
aktyvuoti to didvyrio puolimui ir jkrauti didvyrio matuokliui.

Kiekvieng kartg jvertinus laiméjimu atsitiktinai didvyriai atskirai atlieka pabaisos puolimg.
Pabaisoms padaromos Zalos verté yra lygi didvyriams atitinkamy Zemos ir vidutinés vertés
simboliy laiméjimy sumai.

Laiméjus 3, 4 ir 5 simboliais atitinkamai suzalojama 1, 2 ir 3 taSkais.

Skai€iuojamas visas laiméjimy, kuriuose yra universaliyjy simboliy, ilgis, jskaitant ir
universaliuosius simbolius.

Laiméjimais, kurie sudaryti vien i§ kariinos arba universaliyjy simboliy, nepadaroma jokia zala.
Zalos tagkai neskirstomi, taigi, jei didvyris padaro 3 tasky Zala pabaisai, kuri turi 2 sveikatos
taskus, likes taSkas niekam nebedaro zalos.

Didvyrio matuoklis

LoSime yra 3 didvyrio matuokliai kiekvienam didvyriui.

Kiekvienam didvyrio matuokliui uzpildyti yra 3 skirtingi mokesciai.

Laimeéjus didvyrio simboliu ne vien padaroma zala pabaisoms, bet ir pakraunamas didvyrio
matuoklis.
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e Uz kiekvieng laimingg derinj, mazos ar vidutinés vertés simboliy, atitinkamas didvyrio

matuoklis pakraunamas 1.

e Jei po visy ijprasty didvyrio puolimy didvyrio matuoklis yra uZzpildytas, aktyvuojamas
atitinkamas specialusis didvyrio puolimas.

o Kai jis aktyvuotas, atitinkamas didvyrio matuoklis grazinamas iki nulio. Kai didvyrio
matuoklis uzpildytas ir yra dar jkraunamas, paskutinis jkrovimas prarandamas.

o Didvyrio matuokliai tarp sukimy néra grazinami iki nulio, bet pereinant j kitus nemokamy
sukimy pasaulius matuokliai yra gragzinami iki nulio.

Specialieji didvyrio puolimai

e Specialusis mélynojo didvyrio puolimas padaro 1 tasko zalg visoms pabaisoms.

e Specialusis rozinio didvyrio puolimas padaro 1 tasko zalg pasirinktoms pabaisoms 4 kartus
(arba 4 tasky zalg vienai pabaisai).

e Specialiojo didvyrio puolimas padaro 4 tasky zalg atsitiktinei pabaisai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu
ir monetos verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

FEB B

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Rodyklémis j kaire ir j desine vartykite MOKEJIMO LENTELES
puslapius.

Spustelekite norédami sugrjzti | pagrindinj loSima.
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Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

LoSimo nustatymy parinktys:

IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.

IZangos filmukas. Jjungia arba iSjungia lo§imo jzangos filmuka.

Sukimas tarpeliu. ISjungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
Losimo istorija. Spustelékite norédami perzitréti paskutinio lo§imo istorija.

2.583 Zaidimas ,,Nory valdovas“ (,, The Wish Master)

Zaidimo taisyklés:

,Nory valdovas‘ —tai 5 biigny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy (fiksuoty) vaizdo lo§imy automatas
su universaliojo simbolio pakeitimais ir ,,Nory valdovo* funkcijomis, tokiomis kaip papildomi
universalieji simboliai, universalieji biignai, i$sipleiantysis universalieji simboliai, daugikliai
ir atsitiktiniai universalieji simboliai.

LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos vertémis.
Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus
laime¢jimas: 450000 EUR.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i3 statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i§ bet kokiy kity taikomy daugikliy.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam 1§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Visi monety laimejimai iSmokami, tik kai laimima statymo eilutése.

,»INory valdovo* funkcijos:

Bet kurioje bligny vietoje pasirodes ,,Scatter” simbolis atsitiktinai suaktyvina vieng i§ ,,Nory
valdovo* funkcijy, kuris yra aktyvus 10 sukimy:
o Papildomas universalusis simbolis: Visi simboliai, atitinkantys atsargose rodoma
simbolj, yra pakeisti universaliaisiais simboliais.
o Universalieji biignai: Visas biignas, ant kurio nusileidzia ,,Scatter simbolis yra
uzpildomas universaliaisiais simboliais.
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o I8sipleciantis universalusis simbolis: Kiekvienas universalusis simbolis nusileidziantis
ant bligno iSsiplecia ir padengia visg biigng.
o Daugiklis: Visos statymo eilutés daugiklio yra padauginamos i§ 2 arba 2. Abu
daugikliai gali baiti aktyvuojami vienu metu, padauginant visas statymo eilutes 6 kartus.
o Atsitiktinis universalusis simbolis: Du atsitiktiniai universalieji simboliai atsitiktinai
pasirodo ant biigny po kiekvieno sukimo, perdengiantys bet kurj biigno simbolj.
Suaktyvinus ,,Nory valdovo* funkcijg, sukimosi skaitiklis nustatomas 10 sukimy.
Kiekviena aktyvuota ,,Nory valdovo* funkcija yra pridedama prie atsargy.
,,ocatter simbolis, pasirodantis biignuose kai jjungiamos ,,Nory valdovo* funkcijos atsitiktinai
suaktyvina kitg ,,Nory valdovo* funkcijg ir padidina sukimosi skaitiklj 5 sukimais.
Vienu metu galima suaktyvinti ne daugiau kaip 3 ,,Nory valdovo* funkcijas. Jei ,,Scatter
simbolis buignuose pasirodo kai 3 ,,Nory valdovo* funkcijos jau yra suaktyvintos, pirmoji
suaktyvinta ,,Nory valdovo* funkcija yra pakei¢iama nauja ,,Nory valdovo* funkcija.
Atsargose negali buti dvi ar daugiau tos pacios ,,Nory valdovo“ funkcijos. Skirtingi
universalieji biignai ir daugikliai yra atskiros ,,Nory valdovo* funkcijos.
Jei né viena i ,,Nory valdovo* funkcijy néra suaktyvinta ir to paties sukimo metu ant biigny
atsiranda du ar daugiau ,,Scatter” simboliy, kickvienas ,,Scatter simbolis, pradedant nuo
esancio kairiausiai, suaktyvina ,,Nory valdovo* funkcijg; pirmasis ,,Scatter simbolis padidina
sukimosi skaitiklj 10 sukimy, o kiekvienas vélesnis ,,Scatter simbolis padidina sukimosi
skaitiklj 5 sukimais.
Jei suaktyvinta bet kuri i ,,Nory valdovo* funkcijy ir to paties sukimo metu ant bligny atsiranda
du ar daugiau ,,Scatter simboliy, kiekvienas ,,Scatter simbolis, pradedant nuo esancio
kairiausiai, suaktyvina ,,Nory valdovo* funkcijg ir padidina sukimosi skaitiklj 5 sukimais.
Jei ,Scatter yra perdengiamas atsitiktiniu universaliuoju simboliu arba iSsiple¢ian¢iuoju
universaliuoju simboliu, jis vis tiek suaktyvina ,,Nory valdovo* funkcija.
Kiekviename btigne gali pasirodyti tik vienas ,,Scatter* simbolis.
Jei sukimy skaitiklis pasiekia O ir per ta sukimg neaktyvinta né viena ,,Nory valdovo* funkcijy,
visos suaktyvintos ,,Nory valdovo* funkcijos yra pasalinamos i§ atsargy.
Jei statymo lygis arba monetos verté padidéja kai ,,Nory valdovo* funkcijos yra suaktyvintos,
sukimo skaitiklis atstatomas iki 0, 0 visos ,,Nory valdovo* funkcijos pasalinamos i$ atsargy.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai gali biiti bet kurioje biigno vietoje ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus
,.Scatter simbolius.

Pagal mokéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didZiausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija
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Spustelékite norédami pradéti lo§imo raundg esamu statymo lygiu ir
monetos verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus.

A

D)

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

X

Rodyklémis j kaire ir j deSing vartykite mokéjimo lentelés puslapius.

Spusteléekite norédami sugrjzti | pagrindinj loS§ima.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. [§jungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.

o Statymo pakélimo ekranas. Jjungia arba i§jungia pakelto statymo perspejima.

o Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.

2.584 Zaidimas ,,Raganavimo akademija“ ¢, Witchcraft Academy*)

Zaidimo taisykleés:

e ,,Raganavimo akademija“ — tai 5 biigny ir 4 eiliy vaizdo lo§imy automatas su universaliyjy
simboliy pakeitimais papildoma elementy funkcija, nemokamais sukimais ir nemokamy
sukimy funkcijomis.

e Losiama su 20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monetos vertémis.

e Minimali statymo suma: 0,2 EUR. Maksimali statymo suma: 200 EUR. Maksimalus
laim¢jimas: 160000 EUR.
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o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

o Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didZiausiu statymo lygiu ir esama monetos
verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint loSti raundg pasirinktu lygiu, mygtuka
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir padaugintai
i statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i§ bet kokiy kity taikomy daugikliy.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
verteés.

o ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

o Uz statymo eilutés laiméjimus iSmokama, jei jie iSsidéstg 1S eilés bet kur statymo eilutéje.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus, pelnytus
papildomos elementy funkcijos metu.

Universalusis simbolis

e Pagrindiniame loSime ir per nemokamus sukimus universalieji simboliai gali pasirodyti bet kur
ant 1, 2, 4 ir 5 bugny ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter ir papildomus sukimo
simbolius.

o Pagal moke¢jimy lentelg uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama kaip uz
didZiausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

Papildoma elementy funkcija

e Kai pagrindiniame loSime bet kur ant biigny pasirodo 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
aktyvuojama papildomy elementy funkcija.

o Papildoma elementy funkcija tai 5 stulpeliy ir 4 eiliy papildomas loSimas su monety laiméjimo
simboliais, Sarvy simboliais ir ,,Scatter* simboliais, kurie reiSkia nemokamy sukimy funkcijas:
x2 daugiklio, +5 nemokamy sukimy, 1 bigno perdengiancig universaligjg ir 5 biigno
perdengiancig universaliaja.

o Pasirinkite ragang Eforg arba raganiy Erfang, kuri arba kuris uZkerés atsitiktinj stulpelj
elemento kerais.

e Elemento keréjimy skaiCius yra lygus elemento keréjimus aktyvavusiy ,,Scatter simboliy
skai¢iui.

e Elemento keréjimas bus atsitiktinai atlickamas nuo 1-4 elementais. Eforos elementas yra
peléda, o Erfano elementas yra drakonas. Elemento keré¢jimas, pataikes i stulpelj, sunaikina
artimiausig simbolj.

o Kai elemento ker¢jimas pataiko j monety laiméjimo simbolj, apdovanojama atsitiktiniu monety
laiméjimu, kuris sudarytas i§ nuo 10 iki 200 karty padauginto statymo lygio.

o Kai elemento ker¢jimas pataiko i Sarvy simbolj, simbolis sprogsta ir sunaikina aplink ji
horizontaliai ir vertikaliai esan¢ius simbolius.

o DidZiausias papildomos elemento funkcijos laiméjimas monetomis yra 20 000.

e Kai elemento keréjimas pataiko j ,,Scatter” simbolj, atrakinama nemokamy sukimy funkcija,
kurig atstoja simbolis. Kiekviena nemokamy sukimy funkcija gali buti atrakinama tik vieng
kartg.
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e Per papildoma elementy funkcija ,,Scatter simboliai pasirodo tik 4 eil¢je ir nuo kairiausio }
desing tokia tvarka atstoja nemokamy sukimy funkcijas: 1 biigno perdengiancig universaligja,
+5 nemokamy sukimy, x2 daugiklio, +5 nemokamy sukimy ir 5 bligno perdengiancia
universaligja.

e Jei per papildomg elementy funkcija pataikoma j 3 arba daugiau ,Scatter simboliy,
aktyvuojami nemokami sukimai su atrakintomis nemokamy sukimy funkcijomis.

e Jei per papildoma elementy funkcija sunaikinami visi simboliai, bet licka elemento keré¢jimy,
elemento keré¢jimai baigiami ir aktyvuojami nemokami sukimai su atrakintomis nemokamy
sukimy funkcijomis.

o Papildomos elementy funkcijos pabaigoje loSimas sugrazinamas j raundg, per kurj aktyvuota
Si funkcija. LoSimas dar nesugrazinamas j tg raunda, jei aktyvuojama nemokamy sukimy.

o Papildomos elementy funkcijos pabaigoje bendras laim¢jimas 1§ papildomos elementy
funkcijos pridedamas prie raundo, per kurj aktyvuota §i funkcija, laiméjimy.

Nemokami sukimai

e Per papildomg elementy funkcijg surinkus 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, aktyvuojami 5
nemokami sukimai su atrakintomis nemokamy sukimy funkcijomis.

e Per nemokamus sukimus bet kur ant biigny pasirodzius 2 arba daugiau papildomo sukimo
simboliy apdovanojama nemokamais sukimais:
2 papildomo sukimo simboliai = 5 nemokamy sukimy
3 papildomo sukimo simboliai = 10 nemokamy sukimy
4 papildomo sukimo simboliai = 15 nemokamy sukimy
5 papildomo sukimo simboliai = 20 nemokamy sukimy

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda, kuris
aktyvino Nemokamus sukimus.

o Nemokamy sukimy pabaigoje bendras nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas prie raundo,
kurio metu aktyvuota papildoma elementy funkcija, laiméjimy.

o Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas j raundg, per kurj aktyvuota papildoma
elementy funkcija.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti lo§imo raunda esamu statymo lygiu ir monetos
verte.
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Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelekite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo taisykles.

SIS

Rodyklémis j kaire ir j desing vartykite MOKEJIMO LENTELES puslapius.
Norédami grjzti j loSima spustelékite x mygtuka.

b 4 Spustelekite norédami sugrjzti | pagrindinj loSima.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

LoSimo nustatymy parinktys:

o IZangos ekranas. [§jungia arba jjungia loSimo jZangos ekrana.
o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
o LoSimo istorija. Spustelekite norédami perzitiréti paskutinio lo§imo istorija.



