PATVIRTINTA:
Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2020 m. balandzio mén. 9 d. jsakymu Nr. DIE-217

UAB ,,TOP SPORT* NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Bendrové Reglamento Priedg Nr. 2, kuriame aprasytos nuotoliniy loSimy loSimo automatais ir
stalo Zaidimais taisyklés, papildo punktais nuo 2.686 iki 2.710 imtinai. Minétose taisyklése
aprasoma 24 (dvideSimt keturi) A kategorijos Zaidimai bei 1 (vienas) stalo loSimas ,, Blackjack*“.
Zaidimy apraSymai iSdéstomi taip:

2.686 Zaidimas ,, Trijy vaisiy laiméjimas: 10 eiluciy“ (,,3 Fruits Win: 10 Lines®)

LoSime naudojama 10 linijy, iSmokos skaiiuojamos 1§ abiejy pusiy, Zvaigzdés ,,Scatter*
simboliai reiSkia laiméjimg nepriklausomai nuo statymo eiluciy.

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams



FRUITS |
Win

ADJACENT

Credit
85642.47

Bet
1.00

=

Tap "Options" to view the Rules.

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo
rodymo sritj. Spusteléjes zenkla ,,.Back*

(atgal) (°) loséjas gali grjzti j bugny
ekrang.

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra buigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito
suma los¢jo saskaitoje bei statymo ir
laiméjimo informacija. LoSimo pulte taip
pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi loSimo praneSimai, ir loSimo
valdikliai, kuriais naudodamasis lo$¢jas
gali perzitréti iSmoky lentele (spustel¢jes

o), nustatyti statomg sumg arba
pasirinkti maksimaly statyma ir sukti
biignus.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
bugnai. Kai atveriama dalis ,,Options*
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo
srit]. Baksteléjes zenklg ,,Back® (atgal) (.
) los¢jas gali grjzti ] biigny ekrang.

@©,

pasuka

Baksteléjes mygtuka ,,Spin“ (sukti) (
esant] biigny kairéje, loS¢jas
bugnus.

LoSimo pultas. LosSimo pultas yra biigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito
suma loséjo saskaitoje, taip pat statymo ir
laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir
loSimo valdikliai, kuriais naudodamasis
los¢jas gali perzitréti iSmoky lentele ir
keisti loSimo nuostatas (baksteléjes Zenkla
,Options* (parinktys) — &), nustatyti
statomg suma ir keisti garso nuostatas
(baksteléjes Zenklg ,,Sound* (garsas) — ..
Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities
apacioje, kai ekrano padétis yra horizontali,
arba virSuje, jei ekrano padétis vertikali;
jame rodomi lo§imo pranesimai.




Bendroji informacija:

Losimo tipas

Losimo automaty zaidimas

Biigny tipas

Sukamieji bugnai

Biignai, linijos

5 biignai, 3 eilutés, 10 linijy

Numatytosios monety vertes

0,02€, 0,03€, 0,04€, 0,05€, 0,06€, 0,08€, 0,10€, 0,15€, 0,20€,
0,30€, 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 3,00€, 5,00€, 7,50€,
10,00€

statymo suma

Numatytoji min. ir maks.

Min. 0,20€
Maks. 100,00€

Maks. laiméjimo suma

250000€

Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams

FRUITS |
Win

Credit
EUR 0.00

Prie$ pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statoma suma. Spusteléjus mygtuka ,,Spin‘
(Sukti) pradedamas lo§imo raundas.




Versija mobiliesiems jrenginiams
Pries pradédami losimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statomg suma. Baksteléjus mygtuka ,,Spin*
(Sukti) pradedamas lo$imo raundas.

Credit
85642.47

LoSimo ypatybés

.Scatter
Uz ,,Scatter laim¢jimus mokama neatsizvelgiant j statymo

Laiméjimy eilutés:

ISmoky linijos:
e [Smoky linijos: 10 fiksuoty linijy.
e Mokama uz 3 ar daugiau gretimy simboliy derinius bet kokioje statymo linijos vietoje i§
kairés j deSing ir 1S deSinés ] kairg.
[Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laimé&jimas.
Uz 5 simboliy derinius mokama tik karta.
Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.
Uz ,,Scatter* simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant  statymo linijas.
Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.



ISmoky lentelé

Simbolis Derinys Statymuy linijose
koeficientas
x5 50 * visa statymo suma
x4 10 * visa statymo suma
x3 2 * visa statymo suma
X5 2500
X4 500
X3 50
X5 500
X4 150
X3 30
x5 200
X4 50
X3 15
X5 150
X4 25
X3 10

ISmoky lenteléje iSmokos informacija nurodo tikslig piniging verte, atsizvelgiant i loS¢jo statymo

suma.




ISmoky lentelé

Pay Table

Scatter

el *
ot
fs

5x - EUR 50.00 5x - EUR 250,00 - EUR 50,00 - EUR 50.00
4x - EUR 10.00 4x - EUR 50.00 4x - EUR 15.00 - EUR 15.00
3x-EUR 2.00 3x - EUR 5.00 -EUR 3.00 -EUR 3.00
Scatter wins are paid
independently of bet lines.

‘) Al

v

5x - EUR 20.00 5x - EUR 20.00 - EUR 15.00 5% - EUR 15.00
4x - EUR 5.00 4x-EUR 5.00 -EUR 2.50 4x - EUR 2.50
3x-EUR 1.50 3x-EUR 1.50 - EUR 1.00 3x - EUR 1.00

Credit
EUR0.00

2.687 Zaidimas ,,Blekdsekas* (,,Blackjack*)

Tai vienas populiariausiy stalo loSimy pasaulyje.

Versija kompiuteriams

PR YL
) PAYMENTS

Result

© RULES 5: 1000.00




© PAYMENTS

Versija mobiliesiems jrenginiams

MAX: 50.00
MIN: 1.00

Double

CREDITS:

908.00




2« A
3-:49

TOTAL WIN

52000 12.00

Bendroji informacija:

Losimo tipas Stalo loSimas
Numatytosios Zetony vertés 1,00€, 5,00€, 10,00 €, 50,00€
Numatytoji min. ir maks. Min. 1,00€
statymo suma Maks. 50,00€
Maks. laiméjimo suma 1250€
LoSimo ypatybés:
e Ypatingas statymo sumy e Pakartotinio statymo reZimas
skydelis e Draudimo rezimas
e Dvigubos statymo sumos
funkcija

e I3skyrimo rezimas




LoSimo tema ir grafika

»Blackjack® pasizymi puikiai estetika ir nuostabiu dizainu, loSiant galima rinktis
standartines statymo parinktis, kaip ir kituose populiariuose stalo losimuose. ,,Playson* loSimas
,Blackjack* sukurtas pagal klasikines Europos taisykles: zaidziant naudojamos 6 korty rinkiniai
po 52 kortas, kortos iSmaiSomos pries kiekvieng lo§imo raunda. Vieno loSimo metu galima naudoti
iki 5 ranky (lo$éjas gali statyti visuose 5 langeliuose, jei tai yra kompiuterio versijos loSimas, ir
visuose 3 langeliuose, jei tai yra mobiliyjy jrenginiy versijos loSimas). Losimo tikslas — jveikti
korty dalytoja.

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomas pagrindinis  stalas. Kai
atveriamas langas ,,Rules* (taisyklés), jis
uzima visg vaizdo rodymo sritj. | stalo
rodinj loS¢jas gali grizti spustelédamas
»Rules* (taisykles).

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra
ekrano apacioje. Jame rodoma galima
suma loséjo sgskaitoje, taip pat statymas

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomas pagrindinis stalas. Kai atveriamas
,»Options Menu*“ (parinkéiy meniu), jis
uzima visg vaizdo rodymo srit;. | stalo
rodinj lo$¢jas gali grjzti spustelédamas

Los§imo pultas. Losimo pultas yra stalo
apacioje. Jame rodoma galima suma los¢jo
saskaitoje, taip pat statymas ir laiméjimas.
Klaviatiiros sritis. Klaviatira pateikiama

ir laiméjimas. vaizdo rodymo srities kairiojoje ir
o Klaviataros sritis. Klaviatira yra desiniojoje pusése. Atsizvelgiant | loSimo
priesais los¢ja. Atsizvelgiant | loSimo etapa, galima dalyti kortas, prasyti

etapg, galima dalyti kortas, praSyti
papildomos kortos, iSlaikyti turima
derinj, i8skirti, dvigubinti, priimti
lygiyjy pinigus arba pirkti draudima.
Pagrindinis loSimas

papildomos kortos, iSlaikyti turimg derinj,
18skirti, dvigubinti, priimti lygiyjy pinigus
arba pirkti draudima.

Pagal loSimo taisykles, loSimo tikslas yra surinkti ranka, kurios verté didesné nei korty dalytojo
rankos, nevirSijant 21 tasko. Pirmiausia loS¢jas pastato tam tikrg sumg (stalo apribojimai:
maziausiai 1,00€, daugiausia 50,00€). Vieno los§imo metu galima naudoti iki 5 ranky (lo$éjas gali
statyti visuose 5 langeliuose, jei tai yra kompiuterio versijos loSimas, ir visuose 3 langeliuose, jei
tai yra mobiliyjy jrenginiy versijos loSimas). Tada paspausdamas ,,Deal* (dalyti), loS¢jas pradeda
raunda. Jei los$¢jas nori atSaukti, dvigubinti arba 1§ naujo nustatyti statymo suma, jis gali spausti
toliau nurodytus mygtukus.

»Place a Norédami pastatyti, spustelékite arba palieskite
bet“ (statyti) | pasirinktos vertés zetong ir padékite jj ant stalo.

,»Deal®
(dalyti)

Spustelekite arba palieskite, jei norite pradéti nauja
loSimo raunda.




Spustelekite arba palieskite, jei norite dvigubinti

13
»X2 prading statymo suma.

»Cancel* Spustelédami arba paliesdami atSauksite paskutinj
(atSaukti) statyma.

»Reset* o , i
(atkurti i Spustelékite, kad visos statymo sumos biity
naujo) atSauktos.

Lo$¢jui duodamos dvi atverstos kortos. Korty dalytojui duodama viena atversta korta. Padalijus
kortas los$éjas gali pasirinkti vieng i$ galimy parink¢iy, atsizvelgdamas | gauty korty verte. Jei
bendroji rankos verté yra 21, los¢jas automatiskai iSlaiko turimg derinj. Kai loS¢jo rankos verte
virsija 21 (praloSimas), ranka pralaimi. Jei pirmy loS¢jui duoty dviejy korty verté yra 21, los¢jas
turi ,,Blackjack® derinj. Jei loséjo ir korty dalytojo korty verté vienoda, skelbiamos lygiosios ir
pastatyta suma grazinama. Uzrasai ,,Min*“ ir ,,Max* nurodo maziausig ir didzZiausig pradines
statymo sumas. Kai lo§éjas ima papildomg kortg ir rankos verté virSija 21, raundas baigiamas, o
loSéjas jj pralaimi.

Korty vertes:

e kortos nuo 2 iki 10 vertos tiek tasky, koks skaicius ant jy parasytas;

e tlzovert¢ yral arball;

e uz karalius, karalienes ir valetus duodama 10 tasky.

Korty dalytojo Zaidimas

Korty dalytojas papildomy korty gali gauti tik po to, kai loS¢jas priémé sprendimg dél savo rankos
ar ranky. Kortos automatiskai duodamos korty dalytojui, kol jo rankos verté pasiekia bent 17. Jei
korty dalytojo rankos verté virsija 21, jo ranka pralo$ia. Jei, i§dalijus visas kortas, korty dalytojo
rankos verté didesné uz los¢jo rankos verte ir nevirsija 21, loséjas pralosia statymo suma. Jei los¢jo
rankos verté didesné nei korty dalytojo rankos verté, laiméjimas iSmokamas santykiu 1:1. Kai
los¢jas turi ,,Blackjack® derinj, uz jo rankg laiméjimas iSmokamas santykiu 3:2. Tais atvejais, kai
los¢jo ir korty dalytojo ranky verté vienoda, raundas baigiamas, o statymo sumos grazinamos.

Nuostatos

Garsus galima jjungti arba iSjungti deSiniajame ekrano kampe, ZaidZiant kompiuteriams skirta
loSimo versijg. Jei zaidZiate mobiliesiems jrenginiams skirta loSimo versija, eikite i ,,Options
Menu* (parink¢iy meniu) ir pasirinkite ,,Settings* (nuostatos), kad galétuméte jjungti ar iSjungti
garsus arba pasirinkti spar¢iojo sukimo rezima.

Taisykles:
Norédami perziiiréti loSimo taisykles, loSimo pulto skiltyje tiesiog paspauskite ,,Rules* (taisyklés).

10



»Hit* (prasyti

Spustelékite arba palieskite, jei norite gauti

kortos) papildoma korta.
[13
z,iglt;illigti Spustelékite arba palieskite, jei jums nereikia
turima derinj) papildomy korty.
Even Galite pasinaudoti lygiyjy pinigy funkcija, jei
” « turite ,,Blackjack™ derinj, o atversta korty
money dalvioie Kort - Pritaikius Iveiui
(ygiujy alytojo korta yra tiizas. Pritaikius lygiujy
e pinigy funkcijg, laiméjimas iSmokamas santykiu
pinigai) 11
Spustelékite arba palieskite, jei nenorite testi
,‘ raundo. NusiSalinimo parinktis galima, kai
IlIIl Fold“ kortos iSdalytos, bet dar neatliktas joks veiksmas
TN Su paryskinta ranka. Pusé pastatytos sumos
(nusisalinti) .. e
grazinama loSéjui.
NusiSalinimo parinktis negalima, jei korty
dalytojo atversta korta yra tiizas.
Jei los¢jas neturi ,,Blackjack derinio, o korty
dalytojo atversta korta yra tiizas, los¢jas gali
I « | pasinaudoti draudimu.
»lnsurance

(draudimas)

Draudimo kaina yra pus¢ statymo sumos. Jei
korty dalytojas turi ,,Blackjack* derinj,
laiméjimas iSmokamas santykiu 2:1.

»Double X2¢
(dvigubinimas)

Spustelékite arba palieskite, jei raundo metu
norite dvigubinti statymo suma.

,Split«
(isskirti)

Spustel¢je arba paliet¢ pirmame korty dalijimo
raunde iSskirsite dvi tokios pacios vertés kortas.
ISskirti galima tik turint dvi tos pacios vertés
kortas. ISskyrimas automatiSskai padvigubina
pradine statymo suma; los¢jas atskirai lo§ dviem
rankomis. Pakartotinis i§skyrimas negalimas.

11




ISmoky lentelé

© PAYMENTS ISmokéjimai
Result Coefficient Rezultatas Laiméjimo iSmokejimo santykis
‘ : Laim¢jimas 1:1
Lygiyjy pinigai 1:1
Draudimas 2:1
Blekdzekas 3:2
Lygus rezultatas Statymas grazinamas

2.688 Zaidimas ,, Auksiné knyga: Klasika“ (,, Book of Gold: Classic*)

LoSime naudojamas 3 eiluciy, 5 biigny i8déstymas su 10 fiksuoty iSmoky linijy ir auksiné Sventoji
knyga, atliekanti ,,Scattered-Wild*“ simbolio funkcijg. Kai loSimas vyksta nemokamy sukimy
rezimu, kuris paleidziamas iSkritus 3 ar daugiau ikoniniy knygos simboliy. Prie§ nemokamus
sukimus pasirenkamas specialusis besiple¢iantis simbolis. Jis padengia visg biigng ir pelno didjjj
laiméjima.

Versija kompiuteriams
———— DO UKL GOLD ¥ rrre—

=/ CLASSIC f i

m y [: - :
' O O
==
10
|
|
N
&
S

Versija mobiliesiems jrenginiams
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BOP’— GOLD "":" A

— CLASSIC W

Credit
16445.55

Bendroji informacija:

Losimo tipas LoSimo automaty zaidimas
Biigny tipas Sukamieji biignai
Biignai, linijos 5 bugnai, 3 eilutés, 10 linijy

' 0,02¢€, 0,03€, 0,04€, 0,05€, 0,06€, 0,08€, 0,10€, 0,15€, 0,20€, 0,30€,
Numatytosios monety 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 3,00€, 5,00€, 7,50€, 10,00€
vertes

Numatytoji min. ir maks. | Min. 0,20€

statymo suma
Maks. 100,00€

Maks. laiméjimo suma 615600€

Numatytosios nemokamy | Nemokamy sukimy raundai loSiami su pastargja nustatyta statymo suma
raundy vertes

LoSimo ypatybés:

e  Scattered-Wild“ simbolis
e Specialusis besipleciantis simbolis
o Nemokami sukimai

13



LoSimo tema ir grafika

Pagrindinis loSimas vyksta dykumoje stovin¢iy piramidziy fone, ties j¢jimu i ,,Book of Gold*
(,,Auksiné knyga®) Sventykla. Nemokamy sukimy rezimo fone vaizduojamas Sventyklos vidus.
Paslépty lobiy mitas ragina loséjus leistis ] nuotykius ir lobiy paieska.

Versija kompiuteriams Versija mobiliesiems jrenginiams
e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi | e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
bugnai. Kai atveriama iSmoky lentelé ir buignai. Kai atveriama dalis ,,Options®
taisyklés, jos uzima visg vaizdo rodymo (parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo sritj.
stitj. Spusteléjes zenkla ,,Back* (atgal) (° Bakstel¢jes zenkla ,,Back™ (atgal) (M) los¢jas
) loséjas gali grizti j biigny ekrana. gali grjzti | bugny ekrang. Bakstel¢jgs mygtuka
° L0§jmp pultas. LoSimo pulta's yra bﬁgpq ,Spin (sukti) (\BY), esantj bigny kairéje,
apac1OJe.WJ'ame rodoma ga_hma kredlt_o loséjas pasuka biignus.
su'me%uloseJ'o sqska{che tl?' statymo I'' e Losimo pultas. LoSimo pultas yra bugny
lalmepmo_ 1nforma_c1j_a. LOSImf’ pulte_ta1p apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
pat yra Ian'CeraCInls Vs'kyd'ells,' kurlvgme los¢jo saskaitoje, taip pat statymo ir laiméjimy
rodO.m1. '1051m9 _ pranesimat, 1r 10?1.1'110 informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo
Valqlkhaf}_ 1.<U'.I‘1"c}1S naudodamasis losg.as valdikliai, kuriais naudodamasis los¢jas gali
gali perzitréti iSmoky lentelg (spustelejes perziiiréti iSmoky lentele, ir keisti loSimo
0), nustatyti statoma suma arba pasirinkii nuostatas  (bakstel¢jes  zenklg ,,Options™
maksimaly statymag ir sukti biignus. (parinktys) — &), nustatyti statomg sumg ir
keisti garso nuostatas (bakstel¢jes zenkla
,,Sound* (garsas) — ).

e Informacinis skydelis. Informacinis skydelis
yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano
padétis yra horizontali, arba virSuje, jei ekrano
padétis  vertikali, jame rodomi loSimo
pranesSimai.

Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams

14
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T 1 BOOKofGOLl) -

———

—CTASS \\\Il

Pries pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statomg sumg. Spusteléjus mygtukq,,Spin“
(Sukti) pradedamas loSimo raundas.

Versija mobiliesiems jrenginiams

Pries pradédami loSimo raunda, loS¢jai gali pasirinkti statomg sumg. Baksteléjus mygtuka
,Spin‘ (Sukti) pradedamas loSimo raundas.

........

LoSimo ypatybés

15



,.Scattered-Wild*“ simbolis

Nemokamy sukimy metu ,,Scattered-Wild*“ simbolis pakeifia visus simbolius,
iSskyrus specialiuosius besipleciancius simbolius. 3 ar daugiau simboliai paleidzia
nemokamy sukimy rezimg. Uz §j simbolj mokama pagal pateiktg iSmoky lentele.

Nemokami sukimai

Issukus 3 ar daugiau ,Scattered-Wild“ simboliy pagrindinio loS§imo metu,
paleidziama 10 nemokamy sukimy. ISsukus 3 ar daugiau ,,Scattered-Wild*“ simboliy
nemokamy sukimy metu, paleidziama 10 papildomy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy
raundy skaicius yra apribotas iki 50 raundy. Nemokamy sukimy rezimu lo$iama su paskutine
nustatyta statymo suma.

£ o s "
SEfe A
Credit Total Win:
16551.05 4.00

Specialusis besipleCiantis simbolis

Pries paleidziant nemokamy sukimy rezima, atsitiktinai parenkamas specialusis besipleciantis

16



simbolis. Kaip specialyji besipleciantj simbolj galima pasirinkti bet kokj simbolj, iSskyrus
»Scatter”. Specialusis besipleciantis simbolis uzpildo visg biigng. Uz specialiojo besiplecian¢io
simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.

ISmoky struktiira

ISmoky linijos:
e ISmoky linijos: 10 fiksuoty linijy.
e Uz statymo linijg iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios
padéties.
ISmokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.
Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.
Uz ,,Scatter simbolio laimé¢jimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.
Uz specialiyjy besiplecian¢iy simboliy laiméjimus mokama neatsizvelgiant | statymo
linijas.
e Laim¢jimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

ISmoky lentelé

Simbolis Derinys Statymuy linijose
koeficientas
X5 200 * visa statymo
suma
X4
20 * visa statymo suma
X3
2 * visa statymo suma
X5 5000
X 4 1000
X3 100

17



X2 10
x5 2000
X 4 400
X3 40
X2 5
X5 750
x4 100
X3 30
X2 5
X5 150
X 4 40
X3 5
X5 100
x4 25
X3 5

ISmoky lenteléje iSmokos informacija nurodo tikslig pinigine verte, atsizvelgiant j loséjo statymo
suma.

18



ISmoky lentelé

Pay Table

<

4

5x - EUR 500.00 5x - EUR 200.00 5x - EUR 75.00
4x - EUR 100.00 4x - EUR 40.00 4x - EUR 10.00
3x - EUR 10.00 3x - EUR 4.00 3x - EUR 3.00
2x - EUR 1.00 2x - EUR 0.50 2x - EUR 0.50

5x - EUR 200.00
4x - EUR 20.00

3x - EUR 2.00 o [
3 or more trigger 10 Free Spins. LJ R 1\\% G » \y

Substitutes all symbols except Special
Expanding Symbol during Free Spins. 5x - EUR 15.00 5x - EUR 10.00

4x - EUR 4.00 4x - EUR 2.50
3x-EUR 0.50 3x-EUR0.50

2.689 Zaidimas ,,Auksiné knyga: simbolio pasirinkimas* (,, Book of Gold: Symbol
Choice®)

LoSimui naudojamas 3 eiluciy, 5 biigny tinklelis su 10 iSmoky linijy ir auksiné Sventoji knyga,
naudojama kaip ,,Scattered-Wild* (iSsklaidytas laukinis) simbolis. LoSimas vyksta nemokamy
bugno sukimy rezimu, kuris paleidZziamas iskritus 3 ar daugiau ikoniniy simboliy. Pries§
nemokamus biigno sukimus los$éjui suteikiama egiptietiska galia pasirinkti ,,Special Expanding*
(specialyjj besipleciantj) simbolj. Jis uzima visg btigng ir suteikia dideliy laiméjimy.

Versija kompiuteriams

..........

,,,,,
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Versija mobiliesiems jrenginiams

Credit
1177.00

Bendroji informacija:

LoSimo tipas: LoSimo automaty Zaidimas
Biigny tipas: Sukamieji biignai
Biignai, linijos: 5 bugnai, 3 eilutés, 10 linijy.

_ 0,02€, 0,03€, 0,04¢€, 0,05€, 0,06€, 0,08€, 0,10€, 0,15€, 0,20€, 0,30€,
Numatytosios monety vertes | 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 3,00€, 5,00€, 7,50€, 10,00€

Numatytoji maziausio ir Min. 0,20€

didziausio statymo suma
Maks. 100,00€

Maks. laiméjimo suma Maksimali leistina laiméjimo suma 1000 000€

Numatytosios nemokamy Nemokamy sukimy raundai lo§iami su pastargja nustatyta statoma
raundy vertes: suma.

LoSimo ypatybés:

e [Ssklaidytasis laukinis simbolis
e Specialusis besipleciantis simbolis
e Nemokami sukimai
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Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
blignai. Kai atveriama iSmoky lentele ir
taisyklés, jos uzima visg vaizdo rodymo

sritj. Spusteléjes zenkla ,,Back™ (atgal) (°
) loséjas gali grjzti | bugny ekrang.

e LoSimo pultas. LoSimo pultas yra bligny
apacioje. Jame rodoma galima kredito
suma lo$éjo saskaitoje bei statymo ir
laim¢jimo informacija. LoSimo pulte taip
pat yra informacinis skydelis, kuriame
rodomi loSimo praneSimai, ir loSimo
valdikliai, kuriais naudodamasis loS¢jas
gali perzitiréti iSmoky lentele (spusteléjes ,,

“), nustatyti statomg sumg arba
pasirinkti maksimaly statymag ir sukti
bugnus.

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
buignai. Kai atveriama dalis ,,Options®
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo sritj.

Bakstel¢jes zenkla ,,Back* (atgal) (Hll) loséjas
gali grjzti  bugny ekrang. Baksteléjes mygtuka

»opin“ (sukti) (&), esant] bugny kairéje,
los¢jas pasuka bugnus.

e Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
los¢jo saskaitoje, taip pat statymo ir laiméjimy
informacija. LoSimo pulte yra ir loSimo
valdikliai, kuriais naudodamasis loséjas gali
perziiréti i1Smoky lentele ir keisti loSimo
nuostatas  (bakstel¢jes Zenklg ,,Options*
(parinktys) — g{)’ nustatyti statomg sumg ir
keisti garso nuostatas (bakstel¢jes Zenkla
»Sound* (garsas) — ).

e Informacinis skydelis. Informacinis skydelis
yra vaizdo rodymo srities apacioje, kai ekrano
padétis yra horizontali, arba virSuje, jei ekrano
padétis  vertikali; jame rodomi loSimo
praneSimai.

Pagrindinis loSimas
Versija kompiuteriams

i Credit
EUR 0.00

21




Prie§ pradédami loSimo raunda, los$éjai gali pasirinkti statoma sumg. Bakstelé¢jus mygtuka
,,Spin‘“ (Sukti) pradedamas loSimo raundas.

Versija mobiliesiems jrenginiams

BOOK-'GOLD

Credit
1177.00

LosSimo ypatybés

,.Scattered-Wild“ simbolis

Nemokamy sukimy metu ,Scattered-Wild“ simbolis pakeiCia visus
simbolius, iSskyrus specialiuosius besipleCiancius. 3 ar daugiau simboliai
paleidzia nemokamy sukimy rezimg. Uz §} simbolj mokama pagal pateikty
iSmoky lentele.

Nemokami sukimai

I$sukus 3 ar daugiau sklaidos ,,Scattered-Wild*“ simboliy pagrindinio lo§imo metu paleidZziama
10 nemokamy sukimy. ISsukus 3 ar daugiau Scattered-Wild simboliy nemokamy sukimy metu
paleidziama 10 papildomy sukimy. Maksimalus nemokamy sukimy raundy skaicius yra apribotas
iki: 50 raundy. Nemokamy sukimy rezimu loSiama su paskutine nustatyta statoma suma.

Specialusis besipleCiantis simbolis

Prie§ pereidamas | nemokamy sukimy rezima lo$¢jas pasirenka specialyjj besipleciant]
simbolj. Bet kokj simbolj galima pasirinkti kaip specialyjj besiple€iantj simbolj, i§skyrus sklaidos
(,,Scatter”). Specialieji besipleciantys (,,Special Expanding®) simboliai uZima visg biigng. Uz
specialiyjy besiple¢ian¢iy simboliy laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.
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Cradit TOTAL WIN

1167.25 3.75

ISmoky linijos:

ISmoky linijos: 10 fiksuoty linijy.

Uz statymo linijg iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios padéties.
ISmokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.

Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

Uz sklaidos (,,Scatter*) simboliy laim¢jimus mokama neatsiZvelgiant j statymo linijas.

Uz specialiyjy besiplecianciy simboliy laimé¢jimus mokama neatsizvelgiant | statymo
linijas.

Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.
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ISmoky lentelé

Pay Table

Scatter

5x - EUR 200.00
4x - EUR 40.00
3x - EUR 4.00
2x - EUR 0.50

5x - EUR 200.00
4x - EUR 20.00
3x - EUR 2.00

3 or more trigger 10 Free Spins.
Substitutes all symbols except Special
Expanding Symbol during Free Spins. Sx - EUR 15.00
4x - EUR 4.00
3x-EUR0.50

ISmoky lentelé

5x - EUR 75.00
< - EUR 10.00
- EUR 3.00
2x - EUR 0.50

5x - EUR 10.00
4x - EUR 2.50
3x-EURO0.50

Simbolis

Derinys

Statymuy linijose
koeficientas

X5
X 4
X 3

200 * visos pastatytos
sumos

20 * visos pastatytos
sumos

2 * visos pastatytos
sumos

X5
X4
X3
X2

5000
1000
100
10

X5
X4
X3
X2

2000
400
40
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x5 750
X4 100
X3 30
X2 5
X5 150
X 4 40
X3 5
' X5 100
ajig . -
X3 5

ISmoky lenteléje iSmokos informacija rodoma tikslia pinigine verte, atsizvelgiant j loséjo

pastatyta sumg.

2.690 Zaidimas ,,Cikago gangsteriai® (,,Chicago Gangsters*)

Grijzkite | XX a. 4-ojo desimtme¢io Cikaga. Tai naujas automaty logimas ,,.Chicago Gangsters®.

Kazino Zetonas pasirinktas kaip simbolis, kuris paleidzia ,,Bonus® loSimg ir suteikia galimybe

laiméti vieng i§ stambiausiy laim¢jimy! Be to, loSime naudojami ,,Wild* simbolis ir paslapties

simbolis, skatinantys lo$éjy susidoméjima.

Versija kompiuteriams

GRAND

EUR 1000.00 || Mt

6+ Bonus symbols trigger Bonus Game!

Credit Bet A =8
EUR 0.00 EUR 1.00 v MAX
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Versija mobiliesiems jrenginiams

Credit
€1 237.16

LoSimo tema ir grafika

GRAND
€1 000

[¥] MIN

Bendroji informacija:

LoSimo tipas

LoSimo automaty zaidimas

Biigny tipas

. Sukamieji buignai

Biignai, linijos

e 5 biignai, 3 eilutés, 20 linijy

o Numatytosios monety
vertés

0,01€, 0,02€, 0,03€, 0,04€, 0,05€, 0,06€, 0,07€, 0,08€, 0,10€,
0,20€, 0,30€, 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 2,50€, 3,75€
5,00€

o Numatytoji min. ir maks. | Min. 0,20€
statymo suma Maks. 100,00€
Maks. laiméjimo suma 135300€

¢ Numatytosios nemokamy
raundy vertes

»Bonus* lo§imo raundas loSiamas su paskutine nustatyta
statymo suma

LoSimo ypatybés:

e _ Wild“ simbolis
e _ Bonus‘“ simbolis
e Paslapties simbolis

e _Bonus*“ loSimas
e LoSimai dél stambiausiy laiméjimy
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,,Chicago Gangsters* — tai vaizdo automaty lo§imas, atkuriantis XX a. 4-ojo deSimtmecio
Cikagos aplinka. Losimas sukurtas pladiajai auditorijai. Lo§imo grafika atkuria kriminaling to
meto Cikagos atmosfera. Fone vaizduojamos miesto gatvés ir madingi to meto automobiliai.
Simboliais tapo to meto ikonos — Boni ir Klaidas — bei jy automobilis, taip pat kazino stalo losimy
elementai: zetonai, kortos ir spiritinio gérimo stikliné.

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo
rodymo sritj. Spustel¢jes zenkla ,,Back*

(atgal) (a) loséjas gali grjzti j bugny
ekrang.

e LoSimo pultas. LoSimo pultas yra
bugny apacioje. Jame rodoma galima
kredito suma lo$¢jo saskaitoje bei
statymo ir laim¢jimo informacija.
Losimo pulte taip pat yra informacinis
skydelis, kuriame rodomi loSimo
praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais
naudodamasis loS¢jas gali perziliréti

iSmoky lentele  (spusteléjes ﬂ),
nustatyti statomg sumg arba pasirinkti
maksimaly statymg ir sukti btignus.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
buignai. Kai atveriama dalis ,,Options*
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo

srit]. Baksteléjes Zenkla ,,Back* (atgal) (.
) loSéjas gali grizti 1 bugny ekrana.

Bakstel¢jes mygtuka ,,Spin® (sukti) (@),
esant] bligny kair¢je, loS¢jas pasuka
bugnus.

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
los¢jo saskaitoje, taip pat statymo ir
laim¢jimy informacija. LoSimo pulte yra ir
losimo valdikliai, kuriais naudodamasis
los¢jas gali perzitréti iSmoky lentele ir
keisti los§imo nuostatas (baksteléjes Zzenkla
,Options“ (parinktys) — &), nustatyti
statomg sumg ir keisti garso nuostatas
(baksteléjes Zenklg ,,Sound* (garsas) — k).
Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje,
kai ekrano padétis yra horizontali, arba
virSuje, jei ekrano padétis vertikali; jame
rodomi loSimo praneSimai.
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Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams

GRAND
HICAGC e | EUR 1000.00
AN = — - — .‘.

6+ Bonus symbols trigger Bonus Game!

Credit Bet &
EUR 0.00 EUR 1.00 £

> of o
Pries pradédami loSimo raunda, loS¢jai gali pasirinkti statomg suma. Spustelé¢jus mygtuka
,,Spin‘ (Sukti) pradedamas loSimo raundas.

Versija mobiliesiems jrenginiams
Pries pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statomg suma. Bakstel¢jus mygtuka ,,Spin‘
(Sukti) pradedamas lo$imo raundas.

GRAND

| MAJOR €1 000 [¥] MiNt

Credit
€1 237.16

Losimo ypatybés
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» Wild“ simbolis
Simbolis ,,Wild* pakeicia visus simbolius, i$skyrus simbolj ,,Bonus®. Uz
§] simbolj mokama pagal pateikta iSmoky lentele.

»Bonus* simbolis

Pagrindinio lo§imo metu uz ,,Bonus“ simbolius iSmoka nesuteikiama.
Pagrindinio loSimo metu gavus 6 ar daugiau ,,Bonus* simboliy, pelnomas ,,Bonus*
loSimas. Uz ,,Bonus® simbolius mokama tik ,.Bonus*“ lo§imo metu. ,,Bonus*
simboliy verté gali biiti skirtinga: 1 x visa Statymo suma, 2 x visa statymo suma,
3 X visa statymo suma, 4 X visa statymo suma, 5 x visa statymo suma, 6 X visa
statymo suma, 7 X visa statymo suma, 8 x visa statymo suma, 10 X visa statymo
suma, 14 x visa statymo suma, 16 x visa statymo suma, 18 x visa statymo suma,
20 x visa statymo suma, 24 X visa statymo suma.

Bonus symbol

&%

€3 €4 €5 €6 €7

-\\\\ —»\\ . \ . —»\ , —~\\ = \ = \
9@ ol % @ ol *@ 5 (< @ o »@ 2 ,‘ »@ @ ® @ 2

€8 €10 €14 €16 €18 €20 €24

,Bonus“ lo§imo metu atsitiktinai iSsukami 2 specialieji ,,Bonus* simboliai:

— uzZ ,,Mini Bonus* simbolj gaunamas minimalus stambiausias laim¢jimas ir iSmoka (30 x

visa statymo suma);
— UZ ,,Major Bonus* simbolj gaunamas didelis stambusis laiméjimas ir iSmoka (150 x visa

statymo suma).
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Paslapties simbolis

Paslapties simboliai atsitiktine tvarka iSsukami tik pagrindinio loSimo metu.
Sustojus bignams, kiekvienas paslapties simbolis pakei¢iamas atsitiktiniu simboliu,
kurio tipas sutampa su iSsukto ant biigno simbolio tipu, jskaitant ,,Bonus* simbolj,
bet i$skyrus ,,Wild* simbolius.

GRAND

4 erooos [

»,Bonus* loSimas

Pagrindinio lo§imo metu gavus 6 ar daugiau ,,Bonus* simboliy, pelnomas ,,Bonus‘ loSimas.
,Bonus“ loSimas prasideda, kai pagrindinio loSimo metu sumokama uz visus laimincius derinius.
3 pakartotiniai sukimai suteikiami ,,Bonus® lo§imo pradzioje. Visi ,,Bonus* simboliai lieka ant
bugny, kol vyksta , Bonus“ loSimas. Tik ,,Bonus® simboliai iSsukami ant biigny, kai vyksta
,Bonus* lo§imas. Kiekvienas naujas ,,Bonus* simbolis v¢l nustato pakartotiniy sukimy skai¢iy ne
daugiau kaip 3.

»Bonus* loSimas tgsiamas, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visuose bilgny
segmentuose yra ,,Bonus® simboliai. Kai, vykstant ,,Bonus* loSimui, visuose 15 segmenty
iSsukami ,,Bonus* simboliai, lo§éjas pelno stambiausig laiméjima ir iSmoka (1000 x visa statymo
suma) bei visus laimejimus, pelnytus per ,,Bonus* lo§ima. Kai, vykstant ,,Bonus* loSimui, visuose
15 segmenty iSsukami ,,Bonus* simboliai, lo$¢jas pelno iSmoka (1000 x visa statymo suma) bei
visus laiméjimus, pelnytus per ,,Bonus® lo§ima.

Pasibaigus ,,Bonus* loSimui, visy ,,Bonus* simboliy vertés susumuojamos ir iSmokama
bendroji laiméjimo suma. ,,Bonus® reZimu loSiama su pastargja nustatyta statymo suma.
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Laiméjimy eilutés
Formation of Pays

Pay Lines

4
=
HE B
L]

10 11
S L 4
HE BE B E B B EOFE
B
17 18
EE BN

ISmoky linijos:
e ISmoky linijos: 20 fiksuoty linijy.
e Uz statymo linija iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios
padéties.
e ISmokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.
e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.
e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.
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ISmoky lentelé

Simbolis

Derinys

Statymuy linijose
koeficientas

X1

150 * visa statymo
suma

x1

30 * visa statymo suma

x1

24 * visa statymo suma
20 * visa statymo suma
18 * visa statymo suma
16 * visa statymo suma
14 * visa statymo suma
10 * visa statymo suma
8 * visa statymo suma
7 * visa statymo suma
6 * visa statymo suma
5 * visa statymo suma
4 * visa statymo suma
3 * visa statymo suma
2 * visa statymo suma
1 * visa statymo suma

X5
X4
X3

200
40
15

X5
X4
X3

150
30
12
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X5 125
X4 25
X3 10
X5 100
X4 20
X 3 8
X5 75
X 4 15
X 3 5

ISmoky lentel¢je 1Smokos informacija nurodo tikslig piniging verte, atsizvelgiant j loS¢jo statymo

suma.

ISmoky lentelé

5x - EUR 10.00 5x -
4x - EUR 2.00 4x -
3x-EURO0.75 3x -

5x-EUR3.75
4x - EUR 0.75
3x-EUR0.25

EUR 10.00
EUR 2.00

5x - EUR 3.75
4x - EUR 0.75
3x-EUR0.25

Credit
EUR 0.00

5x - EUR 7.50
4x - EUR 1.50
EUR0.75 3x-

@ |

EUR 0.60

5x-EUR 3.75
4x - EUR 0.75
3x-EURO0.25

il es
v MAX

5x - EUR 6.25
4x - EUR 1.25
3x - EUR 0.50

5x-EUR 3.75
4x - EUR 0.75
3x-EUR 0.25

5x - EUR 5.00
4x - EUR 1.00
3x - EUR 0.40
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Bonus symbol

o &

EUR 1.00 : EUR 3.00 EUR 4.00 EUR 5.00 EUR 6.00

-— - - -

000 0 O O

EUR 8.00 EUR 10.00 EUR 14.00 EUR 16.00 EUR 18.00 EUR 20.00 EUR 24.00

Bonus symbols pay only during the Bonus Game.

m=:E O

Informacija loSéjui
LoSimo metu los¢jai visada turi prieigg prie loSimo taisykliy.

2.691 Zaidimas »Dobily turtai“ (,,Clover Riches*)

Naujasis lo§imo automato Zaidimas ,,Clover Riches®, sukurtas airiy pasakos apie leprekonus ir
aukso puoda motyvais. Zaidziamas 3 eiluéiy, 5 biigny Zaidimo lauke su 20 laiméjimo linijy.
Laukinis leprekonas (simbolis ,,Wild““)gera Sirdis ir draugiskas — jis pakei¢ia visus simbolius,
i8skyrus ,,Bonus®, ir padvigubina laiméjimg. Simboliai ,,Bonus* aktyvina vieng i§ trijy nemokamy
sukimy rezimy su skirtingais koeficientais pagal zaid¢jo pasirinkima.

Versija kompiuteriams
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VerSIJa mobllleswms !renglmams

Credit
8263.60

Playson

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimo automato zaidimas

Biigny tipas:

. Besisukantys btignai

Biignai, linijos:

e 5 biignai, 3 eilutés, 20 linijy.

o Numatytosios  monety
vertés (€):

0,02€, 0,03€, 0,04€, 0,05€, 0,06€, 0,08€, 0,10€, 0,15€, 0,20€,
0,30€, 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 3,00€, 5,00€, 7,50€,
10,00€

o Numatytoji min. ir maks. | Min 0,20€
pastatyta suma (€): Maks. 100,00€
Maks. laiméjimo suma 357000€

o Numatytosios
nemokamy raundy verteés:

Nemokamy sukimy raundas loSiamas su paskutine nustatyta
statoma suma.

LoSimo ypatybés
e Simbolis ,,Wild*“ (laukinis) e Laimintysis koeficientas
e Simbolis ,,Bonus® (premija) e Nemokami sukimai
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Zaidimas yra Airijos tematika paremtas vaizdo lo§imo automatas, sukurtas ,,Playson®.
LoSimas sukurtas placiajai auditorijai. Jame vaizduojamas sauléta misko laukymé, apaugusi
paparciais ir zydinCiais dobilais. Pagrindiniai simboliai, aktyvinantys zaidimo funkcijas, yra
,,Wild*“ (Ieprekono portretas) ir keturlapis dobilas (,,Bonus®).

Tradiciniai bet kurios airiskos istorijos apie magija simboliai — aukso puodas, laimés pasaga
ir keturlapiu dobilu papuosta zalia kepuré — yra svarbiausi simboliai, uz kuriuos gaunama
didziausia iSmoka.

Nemokamy sukimy rezimas zymimas vaivorykste. Vaivorykstés su magiskomis
kibirkstimis vaizdas naudojamas ir laiméjimo ekrane, kad atkreipty los¢jo démes;.

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo
rodymo sritj. Spustel¢jes zenkla ,,Back*

(atgal) (a) loséjas gali grjzti j bugny
ekrang.

e LoSimo pultas. LoSimo pultas yra
bugny apacioje. Jame rodoma galima
kredito suma lo$¢jo saskaitoje bei
statymo ir laiméjimo informacija.
LoSimo pulte taip pat yra informacinis
skydelis, kuriame rodomi loSimo
praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais
naudodamasis loSéjas gali perzitiréti

iSmoky lentele (spustel¢jes ,, ),
nustatyti statomg sumg arba pasirinkti
maksimaly statymg ir sukti biignus.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
bugnai. Kai atveriama dalis ,,Options*
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo

srit]. Baksteléjes Zenkla ,,Back* (atgal) (.
) loséjas gali grizti } bugny ekrang.

Baksteléjes mygtuka ,,Spin® (sukti) (%=),
esant; biigny kair¢je, loSéjas pasuka
bugnus.

LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
los¢jo saskaitoje, taip pat statymo ir
laiméjimy informacija. LoSimo pulte yra ir
loSimo valdikliai, kuriais naudodamasis
los¢jas gali perzitiréti iSmoky lentele ir
keisti loSimo nuostatas (bakstel¢jes zenkla
,Options*  (parinktys) — &), nustatyti
statomg sumg ir keisti garso nuostatas
(baksteléjes Zenklg ,,Sound* (garsas) — k).
Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje,
kai ekrano padétis yra horizontali, arba
virSuje, jei ekrano padétis vertikali; jame
rodomi loSimo pranesSimai.

Pagrindinis loSimas
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Versija kompiuteriam

- V — i -~
Click "I" on the panel to view the Rules.

Credit Bet -

EUR 0.00 EUR 1.00 -

Prie§s pradédami loSimo raunda, loS¢jai gali pasirinkti statomg suma. Spustelé¢jus mygtuka
,»Spin‘ (Sukti) pradedamas loSimo raundas.

Versija mobiliesiems jreng

W [
GLOVER!
R!e!ie SY N

~

iniams

—

Credit
8263.60

Prie§ pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statoma suma. Bakstel¢jus mygtuka
,»opin‘ (sukti) pradedamas loS§imo raundas.
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Zaidimo ypatybeés:

Wild simbolis

PakeiCia visus simbolius, iSskyrus ,,Bonus“. Pakeitus, padvigubinamas visy
simboliy laiméjimas, i§skyrus ,,Wild*“ ir ,,Bonus* simbolius. Uz §j simbolj mokama
pagal pateikta iSmoky lentele.

Bonus simbolis

Pagrindinio loSimo metu gavus 3 ar daugiau simboliy ,,Bonus“, pelnoma
nemokamy sukimy. Kai jjungtas nemokamy sukimy rezimas, galima prideéti 1, 3
arba 5 nemokamus sukimus. Uz §j simbolj mokama pagal pateikta iSmoky lentele.
Uz simboliy ,,Bonus* laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.

Nemokami sukimai
Galima rinktis i§ 3 nemokamy sukimy rezimy:

e 24 nemokami sukimai ir 2 laimintieji koeficientai;

e 12 nemokamy sukimy ir 4 laimintieji koeficientai;

e 8 nemokami sukimai ir 6 laimintieji koeficientai.
Kai jjungtas nemokamy sukimy rezimas, kiekvienas simbolis ,,Bonus® suteikia papildomy
nemokamy sukimy: 1, 3 arba 5. Nemokamy sukimy raundy skaiciaus apribojimas yra 175 raundai.
Nemokami sukimai loSiami su paskutine nustatyta statoma suma.

ChooselyouriFreejSpinsimode:

24 12 8

‘“ FREE SPINS FREE SPINS FREE SPINS
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TOTAL WIN

9918.15 20.30

Bet 1.00

Laiméjimo eilutés

ISmoky linijos:
e ISmoky linijos: 20 fiksuoty linijy.
e Uz statymo linija iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios
padéties.
[Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laimé&jimas.
Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.
Uz simboliy ,,Bonus* laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.
Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.
Gedimas atSaukia visus mokejimus ir Zaidimus.
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ISmoky lentelé

Simbolis Derinys Statymy linijose
koeficientas
x5 200 * visos pastatytos
X 4 sumos
x3 20 * visos pastatytos
X 2 sumos
5 * visos pastatytos
sumos
2 * Visos pastatytos
sumos
X5 5000
X 4 1000
X3 125
X5 300
X 4 75
X3 15
x5 200
X4 40
x3 10
x5 100
X4 25
X3 5
x5 75
X 4 20
X3 5
x5 50
| x4 15
‘ X3 3

ISmoky lentel¢je iSmokos informacija rodoma tikslia pinigine verte, atsizvelgiant ] lo§éjo pastatyta

suma.
Informacija loSéjui
Los¢jai visada turi prieigg prie loSimo taisykliy lo§imo metu.
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2.692 Zaidimas ,, Vaisiai ir juokdariai: 100 eiluciy“ (,, Fruits&Jokers: 100 lines*)

Pagrindinés $io loSimo ypatybés yra 4 eiluciy, 5 biigny iSdéstymas ir sultingy vaisiy Stisnys, |
kurias jsimaiSo klasikiniai raudonyjy septynety simboliai. BesiSypsantis arlekinas yra ,,Wild*
simbolis, o uz zvaigzdés ,,Scatter* simbolius mokama nepriklausomai nuo iSmoky linijy.

Versija kompiuteriams
FRUITS & ”

FRUITS & Do ¢
JOKERS | <5%/
--@ - ; > ‘: .
2% » . 7

Credit
85642.77
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Bendroji informacija

e Losimo tipas Losimo automaty zaidimas

o Biigny tipas . Sukamieji buignai

o Biignai, linijos e 5 bugnai, 4 eilutés, 100 linijy
0,01€, 0,02€, 0,03€, 0,04€, 0,05€, 0,06€, 0,07€, 0,08€, 0,10€,

0,20€, 0,30€, 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 2,50€, 3,75€,

Numatytosios monety vertés

5,00
Numatytoji min. ir maks. | Min. 0,20€
statymo suma Maks. 100,00€
Maks. laiméjimo suma 254500€

LoSimo ypatybés:

e  Scatter” simbolis
e Wild*“ simbolis
e Wild“ simboliy Stisnys

LHFruits&Jokers: 100 lines* yra klasikinis vaizdo automaty loSimas, leidziantis grozétis cirko tema
atitinkan¢iomis tamsiai raudona ir aukso spalvomis, zavingu arlekino paveiksléliu, auksinémis
zvaigzdémis, kurios yra ,,Scatter simboliai, ir raudonaisiais septynetais. Realistiniai sultingy
vaisiy paveiksléliai ekrane kontrastuoja su auksiniais elementais. Laiméjimy animacija labai ryski
ir sujungia vaisiy bei cirko temas. Daugybé auksiniy monety démes;j sutelkia j didZiojo laiméjimo
animacija.

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo
rodymo sritj. Spustel¢jes zenkla ,,Back*

(atgal) (a) los¢jas gali grjzti j bugny
ekrang.

e LoSimo pultas. LoSimo pultas yra
bligny apacioje. Jame rodoma galima
kredito suma loS¢jo saskaitoje bei
statymo ir laim¢jimo informacija.
LoSimo pulte taip pat yra informacinis
skydelis, kuriame rodomi loSimo
pranesSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais
naudodamasis loSéjas gali perzidiréti

iSmoky lentelg  (spusteléjes ﬂ),
nustatyti statomg sumg arba pasirinkti

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
bugnai. Kai atveriama dalis ,,Options®
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo

srit]. Baksteléjes Zenklg ,,Back* (atgal) (.
) loS¢jas gali grizti | bigny ekrang.

Baksteléjes mygtuka ,,Spin® (sukti) (%=),
esant] biigny kair¢je, loS¢jas pasuka
blignus.

Losimo pultas. LoSimo pultas yra bugny
apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
los¢jo sgskaitoje, taip pat statymo ir
laiméjimy informacija. Lo§imo pulte yra ir
losimo valdikliai, kuriais naudodamasis
loséjas gali perzidiréti iSmoky lentele ir
keisti loSimo nuostatas (bakstel¢jes zenkla
,Options* (parinktys) — EI), nustatyti
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maksimaly statyma ir sukti biignus. statomg sumg ir keisti garso nuostatas
(baksteléjes zenkla ,,Sound* (garsas) — ).

e Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje,
kai ekrano padétis yra horizontali, arba
virSuje, jei ekrano padétis vertikali; jame
rodomi lo§imo pranesimai.

Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams
FRUITS & 5 il

3

Pries pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statoma sumg. Spusteléjus mygtuka ,,Spin°
(Sukti) pradedamas lo§imo raundas.

FRUITS &

— g ~
- - g

log’!s L 1 B -

- '. L N m-’ A

Credit
85642.77

Versija mobiliesiems jrenginiams
Prie§ pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statoma suma. Bakstel¢jus mygtuka ,,Spin*
(Sukti) pradedamas lo$imo raundas.
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LoSimo ypatybés

,» Wild* simbolis
Pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter*.

wScatter® simbolis
Uz ,,Scatter* laim¢jimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.

Laiméjimy linijos

ISmoky linijos:
e ISmoky linijos: 100 fiksuoty linijy.

e Uz statymo linija iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios

padéties.

[Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laimé&jimas.
Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

Uz ,,Scatter* simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.
Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

ISmoky lentelé

Simbolis

Derinys

Statymy
koeficientas

linijose
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X5 300

X4 80

X3 8

X5 400 * visa statymo
X 4 suma

x 3 20 * visa statymo suma

5 * visa statymo suma

X5 52
X4 26
X 3 4
x5 32
X4 14
X 3 4
X5 16
X 4 6
X 3 2

ISmoky lenteléje iSmokos informacija nurodo tikslig piniging verte, atsizvelgiant j loséjo statymo

suma.

5x - EUR 2.60
4x - EUR 1.30
3x-EUR0.20

Informacija loSéjui

5x - EUR 15.00
4x - EUR 4.00
3x - EUR 0.40
Wild substitutes all symbols
except Scatter.

Pl

5x - EUR 1.60
4x-EUR0.70
3x-EUR0.20

5x - EUR 400.00
4x - EUR 20.00
3x - EUR 5.00
Scatter wins are paid independently
of bet lines.

F X

»
-

Tat
-

5x- EUR 1.60
4x - EUR 0.70
3x-EUR0.20

5x - EUR 0.80
4x-EUR 0.30
3x-EUR0.10

Losimo metu lo$¢jai visada turi prieigg prie loSimo taisykliy.

45




2.693 Zaidimas ,,Imperatoriskieji vaisiai: 5 eilutés“ (,,imperial Fruits: 5 lines*)

Siame 3 eilu¢iy, 5 biigny vaizdo automaty lo§ime kariina yra ,,Wild“ simbolis, kuris
plésdamasis padidina laiméjimo derinio tikimybe. LoSime naudojami 2 tipy ,,Scatter simboliai —
Auksinis ,,Scatter” ir deimantinis ,,Scatter”. Uz ,,Scatter” laiméjimus mokama neatsizvelgiant |
mokéjimo linijas. Raudonieji septynetai pelno didziausig iSmoka. O like simboliai tikrai sudarys
vaisingy deriniy.

Versija kompiuteriams
T»

I.\H‘ERI;\L\H :
FRUITS | (&8 :

¥,

Wild substitutes all symbols except Scatter.

Credit Bet
EUR 0.00 EUR 1.00

Versija mobiliesiems jrenginiams
$

@5 }’ &
IMPERIAL
FRUITS
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LoSimo tema ir grafika

Bendroji informacija:

e Losimo tipas Losimo automaty zaidimas
o Biigny tipas . Sukamieji buignai
 Bignai, linijos e 5 biignai, 3 eilutés, 5 linijos

Numatytosios monety vertés | 0,02€, 0,04€, 0,06€, 0,08¢€, 0,10€, 0,15€, 0,20€, 0,30€, 0,40¢€,
0,60€, 0,80€, 1,00€, 1,50€, 2,00€, 4,00€, 6,00€, 10,00€, 15,00€

20,00€
Numatytoji min. arba maks. | Min. 0,10€
statymo suma Maks. 100,00€
Maks. laiméjimo suma 82000€

LoSimo ypatybés:
e Auksinis ,,Scatter simbolis
e Deimantinis ,,Scatter* simbolis
e Besiplediantis ,,Wild“ simbolis

Pagrindiné Zaidimo ypatybé — besipleciantis ,,Wild*“ simbolis (nupiesta karaliaus kartina).

,Wild* kariina biignuose pasirodo kaip atskiras simbolis, taciau, jei galima sudaryti laimintj derinj,
ji i8siplecia, kad apimty visg biigna.
Simboliai yra nupiesti kaip fotorealistiniai vaisiai: arbiizai, vynuoges, kriaus¢, slyva, apelsinas,
citrina ir vysnios. Svarbiausias démesys skiriamas didziausios iSmokos simboliams — Zvaigzdéms
ir septynetams. Septynetai yra ryskiai raudoni, o zvaigzdziy, kurios atlieka ,,Scatter* funkcija,
spalva gali biti auksiné ar deimantiné. Didziojo laiméjimo animacijy metu ryski ugnis ir auksinés
monetos vilios loséjy akis, taigi vertingiausios loSimo akimirkos ilgai i§liks atmintyje.

Versija kompiuteriams Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje | e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky bugnai. Kai atveriama dalis ,,Options®
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo (parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo
rodymo sritj. Spusteléjes Zenkla ,,Back™ sritj. Baksteléjes Zenkla ,,Back* (atgal) (.
(atgal) (a) los¢jas gali grjzti j bligny ) loS¢jas gali grizti | bugny ekrana.
ekrfl-nq. = Baksteléjes mygtuka ,,Spin‘ (sukti) (5=),

e Losimo pultas. LoSimo pultas yra esant] biligny kairéje, loS¢jas pasuka
bligny apacioje. Jame rodoma galima biignus.

kredito suma loS¢jo saskaitoje bei
statymo ir laiméjimo informacija.
LoSimo pulte taip pat yra informacinis
skydelis, kuriame rodomi loSimo
praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais
naudodamasis lo$éjas gali perzitréti

e LoSimo pultas. LoSimo pultas yra biigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
los¢jo saskaitoje, taip pat statymo ir
laiméjimy informacija. Lo§imo pulte yra ir
losimo valdikliai, kuriais naudodamasis
loséjas gali perzidiréti iSmoky lentele ir
keisti loSimo nuostatas (bakstel¢jes zenkla

iSmoky lentelg  (spusteléjes ), _ _ > :
,Options™  (parinktys) — &), nustatyti
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nustatyti statomg sumg arba pasirinkti statomg sumg ir Keisti garso nuostatas

maksimaly statyma ir sukti biignus. (baksteléjes zenkla ,,Sound* (garsas) — ).

e Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje,
kai ekrano padétis yra horizontali, arba
virSuje, jei ekrano padétis vertikali; jame
rodomi lo§imo pranesimai.

Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams

Wild substitutes all symbols except Scatter.

Credit Bet
EUR 0.00 EUR 1.00

Pries pradédami loSimo raunda, loséjai gali pasirinkti statomg sumg. Spustelé¢jus mygtuka
»dpin‘“ (sukti) pradedamas loSimo raundas.

Versija mobiliesiems jrenginiams
Pries pradédami loSimo raunda, loséjai gali pasirinkti statomg sumg. Spustelé¢jus mygtuka
»Spin‘“ (sukti) pradedamas loSimo raundas.

3
@ |
IMPERIAL
FRUITS

Credit
2902.75
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LoSimo ypatybés

» Wild“ simbolis
,Wild*“ simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter”. Jei gali sudaryti
laimintj derinj, i$siplecia per visg biigng. Pasirodo ant 2, 3 ir 4 biigny.

Auksinis ,,Scatter* simbolis
Uz ,,Scatter* laimé¢jimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.

Deimantinis ,,Scatter* simbolis

Uz ,,Scatter laim¢jimus mokama neatsizvelgiant | statymo linijas. Pasirodo ant 1, l
3 ir 5 biigny. — -,/' /
Laiméjimy eilutés /. ”’&

Formation of Pays

Pay Lines

p

ISmoky linijos:

e [Smoky linjjos: 5 fiksuotos linijos.

e Uz statymo linijg iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios
padéties.

e [Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laiméjimas.

Uz ,,Scatter laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.

Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.

Gedimas atSaukia visus mokejimus ir Zaidimus.

ISmoky lentelé

Simbolis Derinys Statymy linijose
koeficientas

49



x5 100 * visa statymo suma
x4 20 * visa statymo suma
x3 3 * visa statymo suma
x 3 20 * visa statymo suma
X5 2000

X 4 200

x3 40

X2 10

X5 500

X4 100

x3 30

x5 200

X4 50

X3 20

x5 100

X 4 25

X3 10

ISmoky lentel¢je iSmokos informacija nurodo tikslig pinigine verte, atsizvelgiant j lo§éjo statymo suma.

ISmoky lentelé
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Pay Table

Gold Scatter Diamond Scatter
)

- EUR 400.00 S5x - EUR 100.00 3x - EUR 20.00 Substitutes all symbols except Scatters.
- EUR 40.00 4x - EUR 20.00 Expands on the whole reel,

- EUR 8.00 3x - EUR 3.00 t if it can compose a winning combination.

-EUR 2.00 Scatter wins are paid independently of bet lines.

“

- EUR 100.00 5x - EUR 40.00 5x - EUR 20.00
- EUR 20.00 4x - EUR 10.00 4x - EUR 5.00
- EUR 6.00 3x - EUR 4.00 3x - EUR 2.00

Informacija loSéjui
LoSimo metu los¢jai visada turi prieigg prie loSimo taisykliy.

2.694 Zaidimas ,,Saulés karaliené* (,,Solar Queen®)

Sis naujas 4 eiludiy, 5 bigny vaizdo lo§imo automatas. LoSimas Zaidéjus jtraukia progresyviai
kaupdamas laim¢jimo daugiklius ir ,,Wild“ simbolius. Tiesiog reikia i$sukti rySky saulés simbolj
ir bus suaktyvinta 10 sukimo cikly jvykiy seka. O nemokamy sukimy metu lipnieji ,,Wild*
simboliai padidina dideliy laiméjimy tikimybg.

Versija kompiuteriams

((SOLAR QUEEN)
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Versija mobiliesiems jrenginiams

Credit
996.10

LoSimo tema ir grafika

N

e\ J
I/ N
' 4

T

A

ﬂf\l\

Bet
1.00

Bendroji informacija:

LoSimo tipas:

Losimo automatas

o Biigny tipas: . Besisukantys btignai

o Biignai, linjjos: e 5 biignai, 4 eilutés, 20 linijy.

o Numatytosios monety | 0,01€, 0,02€, 0,03€, 0,04€, 0,05€, 0,06€, 0,07€, 0,08€, 0,10€,

vertés 0,20€, 0,30€, 0,40€, 0,50€, 0,75€, 1,00€, 2,00€, 2,50€, 3,75€,
5,00€

o Numatytoji min. ir maks. | Min. 0,20€

pastatyta suma: Maks. 100,00€

Maks. laiméjimo suma 266800€

o Numatytosios nemokamy
raundy vertes:

Nemokami sukimai loSiami su paskutine nustatyta statoma
suma.

LoSimo ypatybés:

,,Wild* simbolis
L.Scatter simbolis
Saulés simbolis

Liepsnojancio rémelio funkcija

Nemokami sukimai
Laime¢jimy daugikliai
Lipnieji ,, Wild* simboliai
Sususniuoti simboliai
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Siame Zaidime dera mistikos ir Egipto temos. Lo$imo meninis dizainas yra panasus j senoveés
Egipto vaizdus ir kraStovaizdj. Be i faraong panasaus saulés karalienés Stsnies simbolio, vertingi
simboliai primena zenklus, kuriy galima rasti Egipto freskose. Ypatingi simboliai, pvz., saulés
simbolis, skarabéjo ,Scatter simboliai ir ,,Wild“ simbolis, paryskinti liepsnojan¢iomis
animacijomis ir aukso spalvomis, kad atkreipty démesj. Dideliy laiméjimy animacijy metu
auksiniy monety lietus padengia visg zaidimo ekrang.

Versija kompiuteriy naudotojams Versija mobiliyjy jrenginiy naudotojams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje | e

rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo
rodymo srit]. Spustelédamas Zenklg

»Back® (atgal) (,,a“) loS¢jas gali grjzti
1 biigny ekrana.

Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
buignai. Kai atveriama dalis ,,Options*
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo
srit]. Bakstelédamas Zenklg ,,Back* (atgal)

(.) los¢jas gali grizti | biigny ekrang.
Baksteledamas mygtuka ,,Spin®“ (sukti) (

©), esantj bugny kairéje, loséjas pasuka
bugnus.

e LoSimo pultas. LoSimo pultas yra
bugny apacioje. Jame rodoma galima

kredito suma 1‘0§.éj'0 sqslfaitoje Pei e LoSimo pultas. Lo$imo pultas yra biigny
Statymo i laiméjimo  informacija. apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
Logimo pulte taip pat yra informacinis loséjo  saskaitoje, taip pat statymo ir
skydelis, kuriame rodomi losimo laiméjimy informacija. Lo§imo pulte yra ir

praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais

; - " S loSimo valdikliai, kuriais naudodamasis
naudodamasis loSéjas gali perzitiréti

los¢jas gali perziuréti iSmoky lentele
(bakstelédamas zenklg ,Options*
(parinktys) — =), nustatyti statoma suma
ir keisti garso nuostatas (bakstelédamas
zenklg ,,Sound* (garsas) — ,,=).

e Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje,
kai ekrano padétis yra horizontali, arba
virSuje, jei ekrano padétis vertikali; jame
rodomi loSimo pranesSimai.

1Smoky lentele (spustelédamas ,, ),
nustatyti statomg sumg arba pasirinkti
maksimaly statymg ir sukti biignus.
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Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams

Prie§ pradédami loSimo raunda, loS¢jai gali pasirinkti statomg suma. Spusteléjus mygtuka
,,Spin‘ (Sukti) pradedamas loSimo raundas.

Versija mobiliesiems jrenginiams
Pries pradédami loSimo raunda, los¢jai gali pasirinkti statomg suma. Bakstel¢jus mygtuka ,,Spin‘
(Sukti) pradedamas lo$imo raundas.

54



Zaidimo ypatybés

,» Wild*“ simbolis
Pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter*.

wScatter® simbolis
3 ,,Scatter* simboliai pagrindinio zaidimo metu suaktyvina 10 nemokamy sukimy.
Pasirodo tik 1, 3 ir 5 biignuose.

Saulés simbolis
Suaktyvina liepsnojanciy rémeliy funkcijg pagrindinio zaidimo metu. Laisvyjy
sukimy metu langelj, 1 kurj pataike, pakeicia j lipnyji ,,Wild* simbolj. &

Liepsnojanciy rémeliy funkcija

Liepsnojanciy rémeliy funkcija yra aktyvi pagrindinio zaidimo metu ir ja sudaro 10 sukimo cikly.
Kiekvienas ant biigno patekes saulés simbolis suaktyvina liepsnojantj rémelj:

e Liepsnojantis rémelis ant biigny iSlieka iki ciklo pabaigos.
e 10-0jo sukimo metu visi liepsnojantys rémeliai pasikeicia j ,,Wild* simbolius.

Po 10-0jo0 sukimo, visas progresas iSnyksta ir funkcija atkuriama. Liepsnojanc¢iy rémeliy vieta ir
esamo sukimo numeris i§saugomi atskirai kiekvienam statymo lygiui.

Laiméjimy daugiklis
Pagrindinio Zaidimo metu saulés simbolis gali padidinti esamo sukimo laiméjimus progresyviu
laiméjimy daugikliu:

e Daugiklis padidéja 1 skai¢iumi kiekvieng karta, kai saulés simbolis pataiko | esama
liepsnojantj rémelj.
e Daugiklis taikomas kiekvienam sukimo laiméjimui.

Kai pagrindinio zaidimo metu suaktyvinami nemokami sukimai, esamas sukimo daugiklis
iSsaugomas ir taitkomas visiems nemokamy sukimy laiméjimams. Po 10-ojo pagrindinio Zaidimo
sukimo daugiklio reikSmé atkuriama j prading ,,x1*“. Esamas daugiklis yra iSsaugomas atskirai
kiekvienam statymo lygiui.
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Credit TOTAL WIN

1841.95 3.35

3 ,.Scatter* simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy. Kai nemokamy sukimy metu ant
bligny patenka saulés simboliai, jie i$ karto pasikeicia i ,, Wild* simbolius. ,,Wild* simboliai i§lieka
savo langeliuose iki nemokamy sukimy rezimo pabaigos. Sio rezimo metu taikomas laiméjimy
daugiklis, su kuriuo nemokami sukimai buvo suaktyvinti. Nemokamy sukimy rezimu loSiama su
paskutine nustatyta statoma suma.
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S,

Credit Total Win:
1000.60 9.00

Laiméjimy eilutés

Pay Lines

ISmoky linijos:

e ISmoky linijos: 20 fiksuoty linijy.

Uz statymo linija iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios
padéties.

[Smokamas tik didziausias iSmokos linijos laimé&jimas.

Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentele.

Gedimas atSaukia visus mokejimus ir Zaidimus.
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ISmoky lentelé

Simbolis Derinys Statymuy linijose
koeficientas

X 3 -

X5 200

X 4 50

X3 20
X 2 2

x5 75

X 4 25
X3 5

x5 60

' _ -39 x4 20
- I\ ' 4 X3 5

ﬂ x5 30

j@ U ﬁ X 4 10
X3 2

ISmoky lenteléje iSmokos informacija rodoma tikslia

pastatyta suma.

pinigine verte, atsizvelgiant | lo$¢jo
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ISmoky lentelé

Scatter Sun Symbol

3 symbols trigger 10 Free Spins. Activates Flaming Frames Substitutes all symbols,
to transform cells into except Scatter.
Wild symbols.
Sx - EUR 10.00
4x - EUR 2.50
3x - EUR 1.00
2x - EUR0.10

- EUR 10.00 : v 3 - -EUR3.75
- EUR 2.50 e, — %, - EUR 1.25
- EUR 1.00 Vi (| -EUR0.25
-EUR0.10 ' :

- EUR 3.00
- EUR 1.00
3x - EUR 0.25

- EUR 1.50
- EUR 0.50
- EUR0.10

Informacija loSéjui
Loséjai visada turi prieigg prie loSimo taisykliy loSimo metu.

2.695 Zaidimas ,\ikingy likimas: laikykis ir laimék* (,,Vikings Fortune: Hold and
Win“)

Tai naujas 3 eiluciy, 5 biigny vaizdo automaty lo§imas. Pagrindinio lo§imo metu uz aukso
skrynias suteikiami nemokami sukimai. ,,Bonus® losimas gali biiti paleistas bet kuriuo metu,

zaidziant pagrindinj lo§img arba vykstant nemokamam sukimui.
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Versija kompiuteriams

IEVIKINGSIP” MAIOR EU10000 / GKAND EUR 1000.00 % MINI  EUR 30.00
FORTUNES [ i *‘/—”* - —
HOLD ARD WIN | 7 B | = %

A\ MINI 37.50
4\ -

s

=

Credit
25268.46




LoSimo tema ir grafika

Bendroji informacija:

vertes

e Losimo tipas Losimo automaty zaidimas

o Bigny tipas . Sukamieji bugnai
 Bignai, linijos e 5 biignai, 3 eilutés, 25 linijos

o Numatytosios monety 0,01¢€, 0,02¢€, 0,03€, 0,04¢€, 0,05€, 0,06¢€, 0,07€, 0,08€, 0,10¢€,

0,20€, 0,40€, 0,60¢€, 0,80€, 1,00€, 1,20€, 2,00€, 3,00€, 4,00€

o Numatytoji min. ir maks. | Min 0,25€

statymo suma Maks. 100,00€

Maks. laiméjimo suma 143500€

raundy vertes

e Numatytosios nemokamy | Nemokamy sukimy ir ,,Bonus‘ loSimo raundai loSiami su
pastaraja nustatyta statymo suma

LoSimo ypatybés:.

e . Wild“ simbolis
e  Scatter” simbolis
e . Bonus*“ simbolis

Nemokami sukimai

Didieji simboliai

,,Bonus® loSimas

LoSimai dél stambiausiy laiméjimy

Zaidimo dizainas primena vikingy $iaurés uosta. Pagrindiniai Zaidimo simboliai yra auksinés
monetos, atSiaurGs kariai ir pagrindiniai gyviinai skandinavy kultiroje — vilkas bei varnas
(nemokamy sukimy metu jie pavirsta didziaisiais simboliais). Aukso skrynios (,,Scatter* simbolis)
los¢ja perkelia | nemokamy sukimy rezima, atkuriantj naktinés prieplaukos atmosferg. Vis délto
labiausiai i$siskiria ,,Bonus* loSimo dizainas, atkartojantis saulélyd;j virs uosto ($j loSimg paleidzia
auksinés monetos, naudojamos kaip ,,Bonus* simboliai).

Versija kompiuteriams

Versija mobiliesiems jrenginiams

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje
rodomi biignai. Kai atveriama iSmoky
lentelé ir taisyklés, jos uzima visg vaizdo
rodymo sriti. Spustel¢jes zenkla ,,Back*

(atgal) (a) los¢jas gali grjzti j bugny
ekrang.

e LoSimo pultas. Losimo pultas yra
bligny apacioje. Jame rodoma galima
kredito suma loS¢jo saskaitoje bei
statymo ir laiméjimo informacija.
Losimo pulte taip pat yra informacinis
skydelis, kuriame rodomi loSimo
praneSimai, ir loSimo valdikliai, kuriais
naudodamasis loS¢jas gali perziliréti

e Vaizdo rodymo sritis. Sioje srityje rodomi
bugnai. Kai atveriama dalis ,,Options®
(parinktys), ji uzima visg vaizdo rodymo

sritj. Baksteléjes Zenkla ,,Back* (atgal) (.
) loS¢jas gali grizti | biugny ekrang.

Baksteléjes mygtuka ,,Spin® (sukti) (%=),
esant] biigny kair¢je, loS¢jas pasuka
bugnus.

e Losimo pultas. LoSimo pultas yra biigny
apacioje. Jame rodoma galima kredito suma
los¢jo saskaitoje, taip pat statymo ir
laiméjimy informacija. Lo§imo pulte yra ir
losimo valdikliai, kuriais naudodamasis
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los¢jas gali perzitiréti iSmoky lentele, ir
keisti losimo nuostatas (baksteléjes zenkla
,Options® (parinktys) — ..5), nustatyti
statomg sumg ir keisti garso nuostatas
(baksteléjes zenkla ,,Sound (garsas) — ).

e Informacinis  skydelis.  Informacinis
skydelis yra vaizdo rodymo srities apacioje,
kai ekrano padétis yra horizontali, arba
virSuje, jei ekrano padétis vertikali; jame
rodomi lo§imo pranesimai.

iSmoky lentele  (spusteléjes 6),
nustatyti statomag sumg arba pasirinkti
maksimaly statyma ir sukti biignus.

Pagrindinis loSimas

Versija kompiuteriams

EEVIRINGSIE/ MAIOR EUR 100.00
PORTUA

B HOLD OND LN

Credit
EUR 0.00

Prie§ pradédami loSimo raunda, loS¢jai gali pasirinkti statomg sumg. Spusteléjus mygtuka
,»Spin“ (Sukti) pradedamas lo§imo raundas.

Versija mobiliesiems jrenginiams
S/ MAIDR 12500

/ CKAND  1250.00 S MINI 3750

-

X

HOLD AND WIN

Credit

25268.46
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LoSimo ypatybés

,» Wild*“ simbolis
Pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* ir ,,Bonus®.

wScatter® simbolis

Uz 3 ,,Scatter” simbolius pagrindinio lo§imo metu paleidziami nemokami
sukimai. Pasirodo tik 1, 3 ir 5 bugnuose.

»Bonus*“ simbolis

Uz 5 ar daugiau simboliy paleidziamas ,,Bonus“ loSimas. Uz ,,Bonus*
simbolius mokama tik ,,Bonus* lo§imo metu.

Didieji simboliai
Didysis simbolis — tai 2 x 2 arba 3 x 3 simboliy blokas, kuris gali
buti iSsuktas bet kurioje biigny vietoje tik paleidus nemokamy sukimy rezima.

Nemokami sukimai

= 7 TS B AR AR AR T an e & =
VIKINGS < MAIOR 12500 ¢ GKAND 125000 )\ MINI  37.50

FORTLINE T Free Spins 7

Super winl 34,50

Credit TOTAL WIN

25478.96 1500.75

3 ,,Scatter* simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus. 3 ,,Scatter* simboliai nemokamy
sukimy metu suteikia 8 papildomus sukimus. ,,Bonus® lo§img galima paleisti nemokamy sukimy
metu. Tokiu atveju iSkart prasidés ,,Bonus* loS§imas, o jam pasibaigus bus tgsiami nemokami
sukimai. Nemokami sukimai loSiami su paskutine nustatyta statymo suma.
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VIKINGS Z MAIOR 12500 / GRAND 125000 Y MINI 3750

FORTLNE - Free Spins 6

/ \./ )

Credit Total Win:
25478.96 40.75

»Bonus“ loSimas

5 more to
MR 12500 [ BRAND 125000 )
e S 2 Re-Spin

Credit
25504.46

5 ar daugiau ,,Bonus* simboliy paleidzia ,,Bonus* lo§img. Visi ,,Bonus® simboliai licka ant
btugny, kol vyksta ,,Bonus“ loSimas. Tik ,,Bonus* simboliai iSsukami ant biigny, kai vyksta
,Bonus* loSimas. 3 pakartotiniai sukimai suteikiami ,,Bonus‘ lo§imo pradzioje. Kiekvienas naujas
,,Bonus“ simbolis vél nustato pakartotiniy sukimy skai¢iy ne daugiau kaip 3. ,,Bonus* lo§imas
tesiamas, kol baigiasi pakartotiniai sukimai arba visuose biigny segmentuose yra ,,.Bonus*
simboliai. Pasibaigus ,,Bonus* lo§imui, visy ,,Bonus* simboliy vertés susumuojamos ir iSmokama
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bendroji laiméjimo suma. ,,Bonus® loSimas prasideda sumokéjus uz visus laiméjusius derinius.
,Bonus* lo§imas loSiamas su paskutine nustatyta statymo suma.

Stambiausi laiméjimai
Galimi 3 tipy stambiausi laiméjimai

Minimalus stambiausias laiméjimas
,Bonus“ lo§imo metu atsitiktinai iSsukus ,,Mini Bonus* simbolj, suteikiamas
minimalus stambiausias laiméjimas.

Pagrindinis stambiausias laiméjimas
,Bonus“ lo§imo metu atsitiktinai i§sukus ,,Major Bonus* simbolj, suteikiamas
pagrindinis stambiausias laiméjimas.

Didysis stambiausias laiméjimas
Didysis stambiausias laim¢jimas suteikiamas, kai ,,Bonus* loSimo metu visose 15
segmenty iSsukami ,,Bonus* simboliai.

Laiméjimy eilutés

Pay Lines

EL L N NN
16 17 18

ISmoky linijos:

e ISmoky linijos: 25 fiksuotos linijos.

e Uz statymo linija iSmokama, kai seka generuojama nuo kairiausios iki deSiniausios
padéties.

e ISmokamas tik didZiausias iSmokos linijos laiméjimas.

e Vienalaikiai laiméjimai sumuojami.

o Uz ,Scatter” simbolio laiméjimus mokama neatsizvelgiant j statymo linijas.

e Laiméjimo deriniai ir iSmokos skai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

ISmoky lentelé
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Simbolis

Derinys

Statymuy linijose
koeficientas

x1

30 * visa statymo suma

X1

100 * visa statymo
suma

x1

24 * visa statymo suma
20 * visa statymo suma
18 * visa statymo suma
16 * visa statymo suma
14 * visa statymo suma
10 * visa statymo suma
8 * visa statymo suma
7 * visa statymo suma
6 * visa statymo suma
5 * visa statymo suma
4 * visa statymo suma
3 * visa statymo suma
2 * visa statymo suma
1 * visa statymo suma

X3

5 * visa statymo suma

X5
X4
X3

500
100
25
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X5 500
X 4 100
X 3 25
X5 300
X 4 80
X3 20
X5 200
X 4 50
X3 15
X5 150
X 4 40
X3 10
- x5 50
X 4 25
X 3 5

ISmoky lenteléje iSmokos informacija nurodo tikslig piniging verte, atsizvelgiant j loséjo statymo
suma.
ISmoky lentelé

- EUR 20.00 5x - EUR 12.00 5x - EUR 8.00 5x - EUR 6.00

- EUR 4.00 4x - EUR 3.20 4x - EUR 2.00 4x - EUR 1.60
- EUR 1.00 3x - EUR 0.80 3x - EUR 0.60 3x - EUR 0.40

<A 5x - EUR 2.00

A 4x - EUR 1.00
/ ¢ : ) 3x - EUR 0.20
J
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Pay Table

wild Scatter

With

Substitutes all symbols except 3 Scatter symbols trigger 8 Free Spins. 5 or more trigger the Bonus Game.
Scatter and Bonus. Appears on the reels 1, 3, and 5 only. Payment is indicated on the symbol:
from x1 to x24 bets.
5x - EUR 20.00 3x - EUR5.00 Bonus symbols pay only during
4x - EUR 4.00 the Bonus Game.
3x - EUR 1.00

Informacija loSéjui

LoSimo metu los¢jai visada turi prieigg prie loSimo taisykliy.

2.696 Zaidimas ,, Turty sparnai“ (,,Wings of Riches*)

Zaidimo taisykleés:

»lurty sparnai® yra 5 biigny bei 3 eiliy vaizdo loSimy automatas. LoSimas paskirsto
Universaliojo simbolio pakeitimus ir Nemokamus sukimus.

LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuotomis) ir skirtingomis monetos vertémis.

Statymo verté nustatoma rodyklémis 3alia skyriaus MONETOS VERTE.

LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

LoSiama su grynaisiais ar monetomis. Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy ir monety,
eikite } LoSimo nustatymus.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal Mok¢&jimy lentele.

Statymo eilutés laiméjimas yra lygus vertei, rodomai Moké&jimy lenteléje padaugintai 18
taikomy daugikliy.

Moke¢jimy lenteléje nurodytos simboliy iSmokéjimo vertés yra dinamiSkos ir keiciasi
atsizvelgiant | pasirinktg statymo vertg.

[Smokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie bet kurio laimeéjimo 1§ raundo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

Minimalus statymas 0,2 Eur
Maksimalus statymas 40 Eur
Maksimalus laimejimas 50 000 Eur

68



Universalusis simbolis

e Pagrindiniame zaidime Universalusis simbolis i$ pradziy gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 bugny,
taciau gali iSsiplésti ir j 1 bei 5 biignus.

o Universalieji simboliai iSsiplecia po buignus, paversdami 2 j 4 Salia esan¢ius simbolius j
dar daugiau Universaliyjy simboliy.

o Pagrindiniame zaidime iSsiplétes Universalusis simbolis gali sutapti su kitais i$siplétusiais
Universaliaisiais simboliais.

e Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* simbolius.

e Visi laimé¢jimai iSmokami po to, kai Universalieji simboliai nustoja pléstis ant biigny.

o Universalieji simboliai pakeicia didziausig jmanomg laimingg derinj statymo linijoje pagal
MOKEJIMU LENTELE.

o Universalusis simbolis negali Kkirstis su ,,Scatter* bei Daugiklio simboliu.

Nemokami sukimai

e Kai pagrindinio Zaidimo metu bet kur ant bligny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter*
simboliy, aktyvuojama 10 Nemokamy sukimy.

e Visi laiméjimai iSmokami tik statymo eilutése, i$skyrus laiméjimus su ,,Scatter* simboliais.

e Nemokami sukimai yra zaidziami ta pacia statymo verte kaip ir raundas, kuriame buvo
aktyvuoti nemokami sukimai.

o Nemokamy sukimy statymo eilutés laiméjimai suteikia nuo vieno iki penkiy karty didesn;j
daugiklj.

e Nemokami sukimai naudoja kitg btigny rinkinj su Siais pakeitimais:

e Daugiklio simbolis atsitiktinai pasirodo ant 5 bugno. Kiekvieng kartg pasirodzius
Daugiklio simboliui, jis padaugina laiméjimo daugiklj nuo 1 iki 5 karty. Daugiklio simbolis
pasalinamas nuo 5 biigno pasiekus 5 kartus didesnj daugiklj. Likusiy Nemokamy sukimy
eilutés laiméjimai padauginami i$ 5.

e Nemokamuose sukimuose Universalusis simbolis atsitiktinai atsiranda ant biigny pries
kiekvieng sukima.

o Universalusis simbolis 1§ pradziy gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 biigny, taciau gali iSsiplésti ir
i 1 bei 5 buignus. Universalusis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter ir
,,Daugiklis* simbolius.

e Universalieji simboliai pakeicia 2 j 4 Salia esané¢ius simbolius j Universaliuosius simbolius.

e Nemokamy sukimy metu, 2 arba 3 ,,Scatter simboliai, atsitiktinai atsirandantys ant 2, 4 ar
5 biigny, suaktyvina papildomus Nemokamus sukimus.

e 2, Scatter simboliai = 5 papildomi Sukimai

o 3 ,Scatter simboliai = 10 papildomy Sukimy

e Papildomy nemokamy sukimy skaicius néra dauginamas i§ nemokamy sukimy daugiklio.

e Laiméti papildomi Nemokami sukimai automatisSkai pridedami prie esamy Nemokamy
sukimy.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.
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Mygtukas

Funkcija

Spustelékite, jei norite pradéti zaidimo
raundg su dabartine statymo verte arbal
paspauskite tarpelio klavisa.

Spustelekite norédami pasiekti zaidimo
nustatymus ir informacijg apie Zaidima.

Spustelekite norédami iSjungti loSimo
garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

COIN VALUE

0.05

Norédami pakeisti monetos verte,
spustelékite rodykles aukstyn ir Zemyn.
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BET (EUR)

1.00

WIN (EUR)

0.00

BALANCE (EUR)

5,000.00

LoSiama su grynaisiais ar monetomis.
Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy
ir monety, eikite ] LoSimo nustatymus.

Spustelekite norédami perziiiréti
MOKEJIMU LENTELE. Norédami
perziuréti informacijg slinkite auksStyn ir
zemyn.

Spustel¢kite norédami pamatyti loSimo
nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelékite norédami atidaryti loSimo
taisykles.

B B

Spustelekite norédami perzitreéti
paskutiniy loSimy istorijg.

Pastaba: Zaidime visada bus rodomas monety skaiéius, o ne piniginé verté. Laiméjimas pinigais
yra lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Norédami pasiekti Zaidimo nustatymus, meniu skyriuje spustelékite krumpliaracio

piktograma.

o IZangos ekranas. I§jungia arba jjungia loSimo jzangos ekrana.
o Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
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Rodyti statyma grynaisiais. Paspauskite, kad statymas biity rodomas grynaisiais, 0 ne
monetomis.

Papildoma informacija:

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.697 Zaidimas ,,Kuri &ia nuotaka?*“ (,,Whos the Bride?*)

Zaidimo taisyklés:

»Kuri ¢ia nuotaka?*‘ yra 5 bligny, 3 eiliy ir 9 statymo eiluciy vaizdo loSimy automatas, su
tokiomis ypatybémis kaip ,,Scatter laiméjimai, Universaliojo simbolio pakeitimais ir
Lipniais universaliaisiais simboliais nemokamy sukimy metu.

Zaidziama 9 statymo eilutémis ir 1-4 statymo lygiais.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS logiama didziausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. LoSiant emesniu statymo lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS
reikia spusteléti du kartus, norint losti raundg pasirinktu lygiu.

Laimingi deriniai ir laim¢jimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo eilutés laimé¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai mokeéjimy lenteléje ir
padaugintai 1§ statymo lygio.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter simbolius.

,ocattere simbolis nepasirodo Nemokamy sukimy metu.

nocattere laiméjimo suma nepriklauso nuo to, kiek statymo eiluciy laiméta.

n,ocattere laiméjimai iSmokami kaip bendras statymas , padaugintas i§ iSmokos, nurodytos
Mokéjimy lenteléje.

nocattere ir Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy statymo eilutés laiméjimy.
[Smokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Minimalus statymas 0,09 Eur
Maksimalus statymas 18 Eur
Maksimalus laimeéjimas 45 000 Eur

Nemokami sukimai
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e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Visi Nemokamy sukimy laiméjimai, jskaitant ir pakartotinus Nemokamus sukimus,
iSmokami dvigubai.

o Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny pasirodo 3 arba daugiau Nemokamy sukimy
simboliy, aktyvuojama 12 Nemokamy sukimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ raundo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

Lipnieji universalieji simboliai

e Nemokamy sukimy metu Universalieji simboliai tampa Lipniaisiais universaliaisiais
simboliais.

e Lipnieji universalieji simboliai i§laiko savo pozicijas ant biigny visg Nemokamy sukimy
sesija.

e Tik kai Nemokamy sukimy metu ant visy biigny pasirodo vienas ar daugiau Lipniyjy
universaliyjy simboliy, aktyvuojami 5 papildomi Nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy pabaigoje Lipnieji universalieji simboliai, esantys ant biigny, néra
perneSami ] pagrindinj zZaidima.

e Nemokamy sukimy sesijos prasideda su nuliu Lipniyjy universaliyjy simboliy.

o Pakartotiny Nemokamy sukimy metu Lipnieji universalieji simboliai neaktyvuoja kitos
Nemokamy sukimy sesijos.

o Nemokami sukimai gali biiti pakartoti tik karta per Nemokamy sukimy sesij3.

LosSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairtis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimg esamu
statymo lygiu ir monetos verte.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy
meniu ir pasirinkti tam tikrus nustatymus.

s
0@
3

*D Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba
- slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Spustelekite norédami pamatyti loSimo taisykles.
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{!/" Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

_.'-.- = i_\i . .. . o o 0 o 000
1‘”# ) | =) Rodyl.demls 1 kalr@ ir ] desine vartykite mokéjimo
> S lentelés puslapius.

m Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verzliarakcio piktogramg loSimo
skydelyje.

e Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.

e LoSimo istorija. Spustelékite norédami perziiiréti paskutinio loSimo istorija.

Papildoma informacija:

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.698 Zaidimas ,,Vilko prazitis“ (,, The Wolfs Bane*)
Zaidimo taisykleés:

o . Vilko prazutis“ yra 5 bugny, 3 eiliy ir 10 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimy automatas su 4
skirtingomis Universaliosiomis funkcijomis, Nemokamais sukimais ir ,,Pasirink ir
paspausk‘ funkcija.

e LoSiama su 10 statymo eiluciy (fiksuotomis) ir skirtingomis monetos vertémis.

« Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia skyriaus MONETOS VERTE.

e LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e |prasti universalieji simboliai yra tik kaip universalieji simboliai ir gali pakeisti visus,
iSskyrus ,,Scatter ir papildomus simbolius.

e Pagal mokéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutgje.

o Statymo eilutés laimejimas yra lygus vertei, rodomai Mokéjimy lenteléje padaugintai 1§
taikomy daugikliy.

e Mokéjimy lentel¢je nurodytos simboliy iSmokejimo vertés yra dinamiskos ir keiciasi
atsizvelgiant ] pasirinkta statymo verte.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio bligno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laime¢jimai sudedami.
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e Visi monety laiméjimai iSmokami uz statymo eilutes, i$skyrus monety laiméjimus, gautus
naudojant funkcijg ,,Pasirink ir paspausk*.

e Po to, kai suzaidziama ,,Pasirink ir paspausk® funkcija, bendras laiméjimas, gautas
zaidziant Sia funkcija, yra pridedamas prie visy laiméjimy i to raundo, kurio metu buvo
aktyvuota ,,Pasirink ir paspausk‘ funkcija.

e Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

> Minimalus statymas 0,1 Eur
> Maksimalus statymas 10 Eur
> Maksimalus laiméjimas 10 500 Eur

Nemokami sukimai

o Kai pagrindinio Zaidimo metu arba per nemokamus sukimus bet kur ant biigny pasirodo 3
arba daugiau ,,Scatter* simboliy, pagal mokéjimy lentele aktyvuojami nemokami sukimai.

e 3,Scatter” simboliai = 10 Nemokamy sukimy

e 4 Scatter simboliai = 20 Nemokamy sukimy

e 5 Scatter simboliai = 30 Nemokamy sukimy

e Prie§ prasidedant Nemokamiems sukimams pasirodys Universalioji lenta ir jums bus
parinkta viena i$ 4 atsitiktiniy Universaliyjy funkcijy.

e Per kiekvieng nemokamg sukimg ant 1-3 bigny atsitiktinai pasirodo universalusis
perdengiantis simbolis, kuris veikia kaip aktyvi universalioji funkcija.

o Universalusis perdengiantis simbolis atsitiktinai pasirodo toje bligno pozicijoje, kurioje dar
neveikia universalioji funkcija.

o . Scatter simboliai suskai¢iuojami prie§ aktyvuojant bet kurj universalyjj perdengiantj
simbolj arba universalyjj simbol;.

e Papildomi laiméti Nemokami sukimai yra automatiSkai pridedami prie dabartiniy
Nemokamy sukimy be naujos Universaliosios lentos.

e Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas 1§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

e Nemokami sukimai yra zaidziami ta pacia statymo verte kaip ir raundas, kuriame buvo
aktyvuoti nemokami sukimai.

o Kiekvienoje nemokamy sukimy sesijoje atsitiktinai bet kur ant biigny pasirodo viena i8
keturiy skirtingy universaliyjy funkcijy.

Universalusis simbolis
Iprasti universalieji simboliali

o Iprasti universalieji simboliai veikia tik kaip universalieji simboliai ir gali pakeisti visus,
iSskyrus ,,Scatter simbolius.

ISsiplediantis universalusis simbolis
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e I$pleciami universalieji simboliai, su kuriais statymo eiluté tampa laiminga, automatiskai
pleciasi ir apima visg bligna, ant kurio pasirodé.

Universalusis X2 daugiklis

e Pildant laimingg statymo eilutg, laiméjimai su universaliuoju X2 daugikliu padauginami
X2.

ISsipleciantis universalus

o Daugéjantis universalusis simbolis pavercia 1 Salia arba jstrizai nuo jo esant] simbolj ]
papildoma universalyji simbol;.

Funkcija ,,Pasirink ir paspausk

e Funkcija ,,Pasirink ir paspausk aktyvuojama tik pagrindiniame Zaidime, kai ant biigny
atsiranda 3 papildomi simboliai. Papildomi simboliai atsiranda ant 1, 3 ir 5 bugny.

 Zaidéjui spusteléjus ant vieno i§ papildomy simboliy pasirodo monety laiméjimas.

e Tik 1 prizas suteikiamas uz zaidimag Pasirink ir paspausk.

o Kai Zaidéjui suteiktas laiméjimas, parodomi monety laimejimai kitiems 2 papildomiems
simboliams, kurie nebuvo pasirinkti.

e Pasirink ir paspausk Zaidime monety laiméjimai: x5 — x50 X statoma suma.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite, jei norite pradéti Zaidimo raunda su dabartine
statymo verte (arba paspauskite tarpelio klavisa).
Spustelekite norédami pasiekti zaidimo nustatymus ir informacija
apie zaidima.

© Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

COIN VALUE o o« e . ]
Noredami pakeisti monetos verte, spustelekite rodykles aukStyn ir
0.20 @ zemyn.
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Spustelékite norédami perzitiréti MOKEJIMU LENTELE.
Norédami perzidiréti informacija slinkite auksStyn ir zemyn.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelekite norédami atidaryti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy loSimy istorija.

Pastaba: zaidime visada bus rodomas monety skaiéius, o ne piniginé verté. Laiméjimas pinigais
yra lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Norédami pasiekti zaidimo nustatymus, meniu skyriuje spustelékite krumpliaracio
piktograma.

e IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia loSimo jZzangos ekrang.

e Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisg.

e Rodyti statyma grynaisiais. Paspauskite, kad statymas biity rodomas grynaisiais, 0 ne
monetomis.

Papildoma informacija:
Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.699 Zaidimas ,,Vaisiai saldiis kaip medus“ (,,Sweety Honey Fruity*)
Zaidimo taisykleés:

o Didele energija pasiZymintis 5 bugny ir 15 statymo eilu¢iy vaizdo loSimy automatas.
Klasikinés funkcijos apima universaliyjy simboliy pakeitimus su x2 daugikliu ir
nemokamy sukimy x2 daugikl;.

o Zaidziama 15 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monetos
vertémis.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.
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o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. LoSiant bet kuriuo zemesniu statymo lygiu ir norint losti raunda pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

o Statymo eilutés laiméjimai su universaliais simboliais yra x2.

o Statymo eilutés laiméjimai dauginami i§ monety, statyty eilutéje, skaiciaus.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai mokejimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Tiek per pagrindin} Zaidima, tiek atliekant nemokamus sukimas, universalieji simboliai
pasirodo ant 2, 3 ir 4 biigny.

o Tik vienas universalusis daugiklis yra taikomas statymo eilutés laiméjimui.

o Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

> Minimalus statymas 0,15 Eur
> Maksimalus statymas 150 Eur
> Maksimalus laiméjimas 79 999,99 Eur

Nemokami sukimai

o Uz statymo eilutés laiméjimus su sutampanciais simboliais suteikiama nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir per raunda,
kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy metu bet kokie laimingi deriniai su deranciais simboliais suteikia
papildomus nemokamus sukimus pagal Mokéjimy lentele.

e Nemokami sukimai pasibaigia, kai nebelicka nemokamy sukimy ir nebesugeneruojama
naujy laiméjimy.

o Statymo eiluciy laiméjimai atliekant nemokamus sukimus iSmokami x2.

e Atliekant nemokamus sukimus, statymo eilutés laiméjimai su universaliais simboliais
reiSkia, kad universalusis daugiklis padauginamas i§ nemokamy sukimy daugiklio.

e Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlieckamos funkcijos.
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Mygtukas

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo lygiu ir monetos
verte (arba spustelékite tarpelio klavisa).

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasiregulivokite
garsumg.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

Rodyklémis j kaire ir j deSing vartykite mokéejimo lentelés puslapius.

Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verzliarakcio piktogramg loSimo
skydelyje.

e Jzangos ekranas. I§jungia arba jjungia loSimo jzangos ekrana.

e Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.

e LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitréti paskutinio lo§imo istorijg

Papildoma informacija:

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.700 Zaidimas wSerengedio karaliai“ (,,Serengeti Kings®)

Zaidimo taisykleés:
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e Tai yra 5 bugny, 4 eiliy ir 26 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimy automatas su tokiomis
ypatybémis kaip Litito funkcija, Panteros funkcija, Nemokamais sukimais bei Nemokamy
sukimy pirkimo funkcija.

e LoSiama su 26 statymo eilutémis (fiksuotomis) ir skirtingomis statymo bei monetos
vertémis.

o LosSiama su grynaisiais ar monetomis. Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy ir monety,
eikite ] LoSimo nustatymus.

o LOSIMAS yra monety ar grynyjy pinigy suma, kuria galima logti.

« Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia skyriaus MONETOS VERTE.

e LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal mokeéjimy lentele.

e Mokéjimy lentel¢je nurodytos simboliy iSmokéjimo vertés yra dinamiskos ir keiciasi
atsizvelgiant | pasirinktg statymo vertg.

e Statymo eilutés laimé¢jimas yra lygus vertei, rodomai Mok¢&jimy lentel¢je padaugintai 18
taikomy daugikliy.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio btigno iki
deSiniausiai esancio biigno.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Liato ir Panteros funkcija

e LoSimas pradedamas turimais Liiito bei Panteros sukimais. Kiekviena i§ dviejy funkcijy
turi po 12 sukimy.

e LoSimui naudojamy Litito sukimy ir Panteros sukimy skaicius yra rodomas ant indikatoriy
vir§ Liiito skai€iuoklio ir Panteros skai¢iuoklio.

e Pradéjus sukti, visi blignuose esantys Litito ir Panteros simboliai surenkami j Liiito ir
Panteros skaitiklius.

o LoSimas pradedamas su 3 simboliais Liiito skaitiklyje ir 0 simboliy Panteros skaitiklyje.

o Litto sukimy ir Panteros sukimy skaicius bei simboliy, surinkty j Liiito skaitiklj ir Panteros
skaitiklj, skaiCius yra susietas su statymu ir i§saugomas kartu su juo. Kiekvienas statymas
iSsaugomas atskirai.

o Kai keiCiate savo statymg grynaisiais ar monetomis, jusy Litito skaitikliai ir Panteros
skaitikliai bei Litito sukimai ir Panteros sukimai atstatomi j pradines vertes.

o Kai keiciate savo tokj statymg 1 statyma, kokj jau buvote pasirinke, jusy Liito skaitikliai ir
Panteros skaitikliai bei Litito sukimai ir Panteros sukimai yra atkuriami kartu su statymu.

e 12 Litto sukime, néra renkami jokie Liiito simboliai, tafiau yra suaktyvinama Liiito
funkcija. Zaidziant su Lidito funkcija bei sustojus biignams, visi Liiito simboliai surinkti j
Liuto skaitiklj atsitiktine tvarka yra dedami ant bugny.

e 12 Panteros sukime, néra renkami jokie Panteros simboliai, taciau yra suaktyvinama
Panteros funkcija. Zaidziant su Panteros funkcija bei sustojus biignams, visi Panteros
simboliai surinkti j Panteros skaitiklj atsitiktine tvarka yra dedami ant biigny.

e Jei Lilito arba Panteros simboliai dedami ant to paties simbolio arba Universaliojo
simbolio, prie simbolio, esan¢io blignuose, Daugiklio pridedamas +1.

e Jei Liuto simbolis dedamas ant Panteros simbolio arba atvirksciai, sukuriamas
Universalusis simbolis.
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e Visi Daugikliai ant kiekvienos laimingos statymo eilutés laimingy simboliy yra pridedami
prie pradinio Daugiklio, o visi laiméjimai i$ tos statymo eilutés dauginami i§ gauto
Daugiklio.

o Liiito ir Panteros funkcijos suaktyvinamos pries jvertinant laiméjimus.

e Sudéjus visus surinktus simbolius ant biigny, laiméjimai yra jvertinami.

o Kiekviena statymo eiluté turi pradinj Daugiklj x1. Visi Daugikliai esantys ant kiekvienos
laimingos statymo eilutés laimingy simboliy yra pridedami prie pradinio Daugiklio, o visi
laiméjimai is$ tos statymo eilutés yra dauginami i§ gauto Daugiklio.

e Jjungus Liito funkcijg, Litito skaitiklis atsistato j 0. Jjungus Panteros funkcija, Panteros
skaitiklis atsistato j 0.

e Po Liito funkcijos visi Panteros simboliai ant biigno yra surenkami j Panteros skaitiklj. Po
Litto funkcijos visi Panteros simboliai ant bligno yra surenkami j Panteros skaitiklj.

» Minimalus statymas 0,1 Eur
» Maksimalus statymas 100 Eur
» Maksimalus laiméjimas 100 000 Eur

Nemokami sukimai

e Kai pagrindinio Zaidimo metu bet kur ant bligny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter*
simboliy, aktyvuojama 12 Nemokamy sukimy.

o Jei nemokami sukimai suaktyvinami naudojant 3 ,.Scatter* simbolius, Nemokami sukimai
prasideda nuo 0 simboliy tiek Liiito skaitiklyje, tiek ir Panteros skaitiklyje.

o Jei Nemokami sukimai suaktyvinami naudojant 4 ,,Scatter* simbolius, Nemokami sukimai
prasideda nuo tiek pat simboliy, kiek jy yra surinkta Lifito skaitiklyje ir Panteros skaitiklyje
Nemokamy sukimy aktyvavimo metu.

o Jei Nemokami sukimai suaktyvinami naudojant 5 ,,Scatter* simbolius, Nemokami sukimai
prasideda nuo tiek simboliy, kiek jy yra surinkta Litito skaitiklyje ir Panteros skaitiklyje
Nemokamy sukimy aktyvavimo metu, bei 5 papildomais simboliais Litto skaitiklyje bei
Panteros skaitiklyje.

e Pradéjus nemokamg sukima, visi biignuose esantys Litito ir Panteros simboliai surenkami
j Litito ir Panteros skaitiklius.

o Paskutiniame Nemokamame sukime visi simboliai, surinkti tiek j Litito skaitiklj, tiek ir j
Panteros skaitiklj, blignams sustojus yra atsitiktinai ant jy dedami.

o Liiito skaitiklio ir Panteros skaitiklio simbolius ant biigny galima déti vienas ant kito.

e Jei Liuto simbolis dedamas ant Panteros simbolio arba atvirk$¢iai, sukuriamas
Universalusis simbolis.

e Jei Lilto arba Panteros simboliai dedami ant to paties simbolio arba Universaliojo
simbolio, prie simbolio, esancio biignuose, Daugiklio pridedamas +1.

e Sud¢jus visus surinktus simbolius ant biigny, laim¢jimai yra jvertinami.

o Kiekviena statymo eiluté turi pradinj Daugiklj x1. Visi Daugikliai esantys ant kiekvienos
laimingos statymo eilutés laimingy simboliy yra pridedami prie pradinio Daugiklio, o visi
laimejimai 1S tos statymo eilutés yra dauginami i§ gauto Daugiklio.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai yra ZaidZiami tuo paciu statymu, kaip ir raundas, kuriame buvo
aktyvuoti Nemokami sukimai.
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o Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grizta j raundg, kurio metu aktyvuoti
Nemokami sukimai.

Nemokami sukimai

o Galite suaktyvinti Nemokamus sukimus naudodamiesi funkcija Pirkti nemokamus
sukimus.

o Galite nusipirkti 3, 4 arba 5 ,,Scatter simbolius ir suaktyvinti Nemokamus sukimus,
naudodami atitinkamg simboliy, surinkty j Lidito skaitiklj ir Panteros skaitiklj, skai¢iy.

o Kiekvienos parinkties suma yra rodoma isSokan¢iame lange Pirkti nemokamus sukimus.

e Suma atnaujinama po kiekvieno sukimo ir priklauso nuo jiisy statymo ir simboliy, surinkty
1 Liato skaitiklj ir Panteros skaitiklj, skaiciaus.

e Suma susiejama su statymu ir iSsaugoma kartu su juo. Kiekvienas statymas iSsaugomas
atskirai. Kiekvieng kartg keiCiant statymg grynaisiais ar monetomis, suma nustatoma i$
naujo. Kai keiciate savo statymg ] tokj statyma, kokj jau buvote pasirinke, suma yra
atkuriama kartu su statymu.

e Naudodami funkcijg Pirkti nemokamus sukimus ir taip suaktyving nemokamus sukimus,
jis pradedate zaisti su Nemokamais sukimais be pagrindinio zaidimo sukimo.

Universalusis simbolis
e Universaliis simboliai pagrindiniame zaidime ir Nemokamy sukimy metu pasirodo bet kur
ant biigny ir pakeicia visus, i§skyrus ,,Scatter simbolius.
o Pagal mokéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

‘Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Spustelékite §j mygtuka norédami pradéti loSimo
raunda su dabartine statymo verte.
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Stabdymo mygtukas

Spustelékite norédami sustabdyti loSimo raunda.

Monetos verté

Norédami pakeisti monetos vertg, spustelekite
rodykles auksStyn ir Zemyn.

Garsas

Spustelekite norédami iSjungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Meniu

Spusteleékite  norédami  pasiekti  Zaidimo
nustatymus ir informacijg apie zaidima.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Mokéjimy lentelé

Spustelékite, jei norite perzitréti laimingus derinius ir laiméjimus.

Zaidimo nustatymai
Spustelékite norédami perzitiréti Zaidimo nustatymy meniu.
o IZzanga: ISjungia arba jjungia loSimo jzangos ekrang.

o Sukti spusteléjus tarpelio klaviSa: ISjungia arba jjungia funkcijg sukti
spusteléjus tarpelio klavisa.

©Oe

Zaidimo taisyklés

Spustelekite norédami pamatyti loSimo taisykles.
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LoSimo istorija

Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy losimy istorijg. Laiméjimas pinigais yra
lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés.

Uzdaryti

Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

Papildoma informacija:

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programings jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.701 Zaidimas ,,Kalédy senelis pries Rudolfg“ (,,Santa vs Rudolf%)
Zaidimo taisyklés:

o Kalédy Senelis prieS Rudolfg® yra 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo loS§imy automatas su tokia
funkcija kaip Universaliojo simbolio pakeitimas, 2 papildomomis funkcijomis,
Pakartotiniy sukimy rezimu bei Nemokamais sukimais.

e LoSiama su 20 statymo eiluciy (fiksuoty), ,laimék abiem atvejais funkcija bei
skirtingomis statymo vertémis.

« Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia skyriaus MONETOS VERTE.

e LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

e LoSiama su grynaisiais ar monetomis. Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy ir monety,
eikite } LoSimo nustatymus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal Mokéjimy lentele.

e Statymo eilutés laiméjimas yra lygus vertei, rodomai Moké&jimy lenteléje padaugintai i8
taikomy daugikliy.

e Mok¢jimy lenteléje nurodytos simboliy iSmokéjimo vertés yra dinamiSkos ir keiciasi
atsizvelgiant j pasirinktg statymo verte.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

o Statymo eilutés laiméjimai iSmokami, kai jie pasirodo iS eilés i$ kairés j deSing ir i§ deSinés
1 kaire.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi laim¢jimai mokami tik statymo eilutése, i§skyrus pergales Kalédy Senelio dovany
funkcijos metu.

o Papildomos funkcijos laimejimai pridedami prie pradiniy statymo eilutés laiméjimy.

e Papildomos funkcijos losiamos ta pacia statymo verte kaip ir raundas, kuris jas suaktyvino.

> Minimalus statymas 0,2 Eur

> Maksimalus statymas 100 Eur
» Maksimalus laiméjimas 100 000 Eur
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Universalieji pakartotiniai sukimai

e Universalieji simboliai rodomi ant 1 ir 5 pagrindinio zaidimo biigny ir ant visy bligny
Nemokamy sukimy metu.

o Universalusis simbolis pakeicia visus simbolius,

e Po to, kai ant biigny atsiranda Universalusis simbolis ir visi sukimo metu pelnyti statymy
laiméjimai iSmokami, kiekvienas Universalusis simbolis horizontaliai persikelia per vieng
bugny pozicijg ir pelnomas Pakartotinis sukimas. Universalieji simboliai, kurie
horizontaliai persikelia Pakartotiniy sukimy metu yra vadinami VaikStanciais
universaliaisiais simboliais.

e Yra 2 skirtingos Vaikstanciy universaliyjy simboliy rasys: Kalédy Senelio universalusis
bei Rudolfo universalusis.

o Rudolfo universalieji simboliai pasirodo ant pirmo biigno ir kiekvieno pakartotinio sukimo
metu pradzioje horizontaliai pasislenka vienu btgnu ] deSing, o Kalédy Senelio
universalieji simboliai pasirodo ant penkto buigno ir kiekvieno pakartotinio sukimo
pradzioje pasislenka viena vieta ] kaire.

e Jei Kalédy Senelio universalieji simboliai ir Rudolfo universalieji simboliai esantys ant
bligny yra toje pacioje padétyje, Universalieji simboliai uZsirakins toje vietoje ir susijungs.
Esamo sukimo metu ir po to, kai iSmokamas kiekvienas galimas statymo eilutés
laiméjimas, aktyvuojami Nemokami sukimai.

e Po Nemokamy sukimy visi Universalieji simboliai, kurie nedalyvavo aktyvuojant
Nemokamus sukimus, lieka ant bligny ir toliau, iki kol jie dingsta nuo biigny, aktyvuoja
pakartotinius sukimus. Universalieji simboliai, kurie aktyvavo Nemokamus sukimus
pradingsta kito sukimo metu ir daugiau nebeaktyvuojami Pakartotiniai sukimai.

Nemokami sukimai

o Kalédy Senelio universalieji simboliai ir Rudolfo universalieji simboliai susijunge
pagrindinio Zaidimo biignuose suaktyvina 10 Nemokamy sukimy. Daugiausia vienu metu
pagrindiniame Zaidime galima aktyvuoti 30 Nemokamy sukimy.

¢ Nemokamy sukimy metu Kalédy Senelio ir Rudolfo universalieji simboliai gali pasirodyti
bet kurioje btigny vietoje.

o Jei Kalédy Senelio ir Rudolfo universalieji simboliai susijungia nemokamy sukimy metu,
bus pridedami papildomi 4 Nemokami sukimai. Kaip ir pagrindinio Zaidimo metu, po §io
susijungimo, Universalieji simboliai, kurie aktyvavo Nemokamus sukimus, pradingsta nuo
biigny.

e Nemokamy sukimy metu vir§ biigny pasirodo 2 matuokliai. Matuokliai dera su ant biigny
Nemokamy sukimy metu pasirodanciais Universaliaisiais simboliais.

o Kai Kalédy Senelio ar Rudolfo universalusis simbolis pasitraukia nuo btigny, jis uzpildo 1
vietg ant atitinkamo matuoklio. Kiekvienas matuoklis turi 8 vietas.

e Jei 1 i§ matuokliy pripildomas prie§ Nemokamiems sukimams baigiantis, suteikiama
atitinkama papildoma funkcija, kuri prasideda Nemokamy sukimy sesijos pabaigoje.

e Jei 1 1§ Kalédy Senelio dovany ar Rudolfo sukimy matuokliai uzsipildo, kito matuoklio
uzpildyti nejmanoma.

Papildomos funkcijos
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o Kai Nemokamy sukimy metu uzpildomi Kalédy Senelio dovany arba Rudolfo sukimy
skaitikliai, jjungiama atitinkama papildoma funkcija, kuri prasideda tuomet, kai baigiasi
nemokami sukimai.

e Yra dvi papildomos funkcijos: Rudolfo sukimai bei Kalédy Senelio dovanos.

e Rudolfo sukimy suaktyvinamas uzpildzius Rudolfo sukimy matuoklj, o Kalédy Senelio
dovanos suaktyvinamos, kai uzpildomas Kalédy Senelio dovany matuoklis.

o Kalédy Senelio dovanose yra 3 elementy rinkiniai, kuriuose lo$éjas paspaudzia ant 1 i§ 5
elementy norédamas pamatyti savo prizag. 5 elementai, i§ kuriy loS¢jas pasirenka
kiekviename rinkinyje yra: 3 skirtingo monety kiekio laiméjimai, 1 daugiklio padidinimas
ir 1 elementas, kuris uzbaigia etapg.

o Kai loS¢jas pasirenka monety laiméjima, jis pridedamas prie bendros monety sumos,
skirtos uz Kalédy senelio dovanas. LoS¢jas gali pasirinkti dar vieng 18 likusiy dabartinio
rinkinio elementy.

o Kaledy senelio dovany funkcijos pradzioje Daugiklis prasideda nuo 1. Kai losé¢jas
pasirenka daugiklio padidinimo simbolj, daugiklis padidé¢ja 1. Tada lo$¢jas gali dar kartg
pasirinkti 1§ likusiy elementy komplekte. Pasibaigus Kalédy Senelio dovany funkcijai,
visos §ios funkcijos surinktos monetos yra padauginamos 1§ galutinés daugiklio sumos.
Didziausias galimas daugiklis yra 4.

o Kai zaid¢jas paspaudzia ant etapg uzbaigiancio elemento, uzbaigiamas etapas ir zaidéjas
perkeliamas ] kitg etapg. Jei loS¢jas paspaudzia ant etapo elemento pabaigos 3 etape,
Kalédy senelio dovany funkcija baigiasi.

o Pirmas 1 etape pasirenkamas elementas negali buti etapa uzbaigiantis elementas.

¢ Rudolfo sukimy papildomg funkcijg sudaro 3 sukimai, kai ant biigny pasirodo 5 atsitiktinai
isdéstyti Elniy universalieji simboliai. Sios papildomos funkcijos metu kiekvienam
sukimui atsitiktinése pozicijose pasirodys 5 Elniy universalieji simboliai.

e PrieS 5 Elnio universaliesiems simboliams pasirodant ant biigno papildomos Rudolfo
sukimy funkcijos metu ant biigno rinkinio néra nei vieno Universaliojo simbolio.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija
Spustelékite, jei norite pradéti zaidimo raundg su dabartine
statymo verte arba paspauskite tarpelio klavisg.
Spustelekite norédami pasiekti zaidimo nustatymus ir
informacijg apie zaidima.
) Spustelekite norédami i§jungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.
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COIN VALUE

Norédami pakeisti monetos verte, spustelékite rodykles
@ 0.20 @ aukStyn ir zemyn.

BET (EUR)

2.00

WIN (EUR) .- ... . . . . .
Losiama su grynaisiais ar monetomis. Norédami perjungti tarp

grynyjy pinigy ir monety, eikite j LoSimo nustatymus.

BALANCE (EUR)

5,000.00

Spustelékite norédami perzitiréti MOKEJIMU LENTELE.
Norédami perzitréti informacijg slinkite aukStyn ir Zemyn.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

Spustelékite norédami atidaryti lo§imo taisykles.

Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy loSimy istorija.

Pastaba: visada bus rodomas monety skaiius, o ne piniginé verté, nepriklausomai nuo rezimo
pasirinkto prie§ loSiant. Laiméjimas pinigais yra lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§
monetos verteés.

LoSimo nustatymy parinktys:

e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verZliarakéio piktograma loSimo
skydelyje.

e Rodyti statymg grynaisiais. Spustelékite, jei norite matyti lo§img grynaisiais, 0 ne
monetomis.

o IZangos ekranas. I§jungia arba jjungia loSimo jzangos ekrana.
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o Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.702 Zaidimas ,,Majy iskilimas* (,,Rise of Maya*)

Zaidimo taisyklés:

e ,Majy iSkilimas* yra 5 bugny, 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su tokiomis funkcijomis
kaip Nemokami sukimai, Universaliyjy simboliy pakeitimai, Antro S$anso ,Scatter
simbolio pakartotinis sukimas, Papildomas statymas: Antro Sanso ,,Scatter® simbolis bei
,ocatter stumteléjimas.

e LoSiama su 10 statymo eiluciy (fiksuotomis), skirtingomis statymo bei monety vertémis ir
2 statymo rezimais: Pagrindinis statymas ir papildomas statymas. Suaktyvinus Papildoma
statyma, statymas grynaisiais arba monetomis padvigubg¢ja.

e LoSiama su grynaisiais ar monetomis. Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy ir monety,
eikite ] LoSimo nustatymus.

« LOSIMAS yra monety ar grynyjy pinigy suma, kuria galima logti.

« Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia skyriaus MONETOS VERTE.

e LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Mok¢jimy lenteléje nurodytos simboliy iSmokéjimo vertés yra dinamiSkos ir keiciasi
atsizvelgiant | pasirinktg statymo verte.

e Statymo eilutés laiméjimas yra lygus vertei, nurodytai Mokéjimy lenteléje.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e ISmokamas tik didziausias laimé¢jimas uz statymo eilutg.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Simboliai rodomi rinkiniais tiek pagrindiniame zaidime (atsitiktinai), tick Nemokamuose
sukimuose (visada).

> Minimalus statymas 0,1 Eur
> Maksimalus statymas 200 Eur
> Maksimalus laiméjimas 499 950 Eur

Universalieji simboliai

e Yra4 Universaliyjy simboliy tipai: Vienas gyvatés universalusis simbolis, 2 BesipleCiantys
gyvatés universalieji simboliai ir Gyvatés simboliy rinkinys.

o Pavienis Gyvatés universalusis simbolis pasirodo tik pirmoje ar trecioje eilutéje.

o Besipleciantys gyvatés universalieji simboliai pleciasi aukStyn arba Zemyn ir gali uzdengti
arba visg bligna, arba dalj jo, priklausomai nuo biigno sustojimo.
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e Pavieniai ir besipleCiantys Gyvatés universalieji simboliai pasirodo tiek pagrindiniame
zaidime, tiek Nemokamuose sukimuose.

e Gyvatés simboliy rinkinys rodomas tik Nemokamuose sukimuose ant karStyjy bugny ir
galiausiai apims visg biigng (daugiau informacijos rasite skyrelyje Nemokami sukimai).

e Visi Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter simbolj.

o Pagal mokeéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

Nemokami sukimai

o Bet kokie 3 ar daugiau Universalieji simboliai ir ,,Scatter simboliai sudarantys bet kokj
derinj bei atsirandantys bet kurioje pagrindinio zaidimo biigno vietoje suaktyvina
Nemokamus sukimus. BesiplecCiantis Gyvatés universalusis simbolis yra laikomas vienu
simboliu.

e Pvz., tai gali buti 2 Universalieji simboliai ir ,,Scatter* simbolis arba 2 ,,Scatter simboliai
ir bet kuris Universalusis simbolis.

e 3 Universalieji simboliai / Simboliy rinkinys = 10 Nemokamy sukimy

e 4 Universalieji simboliai / Simboliy rinkinys = 15 Nemokamy sukimy

e 5 Universalieji simboliai / Simboliy rinkinys = 20 Nemokamy sukimy

e Losiant Nemokamais sukimais, blignai ant kuriy atsiranda Universalieji ir ,,Scatter®
simboliai tam, kad suaktyvinty Nemokamus sukimus, tampa karStaisiais blignais. Kiti
bugnai lieka neaktyvis.

o (Gyvatés universalieji simboliai atsirade ant karStyjy biigny pleciasi, kad apimty visg biigna.

o Pavieniai Gyvatés universalusis simbolis ir besipleCiantys Gyvatés universalieji simboliai,
besipleciantys aukStyn arba Zemyn, gali atsirasti tik ant neaktyviy btigny.

e Per Nemokamus sukimus galima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

e Uz kiekvieng Universalyjj simbolj ar ,Scatter simbolj atsirandant]j ant bet kurio
neaktyvaus biigno, suteikiami 2 papildomi Nemokami sukimai.

e Bignai, ant kuriy atsiranda Universalieji ir ,,Scatter simboliai tam, kad suaktyvinty 2
papildomus Nemokamus sukimus, tampa karStaisiais btignais ir lieka tokiais tol, kol
loSiama su Nemokamais sukimais.

e Maksimalus papildomy Nemokamy sukimy, laiméty Nemokamy sukimy metu, skai¢ius
yra 4.

e Bendro laimé¢jimo laukelyje jtraukti visi Nemokamy sukimy ir raundo, kai Nemokami
sukimai buvo aktyvuoti, laiméjimai.

e Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas ] raunda, kurio metu aktyvuoti
nemokami sukimai.

e Nemokami sukimai yra zZaidziami tuo paciu statymu, kaip ir raundas, kuriame buvo
aktyvuoti Nemokami sukimai.

,ocatter stumteléjimas

o Si funkcija jjungiama atsitiktine tvarka, jei Pagrindiniame Zaidime ir Nemokamuose
sukimuose nepavyksta laiméti.
e Sioje funkcijoje, Universalieji ar ,,Scatter simboliai yra stumiami ant biigny.
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Papildomas statymas: Antro Sanso ,,Scatter” simbolis

Papildomas statymas: Antro Sanso ,Scatter simbolis gali biti aktyvuotas arba
deaktyvuotas pagrindiniame loSime.

Papildomo statymo aktyvavimas: Antro Sanso ,,Scatter simbolis padvigubina statyma ir
padidina galimybe gauti papildomy Universaliyjy ar ,,Scatter simboliy, ir taip suaktyvinti
papildomus Nemokamus sukimus ir karStuosius biignus.

Antro Sanso ,,Scatter simbolio pakartotinis sukimas

Si funkcija suaktyvinama pagrindiniame logime, jei Papildomame statyme: aktyvuotas
Antro Sanso ,,Scatter simbolis ir jei ant bligny yra bent 2 Universalieji ar ,,Scatter
simboliai.

Biignai, kuriose néra Universaliyjy ar ,,Scatter simboliy, vél sukasi, kad ant bligny
atsirasty dar vienas ,,Scatter* simbolis ir biity suaktyvinti Nemokami sukimai. Ant buigny,
kurios pakartotinai sukasi Antro Sanso ,,Scatter simbolio pakartotinio sukimo metu,
atsiranda tik ,,Scatter* simboliai.

Bet kokie pradinio sukimo laiméjimai yra skiriami prie$ Antro $anso ,,Scatter” simbolio
pakartotinj sukima.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

.....

Sukimo mygtukas

Spustelekite §j mygtukg norédami pradéti loSimo
raunda su dabartine statymo verte.

Stabdymo mygtukas

Spustelékite norédami sustabdyti loSimo raunda.
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BONUS
BET

Papildomas statymas

Spustelékite norédami jjungti arba iSjungti
papildoma statyma.

COINVATUE]

Monetos verté

Norédami pakeisti monetos verte, spustelékite
rodykles auksStyn ir Zemyn.

Tekstas esantis ant mygtuko rodomas dabartine
losimo kalba.

Garsas

Spustelekite norédami i§jungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Meniu

Spustelekite norédami pasiekti zaidimo
nustatymus ir informacija apie zaidima.

Zaidimo nustatymai ir informacija

Mokéjimy lentelé

Spustelékite, jei norite perzitiréti laimingus derinius ir laiméjimus.

Zaidimo nustatymai

© @

ir loSimo monetomis.

Spustelekite norédami perzitréti Zaidimo nustatymy meniu.

e Jzanga: Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

e Sukti spusteléjus tarpelio klaviSa: ISjungia arba jjungia funkcijg sukti
spusteléjus tarpelio klavisa.

e Rodyti statyma grynaisiais pinigais: Perjungiama tarp loSimo grynaisiais
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Zaidimo taisyklés

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

LoSimo istorija
Spustelékite norédami perzidréti paskutiniy loSimy istorija.
Pastaba: Zaidimy Zurnaluose visada bus rodomas monety skai¢ius, o ne piniginé

verteé, nepriklausomai nuo reZimo pasirinkto pries loSiant. Laiméjimas pinigais yra
lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.

UZdaryti

Spustelekite norédami sugrjzti ] pagrindinj loSima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.703 Zaidimas ,, Biigny karstiné 2 (,,Reel Rush2)
Zaidimo taisyklés:

o ,Biigny karstiné 2 yra 5 bugny vaizdo loSimy automatas su 3125 statymo budais bei
tokiomis funkcijomis, kaip Universaliyjy simboliy pakeitimai, Atsitiktine funkcija,
Pakartotiniai sukimai, Nemokami sukimai bei Superiniai nemokami sukimai.

e LoSiama 45-3125 loSimo biidais, 1-10 statymo lygiais (20 monety kiekviename lygyje)
bei skirtingomis monetos vertémis.

e Néra statymo eiluciy.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

e Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaiius.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. LoSiant bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laim¢jimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Pridedami vienu metu jvairiais loSimy budais gauti laiméjimai.

o Sutampantys simboliai esantys bet kurioje padétyje ant trijy ar daugiau gretimy biigny,
pradedant nuo kairiojo biigno ir baigiant deSiniuoju biignu, reiskia statymo biido laiméjima.

e Statymo budo laim¢jimas apmokamas 1§ eilés i$ kairés j deSing.

> Minimalus statymas 0,2 Eur
> Maksimalus statymas 40 Eur
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> Maksimalus laiméjimas 1000 000 Eur

o Toliau pateikiamas pavyzdys:

o Apmokama tik ilgiausia sutampanti kombinacija kiekvienam simboliui.

e Daugiau statymo budo laiméjimy pasiekiama, kai ant ty paciy biigny atsiranda papildomy
simboliy pavyzdziy, kurie sukuria ilgiausig statymo btido laiméjima.

e Statymo biido laiméjimas monetomis yra lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

e Statymo budo laiméjimas valiuta yra lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$
monetos vertes.

e Pridedami vienu metu jvairiais loSimy biidais gauti laim¢jimai.

e Didziausias bendras laiméjimas zaidime yra 500 000 monety, padauginty i§ statymo lygio.
Kai dabartinis bendras laiméjimas pasiekia laiméjimo ribg Zaidimo raunde, baigiasi
Pakartotiniai sukimai, Nemokami sukimai ir Superiniai nemokami sukimai. Visi Superiniai
Zetonai, gauti atrakinus Atsitiktiné funkcija ar blokus, yra pridedami prie Superiniy Zetony
matuoklio, raundas baigiamas.

Biugno zona bei Pakartotiniai sukimai

e Pagrindiniame loSime yra bloky, slepianciy daugiau biigny pozicijy.

e Laimingas derinys bet kuriame pagrindinio lo§imo sukime suaktyvina 1 Pakartotinj
sukima, bet ne daugiau kaip 5 pakartotinius sukimus.

o Kiekvieng kartg laimeéjus, atrakinami 2 blokai, prapleciama biligno zona ir suteikiamas
Pakartotinis sukimas.

« Jei laimima Pakartotinio sukimo metu, atrakinami dar 2 blokai ir suteikiamas dar vienas
Pakartotinis sukimas.
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e Kai atrakinami 2 blokai, Nemokamy sukimy matuoklis, esantis deSinéje loSimo zonos
puséje, pasipildo 1 zvaigzdute.

o Kai j Nemokamy sukimy matuoklj surenkamos visos zvaigzdutes ir atrakinami visi blokai,
suaktyvinamas ekranas Nemokami sukimai.

e Jei Pakartotinio sukimo metu laiméjimas nepasiektas, Pakartotinis sukimas baigiasi ir
biigno zona bei Nemokamy sukimy matuoklis atkuriami j prading biiseng.

LoSimo

Sukimai / Pakartotiniai sukimai / Nemokami Biigno zona
budai

sukimai

Pradinis sukimas

Pakartotinis sukimas 1 135
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Pakartotinis sukimas 2

405

Pakartotinis sukimas 3

675

Pakartotinis sukimas 4

1125

95



Pakartotinis sukimas 5 1875

Nemokami sukimai 3125

o Pakartotiniai sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir per
sukima, kuris aktyvino pakartotinius sukimus.
e Visi Papildomi sukimai pridedami prie visy pirminio sukimo laiméjimy.

Atsitiktinés funkcijos

e LoSimo metu pries pasibaigiant sukimui lo$éjui yra atsitiktinai suteikiamos 0—3 Atsitiktinés
funkcijos.

o Visi laiméjimai skai¢iuojami po to, kai suteikiamos Atsitiktinés funkcijos.

o Atsitiktinés funkcijos yra suteikiamos tokia tvarka, kokia jos pasirodo.

o @ali buti suteikiamos Sios Atsitiktinés funkcijos:

o Antras Sansas: Jei sukimo metu nelaimima, biignai sukasi i§ naujo. Blokai néra
atrakinti, nebent tuo paciu metu suteikiama funkcija Bloky dauziklis. Si Atsitiktiné
funkcija gali buti suteikta tik Pagrindiniame loSime ir Pakartotiniuose sukimuose.

o Bloky dauziklis: 2 ar 4 blokai atrakinami, o bligno zona iSpleCiama pagal ta patj
modelj, kaip aprasyta skyriuje Biigno zona ir pakartotinis sukimas. Jei §i funkcija
pagrindiniame loSime atrakina likusius pagrindinio lo§imo blokus, Nemokami
sukimai suaktyvinami, net jei nepasiektas laiméjimas. Si Atsitiktiné funkcija gali
biti suteikta tik Pagrindiniame loSime ir Pakartotiniuose sukimuose.

o Atsitiktiniai universalieji simboliai: Kiekvieng karta, kai suteikiama Atsitiktiné
funkcija, ant biigny atsitiktinai pasirodo 1-3 Universalieji simboliai. Universalieji
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simboliai negali buti dedami ant Universaliojo simbolio, uzrakinto bloko ar ant 1
biigno. Si Atsitiktiné funkcija gali biiti suteikta daugiau nei viena karta per ta patj
sukima.

Simbolio daugiklis: Atsitiktiniam simboliui, i$skyrus universalyji simbolj,
suteikiamas x5, x10, x15 arba x20 daugiklis uz visus laiméjimus su §iuo simboliu.
Si Atsitiktiné funkcija gali biti suteikta daugiau nei viena karta per ta patj sukima.
Tokiu atveju ji skiriama uz skirtingus simbolius. Jei Simbolio atnaujinimo
atsitiktiné¢ funkcija suteikiama per tg patj sukima, Simboliy daugiklio atsitiktiné
funkcija neskiriama.

Simbolio atnaujinimas: Atsitiktiniam simboliui suteikiamas atnaujinimas. Kai
bugnai sustoja, pasirinktas simbolis, jei jis matomas ant bligny, paverCiamas
simboliu, esandiu prie$ jj Mokéjimo lenteléje. Sis atnaujintas simbolis pakei¢ia
visus originalaus simbolio pasikartojimus ant biigny. DidZiausias atnaujinimas
pasiektas tuomet, kada biina pasiektas Braskés simbolis. Jei Simbolio atnaujinimo
atsitiktiné funkcija suteikiama per tg patj sukimg, Simboliy atnaujinimo atsitiktiné
funkcija neskiriama.

Papildomi nemokami sukimai: Suteikiamas vienas Nemokamas sukimas. Si
atsitiktiné funkcija gali bati suteikta loSiant Nemokamais sukimais ir Superiniais
Nemokamais sukimais.

Papildomi superiniai Zetonai: Prie Superinio Zetono matuoklio pridedama 3-15
Zetony,

Daugiklio didinimas: Prie Progresyviy zetony matuoklio pridedamas 1. Daugiklio
didinimo atsitiktin¢ funkcija gali biiti suteikta daugiau nei vieng kartg per tg patj
sukima. Si Atsitiktiné funkcija gali bati suteikta tik loiant su Superiniais
nemokamais sukimais.

Nemokami sukimai

e Atrakinus visg loSimo zong suaktyvinamas Nemokamy sukimy ekranas su trim skirtingais
parinkimais

o

Pradzia: Pradeda 8 nemokamus sukimus arba 8 Superinius nemokamus sukimus
(jei turite 2 000 ar daugiau Superiniy Zetony).

LoSimo superiniai zetonai: LoSimas dél galimybés pradéti losti su Superiniais
nemokamais sukimais, naudojant dabarting Superiniy zetony suma.

Pirkti Superinius Zetonus: Pirkite Superinius Zetonus norédami pasiekti 2 000
Zetony ir zaisti tiesiogiai su Superiniais nemokamais sukimais.

Zaidziant nemokamais sukimais beloSiant iSoriniy operatoriy siilomus
Nemokamus raundus, néra galimybés nusipirkti Superiniy Zetony.

Jei Superiniy Zetony matuoklis uzpildytas bent 2 000 ar daugiau Superiniy Zetony,
isijungia Superiniy nemokamy sukimy funkcija. LoSdami galite surinkti begalinj
Superiniy Zetony skaiciy.

Jei Superiniy Zetony matuoklis néra uZpildytas bent 2 000 Superiniy Zetony, bet
laiméta daugiau nei 5 000 ir laiméjimas padaugintas i§ statymo valiutos vertés,
jjungiamas Nemokamy rezimy rezimas.

e Nemokami sukimai lo$iami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.
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o Pasibaigus nemokamiems sukimams:
o Grjztama | pagrindinj lo§ima.
o Biigno zona atstatoma j jos originalig forma.
o Matomos paskutinio Nemokamy sukimy sukimo metu buvusios biigno pozicijos.
e ] bendrg laiméjimo laukg jeina visi laiméjimai gauti Nemokamy sukimy metu, pridéti prie
bendro laiméjimo aktyvinant Nemokamus sukimus.

Superiniy Zetony matuoklis

e Pradedama losti turint 0 Zetony.

o Kiekvieng kartg atrakinus bloka, ; Superiniy Zetony matuoklj surenkami 1-5 Zetonai.

e | Superiniy zetony matuokl] surinkty Superiniy Zetony skaiCius, esantis kairéje loSimo
zonos puseje, priklauso nuo statymo lygio ir monetos vertés derinio. Superiniy Zetony
skaiCius bus i§saugotas atsijungus, o Superiniy zetony matuoklio vertés bus atnaujintos,
kai zaidéjas pakeis statymo dyd;.

Pirkti Superinius Zetonus bei Losti superiniais Zetonais

o Zetony galima gauti Papildomy Superiniy Zetony atsitiktinéje funkcijoje, jsigyti naudojant
funkcijg Pirkti superinius Zetonus arba laiméti LoSimo Superiniy Zetony funkcijos metu.

e Naudodamiesi funkcija Pirkti Superinius Zetonus, galite nusipirkti bei | Superiniy Zetony
matuoklj surinkti 400, 1 000 arba 2 000 Superiniy zetony. Superiniy Zetony suma yra
atitinkamai 120, 300 ir 590 monety (padauginta i§ statymo lygio). Pinigai panaudoti
Superiniams Zetonams jsigyti paSalinami i§ Grynyjy pinigy likucio ir pridedami prie
Statymo pateikto Logimo sekime. Zetonus pirkti galima kelis kartus.

o Losti superiniais Zetonais funkcija:

o Galite losti surinktais Superiniais zetonais norédami suaktyvinti Superinius
nemokamus sukimus.

o Aktyvinant §ig funkcijg, Superiniy nemokamy sukimy suaktyvinimo tikimybé
padidéja proporcingai turimy Superiniy Zetony skaiCiui. Tai reiSkia, kad kuo
daugiau Superiniy Zetony surenkama, tuo didesné tikimybé suaktyvinti Superinius
nemokamus sukimus.

o Suaktyvine Sig funkcijg, jiis arba gaunate pakankamai Superiniy Zetony, kad
suaktyvintuméte Superinius nemokamus sukimus, arba prarandate surinktus
Superinius Zetonus, nesuaktyvindami Superiniy nemokamy sukimy. Jei loSimas
nebuvo s¢kmingas, jis vis tieck apdovanojami 8 Nemokamais sukimais.

e Papildomy Superiniy Zetony pirkimas arba funkcija LoS$ti superiniais Zetonais yra
nejmanoma, kai Superiniy Zetony matuoklyje jau sukaupta 2 000 ar daugiau Superiniy
Zetony.

Superiniai nemokami sukimai
o Kai suaktyvinami Superiniai nemokami sukimai:

e Jie bus Zaidziami ta pafia monety verte ir loSimy lygiu kaip raundas, kuriame buvo
suaktyvinti Superiniai nemokami sukimai.
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2 000 Superiniy Zetony bus pasalinti i§ Superiniy Zetony matuoklio, esancio kair¢je loSimo
Zonos puséje.
Superiniy nemokamy sukimy metu visi laiméjimai dauginami i§ Progresyvaus daugiklio,
rodomo Progresyvaus daugiklio matuoklyje.
Progresyviy Zetony matuoklis: Sis matuoklis, esantis desinéje lo§imo zonos puséje, rodo
dabartinj Progresyvy daugiklj, taikomg visiems laiméjimams, gautiems loSiant su
Superiniais nemokamais sukimais. Progresyvus daugiklis padidéja kiekvieng kartg
pasiekus pergalg arba kai jjungiama Daugiklio didinimo atsitiktiné funkcija.
Pasibaigus Superiniams nemokamiems sukimams:

o Grjztama ] pagrindinj loSima.

o Biigno zona atstatoma j jos originalig forma.

o Matomos paskutinio Superiniy nemokamy sukimy sukimo metu buvusios biigno

pozicijos.

Bendras Superiniais nemokamais sukimais gautas laiméjimas pridedamas prie bendro
laiméjimo, gauto suaktyvinus Superinius nemokamus sukimus.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai gali buti rodomi pagrindinio loSimo, Pakartotiniy sukimuy,
Nemokamy sukimy bei Superiniy nemokamy sukimy metu 2, 3, 4 ir 5 bugnuose ir pakeisti
visus simbolius.

Universalieji simboliai pakeicia didziausig jmanomg laimingg derinj loSimy biidu pagal
mokéjimy lentele.

LosSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelekite norédami pradéti loSimo raunda esamu statymo lygiu ir
monetos verte (arba spustelékite tarpelio klavisg).

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam
tikrus nustatymus. Zr. lo§imo nustatymy skyrelj, pateikta po lentele.

‘i') Spusteleékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.
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Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

-
\ . a Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentele.

Rodyklémis j kairg ir j deSine vartykite mokeéjimo lentelés puslapius.

P
@ Spustelekite norédami sugrjzti ] pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys

Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verZliarak¢io piktograma loSimo
skydelyje.

IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia losSimo jzangos ekrang.

Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy loSimy istorija.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grgzinami.

2.704 Zaidimas ,, Piratas i§ ryty“ (,,Pirate From The East*)

Zaidimo taisyklés:

»Piratas 18 ryty“ yra 5 biigny, 15 eiluciy (fiksuoty), keliy monety vaizdo loSimy automatas
su tokiomis funkcijomis kaip ,,Scatter laiméjimai, Nemokami sukimai bei Universaliyjy
simboliy pakeitimai.

Losiama su 15 statymo eilu¢iy (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monetos
vertémis.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidejas gali statyti.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. Logiant Zemesniu statymo lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS
reikia spusteléti du kartus, norint losti raunda pasirinktu lygiu.

100



Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai mokéjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.
Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas i§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

Universalieji simboliai gali pakeisti auk$ciausig galimg laimingg derinj statymo biuidui
pagal Mok¢jimy lentelg.

Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter* simbolius.

,ocatter laiméjimo suma nepriklauso nuo to, kiek statymo eilu¢iy laiméta.

»ocatter laiméjimai iSmokami kaip bendras statymas , padaugintas i§ iSmokos, nurodytos
Mokéjimy lentelé¢je.

»ocatter« ir Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy statymo eilutés laiméjimy.
Tiek pagrindiniame zaidime tiek loSiant Nemokamais sukimais, statymo eilutés laiméjimas
su Universaliuoju simboliu padidéja 3 kartus.

Visi laiméjimai iSmokami tik statymo eilutése, i$skyrus laiméjimus su ,,Scatter simboliais.
ISmokamas tik didZiausias laimé¢jimas uz statymo eilutg.

Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Minimalus statymas 0,15 Eur
Maksimalus statymas 75 Eur
Maksimalus laiméjimas 225 000 Eur

Nemokami sukimai

3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, pasirodantys pagrindiniame zaidime, bet kurioje bagny
vietoje, suaktyvina nemokamus sukimus.

Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir per raunda,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Kiekvienas laimingas ,,Scatter* simbolis parodo Nemokamo sukimo ir daugiklio derin;.
Daugiklis taikomas visiems laimingiems Nemokamiems sukimams. Pasirinkite vieng i§
,ocattere simboliy norédami pradéti losti Nemokamais simboliais.

Uz ,Scatter simbolius, kurie Nemokamy sukimy metu atsiranda bet kur ant biigny,
apdovanojama tik papildomais Nemokamais sukimais.

Sie Nemokami sukimai yra automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy sukimy.
»ocatter ir Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy statymo eilutés laiméjimy.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.
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Mygtukas Funkcija

7

Spustelékite norédami pradéti loSimg esamu statymo lygiu ir monetos verte.

z =

ﬁ Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus

. nustatymus.

O

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasiregulivokite
garsuma.

n Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

@

¢

‘- -
Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

Rodyklémis j kaire ir j deSin¢ vartykite mokéejimo lentelés puslapius.

LoSimo nustatymy parinktys:
e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verzliarakcio piktograma loSimo
skydelyje.
e Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
e LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy loSimy istorija.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.705 Zaidimas ,,Ozis Osbornas* (,;Ozzy Osbourne*)
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e Taiyra 5 bugny, 3 eiliy, 20 statymo eiluciy (fiksuoty) vaizdo lo§imy automatas su tokiomis
funkcijomis kaip Pakartotiniai sukimai, Nemokami sukimai bei Simbolio jkrovimas su
Simboliy sukuciu ir Funkcijy sukuciu.

e LoSiama ant 20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-5 statymo lygiais (20 monety vienam lygiui
statant per pagrindinj statymga ir 40 monety vienam lygiui statant per papildoma statyma)
ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. LoSiant bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir
padaugintai 1§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

e Statymo eilutés laiméjimas eurais yra lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$
monetos vertes.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio btigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

> Minimalus statymas 0,2 Eur
> Maksimalus statymas 100 Eur
> Maksimalus laiméjimas 1000 000 Eur

Papildomas statymas

o Jei aktyvuotas Papildomas statymas, loSiama su 40 monety kiekviename statymo lygyje.
o Jei aktyvuotas Papildomas statymas, gali buti suaktyvinta daugiau Nemokamy sukimy, o
Daugikliy verciy dydziai Nemokamuose sukimuose padidéja nuo x2 ir x3 iki x5 ir x7.

Pakartotinis sukimas

e 2 ,Scatter” simboliai, pagrindiniame Zaidime atsirandantys ant 1, 3 ar 5 bligny, suaktyvina
Pakartotiniy sukimy funkcija.

e Pries Pakartotinj sukimg suaktyvinama funkcija Simbolio jkrovimas.

e Pirmiausia, Simboliy sukutis — tai toks simbolis, kuriam suteikiama funkcija uz Pakartotinj
sukima.

e Funkcijy sukutis tai funkcija, kuri taikoma Siam pasirinktam simboliui uZ Pakartotinj
sukima.

e Jei ant Simboliy sukuc¢io Pakartotinio sukimo funkcijoje atsiranda ,,Scatter simbolis, ant
Funkcijy sukuéio pasirodo Sik$nosparnio galva ir Pakartotinio sukimo funkcijoje
aktyvuojami Nemokami sukimai.
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Losiant Pagrindinio statymo lygmenyje, aktyvuojami 4 Nemokami sukimai. LoSimo metu
atliekant Papildomg statyma, aktyvuojami 5 Nemokami sukimai.

Pakartotinis sukimas atliekamas tokiu paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir sukimas
suaktyvings Pakartotinj sukima.

Bet kokie Pakartotinio sukimo laiméjimai pridedami prie visy pradinio sukimo laiméjimy.

Nemokami sukimai

3 ,,Scatter simboliai, rodomi pagrindiniame zaidime ant 1, 3 ir 5 biigny, arba ,,Scatter
simbolis, rodomas ant Funkcijy sukuc¢io Pakartotinio sukimo metu suaktyvina Nemokamus
sukimus.

Losiant Pagrindinio statymo lygmenyje, aktyvuojami 4 Nemokami sukimai. LoSimo metu
atlickant Papildomg statyma, aktyvuojami 5 Nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy metu prie§ kiekvieng Nemokamg sukimg suaktyvinamas Simbolio
jkrovimas.

Pirmiausia, Simboliy sukutis — tai toks simbolis, kuriam suteikiama funkcija iki pat
Nemokamy sukimy pabaigos.

Funkcijy sukutis tai funkcija, kuri taitkoma Siam pasirinktam simboliui iki pat Nemokamy
sukimy pabaigos.

Jei Simboliy sukutyje Nemokamy sukimy metu atsiranda simbolis ,,Scatter*, suteikiamas
vienas papildomas Nemokamas sukimas, o Simboliy sukutis vel sukasi.

Maksimalus Nemokamy sukimy skaicius yra 7.

Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas 1§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j raunda, kurio metu aktyvuoti
Nemokami sukimai

Simbolio jkrovimas

Pakartotinio sukimo ir Nemokamy sukimy metu suaktyvinama funkcija Simbolio
jkrovimas. Pirmiausia, Simboliy sukutis taip pat yra simbolis. Funkcijy sukutis — tai
funkcija, kuri taikoma Siam pasirinktam simboliui Pakartotinio sukimo ar Nemokamy
sukimy metu.

Simboliy suktuke gali pasirodyti bet koks simbolis, i§skyrus Universalyjj simbol;.

Ant Funkcijy sukucio gali biiti rodomos Sios funkcijos:

o Monety laiméjimai: Kiekvienas pasirinktas simbolis, pasirodantys biignuose,
suteikia monety kiekj, kuris yra lygus trijy riisiy laimejimui, o pats simbolis yra
padauginamas i§ statymo lygio.

o Universalusis simbolis: Kiekvienas pasirinktas simbolis, pasirodantys blignuose,
virsta Universaliuoju simboliu.

o Simbolio daugiklis: Visi laiméjimai su pasirinktu simboliu dauginami i$ suteikto
Daugiklio. Daugiklio vertés yra x2 ir x3 Pagrindinio statymo metu bei padidéja iki
x5 ir X7 Papildomo statymo metu.
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o Jei Nemokamy sukimy metu vienam simboliui suteikiamos abi Daugiklio vertés,
jos yra sudedamos.

o Atnaujinimas: Kiekvienas pasirinktas simbolis, pasirodantis ant buigno, yra
paverciamas simboliu esanciy priesais ji Moke¢jimy lenteléje. Nemokamy sukimy
metu simbolis jgauna visas funkcijas, kurios jau pritaikytos simboliui, ] kurj jis
virsta. Atnaujinimas negali biiti taikomas pirmajam simboliui mokéjimy lenteléje.

o Nemokamuose sukimuose Atnaujinimo funkcija gali biiti sujungiama, kuomet ji
suaktyvinta du ar daugiau karty. Pavyzdziui, jei Atnaujinimo funkcija taikoma
Kaukolés simboliui, ji virsta Varnos simboliu. Jei véliau Nemokamuose sukimuose
Atnaujinimo funkcija bus pritaikyta KryZiaus simboliui, ji taip pat virsta Varnos
simboliu, nes sujungiamos dvi Atnaujinimo funkcijos.

e Nemokamy sukimy metu kiekvienam simboliui galima pritaikyti tik vieng funkcija.
Naudojant Daugiklio funkcijg, abi Daugiklio vertés gali biiti suteikiamos tam paciam
simboliui.

Universalusis simbolis
e Universalieji simboliai pagrindiniame Zaidime, Pakartotinio sukimo bei Nemokamy
sukimy metu gali pasirodyti bet kurioje biigny vietoje ir pakeisti visus, iSskyrus ,,Scatter®,
simbolius.
o Pagal mokéjimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

LosSimo funkcijos

Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raundg esamu statymo
lygiu ir monetos verte arba spustelékite tarpelio klavisa.

BGHUS BET '.II Etzltl;z;é.kite norédami jjungti arba iSjungti papildomg

- -
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Spustelékite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus.

>

Spustelékite norédami i§jungti lo§imo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

- @ E

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

Rodyklémis ] kaire ir | deSing vartykite mokéjimo lentelés
puslapius.

X

' Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys:
e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verzliarakcio piktograma losSimo
skydelyje.
o IZzangos ekranas. ISjungia arba jjungia loSimo jZzangos ekrang.
e Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti losimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.706 Zaidimas ,,Vandenyno lobiai“ (,,0Ocean Treasures)

Zaidimo taisyklés:
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,Vandenyno lobiai* yra 5 biigny, 3 eiliy ir 15 statymo eilu¢iy vaizdo lo§imy automatas su
tokiomis funkcijomis kaip Universaliyjy simboliy rinkiniai, Nemokami sukimai bei
Didéjanciu lygio daugikliu.

Losiama ant 15 statymo eiluciy (fiksuoty) ir skirtingomis monetos bei statymo vertémis.
LoSiama su grynaisiais ar monetomis. Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy ir monety,
eikite ] LoSimo nustatymus.

LOSIMAS yra monety ar grynyjy pinigy suma, kuria galima logti.

Statymo verté nustatoma rodyklémis 3alia skyriaus MONETOS VERTE.

LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Moke¢jimy lenteléje nurodytos simboliy iSmokéjimo vertés yra dinamiSkos ir keiciasi
atsizvelgiant | pasirinktg statymo vertg.

Statymo eilutés laimé¢jimas yra lygus vertei, rodomai Mok¢jimy lentel¢je padaugintai 18
taikomy daugikliy.

Statymo eilutés laimé¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio biigno.

ISmokamas tik didZiausias laimé¢jimas uz statymo eilutg.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Visi monety / grynyjy pinigy laiméjimai, iSskyrus paskutinio lygio premija Nemokamais
sukimais, gaunami tik statymo eilutése.

Minimalus statymas 0,15 Eur
Maksimalus statymas 150 Eur
Maksimalus laiméjimas 499 800 Eur

Universalusis simbolis ir Universaliojo simbolio rinkinys

Losime yra 2 raiSiy Universaliyjy simboliy: Jprastas universalusis simbolis ir Universaliojo
simbolio rinkinys.

Iprastas universalusis simbolis pasirodo tiek pagrindiniame Zaidime, tick Nemokamame
sukime.

Universaliojo simbolio rinkinys pasirodo tik pagrindiniame Zaidime ir gali bti visiskai
arba i§ dalies rodoma priklausomai nuo to, kaip sustoja biignas.

Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter simbolius.

Pagal moke¢jimy lentele uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

Nemokami sukimai

3 ,,Scatter” simboliai, atsirad¢ 1, 3 ir 5 pagrindinio Zaidimo biignuose, suaktyvina 10
Nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy funkcijoje yra 5 skirtingi lygiai, kuriy kiekvienas turi savo Lygio
daugiklj.

Nemokami sukimai prasideda nuo 1 lygio ir x3 Lygio daugiklio.

Daugiklio matuoklis rodo esamg Lygio daugiklj.
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o Kai pereinate | naujg lygj, Lygio daugiklis padid¢ja ir yra atnaujinamas pries kiekvieng
nemokama sukima pagal Sig lentele:

Lygis Lygio daugiklis
1 X3
2 X5
3 X7
4 X9
> x12

e Kiekvieng kartg, kai Nemokamy sukimy metu bet kurioje bugny vietoje atsiranda vienas
ar keli jprasti Universalieji simboliai, suteikiami 2 papildomi nemokami sukimai ir lygio
matuoklis uZpildomas perpus. Kai Lygio matuoklis tampa pilnas, jis pereinate j kita lygj,
kol pasieksite 5 lygj.

o Pakile ; 5 Nemokamy sukimy lygj, jiis taip pat gausite 1500 monety premijg, padaugintg i$
monetos vertés (jei zaidziate grynaisiais, atitinkama suma skiriama grynaisiais pinigais).

e 5 lygyje: Universalieji simboliai, atsirad¢ ant biigny, ir toliau teikia papildomus
nemokamus sukimus; Lygio daugiklis nedidéja ir licka ties x12.

e Papildomi laiméti Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy
sukimy.

e Maksimalus Nemokamy sukimy skaicius yra 102.

e Nemokami sukimai pasibaigia tuo atveju, jei per pirmuosius 10 nemokamy sukimy 1 lygyje
ant biigny neatsiranda Universaliyjy simboliy, jei kituose Lygiuose blignuose neatsiranda
jokiy Universaliyjy simboliy, arba jei nebéra likusiy Nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai yra zaidziami tuo paciu statymu, kaip ir raundas, kuriame buvo
aktyvuoti Nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy metu visi statymo eilutés laiméjimai padauginami 1§ Lygio daugiklio.

e Pasibaigus Nemokamam sukimui, lo§imas grjzta i pagrindinj Zaidimg ir Lygio daugiklis
atkuriamas.

o Nemokamy sukimy pabaigoje bendras laiméjimas 1§ nemokamy sukimy pridedamas prie
raundo, aktyvavusio nemokamus sukimus, laiméjimy.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir apraSytos jy atlieckamos funkcijos.

.....
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Sukimo mygtukas

Spustelékite §j mygtuka norédami pradéti loSimo raunda
su dabartine statymo verte.

Stabdymo mygtukas

Spustelekite norédami sustabdyti loSimo raunda.

Monetos verté

Norédami pakeisti monetos verte, spustelékite rodykles
aukstyn ir Zemyn.

Tekstas esantis ant mygtuko rodomas dabartine loSimo
kalba.

Garsas

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Meniu

Spustelékite norédami pasiekti Zzaidimo nustatymus ir
informacijg apie zaidima.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Moke¢jimy lentelé

Spusteléekite, jei norite perzitiréti laimingus derinius ir laimé¢jimus.

Zaidimo nustatymai

Spustelékite norédami perzitiréti Zaidimo nustatymy meniu.

©e 0

o IZanga: ISjungia arba jjungia lo§imo jZangos ekrana.
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o Sukti spusteléjus tarpelio klavisa: ISjungia arba jjungia funkcija sukti
spusteléjus tarpelio klavisa.

o Rodyti statyma grynaisiais pinigais: Perjungiama tarp loSimy grynaisiais
ir lo§Simy monetomis.

Zaidimo taisyklés

Spustelékite norédami pamatyti lo§imo taisykles.

LoSimo istorija
Spustelekite norédami perzitréti paskutiniy loSimy istorija.
Pastaba: Zaidimy Zurnaluose visada bus rodomas monety skaiCius, o ne piniginé

verteé, nepriklausomai nuo rezimo pasirinkto pries loSiant. Laiméjimas pinigais yra
lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.

Uzdaryti

Spustelekite norédami sugrjzti ] pagrindinj loSima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.707 Zaidimas ,,3 karalyséiy karalius“ (,,King of 3 Kingdoms*)
Zaidimo taisyklés:

e 3 karalys¢iy karalius®“ yra 5 biigny vaizdo loSimy automatas, suteikiantis net 243
galimybes laiméti. Be to, zaidime yra nemokami sukimai ir universalioji korta.

e Zaidime galima laiméti 243 budais, jame yra 1-10 lygiy (25 monetos kiekvienam lygiui)
ir skirtingos monetos vertés.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skai€ius.

e Neéra statymo eiluciy.

e Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. Logiant Zemesniu statymo lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS
reikia spusteléti du kartus, norint losti raunda pasirinktu lygiu.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokejimy lentele.

e Statymo bido laiméjimas monetomis yra lygus vertei, rodomai mokéjimy lentel¢je,
padaugintai i$ statymo lygio.
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e Statymo biuido laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz kiekvieng statymo buda.

e Visi laim¢jimai iSmokami tik uz statymo biidus, iSskyrus laiméjimus su nemokamy sukimy
simboliais.

o Statymo budo laim¢jimai yra iSmokami i$ eilés, pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio.

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek nemokamy sukimy metu, Universalieji simboliai gali biiti
rodomi tik ant 2 ir 4 bugny.

o Universalieji simboliai pakeicia bet kurj simbolj.

e Laiméjimai atliekant nemokamus sukimus lygiis bendrai statymo sumai, padaugintai i§
18Smokos, rodomos mok¢&jimy lenteléje.

e Vienu metu skirtingais statymo biidais pelnyti laim¢jimai sudedami.

» Minimalus statymas 0,25 Eur
» Maksimalus statymas 125 Eur
» Maksimalus laiméjimas 33 000 Eur

Nemokami sukimai

e 3 arba daugiau nemokamy sukimy simboliai, atsitiktine tvarka pasirodanciy ant biigny per
pagrindinj Zaidima, aktyvina nemokamus sukimus.

e Nemokamo sukimo simboliai turi pasirodyti i$ eilés, pradedant nuo kairiausio biigno.

o Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymu, kaip raundas, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

e Per Nemokamus sukimus galima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

e 3 arba daugiau nemokami sukimai, matomy bet kur ant biigny per nemokamus sukimus,
aktyvina papildomus nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy skaicius suteikiamas pagal
mokéjimy lentele.

e Nemokamy sukimy monety laiméjimai trigubinami (x3).

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo budo laiméjimy.

e Papildomy Nemokamy sukimy skai¢ius nepadauginamas i§ Nemokamy sukimy daugiklio.

e Laiméti papildomi Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy
sukimy.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie bet kuriuo laiméjimo i$ raundo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairlis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija
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Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda esamu statymo
lygiu ir monetos verte arba spustelékite tarpelio klavisa.

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir
pasirinkti tam tikrus nustatymus. Zr. loSimo nustatymy skyrelj,
pateikta po lentele.

Spustelekite norédami i§jungti loSimo garsus arba slinkikliu
pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelekite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

Rodyklémis j kair¢ ir ] deSing vartykite mokéjimo lentelés
puslapius.

Spustelékite norédami sugrjzti j pagrindinj loSima.

Losimo nustatymy parinktys:
e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelekite verzliarak¢io piktograma loSimo
skydelyje.
e Sukimas tarpeliu. I$jungia arba jjungia funkcija sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
e LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitréti paskutinio loS§imo istorija.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.708 Zaidimas ,, Turto siekéjai“ (,,Fortune Rangers)
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,»1urto siekéjai* yra 5 bugny, 76 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimy automatas su tokiomis
ypatybémis, kaip Laimingi universalieji bignai, Nemokami sukimai ir Susietieji biignai.
LosSimas loSiamas su 76 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiais (20 monety
vienam lygiui) ir skirtingomis monetos vertémis.

Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. LosSiant bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu ir norint losti raundg pasirinktu
lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti du kartus.

Laimingi deriniai ir laim¢jimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Statymo eilutés laime¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai mokejimy lenteléje ir
padaugintai 1§ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas Eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Statymo eilutés laimé¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

ISmokamas tik didziausias laimé¢jimas uz statymo eilutg.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami.

Visi monety laiméjimai iSmokami, tik kai laimima statymo eilutése.

Minimalus statymas 0,2 Eur
Maksimalus statymas 200 Eur
Maksimalus laiméjimas 152 000 Eur

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai gali pasirodyti pagrindiniame Zaidime ir pakeisti visus simbolius,
i18skyrus ,,Scatter simbolj.

Pagal Mokéjimy lentele, uz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilut¢je.

Laimingi universalieji biignai

Laimingi universalieji biignai pagrindiniame Zaidime atsitiktinai pasirodo kaip perdanga,
kurioje yra tik Universalieji simboliai.
Nuo 1 iki 5 buigny gali pavirsti laimingais universaliaisiais buignais.

Nemokami sukimai

3 ar daugiau ,,Scatter* simboliy, pasirodantys pagrindiniame zaidime, bet kurioje bugny
vietoje, suaktyvina nemokamus sukimus.

3 ,,Scatter simboliai = 8 nemokami sukimai

4  Scatter simboliai = 12 nemokamy sukimy

5 ,,Scatter” simboliai = 16 nemokamy sukimy

Nemokamy sukimy laimejimai pridedami prie visy statymo eiluciy laiméjimy.
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e Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas ] raunda, kurio metu aktyvuoti

nemokami sukimai.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per raunda,

kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

Susietieji bugnai

o Susietyjy biigny funkcija galima atsitiktinai suaktyvinti tik nemokamy sukimy metu.
o Pasibaigus kiekvienam sukimui, identiski susietieji biignai matomi greta vienas kito ant bet

kurio 1§ 1-4 bugny.

e DeSinys biignas yra kairio bligno kopija, o 1 biignas susietas su 2 biignu ir (arba) 3 btignas

susietas su 4 blignu.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir aprasytos jy atlickamos funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimo raunda
esamu statymo lygiu ir monetos verte arba
spustelékite tarpelio klavisg.

Spustelékite  norédami  pamatyti  loSimo
nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelekite norédami iSjungti loSimo garsus
arba slinkikliu pasireguliuokite garsuma.

Spustelékite  norédami  pamatyti  loSimo
taisykles.
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Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy
lentele.

Rodyklémis | kair¢ ir | deSing vartykite
mokeéjimo lentelés puslapius.

Spustelékite norédami sugrjzti } pagrindinj

LoSimo nustatymy parinktys

Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verZliarakc¢io piktograma loSimo
skydelyje.

IZangos ekranas. ISjungia arba jjungia loSimo jzangos ekrang.

Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.
LoSimo istorija. Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy loSimy istorija.

Papildoma informacija:

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti loSimo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.

2.709 Zaidimas ,,Auksiné Fino taverna*® (,,Finn‘s Golden Tavern*)

Zaidimo taisyklés:

»Auksin¢ Fino taverna® yra 5 bugny ir 5 eiliy vaizdo loSimy automatas su tokiomis
funkcijomis, kaip Universalieji simboliai, Nemokami sukimai su Daugiklio matuokliu ir
papildomomis monetomis bei 2 skirtingomis Atsitiktinémis funkcijomis.

Simboliai spirale keliauja nuo biigny apacios kairio kampo link vidurinés pozicijos.
Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia skyriaus MONETOS VERTE.

LIKUTIS rodo grynyjy pinigy arba monety skaiciy, kurj galima statyti.

Galima losti grynaisiais pinigais arba monetomis, o loSéjas gali bet kada rinktis iS jy net ir
tada, kai loSia Nemokamus sukimus.

Norédami perjungti tarp grynyjy pinigy ir monety, spustelekite STATYTI,
LAIMEJIMAS arba LIKUTIS.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaiiuojami pagal mokéjimy lentelg.
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e Mokéjimy lentel¢je nurodytos simboliy iSmokejimo vertés yra dinamiskos ir keiciasi
atsizvelgiant i pasirinktg statymo vertg.

o Statymas yra monety arba grynyjy pinigy skai¢ius kiekvieno sukimo metu.

e Vienody simboliy laiméjimas monetomis lygus vertei, nurodytai MOKEJIMO
LENTELKJE ir padaugintai i§ statymo lygio. Si suma taip pat padaugina i$ bet kokiy kity
taikomy daugikliy.

e Vienody simboliy laiméjimas valiuta lygus monety laiméjimui, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Uz laimingus vienodus simbolius iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

e Vienu metu pelnyti skirtingi vienody simboliy laiméjimai sudedami.

e Nemokami sukimai Zaidziami naudojant tg patj, kaip ir pagrindiniame zaidime sukimy
mechanizma su 25 pozicijomis, tame paciame statymo lygyje ir su ta pacia monetos verte,
kaip ir raundas, kurio metu jie aktyvuoti.

> Minimalus statymas 0,1 Eur
> Maksimalus statymas 500 Eur
> Maksimalus laiméjimas 500 000 Eur

Sukimo mechanizmas

o Kiekvienoje 1§ 25 pozicijy pasirodo 25 atskiri simboliai, kurie vienas nuo kito nepriklauso.

e Laimingi simboliai sunaikinami, o like perkeliami j neuZimtas pozicijas.

e Simboliai rodyklés kryptimi perkeliami i$ aukStesnio numerio pozicijy j kitas iSkart po jy
esancias zemesnio numerio pozicijas (Zr. toliau pavaizduotg diagrama).

Universalieji simboliai

e Laim¢jimai pelnyti Universaliaisiais simboliais gali susidurti ar perdengti toje pacioje
eilutéje arba stulpelyje.

e Pirmojo sukimo arba kritimo metu nepasirodo jokie Universalieji simboliai.

o Universalieji simboliai gali pakeisti monety simbolius. Kiekvieno Universaliojo simbolio,
itraukto ] laiméjima monetomis, monetos verté yra nustatoma atsitiktine tvarka, taciau jei
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Universalusis simbolis jtrauktas j daugiau nei vieng laiméjima su monetos simboliais, jis
turi tg pacig verte kiekviename laiméjime.

Vienody simboliy laiméjimas

e Bet kuri horizontali arba vertikali 3 ar daugiau to paties simbolio eiluté yra vienody
simboliy laiméjimas.

e Vienoje ciléje ar stulpelyje gali biiti daugiau nei 1 laiméjimas.

e Kai 3 ar 4 Universalieji simboliai yra vienas $alia kito vertikalioje arba horizontalioje
eilutéje, jie gali pakeisti tik simbolius esancius bet kurioje eilutés puséje, o tai reiskia, kad
Universaliyjy simboliy grupé negali pati sukurti laiméjimo.

o Kiekvienas monetos simbolis turi priskirtg verte ir bet kuri 3 ar daugiau monety simboliy
atitiktis iSmoka visy vienody monety verciy suma.

e Laiméjimai, pelnomi tik Universaliaisiais simboliais, skai¢iuojami tik tuo atveju, jei joks
kitas vienody simboliy laiméjimas néra jmanomas. Kai tai jvyks, Universalieji simboliai
bus traktuojami kaip atsitiktinés monetos, kaip apraSyta pirmiau, o visiems
Universaliesiems simboliams bus priskiriama ta pati atsitiktinés monetos verte, sukurianti
laiméjima.

Lavinos ir Universaliyjy simboliy dauginimasis

o Kai visi laiméjimai jvertinti, kiekvienas simbolis, kuris buvo laimejimo dalis, susprogsta ir
dingsta.

o Kai simboliai nustoja sproginéti, laiméjimo jvertinimas atlickamas pagal tai, kaip atrodo
5x5 tinklelis.

e Yra du laim¢jimy tipai: laiméjimai su Universaliaisiais simboliais ir laiméjimai, kur néra
né vieno Universaliojo simbolio.

e Priklausomai nuo laiméjimo tipo, kiekvienas laiméjimas aktyvuos 1 i§ 2 dalyky.

e Laiméjimai su Universaliaisiais simboliais: jei laimingame derinyje yra Universalusis
simbolis, jis susprogs ir sunaikins horizontaliai ir vertikaliai Salia jo iSsidésCiusius
simbolius.

e Laiméjimai be jokiy Universaliyjy simboliy: jei laimima be Universaliyjy simboliy, vieno
susprogusio ir pradingusio simbolio vietoje sukuriamas naujas Universalusis simbolis.

e Po to, kai baigiasi visi sprogimai ir atsiranda visi Universalieji simboliai, like simboliai
krenta lavina ir uzpildo tuigias pozicijas. Sis procesas kartojasi, iki kol nebelicka jokiy
galimy laiméjimy.

o Nauji Universalieji simboliai pasirodo laimingo vienody simbolio derinio viduryje. Vis
délto, yra atvejy (zr. ,,Laiméjimai su Universaliaisiais simboliais®), kai néra sukuriama
jokiy Universaliyjy simboliy.

e Lavinos laiméjimai pridedami prie pagrindinio Zaidimo laiméjimy ir likucio.

Atsitiktinés monetos funkcija

e Po to, kai sukime jvyksta visi laiméti deriniai ir (arba) lavinos, galima suaktyvinti
Atsitiktiniy monety funkcija.
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o Kad biity galima suaktyvinti Atsitiktinés monetos funkcija, Nemokamy sukimy skrynios
simbolis turi biiti ne centrinéje biigno padétyje, bet tiesiogingje simboliy grandinéje aplink
centring padétj.

e Suaktyvinus Atsitiktinés monetos funkcija, atsitiktinai pasirenkami 1 arba 2 mazos
pergalés simboliai, esantys arba centring¢je padétyje arba simbolj supancioje simboliy
grandingje, ir paverc¢iami monetos simboliais.

e Kiekvieno monetos simbolio reik§mé parenkama atsitiktine tvarka.

e Jei pridéti monetos simboliai sukuria pergale (-es), laiméjimas bus iSmokétas kaip jprasta
ir ims kristi simboliy lavina, kuri kaip jprasta sugeneruos Universaliyjy simboliy iki kol
jau nebebus laiméjimy. Jei po Siy laviny Nemokamy sukimy skrynios simbolis pasiekia
centring padét], nemokami sukimai suaktyvinami.

o Atsitiktinés monetos funkcija negali suaktyvéti daugiau nei vieng kartg tame paciame
sukime.

Nemokamy sukimy skrynios simbolis

e Apatiné kairioji padétis buignuose visada prasidés Nemokamy sukimy skrynios simboliu.

e Vykstant laiméjimams ir likusiems simboliams krentant lavina, Nemokamy sukimy
skrynios simbolis pakeis pozicijg ir pereis ] centrg.

e Nemokamy sukimy skrynios simbolis negali iSnykti pagrindinio Zaidimo ar Nemokamy
sukimy metu.

o Nemokami sukimai suaktyvinami, jei Nemokamy sukimy skrynios simbolis yra centrinéje
padétyje, kai nebéra laimingy deriniy ir visos lavinos yra baigtos.

Nemokami sukimai

e Po visy pergaliy ar laviny, jei Nemokamy sukimy skrynios simbolis yra centringje
padétyje, loSiant Nemokamy sukimy lo$img suteikiami 5 nemokami sukimai.

o Nemokamy sukimy loSimas veikia panasiai kaip pagrindinis Zaidimas, iSskyrus tai, kad yra
pridedamas papildomg daugiklis, kuris gali padidinti laiméjima.

e Daugiklio matuoklis viena padala padidéja su kiekvienu Universaliuoju simboliu, kuris
generuojamas lavinos metu.

o Kaskart pasiekus 5 skaitiklio padalas daugiklis padidéja 1; naujasis daugiklis bus taikomas
visiems laiméjimams gautiems likusio Nemokamy sukimy seanso metu. Kai prasideda
nemokami sukimai, daugiklis yra 1.

o Ta pati Atsitiktinés monetos funkcija, veikianti pagrindiniame Zaidime, taip pat gali buti
aktyvi ir nemokamy sukimy metu, esant toms pacioms aktyvavimo ir iSmokéjimo
salygoms. Atsitiktinés monetos funkcija galima suaktyvinti tik vieng karta kiekvieno
atskiro Nemokamo sukimo metu.

e Nemokamy sukimy metu Nemokamy sukimy skrynios simbolis veikia taip pat, kaip ir
pagrindiniame zaidime; lavinos metu jis nuo tolimiausios padéties juda link centrinés
padéties. Taciau kuomet Nemokamy sukimy metu baigiasi simboliy lavinos, o Nemokamy
sukimy skrynios simbolis yra centring¢je btigno padétyje, jis suaktyvina papildomy monety
funkecija.

o Si funkcija iskelia tam tikra monetos simboliy, su atsitiktinémis jiems priskirtomis
reikSmeémis, skaiCiy ant biigny.
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Monety simboliai pakeicia atsitiktinius mazos pergalés simbolius ir, pasibaigus pirminiam
monety pasiskirstymui, atlickamas laiméjimo jvertinimas. Jei po pirminio monety
pasiskirstymo nepasiektas laiméjimas, iS likusiy galiojan¢iy pozicijy pasirenkama
papildoma pozicija ir tai vyksta iki tol, kol pasiekiamas laiméjimas.

Paskirsc¢ius visas monetas, sukuriami visi laiméjimai, jie dauginami i$ dabartinio aktyvaus
daugiklio, ir véliau iSmokami. Universalieji simboliai ir lavinos taip pat kuriami tol, kol
daugiau nebevyksta laiméjimy.

Papildomy monety funkcija gali atsirasti bet kuriame nemokamame sukime, net jei ji jau
buvo atsiradusi ankstesniame nemokamame sukime tame paciame Nemokamo sukimo
raunde.

Trenkimo kumsciu funkcija

Kai sukimas pagrindiniame Zaidime nesukuria pergalés, atsitiktinai gali biti suaktyvinta
Trenkimo kumsciu funkcija, kuri gali perkelti monetos simbolj taip, kad biity sugeneruotas
laiméjimas.

ISmokejus laiméjima, like simboliai krenta lavina ir galimai sukuria naujy laiméjimy.

Si funkcija negali perkelti simbolio Nemokamy sukimy skrynia.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairiis loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Spustelékite, jei norite pradéti Zaidimo raundg su
dabartine statymo verte arba paspauskite tarpelio
klavisa.

Stabdymo mygtukas

Spustelékite norédami sustabdyti loSimo raunda.

Monetos verté

Norédami pakeisti monetos vertg, spustelékite
rodykles auksStyn ir Zemyn.

Garsas

Spustelekite norédami i§jungti loSimo garsus arba
slinkikliu pasireguliuokite garsuma.
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Meniu

Spustelékite  norédami  pasiekti  zaidimo
nustatymus ir informacijg apie zaidimg.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Mokéjimy lentelé

Spustelekite, jei norite perziiiréti laimingus derinius ir laiméjimus.

Zaidimo nustatymai
Spustelékite norédami perzitiréti Zaidimo nustatymy meniu.

e IZzanga: ISjungia arba jjungia loSimo jzangos ekrang.

e Sukti spusteléjus tarpelio klavisa: ISjungia arba jjungia funkcijg sukti
spusteléjus tarpelio klavisa.

o Rodyti statymg grynaisiais pinigais: Perjungiama tarp loSimy grynaisiais
ir loSimy monetomis.

Zaidimo taisyklés

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

LoSimo istorija
Spustelékite norédami perzitiréti paskutiniy loSimy istorijg.
Pastaba: zaidimy zurnaluose visada bus rodomas monety skaicius, o ne piniginé

verté, nepriklausomai nuo rezimo pasirinkto pries losiant. Laim¢jimas pinigais yra
lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés.

UZdaryti

Spustelekite norédami sugrizti j pagrindinj loSima.

Papildoma informacija:

Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.
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2.710 Zaidimas ,,Juodoji lagiina“ (,,Black Lagoon“)
Zaidimo taisyklés:

e Juodoji lagiina“ yra 5 buigny, 3 eiliy ir 20 eilu¢iy vaizdo loSimy automatas su tokiomis
funkcijomis, kaip Universaliyjy simboliy pakeitimas, Lipnusis universalusis simbolis,
ISsipleciantis universalusis simbolis, Pakartotinis sukimas ir Nemokamas sukimas.

e Losiama su 20 statymo eiluciy (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monetos
vertémis.

o Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu.

e Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

e MONETU LAUKELYJE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

« Pasirinkus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu statymo lygiu ir esama
monetos verte. LoSiant zemesniu statymo lygiu, mygtuka DIDZIAUSIAS STATYMAS
reikia spusteléti du kartus, norint losti raundg pasirinktu lygiu.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilut¢je, skaicius.

e Statymo eilutés laim¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje ir
padaugintai 1§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi mokéjimai mokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laimé¢jimus su nemokamy sukimy
simboliais.

o Pagrindiniame Zaidime, BENDRAS LAIMEJIMAS rodo visus laimé¢jimus gautus
Pakartotiniy sukimy metu, pridétus prie visy laiméjimy gautus raunde, kuris suaktyvino
Pakartotinius sukimus.

> Minimalus statymas 0,2 Eur
> Maksimalus statymas 100 Eur
> Maksimalus laiméjimas 125 000 Eur

Universalusis simbolis

o Universalieji simboliai gali atsitiktinai pasirodyti bet kurioje pagrindinio Zaidimo bligno
pozicijoje ir pakeisti visus simbolius, i§skyrus Nemokamo sukimo ir tikslinius simbolius.

e Kai Universalusis simbolis pasirodo pagrindiniame zaidime ir Nemokamy sukimy
biignuose, jis veikia kaip Lipnusis universalusis simbolis ir iSlieka ant biigno, kad véliau
galéty veikti su pakartotinio sukimo ar pakartotiniy sukimy metu.

o Atliekant pakartotinj sukima, Lipnusis universalusis simbolis uzima vietg biigne.

o Papildomi Universalieji simboliai, pasirodantys bet kurioje pagrindinio Zaidimo biigno
pozicijoje ir Nemokamame sukime, taip pat lieka ant bligny, kol pakartotiniai sukimai
baigsis.
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o Pagrindiniame zZaidime ir nemokamuose sukimuose visi Universalieji simboliai lieka ant
bugny pakartotiniams sukimams, o pakartotiniai sukimai baigiasi, kai biignuose nebelieka
jokiy naujy Universaliyjy simboliy.

e Pakartotiniy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio laiméjimo i$ pradinio sukimo.

e Visi pakartotiniai sukimai, laiméti raunde, kuriame suaktyvinti nemokami sukimai, yra
atliekami pasibaigus Nemokamiems sukimams.

e Nemokamy sukimy metu, kai pasiekiamas 1 sveikatos matuoklio lygis, Universalieji
simboliai gali atsitiktinai pasirodyti bet kurioje 1-4 biigno pozicijoje. 2—4 lygiuose
Universalieji simboliai gali atsitiktinai pasirodyti bet kurioje 2, 3 ir 4 biigno pozicijoje.

o Pagal mokéjimy lentele uZz simbolius, pakeistus universaliaisiais simboliais, iSmokama
kaip uz didziausios vertés laimingg derinj statymo eilutéje.

Nemokami sukimai

e 3 ar daugiau Nemokamo sukimo simboliy, atsitiktinai atsirandanciy bet kurioje pagrindinio
zaidimo biigno pozicijoje, suaktyvina Nemokamus sukimus.

o 3 Nemokamy sukimy simboliai = 10 Nemokami sukimai

o 4 Nemokamy sukimy simboliai = 15 Nemokami sukimai

o 5 Nemokamy sukimy simboliai = 20 Nemokami sukimai

o Nemokamuose sukimuose tikslinis simbolis gali atsitiktinai pasirodyti tik 5 biigne.

o Kai pasirodo tikslinis simbolis, Biitybé pasirodo deSinéje ekrano puséje ir yra nuSaunama.

o Sveikatos matuoklis apatiniame deSiniajame ekrano kampe rodo Biitybés sveikatos biikle.

o Daugiau karty pataikius j Butybe ir Sveikatos matuoklyje pasiekus naujg lygj, Biitybés
sveikata pablogéja ir taikoma viena i$ Siy pasekmiy:

o 1 lygis yra 0-2 surinkti tiksliniai simboliai: Bet kokie Universalieji simboliali,
pasirodantys biignuose, veikia kaip Lipnieji universalieji simboliai, kurie lieka ant
btigno 1 pakartotiniam sukimui.

o 2 lygis yra 3-5 surinkti tiksliniai simboliai: Suaktyvinamas 1 ISsipleCiantis
universalusis simbolis. Universalieji simboliai i$siple¢ia horizontaliai tik 1
padétimi j kaire ir lieka ant bligny 1 pakartotiniam sukimui.

o 3 lygis yra 6-8 surinkti tiksliniai simboliai: Suaktyvinamas 2 ISsipleCiantis
universalusis simbolis. Universalieji simboliai ant biigny issiplecia horizontaliai ir
1 kaire ir ] deSing, ir lieka ant biigny 1 pakartotiniam sukimui.

o 4, paskutiniame, lygyje, 9 surinkti tiksliniai simboliai suaktyvina 10 papildomy
Nemokamy sukimy.

e Papildomuose Nemokamuose sukimuose bet kokie ant bugno atsirandantys Universalieji
simboliai pasiskirsto horizontaliai 1 padétyje ant biigno tiek i kaire, tiek i deSine.

e Sukime, kuris atrakina 2 ar 3 lygius, ant biigny pasirodantys Universalieji simboliai
neaktyvuos naujo ISsiplec¢iancio universaliojo simbolio elgsenos.

e Jeiant 4 bugno pasirodes Universalusis simbolis plinta ant tikslinio simbolio, abu simboliai
iSlaiko savo standarting elgsena.

e Po 4 lygio tiksliniy simboliy rinkti negalima.

o Papildomi nemokami sukimai ir Pakartotiniai sukimai automatiskai pridedami prie esamy
Nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai loSiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir per raunda,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.
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« BENDRAS LAIMEJIMAS rodo visus laiméjimus, gautus Nemokamy sukimy metu,
pridedamus prie visy raundo, kuris suaktyvino Nemokamus sukimus, laiméjimy.

e Nemokamy sukimy pabaigoje loSimas sugrazinamas ] raunda, kurio metu aktyvuoti
nemokami sukimai.

LoSimo funkcijos

Toliau esancioje lenteléje iSvardyti jvairts loSimo mygtukai ir apraSytos jy atliekamos funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite norédami pradéti loSimg esamu statymo lygiu ir monetos verte.

Spustelekite norédami pamatyti loSimo nustatymy meniu ir pasirinkti tam tikrus
nustatymus.

Spustelékite norédami iSjungti loSimo garsus arba slinkikliu pasireguliuokite
garsuma.

Spustelékite norédami pamatyti loSimo taisykles.

Spustelékite norédami pamatyti mokéjimy lentelg.

Rodyklémis j kairg ir j deSine vartykite mokejimo lentelés puslapius.

Spustelekite norédami sugrijzti j pagrindinj loSima.

LoSimo nustatymy parinktys

e Norédami atidaryti loSimo nustatymus, spustelékite verZliarak¢io piktograma loSimo
skydelyje.
e IZangos ekranas. IS§jungia arba jjungia loSimo jZzangos ekrana.
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e IZangos filmukas. [jungia arba i§jungia loSimo jzangos filmuka.
e Sukimas tarpeliu. I§jungia arba jjungia funkcijg sukti spusteléjus tarpelio klavisa.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi atlikti lo§imo statymai ir
iSmokos nustoja galioti, o visi atlikti statymai grazinami.
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