Priedas Nr. 3 prie UAB ,,TOPSPORT* B
kategorijos lo§imo automaty salono losimy
organizavimo reglamento

LoSimo automatais ,,PASLAPTINGIEJI LOSIMAI III“ (,MAGIC GAMES III)

loSiamy loSimy taisyklés

1. Losiant automatu ,,PASLAPTINGIEJI LOSIMAI III“ (,, MAGIC GAMES III*) naudojamos
10 ct, 20 ct, 50 ct, 1 eury ir 2 eury vertés monetos.

2. Lodimo automatas ,,PASLAPTINGIEJI LOSIMAI III“ (, MAGIC GAMES III*) valdomas
spaudziant jo mygtukus ar atitinkama, prisilietimui jautraus ekrano vieta (toliau — ,,Mygtukas*).
UzraSai ant mygtuky nurodo, kokia automato funkcija bus vykdoma, paspaudus atitinkamag
mygtuka.

3. Lodimo automatg ,,PASLAPTINGIEJI LOSIMAI III* (,MAGIC GAMES III) sudaro 14
(keturiolika) skirtingy loSimy: ,,Visada karStas* (,,Always Hot*); ,,Be galo karStas* (,,Ultra
Hot®); ,,Ypatingai karsStas™ (,,Supra Hot“); ,,81 paslaptingoji linija“ (,,Magic 81 Lines®);
,Deginantis karstis® (,,Sizzling Hot*); ,,Vabaly manija“ (,,Beetle Mania*); ,,Delfino
perlas® (,,Dolphin’s Pearl®); ,,Laimingos ponios kerai“ (,,Lucky Lady‘s Charm®); ,,Korty
karalius®“ (,,King of Cards®); ,,KaraliSkosios akademijos knyga* (,,Book of RA*); ,,Puikusis
juokdarys* (,,Mega Joker*); ,,27 paslaptingosios linijos* (,,Magic 27 Lines*); ,,AmerikietiSkas
Pokeris II* (,,American Poker I1); ,,Vaisiy X korta“ (,,Fruit X-Card*).

4. Losti automatu pradedama pasirinkus vieng i§ 3 punkte nurodyty loSimy (paspaudziamas
atitinkamas loSimo pasirinkimo mygtukas arba palietus norimg lo§ima jautriame ekrane) bei
sukaupus loséjo pageidaujama kredity sumg automato kredity ekrane ,, KREDITAS®.

5. Imetus pageidaujamg monety kiekj j loSimo automato monety pri€mimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas 0,05 euro vertés kredity skaicius. Pvz.: jmetus 1,-
euro monetg laukelyje ,, KREDITAI* pasirodo skaicius ,,20*.

6. Sukaupus norimg kredity sumg automato kredity ekrane ,,KREDITAS®, loSéjas turi
pasirinkti  statymo  dydj. Statymo dydis pasirenkamas paspaudus mygtuka
»STATYTI Statymo dydis rodomas automaty statymo dydzio ekrane ,,STATYMAS®.



7. LoSimo metu loSéjas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimétg kredity kiekj
prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,BANKAS“ ir jie parodomi laukelyje ,, KREDITAI*.
Loséjo kredity suma bet kuriuo metu gali buti papildyta, jmetant atitinkamo nominalo monetas

1 loSimo automata.

8. Pasirinkus statymo sumg, lo$¢&jas turi paspausti mygtuka ,,PRADETI/STARTAS. Losimo
automatas pradeda pagrindinj loSimg. Kredity ekrane , KREDITAS* sukaupti kreditai

sumazéja pasirinkto statymo sumos dydziu.

9. Po loSimo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj losSimo rezultatg
laiméjimy ekrane , LAIMEJIMAS®. Jei i$sidéstes lo§imo simboliy derinys néra laimingas,
pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo. Tokiu atveju loS¢jas pats turi pasirinkti, ar jam losti
1§ naujo. Jei iSsidésCiusiy loSimo simboliy derinys laimingas, automatas laimejimy ekrane

,LAIMEJIMAS* parodo laiméta kredity suma:

9.1. Jei loSimo automate statymo suma buvo 50 centy, laim¢jimas yra pervedamas j automato
ekrane esant] banko skaitiklj ,,BANKAS*, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti loSimo
pratesime bei pasitilomas lo§imo pratesimas. Siame skaitiklyje apskaitytus kreditus loséjas gali
bet kuriuo momentu pervesti j kredity skaitiklj ,,KREDITAS® paspaudziant mygtuka
.BANKAS“. Siame skaitiklyje apskaityti kreditai automatiikai pervedami j kredity skaitiklj
,KREDITAS, jeigu automatu tam tikra laika neloSiama. Tokiais atvejais pagrindinis loSimas

pradedamas i§ naujo (loséjas pats turi pasirinkti ar jam losti 1§ naujo);

9.2. jei automate statymo suma buvo mazZesn¢ nei 50 centy, visi laiméjimai automatiskai yra
pervedami j kredity skaitiklj ,,KREDITAS* ir pagrindinis loSimas pradedamas i$ naujo (los¢jas

pats turi pasirinkti, ar jam losti i$ naujo). Lo$imo pratesimas nesitilomas.

10. Norédamas dalyvauti loSimo pratesime, loS¢jas turi biiti laiméjes pagrindiniame loSime ir

turéti kredity banko skaitiklyje ,, BANKAS®.

11. Kad pradéti losimo pratesima, reikia pasirinkti paskiriamy kredity dydj. Sis dydis
pasirenkamas paspaudus klavisg ,,STATYTI*. LoSimo pratesime paskirty kredity dydis
rodomas automato ekrane ,,STATYMAS®.

12. Pasirinkus paskiriamy kredity suma, lo$¢jas turi paspausti klavisa ,,PRADETI/STARTAS*.
Automatas pradeda loSimo pratesimg, banko skaitiklyje ,,BANKAS* sukaupti kreditai

sumazéja loSimo pratgsime paskirty kredity dydziu.



13. Po loSimo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia loSimo pratesimo
rezultatg laiméjimy ekrane ,,LAIMEJIMAS®, o laimétus kreditus perveda j banko skaitiklj

,»BANKAS", susumuodamas jame buvusius (jei tokiy buvo) ir laimétus kreditus.

14. Jei banko skaitiklio ,,BANKAS* kredity verté pasiekia 100 (§imto) eury suma, loSimo
pratgsimas automatisSkai yra uzbaigiamas, o banko skaitiklyje ,,BANKAS* esantys kreditai
automatiskai pervedami j kredity skaitiklj ,,KREDITAS*.

15. Jei loSime iSsidésCiusiy loSimo simboliy kombinacija néra laiminga, loSimo pratesimas
tesiamas tokia pat tvarka kaip ir pradedamas, kol banko skaitiklyje ,,BANKAS* yra kredity.
Jei banko skaitiklyje ,,BANKAS* kredity nebelieka, loSimo pratgsimas automatiskai baigiasi.

16. Loséjas gali loSimo pratgsimg bet kuriuo metu nutraukti, paspaudes klavisg
,PAIMTI/BANKAS®“. Tokiu atveju banko skaitiklyje ,, BANKAS“ esantys kreditai,
automatiSkai pervedami j kredity skaitiklj ,, KREDITAS®.

17. Tiek pagrindiniame loSime, tiek ir lo§imo pratgsime galima lo$éjo rizika — automatui
pasitlius, los¢jas, paspaudes atitinkama automato klaviSa, gali laiméta suma, kuri rodoma
automato ekrane, padidinti automato ekrane rodoma kita, numatoma laiméti suma, jei teisingai
atspés, koks laimingas loSimo simbolis pasirodys automato ekrane (pavyzdziui herbas ar
moneta, juoda ar raudona korta, pliuso ar minuso Zenklas) arba automato ekrane rodomos
laimeétos sumos netekti, jei laimingo simbolio neatspés. LoSéjas tokios rizikos bet kada gali

atsisakyti, paspaudes atitinkamg automato klavisa.
18. LoSimo pratgsime galioja tokios pat loSimo taisyklés kaip ir pagrindiniame loSime.

19. Jei loSimo automate loS¢jas nori pasirinkti kita loSima, jis turi paspausti mygtuka
LISEITUKITI arba ,,RINKTIS ZAIDIMA“. Tokiu atveju automatas pereina ] loSimo
pasirinkimo rezima, skaitiklyje ,,BANKAS* esantys kreditai automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS*. Pasirinkes kitg loSima, loséjas pradeda naujo lo§imo pagrindinj lo§ima.

LOSIMU TAISYKLES

20.1. ,,Always Hot* (,,Visada karStas*) loSimas loSiamas 3 (trimis) blignais, ant kuriy yra

1§sidéste losSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.

20.2. Losimg sudaro pagrindinis lo§imas ir lo§imo pratgsimas. LoSimo simboliy rasys bei

laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.



20.3. Laim¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas. Laiméjimo dydis yra paslaptingas, t. y. tokiy
paciy simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu — nuo 1 iki

2000 kredity.

20.4. Siame logime laimima, kai i§sidésto 3 (trys) vienodi lo§imo simboliai linijoje. Papildomy

losimo elementy ar rizikos S$is loSimas neturi.

21.1. ,Ultra Hot* (,,Be galo karsStas*) loSimo principas ir taisyklés tokios pat kaip ,,Always
Hot*“ (,,Visada karStas®) loSimo, tik skiriasi lo§imo ir jo simboliy grafinis atvaizdavimas

automato ekrane.

22.1. ,,Supra Hot* (,,Ypatingai karStas“) loSimas loSiamas 4 (keturiais) biignais, ant kuriy

yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 25 (dvideSimt penkiose) linijose.
22.2. LoSima sudaro pagrindinis lo§imas ir lo§imo prat¢simas.

22.3. Losimo simboliy rtsys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
22.4. Laim¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas. Laimé¢jimo dydis — nuo 1 iki 2000 kredity - yra

paslaptingas ir priklauso nuo lo§imo simboliy riiSies bei statymo dydzio.

22.5. Siame logime laimima, kai i eilés i§sidésto 3 (trys) ar 4 (keturi) vienodi lo§imo simboliai

linijoje.

23.1. ,,Sizzling Hot“ (,,Deginantis kars$tis*) loSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy

yra i$sidéste losSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.
23.2. Losima sudaro pagrindinis lo§imas ir lo§imo prat¢simas.

23.3. Los¢jui laiméjus tiek pagrindiniame losime, tiek ir loSimo pratgsime loséjui sitiloma
rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (zilreti 17
punkta). Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas j skaitiklj
»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

23.4. Los8éjui rizikuojant padidinti laiméjima, reikia atspéti kokia korta (juoda ar raudona)

pasirodys automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa



»RIZIKUOTTI*. Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane

pasirodo raudona korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.

23.5. Losimo simboliy rtsys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
23.6. Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas. Laiméjimo dydis —nuo 1 iki 2000 kredity - yra
paslaptingas: tokiy paciy simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo

dydziu.

23.7. Siame logime laimima, kai isidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j desine (netaikoma ,,Zvaigzdés simboliui, kuris gali bti linijoje

ir iSsibarstgs).

24.1. Losimo ,,Magic 81 Lines* (,,81 stebuklinga linija*) tikslas — i$sukti laimingg simboliy

derinj.

24.2. Losimas loSiamas 4 buignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas

apskaitomas 81 linijoje.
24.3. Losima sudaro pagrindinis losimas ir loSimo pratgsimas (zitiréti 11 — 18 punktus).

24.4. Loséjui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime sitilo
loS¢jui rizikuoti padidinti laimé¢jima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (Zitréti
17 punkta). LoS¢jui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys
automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI*.
Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI automato ekrane pasirodo raudona

korta — laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.

24.5. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame lo§ime ar nuo 0,5 iki 10 eury loS§imo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

24.6. LoSimo simboliy riiys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato virSutiniame

ekrane.

24.7. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo
simboliy derinio, iSkritusio lo§imo metu. Laiméjimo dydis negali bati didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.



24.8. Siame logime laimima, kai paeiliui i§sidésto nuo 1 iki 4 vienody lo§imo simboliy linijoje,

skaiciuojant i$ kaires j deSine.

24.9. Losimo metu iskrites “Magic 81 lines” simbolis pakeidia bet kurj kita simbolj. Sio

simbolio laim¢jimas yra paslaptingas.

25.1. ,,Beetle Mania* (,,Vabaly manija*) loSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy

yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.

25.2. LoSima sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratesimas (zitréti 11 — 18 punktus). LoSimo
simboliy raSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane. Laimé&jimo
rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy kombinacija
gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu) ir priklauso nuo loSimo simboliy

rusies.

25.3. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody losimo simboliy linijoje,
skai¢iuojant i§ kairés j desine. Jei loSimo metu vienoje i$ penkiy linijy atsitiktinai iSsidésto 3,
4 ar 5 ,Natos“ simboliai, los¢jas laimi 10 (deSimt) papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy
loS§imy*), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. Jei tokio loSimo
pratesimo metu iSkrenta ,,Vabalo“ simbolis viduriniame biuigne, bet kurioje pozicijoje -
laimimas paslaptingas laiméjimas. Sio lo§imo pratesimo (,,prizinio lo§imo*) metu kiti lo§imo
pratesimai negali biiti laimimi. ISkrites ,,Bités* loSimo simbolis atstoja bet kurj kitag loSimo

simbolj, iSskyrus ,,Natos* bei ,,Vabalo* simbolius.

25.4. Tiek pagrindiniame $io loSimo losime, tiek lo§imo pratgsime los¢jui sitiloma rizikuoti
padidinti laim¢jima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (ziuréti 17 punkta).
Los$¢jui rizikuojant reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane.
Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTTI®. Jei paspaudus
raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI“ automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima,

jei ne — laiméjimo netenkama.

25.5. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laiméjimas pervedamas i skaitiklj
»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).



26.1. ,,Dolphin’s Pearl“ (,,Delfino perlas*) losSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy

yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose.

26.2. Losimg sudaro pagrindinis lo§imas ir loS§imo pratesimas (zitaréti 11 — 18 punktus). Lo$imo

simboliy rasys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.

26.3. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu nuo 1 iki 2000
kredity) ir priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai
i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés ]
desine. Jei loSimo metu vienoje i$ penkiy linijy atsitiktinai iSsidésto 3, 4 ar 5 ,,Perlo® simboliai,
los¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratesimy (“priziniy loSimy”), kuriy loSimo
metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. LoSimo metu iskrites “Delfino” losSimo simbolis

atstoja bet kurj kitg loSimo simbolj, i§skyrus “Perlo” simbolj.

26.4. Tiek pagrindiniame lo§ime, tiek ir lo§imo prat¢sime loSéjui sitiloma rizikuoti padidinti
laiméjimg, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simboli (zitréti 17 punkta). Los¢jui
rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato ekrane. Spé&jant
reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei paspaudus raudonos
spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta — laimima, jei ne —

laiméjimo netenkama.

26.5. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj
»,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

27.1. ,,Lucky Lady‘s Charm* (,,Laimingos damos Zavesys*) lo§imas losiamas 5 bugnais,

ant kuriy yra i$sidéste lo§imo simboliai. Lo$imo rezultatas apskaitomas 5 linijose.
27.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas (zitréti 11 — 18 punktus).

27.3. Loséjui laiméjus, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime lo$éjui sitiloma
rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (zitréti 17
punkta). LoSéjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato

ekrane. Spé¢jant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI. Jei



paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —

laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.

27.4. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas } skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury lo§imo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS® (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).
27.5. Losimo simboliy rusys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.

27.6. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu nuo 1 iki 2000
kredity) ir priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame logime laimima, kai
paeiliui i§sidésto nuo 2 iki 5 vienody lo§imo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.
Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy linijy atsitiktinai, nebutinai paeiliui i$sidésto 3, 4 ar 5
,~Rutulio® simboliai, lo$éjas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy
loSimy*), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. LoSimo metu iSkrites

»,2Damos* lo§imo simbolis atstoja bet kurj kitg lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Rutulio® simbol;.

28.1. ,,King of Cards“ (,,Korty karalius*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra i$sidéste

loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose.
28.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas (zitréti 11 — 18 punktus).

28.3. Los¢jui laiméjus, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime lo$éjui sitiloma
rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiantj simbolj (zitréti 17
punkta). LoSéjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —

laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.

28.4. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 euro iki 10 eury
loSimo pratesime) arba i skaitikli ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

28.5. Losimo simboliy rusys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.



28.6. Laim¢jimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy
simboliy kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laimé¢jimo dydziu nuo 1 iki 2000
kredity) ir priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame logime laimima, Kai
paeiliui i$sidésto nuo 2 iki 5 vienody lo§imo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.
Jei loSimo metu vienoje i§ penkiy linijy atsitiktinai, nebiitinai paeiliui iSsidésto 3, 4 ar 5
,Zetony“ simboliai, lo§éjas laimi 15 (penkiolika) papildomy lo§imo pratgsimy (,,priziniy
lo§imy*), kuriy lo§imo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. LoSimo metu iskritgs

,Juokdario® lo§imo simbolis atstoja bet kurj kita lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Zetony* simbolj.

29.1. ,,Book of RA“ (,,KaraliSkosios akademijos knyga*) loSimas loSiamas 5 blignais, ant

kuriy yra i$sidéstg¢ loSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 5 linijose.
29.2. Losima sudaro pagrindinis lo$imas ir loSimo pratgsimas (zitréti 11 — 18 punktus).

29.3. Loséjui laiméjus, automatas, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime loséjui
siiloma rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiantj simbolj (zitiréti
17 punkta). LoSéjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys
automato ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI*.
Jei paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona

korta — laimima, jei ne — laim¢jimo netenkama.

29.4. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas } skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame lo§ime ar nuo 0,5 iki 10 eury loS§imo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

29.5. Losimo simboliy rusys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laim¢jimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu nuo 1 iki 2000 kredity) ir
priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame lo§ime laimima, kai paeiliui
1§sidésto nuo 2 iki 5 vienody loSimo simboliy linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing. Jei loSimo
metu vienoje i§ penkiy linijy atsitiktinai, nebutinai paeiliui iSsidésto 3, 4 ar 5
,,Knygos* simboliai, losé¢jas laimi 10 papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy
loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. LoSimo metu iskrites ,,Knygos* loSimo

simbolis atstoja bet kurj kitg loSimo simbolj.



30.1. ,,Mega Joker“ (,,Puikusis juokdarys*) loSimas loSiamas 5 biignais, ant kuriy yra

iSsidéste losSimo simboliai. LoSimo rezultatas apskaitomas 40 linijy.
30.2. Losimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratesimas (zitréti 11 — 18 punktus).

30.3. Los¢jui laiméjus, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime loséjui siiiloma
rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (zitréeti 17
punkta). Loséjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —

laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.

30.4. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas | skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS® (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

30.5. Losimo simboliy rtsys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra paslaptingas (tokiy paciy simboliy
kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu nuo 1 iki 2000 kredity) ir
priklauso nuo laimingos lo§imo simboliy kombinacijos. Siame loSime laimima, kai paeiliui
i8sidésto nuo 3 iki 5 vienody loSimo simboliy linijoje, skai€iuojant i§ kairés j deSing, i§skyrus
Zvaigzdés“ simbolj, kuriam §i taisyklé negalioja. Los§imo metu iskrites ,.Juokdario® lo§imo

simbolis atstoja bet kurj kitg lo§imo simbolj, i§skyrus ,,Zvaigzdés“ simbol;.

31.1. Magic 27 Lines* (,,27 stebuklingos linijos*) lo§imo tikslas — iSsukti laimingg simboliy
derinj. LoSimas loSiamas 3 biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo rezultatas

apskaitomas 27 linijose.
31.2. Losimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo pratgsimas (zitréti 11 — 18 punktus).

31.3. Loséjui laiméjus, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime lo$éjui sitiloma
rizikuoti padidinti laimé¢jimg, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (Zitréti 17
punkta). LoSéjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —

laimima, jei ne — laiméjimo netenkama.
10



31.4. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisg ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas j skaitiklj
»BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame loSime ar nuo 0,5 iki 10 eury loSimo
pratesime) arba ] skaitikl] ,,KREDITAS® (jei statymas buvo mazesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

31.5. Losimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato virSutiniame
ekrane. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis — nuo 1 iki 2000 kredity - yra

nenuspéjamas ir priklauso nuo simboliy derinio, iSkritusio loSimo metu.
31.6. Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto statymo suma.

31.7. Siame loSime laimima, kai paeiliui i§sidésto 3 vienodi lo§imo simboliai linijoje. Lo§imo
metu iskrites ,,Juokdario® simbolis pakei¢ia bet kurj kita simbolj. Sio simbolio laim¢jimas yra

paslaptingas.

32.1. ,,American Poker II* (,,AmerikietiSkas Pokeris II*) loSimas loSiamas 5 (penkiomis)
kortomis. Pilng korty malkg sudaro 53 kortos (4 ruSys po 13 korty nuo dviakeés iki tiizo ir 1
,juokdario* korta).

32.2. Losima sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo pratgsimas.

32.3. Los¢jui laimejus, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratesime loSé¢jui sitiloma
rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (zitreti 17
punkta). LoSéjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI®. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —

laimima, jei ne — laim¢jimo netenkama.

32.4. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI, o laim¢jimas pervedamas ] skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 0,5 euro pagrindiniame lo§ime ar nuo 0,5 iki 10 eury loS§imo
pratesime) arba | skaitikl] ,,KREDITAS* (jei statymas buvo maZesnis negu 0,5 euro

pagrindiniame loSime).

32.5. Po kas antrojo korty padalinimo loséjas penkiy klavisy ,,PALIKTI/NE® pagalba (pirmas
1§ kaires klavisas ,,PALIKTI/NE* valdo pirmaja kortg i§ kairés, antras — antrgjg kortg ir t. t.),

gali pasirinkti, kokias kortas pasilikti ar nepasilikti kitame korty padalinime. Jei korta lo$¢jas
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pasiliko, ant jos atsiranda uzrasas ,,HOLD* ir pradéjus lo§ima i korta nekeic¢iama j kitg korta.

Pasilikti galima, tiek viena, tiek penkias kortas.

32.6. Jei los¢jas laiméjo (gavo laimingg korty kombinacijg) ir pasiliko visas penkias kortas,
paspaudus klavisa ,,PRADETI/STARTAS®, laiméjimas bus pervestas j kredity skaitiklj
,KREDITAS".

32.7. Jei ant kortos uzraso ,,HOLD* néra, §i korta atsitiktinai pakei¢iama j kitg kortg. Jei pries
pradedant lo§img automatas leido pasilikinéti kortas, Siam loSimui pasibaigus - pries pradedant
kita loSimg - automatas neleis pasilikinéti korty ir pradéjus losti, atsitiktinai i§ naujo bus

padalintos visos penkios kortos.

32.8. Laimingos korty kombinacijos yra nurodytos automato ekrane: ,,Two pair* (,,dvi poros* -
dvi tos pacios vertés korty poros, pavyzdziui dvi damos ir dvi deSimtakés); ,,Three of a
kind* (,,trys vienodos® - trys tos pacios vertés kortos); ,,Straight™ (,,eilé” - penkios i$ eilés
einanciy skirtingy korty rasiy kortos, pavyzdziui penkaké, Sesake, septynaké, astuonake,
devynake); ,,Flush* (,,rGSis“ - penkios tos pacios korty risies kortos, neatsizvelgiant 1.jy
eiliSkuma); ,,Full house® (,,pilnas namas‘ - trys vienodos kortos ir pora, pavyzdziui trys SeSakés
ir du valetai); Four of a kind“ (,keturios vienodos“ - keturios tos pacios vertés kortos,
pavyzdziui keturios SeSakés); Straight flush* (,,rGisis 18 eilés* - penkios tos pacios korty riisies
valetas, deSimtake); ,,Five of a kind* (,,penkios vienodos* - penkios tos pacios vertés kortos,

pavyzdziui, keturios septynakes ir ,,juokdarys®).

32.9. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas. Jo dydis yra paslaptingas (tokia pati korty

kombinacija gali biiti automato jvertinta skirtingu laimejimo dydziu nuo 1 iki 2000 kredity).

32.10. Siame losime laimima, kai automato ekrane issidésto nurodyta laiminga korty

kombinacija. ,,Juokdario* korta atstoja bet kurig kitg korta.

32.11. LoSiant §; loSima galima laiméti papildomag laiméjima ,,Mini bonus“ (,,Mazasis
bonusas®). ,,Mini bonus“ (,,MaZasis bonusas®) dydis yra paslaptingas. Laiméjima ,,Mini
bonus“ (,,Mazasis bonusas®) automatas gali atsitiktinai suteikti bet kuriuo metu vykstant
loSimui. Kai suteikiamas laiméjimas ,,Mini bonus* (,,MaZasis bonusas*), uzrasas ekrane ,,Mini
bonus* (,,Mazasis bonusas*) pradeda mirkséti, o §io laiméjimo rezultatas parodomas laiméjimy

ekrane ,,LAIMEJIMAS®. ,,Mini bonusui‘ laiméti nereikia jvykdyti kokiy nors salygy.
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33.1. ,Fruit X-Card“ (,,Vaisiu X korta*) loSimas loSiamas 5 (penkiomis) astuoniy risiy

,vaisiy* kortomis. Pilng korty malkg sudaro 130 korty.

33.2. Automatas pats parenka, kada pradéti ,,vaisiy* korty malka dalinti nuo pradzios (pilnos

,»vaisiy“ korty malkos) ir koks kiekvienos ,,vaisiy“ korty raisies kiekis sudarys korty malka.

33.3. Los¢jas automato ekrane visada mato, koks kiekvienos riiSies ir bendras ,,vaisiy* korty
kiekis yra likgs korty malkoje, kai bus vykdomas sekantis korty padalinimas (pagrindinis
loSimas ar loSimo pratesimas). Paspaudes klavisg ,,PALIKTI/NE®, los¢jas gali pasirinkti,

kokias ,,vaisiy‘ kortas pasilikti ar nepasilikti kitame ,,vaisiy‘ korty padalinime.
33.4. LoSima sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo pratesimas.

33.5. Lo8¢jui laiméjus, tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime loS$éjui sitiloma
rizikuoti padidinti laiméjima, atspéjus automato ekrane pasirodysiant] simbolj (zitréti 17
punkta). Loséjui rizikuojant, reikia atspéti, kokia korta (juoda ar raudona) pasirodys automato
ekrane. Spéjant reikia paspausti raudonos arba juodos spalvos klavisg ,,RIZIKUOTI. Jei
paspaudus raudonos spalvos klavisa ,,RIZIKUOTI* automato ekrane pasirodo raudona korta —

laimima, jei ne — laim¢jimo netenkama.

33.6. Rizikos atsisakoma paspaudus klavisa ,,PAIMTI®, o laim¢jimas pervedamas j skaitiklj
,BANKAS* (jei statymas buvo 10 kredity pagrindiniame loSime ar nuo 10 iki 20 kredity
loSimo pratesime) arba | skaitiklj ,,KREDITAS* (jei statymas buvo mazesnis negu 10 kredity

pagrindiniame losime).

33.7. ,,Vaisiy“ korty ruSys bei laimingos jy kombinacijos yra nurodytos automato ekrane.
Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas. Laiméjimo dydis yra paslaptingas (tokia pati
,»vaisiy“ korty kombinacija gali buti automato jvertinta skirtingu laiméjimo dydziu nuo 1 iki
2000 kredity). Siame logime laimima, kai i§ eilés i§sidésto nuo 3 (trijy) iki 5 (penkiy) vienody
rusiy ,,vaisiy* korty. Jei loSimo metu iSkrenta nuo 3 (trijy) iki 5 (penkiy) ,,vaisiy™ korty su
vys$nios simboliu, laimimas ,,Cherry bonus* (,,VySnios bonusas*) (automato ekrane, apvaliame
rate ima suktis rodyklé ir jei ji atsitiktinai sustoja Zalioje rato dalyje, laimimas paslaptingo

dydzio laiméjimas).

Direktorius Dainius Gulbinas
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