Priedas Nr. 2 prie UAB ,,TOPSPORT* B
kategorijos lo§imo automaty salono losimy
organizavimo reglamento

Losimo automatais ,,AUKSINE NEVADOS SALA“ (,, GOLDEN ISLAND NEVADA¥)

loSiamy loSimy taisyklés

1. Losiant automatu ,,AUKSINE NEVADOS SALA“ (,GOLDEN ISLAND NEVADA®)
naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 euro ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05 eury, 10

kredity — 0,5 eury.

2. Lo§imo automatas ,,AUKSINE NEVADOS SALA“ (,GOLDEN ISLAND NEVADA%)
valdomas spaudziant jo mygtukus ar atitinkama, prisilietimui jautraus ekrano vietg (toliau —
mygtukas). UzraSai ant mygtuky yra valstybine kalba ir nurodo, kokia automato funkcija bus
vykdoma, paspaudus atitinkama mygtuka.

3. Losimo automata ,,AUKSINE NEVADOS SALA“ (,GOLDEN ISLAND NEVADA®)
sudaro 12 (dvylika) skirtingy lo§imy: ,, EUROPIETISKAS FUTBOLAS* (,,EURO SOCCER®),
LINDENU LOBIS*“ (,INDIAN TREASURE®), ,KARIBU AUKSAS“ (,CARIBBEAN
GOLD"), ,,KARALISKASIS LAINERIS* (,ROYAL LINER®),,, RULETE* (,ROULETTE"),
LKENO*“ (,KENO%“), , KARALISKASIS POKERIS“ (,ROYAL POKER%), , SVEIKAS
HAVAJUOSE®“ (,ALOHA HAWAII), , KARSTI VAISIAI“ (,HOT FRUITS%), ,MAJU
PASLAPTYS* (,SECRETS OF MAYA®), ,MISTINIS VANDENYNAS*“ (,MYSTIC
OCEAN"), ,,JUODASIS PERLAS*“ (BLACK PEARL").

4. Losti automatu pradedama pasirinkus vieng i§ 3 punkte nurodyty loSimy (paspaudziamas
atitinkamas loSimo pasirinkimo mygtukas arba palietus norimg lo§ima jautriame ekrane) bei
sukaupus los¢jo pageidaujama kredity sumg automato kredity ekrane ,,KREDITAS.

5. Imetus pageidaujamg monety kiekj i loSimo automato monety priémimo jrenginj, ekrano
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo atitinkamas kredity skai¢ius. Pvz.: jmetus 1,- euro moneta
laukelyje ,,KREDITAI* pasirodo skaicius ,,20*.

6. Sukaupus norimg kredity suma automato kredity ekrane ,, KREDITAS®, loséjas turi
pasirinkti  statymo  dydj. Statymo dydis pasirenkamas paspaudus mygtuka
»STATYMAS* Statymo dydis rodomas automaty statymo dydzio ekrane ,,STATYMAS*.



7. LoSimo metu lo$éjas gali papildyti turimy kredity kiekj, prijungdamas laimétg kredity kiekj
prie sukaupty kredity paspaudus mygtuka ,,PAIMTI ir jie parodomi laukelyje ,,KREDITAI*.
Lose¢jo kredity suma bet kuriuo metu gali biiti papildyta, jmetant atitinkamo nominalo monetas

1 loSimo automata.

8. Pasibaigus kiekvienam loSimui, los¢jas gali papildyti turimy kredity kiekj tokiu pat principu,
kaip nurodyta 19.5 punkte.

9. Pasirinkus statymo suma, los$éjas turi paspausti mygtuka ,,STARTAS®. LoSimo automatas
pradeda pagrindinj loSimg. Kredity ekrane ,, KREDITAS* sukaupti kreditai sumazéja pasirinkto

statymo sumos dydziu.

10. Po loSimo algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj loSimo rezultata
laiméjimy ekrane , LAIMEJIMAS®. Jei i$sidéstes lo§imo simboliy derinys néra laimingas,
pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo. Tokiu atveju lo$¢jas pats turi pasirinkti, ar jam losti
i§ naujo. Jei iSsidésciusiy loSimo simboliy derinys laimingas, automatas laiméjimy ekrane

,LAIMEJIMAS* parodo laiméta kredity suma:

10.1. Jei loSimo automate statymo suma buvo 50 centy, laiméjimas yra pervedamas j automato
ekrane esantj banko skaitiklj ,,BANKAS*®, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti loSimo
pratgsime bei pasitilomas lo§imo pratesimas. Siame skaitiklyje apskaitytus kreditus logéjas gali
bet kuriuo momentu pervesti i kredity skaitikli ,,KREDITAS* paspaudziant mygtuka
,PASIIMTI*. Tokiu atveju pagrindinis loSimas pradedamas i$ naujo (los¢éjas pats turi pasirinkti

ar jam losti 1§ naujo);

10.2. jei automate statymo suma buvo mazesné nei 50 centy, visi laiméjimai automatiskai yra
pervedami ] kredity skaitiklj ,, KREDITAS* ir pagrindinis loSimas pradedamas 1§ naujo (loséjas

pats turi pasirinkti, ar jam losti i§ naujo);

10.3. nepriklausomai nuo statymo sumos, visi laiméjimai i§ laimejimy ekrano
L,LAIMEJIMAS* automatiskai yra pervedami j kredity skaitiklj ,, KREDITAS* ir pagrindinis

loSimas pradedamas i8 naujo (lo$¢jas pats turi pasirinkti ar jam loSti i§ naujo).

11. Jei loSimo automate los¢jas nori pasirinkti kitg lo§ima, jis turi paspausti mygtuka ,,KITI*.
Tokiu atveju automatas pereina j loSimo pasirinkimo rezimg. Pasirinkes kita lo§ima, los¢jas

pradeda naujo loSimo pagrindinj loSima.



LOSIMU TAISYKLES
12. LOSIMAS ,,EUROPIETISKAS FUTBOLAS (,,EURO SOCCER%)

12.1.,,EUROPIETISKAS FUTBOLAS* (,,EURO SOCCER®) logimo tikslas — i§sukti laimingg

simboliy derin;.

12.2. LoSimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté¢ — 0,05

eury, 10 kredity - 0,5 eury.

12.3. LosSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo

pratesimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato ekrane.

12.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé&jamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (i8kritusio lo§imo metu). Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

12.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo simboliy

linijoje, skaiciuojant i§ kairés j desSing.

12.6. LoSimo metu iskritgs ,,Kamuolio® simbolis atstoja bet kuri kita simbolj, iSskyrus

,»Varty“ simbolj.

12.7. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai iSsidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Varty“ simboliai, loséjas laimi 15 (penkiolika) papildomy losimo pratesimy (,,Priziniy
loSimy*), kuriy loSimo metu los¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy loSimy* metu

laiméti laimejimai dvigubinami.

12.8. ,,Priziniy loSimy*“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,Priziniy loSimy®.

Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

12.9. Losimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laimejima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los$éjui atspéjus kortos spalvg, laiméjimas dvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 karty, taCiau jau pirma karta neatspéjus kortos spalvos

lo§éjas praranda galimybe dvigubinti toliau.



13. LOSIMAS ,,INDENU LOBIS“ (,,INDIAN TREASURE®):

13.1. LOSIMAS ,INDENU LOBIS“ (,INDIAN TREASURE®) logimo tikslas — iSsukti

laimingg simboliy derinj.

13.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

13.3. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo

pratesimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato ekrane.

13.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé&jamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (i8kritusio lo§imo metu). Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

13.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy

linijoje, skai¢iuojant i§ kairés j deSing.

13.6. LoSimo metu iskrites ,,Indéno* (,,Pocahonta) simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj,

i8skyrus ,,Lobio* simbolj.

3.7. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Lobio* simboliai, lo§¢jas laimi 15 (penkiolika) papildomy losimo pratesimy (,,Priziniy
loSimy*), kuriy lo§imo metu lo$éjo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy lo§imy* metu

laiméti laimejimai trigubinami.

13.8. ,,Priziniy loSimy*“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,Priziniy loSimy®.

Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

13.9. Pagrindinio loSimo metu laimé&jus tam tikra kiekj kredity, loS¢jui suteikiama galimybe
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai
ir viduryje uzversta viena korta. LoS¢jas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka
(spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoS¢jui atspejus kortos spalva, laiméjimas
dvigubinamas. Laiméjimg dvigubinti galima iki 5 karty, tadiau jau pirmg karta neatspéjus

kortos spalvos los¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.

14. LOSIMAS ,, KARIBU AUKSAS“ (,, CARIBBEAN GOLD%):



14.1. ,KARIBY AUKSAS* (,,CARIBBEAN GOLD*) loSimo tikslas — iSsukti laiminga

simboliy derinj.

14.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

14.3. LoSimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra i$sidéste lo§imo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. LoSimo simboliy riisys bei laimingi jy deriniai yra
nurodyti loSimo automato ekrane. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas. LoSimas pratesimo

neturi.

14.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (i8kritusio lo§imo metu). Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu

200 karty vz atlikto statymo sumg.

14.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody lo§imo simboliy

linijoje, skai¢iuojant i$ kairés j desing.

14.6. Losimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. Lo$éjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos spalva, laime¢jimas dvigubinamas.
Laim¢jimg dvigubinti galima iki 5 karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos

loS¢jas praranda galimybe dvigubinti toliau.
15. LOSIMAS ,,KARALISKASIS LAINERIS (,ROYAL LINER%):

15.1. ,KARALISKASIS LAINERIS* (,LROYAL LINER®) losimo tikslas — iSsukti laiminga

simboliy derinj.

15.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

15.3. Losimas loSiamas 9 (devyniais) biignais, ant kuriy yra i§sidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 5 (penkiose) linijose. Laimintys simboliai rodomi ant 9 (devyniy)
biigny. Siame losime laimima kai isidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody logimo simboliy

linijoje, skaiciuojant i§ kairés j deSine. LoSimo simboliy rGiSys bei laimingi jy deriniai yra



nurodyti loS§imo automato ekrane. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas. LoSimas pratesimo

neturi.

15.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (iskritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

15.5. Losimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus kortos spalva, laiméjimas dvigubinamas.
Laiméjimg dvigubinti galima iki 5 karty, taciau jau pirmg karta neatspéjus kortos spalvos

lo$¢jas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.
16. LOSIMAS ,,RULETE“ (,ROULETTE®):

16.1. ,RULETE“ (,ROULETTE") losimo tikslas — atspéti, j kurj vieng i§ 37 (trisdesimt

septyniy) ruletés rato skai¢iumi pazyméta laukelj jkris kamuoliukas.

16.2. Loséjas liesdamas loSimo automato ekrang, virtualiame ruletés lauke stato vieng ar kelis

virtualius zetonus ant pasirinkty laukeliy arba skaiciy.

16.3. Losimas vyksta log¢jui lieciant monitoriy. Losimas ,,RULETE* skirstomas j du etapus.
Pirmas: Statymo pasirinkimas. Siame etape pasirenkami statymo dydis, skaiciai arba laukeliai
(nurodyti Zemiau esancioje lenteléje), ant kuriy atliekami statymai. Antras: Ruletés sukimas

(Siame etape loS¢jas tiesiogiai jsiterpti negali).

Statymo galimybiy lentelé:

Raudona (,,Red*) Visi raudoni skaiciai

Juoda (,,Black®) Visi juodi skaiciai




Lyginiai (,,Even®) Visi lyginiai skai¢iai

Nelyginiai (,,0dd*) | Visi nelyginiai skai¢iai

1-18 Skaiciai nuo 1 iki 18

19-36 Skaiciai nuo 19 iki 36

Pirmas tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 1-12
Antras tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 13-24
Trecias tuzinas 12 vienas paskui kitg einantys skaiciai 25-36

Kolona (,,Colonne®) |12 skaiéiy

Sesta eilé (,,Six 6 vienas paskui kita einantys skaiciai dvejose viena paskui kit

lines*) einanciose linijose, tokie kaip: 4,5, 6,7, 8,9

Kampas (,,Corner*) |4 skaiciai ant stalo, kurie sudaro kvadrata, tokie kaip: 1, 2, 3, 4

Gatvé (,,Street*) 3 vienas paskui kitg einantys skaiciai skersinéje eil¢je ant stalo,

tokie kaip: 4, 5, 6 arba 28, 29, 30; ir taip pat 0, 1, 2 arba 0, 2, 3

Dalijimas (,,Split“) |2 skaiciai, kurie arba vertikaliai arba horizontaliai ribojasi, tokie
kaip: 14/17 arba 29/30

Pilnas skaiCius Vienas 1§ 37 skaiciy ant stalo tarp 0 ir 36

(,,Full number*)

16.4. Pasirinkus statymus, paspaudZiamas mygtukas ,,STARTAS ir rulet¢ pradeda suktis.
Ekrane pasirodo ruletés sukimosi etapas: cilindras sukasi viena kryptimi, o kamuoliukas ruletés
viduje kita kryptimi. Kai kamuoliukas sustoja skai¢iumi pazymétame laukelyje, skelbiamas
laimingas skaicius ir spalva. Lo$éjui ekrane pasirodo statymo pasirinkimo laukas. Visi statymai,
kurie yra susij¢ su Siuo skaiCiumi yra iSmokami. (Laimejimo kreditai dauginasi i§ statymo

dydzio.) Laim¢jimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu 200 karty uz atlikto statymo sumg.

16.5. LoSimo metu laiméjus tam tikro dydzio laiméjima, loSéjui suteikiama galimybe

padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai
7



ir viduryje uzversta viena korta. Lo$éjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka
(spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas
dvigubinamas. Laim¢jimg dvigubinti galima iki 2 karty, tadiau jau pirmg karta neatspéjus

kortos spalvos loséjas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.

17. LOSIMAS ,,KENO* (,,KENO%):

17.1. , KENO* (,,KENO%) losimo tikslas — atspéti nuo 2 (dviejy) iki 10 (deSimties) loSimo

automato atsitiktinai parinkty skaiciy.

17.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct., 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

17.3. LoSimo automato ekrane rodomos 2 (dvi) virtualios ,,KENO* loSimo kortelés su 20

(dvidesimcia) 18 80 (astuoniasdeSimties) galimy skaiciy.

17.4. Los¢jas, liesdamas loSimo automato ekrane virtualias ,,KENO* lo§imo kortelése esancius
skaicius, pasirenka nuo 2 (dviejy) iki 10 (deSimties) skai¢iy. Skaicius automatiSkai gali parinkti

ir pats loSimo automatas, loséjui loSimo automato ekrane paspaudus ,,SELECT 10*.

17.5. Losimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS*. Tuomet lo§imo automato ekrane
parodomi 20 (dvideSimt) skai€iy. Laimingi skai€iai (sutampantys su loSimo automato
parinktais skaiCiais) bus paZyméti Zalia spalva, nelaimingi (nesutampantys su automato

parinktais skaiéiais) — raudona spalva.

17.6. Laim¢jimo dydis priklauso nuo loSéjo pasirinkty ar automatiSkai loSimo automato
atrinkty ir sutapusiy (loS$¢jo atspéty) su loSimo automato ekrane rodomy laimingy skaiciy
kiekio. Laiméjimo dydziai uz atspéty skai¢iy kiekj rodomi loS§imo automato ekrane. Laiméjimo
dydis priklauso ir nuo to, kiek skai¢iy lo$¢jas pasirinko prie§ pradédamas loSimg. Laimingi

skai€iai ir laiméjimo dydis rodomi lo§imo automato virSutiniame ekrane.

17.7. LoSimo metu laim¢jus tam tikro dydzio laiméjima, loSéjui suteikiama galimybe
padvigubinti laiméjima, t. y. lo§imo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai
ir viduryje uzversta viena korta. LoS¢jas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka
(spéja) kortos spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos spalva, laiméjimas
dvigubinamas. Laiméjimg dvigubinti galima iki 5 karty, taciau jau pirmag kartg neatspéjus

kortos spalvos loséjas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.



18. LOSIMAS ,,KARALSKASIS POKERIS“ (,ROYAL POKER¥)

18.1. LoSimo tikslas — sudaryti laimingg korty derinj, kurj surinkus suteikiamas laiméjimy
lenteléje nustatytas laiméjimas (laimingi korty deriniai ir laiméjimy dydziai yra rodomi loSimo

automato ekrane).

18.2. Losimas loSiamas 52 (penkiasdeSimt dvejomis) kortomis ir 1 (viena) Juokdario (Joker)

korta, kuri atstoja bet kurig korta, kuri su kitomis kortomis sudaryty laimingg korty derinj.

18.3. LosSimo automato ekrane pasirodo penkios atsitiktine tvarka parinktos kortos. Los¢jas turi
nuspresti, kurias kortas pasilikti, o kurias keisti, siekiant surinkti laiméjimy lenteléje nustatytus

korty derinius.

18.4. Norédamas palikti korta, loSéjas turi paspausti po ta korta mirksintj klavisa su rodykle.
Norédamas pakeisti savo sprendimg ir atsisakyti pasiliktos kortos, lo§éjas vél turi paspausti tg

patj klavisa.

18.5. Pasirinkes kortas, loséjas vel turi paspausti klaviSg ,,Startas®. Automatas pakeicia
nepasiliktas kortas kitomis, atsitiktinai iSkritusiomis kortomis ir parodo galutinj rezultatg: ar

yra laim¢jimg lemiantis korty derinys ir, jeigu yra, koks laim¢jimy dydis kreditais.

18.6. Losimo metu laiméjus tam tikro dydzio laiméjima, lo$éjui suteikiama galimybé
padvigubinti laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo dvi uZverstos kortos, los¢jas
spausdamas klavisg pasirenka (spéja) kortos spalva (juoda ar raudona). LoS¢jui atspéjus kortos

spalva, laim¢jimas dvigubinamas.
19. ,,SVEIKAS HAVAJUOSE* (,ALOHA HAWAII¥)

19.1. ,,SVEIKAS HAVAJUOSE* (,,ALOHA HAWAII®) loSimo tikslas — iSsukti laimingg

simboliy derin;.

19.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

19.3. Losimas loSiamas 5 (penkiais) blignais, ant kuriy yra iSsidéste loSimo simboliai. Lo§imo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo
pratesimas. LoSimo simboliy rii§ys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato

ekrane.



19.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (iSkritusio lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

19.5. Siame lo§ime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo simboliy

linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing.

19.6. Losimo metu iskrites ,,Hula mergaité” simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, iSskyrus

,Banglentininkas‘ simbolj.

19.7. Jei loSimo metu vienoje i$ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,,Banglentininkas* simboliai, lo$¢éjas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratgsimy
(,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loS¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy

lo§imy“* metu laiméti laiméjimai dvigubinami.

19.8. ,,Priziniy loSimy‘“ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,priziniy losSimy*. Papildomi

priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.

19.9. Losimo metu laiméjus tam tikrg kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. Lo$éjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos spalva, laime¢jimas dvigubinamas.
Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taciau jau pirmg karta neatspéjus kortos spalvos

loséjas praranda galimybe dvigubinti toliau.
20. ,,KARSTI VAISIAI“ (,HOT FRUITS*)
20.1., KARSTI VAISIAI“ (,,HOT FRUITS*) lo§imo tikslas — i§sukti laiminga simboliy derin;.

20.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

20.3. Losimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimo simboliy risys bei laimingi jy deriniai yra

nurodyti loSimo automato ekrane. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas. Lo§imo pratgsimo neturi.
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20.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé€jamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (iSkritusio lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali bti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

20.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 3 (trijy) vienody lo§imo simboliy

linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing.

20.6. LoSimo metu laim¢jus tam tikra kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja) kortos

spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus kortos spalva, laim¢jimas dvigubinamas.
21.,,MAJU PASLAPTYS* (,,SECRETS OF MAYA%)

21.1. ,MAJU PASLAPTYS* (,,SECRECTS OF MAYA®) loSimo tikslas — iSsukti laimingg

simboliy derinj.

21.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity - 0,5 eury.

21.3. Losimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra i$sidést¢ loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy, 5 (penkios) linijos ZA konfigiiracijoje. LoSima
sudaro pagrindinis loSimas ir loSimo pratgsimas. LoSimo simboliy riiSys bei laimingi jy deriniai

yra nurodyti loSimo automato ekrane.

21.4. Laiméjimo rezultata lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (iSkritusio lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali buti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

21.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing.

21.6. LoSimo metu iskrites ,,Piramidé” simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus

,,Kalendorius* simbolj.

21.7. Jei losimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5
(penki) ,kalendorius* simboliai, los¢jas laimi 10 (deSimt) papildomy loSimo pratgsimy

(,,priziniy loSimy*), kuriy losSimo metu loS¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy
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loS$imy“ metu 1 (pirmame), 3 (treiame) ir 5 (penktame) buigne iskritgs ,,piramidé™ simbolis

atstoja visg bligna.

21.8. ,,Priziniy loSimy‘ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,priziniy losSimy*. Papildomi

priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio lo§imo taisykles.

21.9. LoSimo metu laim¢&jus tam tikra kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos spalvg, laiméjimas dvigubinamas.
Dvigubinti laiméjimg galima iki 5 karty, taCiau jau pirmg karta neatspéjus kortos spalvos

los¢jas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.
22. ,MISTINIS VANDENYNAS* (,,MYSTIC OCEAN%)

22.1. ,MISTINIS VANDENYNAS* (,, MYSTIC OCEAN*) losimo tikslas — iSsukti laimingg

simboliy derinj.

22.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

22.3. Losimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSimg sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo
pratgsimas. LoSimo simboliy rii§ys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato

ekrane.

22.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspéjamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (iSkritusio lo§imo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

22.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody lo§imo simboliy
linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing.
22.6. LoSimo metu iskrites ,,Undiné* simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, iSskyrus ,,Delfinas

simbolj. LoSimo metu iskritus ,,Undiné* simboliui laiméti laiméjimai dvigubinami.

22.7. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5

(penki) ,,Delfinas* simboliai, lo$éjas laimi 15 (penkiolika) papildomy loSimo pratesimy
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(,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu lo$é¢jo sukaupti kreditai néra atskaitomi. ,,Priziniy

loSimy*“ metu laiméti laiméjimai trigubinami.

22.8. ,,Priziniy loSimy‘ metu taip pat galima laiméti papildomy 15 ,,priziniy loSimy*. Papildomi

priziniai loSimai vyksta pagal pagrindinio losimo taisykles.

22.9. LoSimo metu laim¢&jus tam tikra kiekj kredity, loséjui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. LoSéjas spausdamas raudong arba juodg mygtuka pasirenka (spéja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). LoSéjui atspéjus kortos spalvg, laiméjimas dvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 karty, taciau jau pirmg karta neatspéjus kortos spalvos

los¢jas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.

23. ,,JUODASIS PERLAS* (BLACK PEARL*)

23.1. ,,JUODASIS PERLAS* (,,BLACK PEARL) loSimo tikslas — iSsukti laimingg simboliy
derinj.

23.2. Losimui naudojamos 10 ct, 20 ct, 1 ir 2 eury vertés monetos. Vieno kredito verté — 0,05

eury, 10 kredity — 0,5 eury.

23.3. Losimas loSiamas 5 (penkiais) biignais, ant kuriy yra i$sidéste loSimo simboliai. LoSimo
rezultatas apskaitomas 10 (deSimtyje) linijy. LoSima sudaro pagrindinis loSimas ir lo§imo
pratgsimas. LoSimo simboliy rii§ys bei laimingi jy deriniai yra nurodyti lo§imo automato

ekrane.

23.4. Laiméjimo rezultatg lemia atsitiktinumas, o jo dydis yra nenuspé&jamas ir priklauso nuo
simboliy derinio (iSkritusio loSimo metu). Laiméjimo dydis negali biiti didesnis daugiau negu

200 karty uz atlikto statymo sumg.

23.5. Siame logime laimima, kai i§sidésto nuo 2 (dviejy) iki 5 (penkiy) vienody logimo simboliy

linijoje, skaiCiuojant i§ kairés j deSing, iSskyrus ,,ISbarstymai‘ simbolj.

23.6. Losimo metu iskrites ,,juodasis perlas® simbolis atstoja bet kurj kitg simbolj, i§skyrus

,,Pirato moneta“ simbolj.

23.7. Jei loSimo metu vienoje i§ deSimties linijy atsitiktinai i$sidésto 3 (trys), 4 (keturi) ar 5

(penki) ,,Pirato moneta” simboliai, los¢jas laimi 10 (deSimt), 15 (penkiolika) arba 20
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(dvideSimt) papildomy loSimo pratesimy (,,priziniy loSimy*), kuriy loSimo metu loSéjo

sukaupti kreditai néra atskaitomi.

,»Priziniy losimy* metu kiekvienas ,,Juodasis perlas* simbolis pasiliks buignuose iki ,,priziniy

loSimy“ pilnos sekos pabaigos.

23.8. ,,Priziniy loSimy* metu taip pat galima laiméti papildomy 10, 15, 20 ,,priziniy loSimy*.

Papildomi priziniai lo§imai vyksta pagal pagrindinio loSimo taisykles.

23.9. LoSimo metu laim¢jus tam tikra kiekj kredity, los¢jui suteikiama galimybé padvigubinti
laiméjima, t. y. loSimo automato ekrane pasirodo juody ir raudony korty simboliai ir viduryje
uzversta viena korta. Lo$éjas spausdamas raudong arba juoda mygtuka pasirenka (sp¢ja) kortos
spalva (juodas ar raudonas simbolis). Los¢jui atspéjus kortos spalva, laimejimas dvigubinamas.
Dvigubinti laiméjima galima iki 5 karty, taciau jau pirma kartg neatspéjus kortos spalvos

los¢jas praranda galimybe¢ dvigubinti toliau.

Direktorius Dainius Gulbinas

14



