Priedas Nr. 1 prie UAB ,,Top Sport“ B
kategorijos loSimo automaty salono
loSimy organizavimo reglamento

PATVIRTINTA:
2018 m. lapkricio 22 d.

LoSimy prieziiros tarnybos prie LR
Finansy ministerijos direktoriaus jsakymu
Nr. DI-608
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AUTOMATU SALONUOSE LOSIAMU LOSIMU TAISYKLES

1. UAB ,Top Sport“ losimo automaty salonuose eksploatuojamais loSimo
automatais yra loSiami Sie loSimai: ,,Kazino 2000“ (,,Casino 2000“); ,Linksmasis
Juokdarys®“ (,,JJolly Joker®); ,,Senas laikrodis* (,,Old Timer*); ,KarStas laikrodis* (,,Hot
Timer*); ,,Auksiné kartina®“ (,,Golden Crown*); ,,Laukinis bulius* (,,Wild bull*); ,,Nuostabus
laiméjimas* (,,Super Jackpot®), .. Selstanti ugnis“ (,,Inferno®); ,,Trigubas auksas* (,,Triple
gold®), ,,Juokdarys skrynioje* (,,Jack in the Box*); ,,Banko jsilauzelis* (,,Bank breaker);
»Aukso linijos* (,,Gold lines*); ,,Stambus laimikis“ (,,Big Catch®); ,Kabliukas ir
nugalétojas® (,,Hook line & winner”); ,Juodasis Juokdarys“(,Black Jack®), ,Biuigny
karalius® (,,Reel King*), ,,Galingasis juokdarys* (,,Power Joker*).

LOSIMU TAISYKLES
2.1. Zaidimas ,,Kazino 2000 (,,Casino 2000)

2.2. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laimé&jima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laimejimas gali buti iSmokamas.
2.3. Losimas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laiméjimo linijose.

2.4. Pagrindiniame loSime loSimas gali biiti loSiamas, atliekant 6 skirtingo dydZio statymus: 1,

2,4, 6,8, 10 kredity.



2.5. Laim¢jimas, kurj laiméjo loS¢jas surinkes laimingg simboliy derinj, yra matomas loSimo
automato ekrane. Atlikus 1 ir/ar 2 kredity statymg, laiméjimas priklauso nuo vienody
simboliy i$sidéstymo tik vienoje linijoje. LoSiant vienoje linijoje, automato ekrane pagal
automato technines charakteristikas parodomas laiméjimas, kuris buty iSmokétas atlikus 2
kredity statymg. Atlikus 1 kredito statyma, automatas laiméjimag apskaiciuoja padalindamas
laiméjimg pusiau, apie kg loS¢jas yra informuojamas aparato ekrane i$ karto po 1 kredito
vertés statymo atlikimo. Atlikus kity nurodyty kredity statymus, laiméjimy dydis
priklausomai nuo surinkty laimingy simboliy, yra matomas loSimo automato ekrane

matomoje laiméjimy lenteléje.

2.6. Laimingas simboliy derinys suteikiantis didZiausig laiméjimg — trys ,,Joker” simboliai
vienoje linijoje. Atitinkamai (nuo 1 kredito statymo did¢jant statymams) pagal statymo dydj
laimima: 200, 400, 800, 1200, 1600 ir 2000 kredity.

2.7. Pagrindiniame loSime kiekvienas laim¢jimas gali biiti pervedamas | langelj
,KREDITAI“ paspaudziant mygtuka ,,Paimti“. Taip pat loS¢jas turi galimybe rizikuoti
laiméjimu paspaudziant mygtuka ,,Skaicius“ ar ,,Herbas®“, kuomet atsp¢jus isloSimas
padvigubinamas, o neatspéjus prarandamas laiméjimas. Laiméjimas gali bati dvigubinamas

iki tol, kol nevirSijama maksimali galima laimé&jimo suma.

2.8. Pagrindiniame loSime lo$iant tik 10 kredity statymu, loSéjui suteikiama galimybé pratgsti
los§img. LoSimo pratgsimas gali buti loSiamas tik paskiriant 20 kredity, visi laiméti kreditai
yra apskaitomi ,,Super Bankas* skaitiklyje ir maksimalus laim¢jimas Siame loSime yra 2000
kredity. DidZiausias laiméjimas gali biiti laimimas iSsukus 3 ,,Joker* simbolius (2000 kredity)
vienoje linijoje, bet taip pat galima laiméti specialy priza Siame loSimo pratgsime, kai loSimo
automato ekrane matomi 2 ,,Joker* simboliai. Kiekviena pora matomy ,,Joker* simboliy

duoda atsitiktinj laiméjimg, svyruojantj nuo 10 iki 2000 kredity.
3.1. Zaidimas ,,Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker)

3.2. Losimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laimejimas gali buti iSmokamas.
3.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laiméjimo linijose.

3.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.

Atlikus 1 kredito statyma, visi laiméjimai matomi laiméjimy lentelés deSinéje puséje
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(didziausias laim¢jimas 200 kredity). Pvz., trys vienoje linijoje esantys ,,apelsiny“ simboliai
suteikia 10  kredity laim¢jimg. Visi laiméjimai  bus pervesti ] langelj

,, KREDITAI* automatiskai.

3.5. Statant 10 kredity, visi laim¢jimai matomi kairéje laiméjimy lentelés puséje (didziausias
laim¢jimas 2000 kredity). Pvz. trys vienoje linijoje esantys ,.citriny* simboliai suteikia 20
kredity laiméjimg. Visi laiméjimai gali biiti pervesti | langelj ,, KREDITAI* spaudziant pirmag
1§ kairés mygtukg ,,Paimti“ arba pratesti loSima spaudziant loSimo pradzios mygtuka

,,Startas®.

3.6. LoSimo pratgsimas vykdomas sukantis trims virSutinéje loSimo automato dalyje
esantiems bugnams, penkiose nurodyty bigny linijose. Pratesime loSiama priskiriant 4
skirtingus laiméty kredity kiekius: 20, 40, 100, 200. Visi laiméti kreditai yra matomi
skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* ir maksimalus laiméjimas lo§imo pratgsime yra 2000 kredity.

3.7. Priskiriant 20 kredity, uzsidega 5 laiméjimy linijos ir laiméjimai bus nustatomi pagal

apSviestg virSuting laiméjimy lentele.

3.8. Priskiriant 40 kredity, uzsidega 5 laiméjimy linijos. Visi laim¢jimai nustatomi pagal

apSviestg virSuting laiméjimy lentele.

3.9. Priskiriant 100 kredity, uZzsidega 5 laimejimy linijos. Visi laiméjimai nustatomi pagal
apSviestg virSuting laiméjimy lentele bei ,Joker simbolis viduriniame biigne leidzia

automatui atsitiktiniu baidu parinkti laiméjima nuo 100 iki 2000 kredity.

3.10. Priskiriant 200 kredity, uzsidega 5 laiméjimy linijos. Visi laiméjimai nustatomi pagal
apSviestg virSuting laiméjimy lentelg bei ,,Joker* simbolis bet kuriame biigne leidzia aparatui

atsitiktiniu badu parinkti laiméjima nuo 100 iki 2000 kredity.
4.1. Zaidimas ,,Galingasis juokdarys* (,,Power Joker*)

4.2. Tai 6 (Sesiy) biigny (3 (trys) apacioje ir 3 (trys) virSuje) loSimas. Apatiniuose blignuose
loSiame vienoje arba penkiose, o virSutiniuose biignuose tik penkiose laiméjimo linijose, 0 1

kredito verté gali buti 0,01 euro arba 0,05 euro.

4.3. Sis logimas yra analogiskas ,,Jolly Joker* (,,Linksmasis juokdarys*) loSimui (zitréti 3.1

punktg).



5.1. Zaidimas ,,Senas laikrodis* (-, Old Timer*)

5.2. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laime¢jimas gali buti iSmokamas.
5.3. Pagrindinis lo§imas vykdomas sukantis trims biignams, penkiose laimé¢jimo linijose.

5.4. Pagrindiniame loSime gali biiti loSiama atliekant 2 skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.
Atlikus 1 kredito statyma, visi laiméjimai matomi laim¢jimy lentelés desinéje pus¢je. Pvz.,
trys vienoje linijoje esantys ,apelsiny” simboliai suteikia 10 kredity laiméjima. Visi

laiméjimai bus pervedami i langel; ,, KREDITAI* automatiskai.

5.5. Statant 10 kredity uZsidega 5 laiméjimy linijos ir visi laim¢jimai nustatomi pagal
laiméjimy lentelés kair¢ pus¢. Pvz., trys ,apelsiny“ simboliai vienoje linijoje suteikia 20
kredity laiméjima. Visi laim¢jimai spaudziant mygtuka ,,Paimti* pervedami j lo§éjo turimus
kreditus ir matomi kredity skaitiklyje, arba skiriami lo§imo pratesimui spaudziant loSimo

pradZios mygtuka ,,Startas®.

5.6. LoSimo pratgsimas vykdomas sukantis trims virSutingje loSimo automato dalyje
esantiems btignams, penkiose nurodyty biigny linijose. Pratesime loSiama priskiriant 3
skirtingus laiméty kredity kiekius: 20, 40 arba 100 kredity. Visi laiméti kreditai yra matomi
»SUPER BANKAS* skaitiklyje ir didZiausias laim¢jimas Siame loSimo pratesime yra 2000
kredity.

5.7. Priskiriant 20 kredity, uZzsidega 5 laiméjimy linijos ir laiméjimai bus iSloSiami pagal

virSuting laiméjimy lentele.

5.8. Priskiriant 40 kredity, uZzsidega 5 laiméjimo linijos ir laim¢jimai bus iSloSiami pagal
virSuting laiméjimy lentelg, o loSimo automatui leidziama padaryti vieng bligno Zingsnj iki

artimiausio laiméjimo, jei yra tokia galimybé laiméti.

5.9. Priskiriant 100 kredity, uzsidega 5 laiméjimo linijos ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
virSuting laimejimy lentele bei loSimo automatui leidZiama padaryti tris bligno Zingsnius, bet

skirtinguose btignuose, iki artimiausio laimeéjimo, jei yra tokia galimybé¢ laiméti.

6.1. Zaidimas ,,Karstas laikrodis “ (,,Hot Timer*)



6.2. Losimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laiméjimas gali biiti iSmokamas.

6.3. Pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi statymai: 1 arba 10 kredity. Statant 1 kredita, bus
aktyvi viena laiméjimy linija, statant 10 kredity — bus aktyvios penkios laiméjimy linijos. Be
to, statant 10 kredity, laiméjimai bus dvigubai didesni uz kiekvieng laiméjimy linija, nei kad

statant 1 kreditg. Pagrindiniame loSime loSiama, sukantis trims blignams.

6.4. LoSimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai statymas 10
kredity. LoSimo pratgsimas vykdomas sukantis trims virSutinéje loSimo automato dalyje
esantiems biignams. Pratgsime loSiama atliekant 3 skirtingus kredity priskyrimus: 20, 40 arba
100 kredity. Visi laiméti kreditai yra matomi ,,SUPER BANKAS* skaitiklyje ir didziausias
laiméjimas Siame loSimo pratgsime yra 2000 kredity. Visi laiméjimai lo§imo pratesime bus

atsitiktiniai (mystery) laiméjimai: nuo 1 kredito iki maksimalaus galimo laiméjimo.

6.5. Los¢jas gali pasirinkti pagrindinj loS§img paspausdamas mygtuka ,,STATYMAS®. Tai

taip pat veiks loSiant lo§imo pratesima.

6.6. LoSimo pratesime priskiriant 20 kredity, uzsidega 5 laiméjimy linijos trijuose kairéje
puséje virSutingje loSimo automato dalyje esanciuose bugnuose ir laiméjimai bus iSloSiami

pagal apSviesta virSutine laiméjimy lentele, kuri yra virSutin€je loSimo automato dalyje.

6.7. LoSimo pratgsime priskiriant 40 kredity, uzsidega 10 laiméjimy linijy keturiuose
virSutin¢je loSimo automato dalyje esancCiuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami pagal

apSviestg virSuting laiméjimy lentele, kuri yra virSutinéje loSimo automato dalyje.

6.8. Losimo pratgsime priskiriant 100 kredity, uzsidega 10 laim¢jimy linijy keturiuose
virSutin¢je loS§imo automato dalyje esanciuose biignuose ir laiméjimai bus iSloSiami pagal
apSviestg virSuting laiméjimy lentele, kuri yra virSutingje lo§imo automato dalyje, taciau
paskutiniame biligne pasirodzius Juokdario (Joker) simboliui, loSimo automatas atsitiktinai

parenka laiméjima nuo 40 iki 2000 kredity.
7.1. Zaidimas ,,Auksiné kariina® (,,Golden Crown*)

7.2. Losimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laiméjimg, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laimejimas gali buti iSmokamas.



7.3. Pagrindiniame loSime loSiama sukantis penkiems btignams. Pagrindiniame loSime galimi
2 skirtingi statymai: 1 arba 10 kredity. LoSiant visada bus aktyvi viena laiméjimy linija. Visi

laim¢jimai uz 1 kredito statymus bus pervesti j langelj ,,KREDITAI* automatiskai.

7.4. Losimo pratgsimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laimeéty kredity, kai statymas 10
kredity. Maksimalus laiméjimas lo§imo pratesime yra 2000 kredity. Sis pratesimas visada
loSiamas priskiriant 10 kredity vienai laiméjimy linijai. Galimos laiméjimy linijos: 2, 4, 10 ar
20. Priskiriant 20 kredity, loSia dvi laiméjimy linijos, 40 kredity — 4 laiméjimy linijos, 100
kredity — 10 laiméjimy linijy, 200 kredity — 20 laiméjimy linijy.

7.5. Maksimalaus statymo mygtukas suaktyvins visas 20 laiméjimy linijy (10 kredity/vienai
laim¢jimy linijai) su bendra 200 kredity priskyrimo suma. Jeigu yra maziau nei 200 galimy
priskirti kredity, automatas automatiSkai parinks sekantj galimg mazesnj priskiriamy kredity
kiekj. Visi laiméjimai i§ lo§imo pratesimo yra atsitiktiniai (mystery) laiméjimai (pvz., 1-2000

kredity).

7.6. Pagrindiniame loSime ir loSimo pratgsime riterio ir kartinos apdovanojimai iSsidéste
pagal laim¢jimy linijas (kiekviena laiméjimy linija turi savo konfigtiracija, su kuria galima
susipazinti paspaudus mygtuka ,,PAGALBA®) visais statymy dydziais duos specialy
laimejima. Trys iSsidéste ,,riterio® arba ,kartinos simboliai = 1 specialus laiméjimas, keturi
Hriterio arba ,karlinos® simboliai = 2 specialis laiméjimai, penki ,riterio” arba
,kartinos* simboliai = 3 specialiis laim¢jimai. Specialiy laiméjimy dydziai matomi ekrane
paspaudus mygtuka ,,PAGALBA®“. Specialiy laiméjimy dydis yra tiesiogiai proporcingas
statymui. Specialusis laiméjimas atsirandantis per lo§imo pratesimg visada bus 20-ies

kartotinis.
8.1. Zaidimas ,,Laukinis bulius* (», Wild bull*)

8.2. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galimg laimé&jima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laiméjimas gali biti iSmokamas.

8.3. Losimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS®. Norédamas losti, los¢jas turi,
mesdamas monetas ] automata, langelyje ,,KREDITAI*“ sukaupti norimg kredity skaiCiy.
Loséjas gali pasirinkti norimg statymg — pagrindiniame lo§ime galimi 2 skirtingi statymai: 1
kreditas (1 kreditas = 0,05 euro) arba 10 kredity (10 kredity = 0,5 euro).

8.4. ,Laukinis bulius* — tai trijy bugny loSimas turintis 5 laiméjimo linijas.



8.5. Paspaudus mygtukg ,,PAGALBA®“ ekrane pateikiamas loSimo aprasymas. Taip pat
pasirinkus mygtuka ,,PAGALBA loséjas gali pamatyti laimé¢jimy lentele.

8.6. Pagrindinis ,,Laukinio buliaus* loSimas vyksta apatiniuose automato btignuose, o §io
loS§imo pratgsimas — virSutiniuose automato blignuose. Pagrindinis loSimas vyksta vienoje
lo§imo linijoje, nepriklausomai nuo to, kokio dydzio (1 ar 10) kredity statymas buvo atliktas.
,Laukinio buliaus* loSimo pratesimas vyksta penkiose losSimo linijose. LoSimo prat¢simas

galimas tik tada, kai pagrindiniame loSime buvo atlieckami 10 kredity statymai.
8.7. Mygtuko ,,STATYMAS® pagalba los¢jas gali nuspresti kokio dydzio jam atlikti statyma.

8.8. Loséjas gali atlikti 1 kredito arba 10 kredity statymg. LoS¢jui pasirinkus 1 kredito
statyma, laiméjimas bus perkeliamas j ,kredity” skaitiklj. LoS¢jui pasirinkus 10 kredity
statymg ir laiméjus, laiméjimas perkeliamas j ,,SUPER BANKO® skaitiklj. LoSimo
pratesimas galimas tik i§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai statymas 10 kredity.
Maksimalus laimé¢jimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity. Visi laiméjimai 1§ loSimo

pratgsimo yra atsitiktiniai (mystery) laiméjimai (pvz., 1 - 2000 kredity).

8.9. IS kredity, esanciy ,,SUPER BANKE®, loséjas gali paskirti: 20, 40, 100 arba 200 kredity.
Sie logimy pratesimai bus loiami i§ ,,SUPER BANKO%“. Logéjui paskyrus 20 kredity, jam
suteikiama galimybé loSti penkiomis linijomis. Paskyrus 40 kredity, bus loSiama penkiomis
linijjomis ir lo$¢jui bus suteikiami dvigubai didesni laiméjimai. Priskyrus 100 kredity,
,Laukinio buliaus® simbolis pakeis bet kurj kita paskutinio btigno simbolj. Priskyrus 200
kredity, ,,Laukinio buliaus* simbolis taip pat pakeis bet kurj kitg paskutinio biigno simbolj,
arba, jeigu Sio simbolio pagalba nebus sudaromas laiméjimo derinys, loséjas vis tiek gaus

atsitiktinj laiméjima nuo 100 iki 2000 kredity.

8.10. Loséjui surinkus maksimaly 2000 kredity skaiciy, ekrane pasirodo uzrasas ,,Maksimalus
laiméjimas* (,,JACKPOT*) ir laim¢jimas persikelia i ,kredity“ skaitikli. Laiméjimas
i¥mokamas paspaudus mygtukg ,,ISMOKETI*.

9.1. Zaidimas ,,Nuostabus laiméjimas* (,,Super Jackpot*)

9.2. LoSimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS®. Norédamas losti, loSéjas turi,

mesdamas monetas ] automatg, langelyje ,, KREDITAI* sukaupti norimg kredity skaiciy.



9.3. Los¢jas gali pasirinkti norimg statymg — pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi statymai:
1 kreditas (1 kreditas = 0,05 euro) ir 10 kredity (10 kredity = 0,5 euro).

9.4. , Nuostabus laiméjimas* — tai trijy biigny losSimas turintis 5 laiméjimo linijas.

9.5. ,Nuostabaus laiméjimo* loSimo tikslas — surinkti loSime sitilomus laiméjimus arba

surinkti maksimaly laiméjima.

9.6. Pagrindinis ,,Nuostabaus laim¢jimo* loSimas vyksta apatiniuose automato btignuose, o
Sio loSimo pratgsimas — virSutiniuose automato biignuose. Pagrindiniame loSime, loséjui
atlikus 1 kredito statyma, loSimas vyksta vienoje loSimo linijoje, o atlikus 10 kredity statyma

— penkiose loSimo linijose.

»Nuostabaus laimejimo* loSimo pratgsimas vyksta 5 arba 10 loSimo linijose. LoSimo

pratesimas galimas tik tada, kai pagrindiniame lo§ime buvo atlieckami 10 kredity statymai.

9.7. Mygtuko ,,STATYMAS* pagalba los¢jas gali nuspresti kokio dydzio jam atlikti statyma.
LoSéjui pasirinkus 1 kredito statyma, laiméjimas bus perkeliamas i ,kredity® skaitiklj.
Lo$éjui pasirinkus 10 kredity statyma ir laiméjus, laiméjimas perkeliamas j ,,SUPER

BANKO* skaitiklj.

9.8. Maksimalus laiméjimas lo§imo pratgsime yra 2000 kredity. Visi laiméjimai i§ loSimo

pratesimo yra atsitiktiniai (mystery) laiméjimai (pvz. 1-2000 kredity).
IS kredity, esanciy ,,SUPER BANKE®, los¢jas gali paskirti: 20, 40, 100 arba 200 kredity. Sie

loSimy pratgsimai bus loSiami 1§ ,,SUPER BANKO®. Lo$éjui paskyrus 200 kredity, jam
suteikiama galimybe loSti 4 btignuose ir visomis 10 laiméjimo linijomis. Paskyrus 20 kredity,
bus loSiama penkiomis linijjomis ir gaunami atitinkami laiméjimai pagal laiméjimo lentelg.
Paskyrus 40 kredity, bus losiama penkiomis linijomis ir gaunami atitinkami dvigubi
laiméjimai pagal laim¢jimo lentele (laiméjimo lentelé pavaizduota ant loSimo automato
priekinio stiklo). Priskyrus 100 kredity, bus loSiama penkiomis linijomis ir treCiame buigne
,Juokdario® (Joker) simbolis suteiks loSéjui galimybe¢ atsitiktinai laiméti nuo 1 iki 2000
kredity. Priskyrus 200 kredity, bus loSiama deSimc¢ia linijjy ir ketvirtame biligne
,Juokdario®“ (Joker) simbolis suteiks loSéjui galimybe atsitiktinai laiméti nuo 1 iki 2000

kredity.



9.9. Losé¢jui surinkus maksimaly 2000 kredity skaiciy, ekrane pasirodo uzraSas ,,maksimalus
laim¢jimas* (,JACKPOT®) ir laim¢jimas persikelia j ,kredity“ skaitiklj. Laiméjimas

ismokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI.
10.1. Zaidimas ,,Sélstanti ugnis* (,,Inferno*)

10.2. Losimo tikslas — laiméti maksimaly galima laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

laime¢jimas gali buti iSmokamas.
10.3. Losimas pradedamas paspaudus mygtuka ,,STARTAS®. Norédamas losti, los¢jas turi,

mesdamas monetas ] automata, langelyje ,,KREDITAI*“ sukaupti norimg kredity skaiciy.
LosSéjas gali pasirinkti norimg statymg — pagrindiniame loSime galimi 2 skirtingi statymai: 1

kreditas (1 kreditas = 0,05 euro) arba 10 kredity (10 kredity = 0,5 euro).
10.4. ,,Sélstanti ugnis“ — tai trijy biigny lo§imas, turintis 5 laiméjimo linijas.

10.5. Pagrindinis ,,Sélstanti ugnis“ lo§imas vyksta apatiniuose automato biignuose, o $io
loSimo pratgsimas — virSutiniuose automato blgnuose. Pagrindiniame loSime los¢jui
pasirinkus 1 kredito statyma, loSimas vyksta vienoje lo§imo linijoje, o pasirinkus 10 kredity
statyma — loSimas vyks 5 loSimo linijose. ,,Sélstan¢ios ugnies* lo§imo pratesimas vyksta
penkiose loSimo linijose. LoSimo pratgsimas galimas tik tada, kai pagrindiniame lo§ime buvo

atliekami 10 kredity statymai.
10.6. Mygtuko ,,STATYMAS* pagalba los¢jas gali nuspresti kokio dydZio jam atlikti statyma.

10.7. LoSéjas gali atlikti 1 kredito arba 10 kredity statyma. LoS¢jui pasirinkus 1 kredito
statyma, laiméjimas bus perkeliamas j ,kredity” skaitiklj. LoS¢jui pasirinkus 10 kredity
statymag ir laimejus, laiméjimas perkeliamas ] ,,SUPER BANKO* skaitiklj. LoSimo
pratesimas galimas tik 1§ pagrindiniame loSime laiméty kredity, kai statymas 10 kredity.
Maksimalus laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity. Visi laiméjimai i§ loSimo

pratgsimo yra atsitiktiniai (mystery) laiméjimai (pvz., 1-2000 kredity).

10.8. Pagrindiniame loSime lo$¢jai gali gauti atsitiktinius laimejimus. Du ,,Juokdario* (Joker)
simboliai suteiks atsitiktinj laimé&jimg nuo 20 iki 400 kredity, o trys ,,Juokdario“ (Joker)

simboliai suteiks atsitiktinj laiméjimg nuo 40 iki 100 kredity.



10.9. I8 kredity, esanciy ,,SUPER BANKE®, los¢jas gali paskirti: 20, 40, 100 arba 200 kredity.
Sie logimy pratesimai bus logiami i§ ,,SUPER BANKO®“. Losimo pratesime loié¢jas gauna
papildomus laiméjimus. Priklausomai nuo statymo dydzio galimi Sie deriniai, suteikiantys
papildomus laiméjimus: loS¢jui paskyrus 20 kredity statyma, laiméjima suteiks 2 ,,magiski
simboliai* iSsisuke bet kuriuose dvejuose buignuose. Loséjui paskyrus 40 kredity statyma,
laiméjimag suteiks 1 ,,magiSkas simbolis* iSsisukes viduriniame biigne. Lo$¢€jui paskyrus 100
kredity statyma, laiméjima suteiks 2 ,,magiski simboliai iSsisuke pirmame ir antrame
bugnuose bei loséjas gaus papildoma atsitiktinj laiméjimg uz kiekvieng ,,magiska simbolj*.
Loséjui paskyrus 200 kredity statymg, laiméjimg suteiks 3 ,,magiSki simboliai“ iSsisuke
visuose trijuose biignuose bei loS¢jas gaus papildoma atsitiktini laiméjimg uz kiekvieng

,magiska simbolj“.

10.10. Loséjui surinkus maksimaly 2000 kredity skai¢iy, ekrane pasirodo uzraSas
,maksimalus laim¢jimas®“ (,,JACKPOT®) ir laim¢jimas persikelia j ,kredity skaitiklj.

Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,,ISMOKETI,
11.1. Zaidimas » Irigubas auksas“ (,, Triple Gold*)

11.2. , Trigubas auksas“ — tai SeSiy biigny (3 apacioje ir 3 virSuje) loSimas. Apatiniuose
blignuose loSiama 5 laiméjimo linijose. VirSutiniuose biignuose loSiama taip pat 5 laimejimo

linijose.

11.3. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = atitinkamai 0,01 euro arba 0,05 euro) ir 10 kredity
(10 kredity = atitinkamai 0,1 euro arba 0,5 euro). Mygtuko ,STATYMAS® pagalba
pasirenkamas statymas: 1 arba 10 kredity.

11.4. Pagrindinis ,,Trigubas auksas*“ loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose.
Losimo tikslas — surinkti laimingus simboliy derinius vienoje i$ penkiy laiméjimo linijy, uz
kurias suteikiami kreditai.

11.5. Pagrindiniame loSime loS$¢jui, pasirinkus 1 kredito statyma, loSimas vyksta vienoje
logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity skaitiklj.
Esant statymui 10 kredity ir 5 aktyviom laiméjimo linijom, visy linijy laiméjimai

automatiskai bus susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,STARTAS® pagalba, gali biti
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pervestas ] kredity skaitiklj padaugintas (dvigubai/nieko) arba pervestas j ,,CLUB
BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,ISMOKETI* pagalba i§mokamas laiméjimas.

11.6. Pagrindiniame loSime esant statymui 10 kredity ir loSéjui gavus laiméjima, jam sitiloma
laiméjimg padauginti spaudziant mygtukus ,,X2“ arba ,X0“ arba, mygtuko
,PASIIMTI* pagalba, pervesti laim¢jimg j kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato
apatinio ekrano paeiliui viena po kitos SvieCia lemputés ,, X2 ir ,,X0“ Loséjui siekiant
padauginti laiméjima, jis turi sustabdyti daugybos loSimg mygtuko ,,X2* pagalba. Jei lieka
degti ,,X0* lempute, laim¢jimas tampa lygus nuliui. LoSimo metu galima keisti laiméjimo
tikimybe ir dydj. Spaudziant mygtuka ,,PASIRINKTI* — galimos tokios laiméjimo tikimybés:
»X2% mygtukas, kuris yra aktyvus jau loSimo pradZioje, suteikia 50% laiméjimo tikimybe,
mygtukas  ,,PASIRINKTI* , X4“ — 25% laim¢jimo  tikimybg, mygtukas
»PASIRINKTI ,, X5 — 20% laiméjimo tikimybe ir mygtukas ,,PASIRINKTI* ,,X10*“ — 10%
laiméjimo tikimybe. Jei laiméjimas tampa lygus nuliui, daugybos loSimas baigiasi. Daugybos
loSimas vykdomas tol, kol lo$éjas nuspres pasiimti laimejimg arba bus pasiektas maksimalus
galimas laiméjimas. Padauginus laiméjima losé¢jas mygtuko ,,PASIIMTI“ pagalba gali
pervesti laimétus kreditus i kredity skaitiklj arba, mygtuko ,,STARTAS“ pagalba, gali
pervesti kreditus j ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laiméjimas daugybos
metu — 2000 kredity. Pasiekus 2000 kredity laimejima, Sie kreditai automatiskai bus pervesti |
kredity skaitikl;.

11.7. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato biignuose 5 laiméjimo
linjjose i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos kredity sumos. Lo$éjas gali loSimo
pratgsimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 kredity. Losimo tikslas — surinkti laimingus
simboliy derinius vienoje i§ 27 laiméjimo linijy, uz kurias suteikiami kreditai. Visy aktyviy
laim¢jimo linijy laiméjimai bus automatiS8kai susumuojami ir pervedami | ,,CLUB
BANKO* skaitikl;. Mygtuko ,,PASIIMTI* pagalba kreditai i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio
gali biiti pervesti ] kredity skaitiklj arba lo$éjas galés testi l1o§ima, kol bus pasiekta maksimali

2000 kredity suma.

11.8. LoSimo pratesime esant statymui 20 kredity arba 40 kredity, viduriniame biigne
atsisukes ,,Kartinos* simbolis atstos bet kurj kita simbolj, siekiant sudaryti trijy vienody

simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.
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11.9. LoSimo pratgsime esant statymui 100 kredity arba 200 kredity bet kuriame biigne
atsisukes ,,Kartinos* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, siekiant sudaryti trijy vienody

simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.

11.10. LoSimo pratgsime galimas papildomas ,,aukso luito* laiméjimas. Bet kurioje i§ penkiy
laim¢jimo linijy atsisukus ,.trijy aukso luity* simboliams ant lo§imo automato ekrano
pavaizduojami trys paeiliui SvieCiantys ,,Aukso luitai“. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba,
loS¢jui, atsitiktiniu biidu uzgesinus vieng 1§ simboliy, ekrane parodoma luito verté ir,

priklausomai nuo pasirinkto statymo dydzio, los¢jui bus suteikiamas papildomas laiméjimas.

11.11. Tiek pagrindiniame, tiek losimo pratesime loséjui surinkus maksimaly 2000 kredity
skai¢iy, automatas parodo ji ,,CLUB BANKO * skaitiklyje ir automatiskai perveda j kredity
skaitiklj.

11.12. Laiméjimas i$mokamas paspaudus mygtuka ,[ISMOKETI*,

12.1 Zaidimas sJuokdarys skrynioje“ (,,Jack in the Box*)

12.2. ,Juokdarys skrynioje — tai $esiy buigny (3 apacioje, 3 virSuje ) loSimas. Apatiniuose

blignuose loSiama 5 laiméjimo linijose ir virSutiniuose biignuose loSiama 5 laiméjimo linijose.

12.3. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = atitinkamai 0,01 euro arba 0,05 euro) ir 10 kredity
(10 kredity = atitinkamai 0,1 euro arba 0,5 euro). Mygtuko ,STATYMAS® pagalba

pasirenkamas statymas 1 arba 10 kredity.

12.4. Pagrindinis ,,JJuokdarys skrynioje* loSimas vykdomas trijose apatiniuose biignuose.
Losimo tikslas — surinkti trijy vienody laimingy simboliy derinius, uz kuriuos suteikiami

kreditai.

12.5. Pagrindiniame loSime lo$¢jui pasirinkus 1 kredito statyma, loSimas vyksta vienoje
losimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity skaitiklj.
Esant statymui 10 kredity ir 5 aktyviom laiméjimo linijom, visy linijy laiméjimai
automatiSkai bus susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,STARTAS* pagalba, gali biiti
pervestas 1 kredity skaitiklj, padaugintas (dvigubai/nieko) arba pervestas 1 ,,CLUB
BANKO* skaitiklj. Mygtuko , ISMOKETI* pagalba i§mokamas laiméjimas.
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12.6. Pagrindiniame loSime esant statymui 10 kredity ir loSéjui gavus laimejima, jam sitiloma
laiméjima padauginti spaudZiant mygtukus ,,SIRDIS“ arba ,,VYNAS®“ arba mygtuko
,PASIIMTI® pagalba pervesti laim¢jimg | kredity skaitiklj. Daugybos metu ant automato
apatinio ekrano paeiliui viena po kitos §vietia lemputés ,,SIRDIS“ ir ,,VYNAS®. Lo¢jui
siekiant padauginti laiméjima, jis turi sustabdyti daugybos lo§ima mygtuky ,,SIRDIS“ arba
. VYNAS* pagalba. Kai stabdoma su mygtuku ,,SIRDIS*, ,,SIRDIES* lemputé turi likti degti,
kad laiméjimas biity padaugintas. Jei lieka degti ,,VYNO* lemputé, laiméjimas tampa lygus
nuliui. Kai stabdoma su mygtuku ,,VYNAS“, VYNO* lemputé turi likti degti, kad
laiméjimas bty padaugintas. Jei licka degti ,,SIRDIES® lemputé, laiméjimas tampa lygus
nuliui. Jei laiméjimas tampa lygus nuliui, daugybos loSimas baigiasi. Daugybos loSimas
vykdomas tol, kol lo$éjas nuspres pasiimti laiméjima arba bus pasiektas maksimalus galimas
laiméjimas. Padauginus laiméjima los$¢jas mygtuko ,,Pasiimti® pagalba gali pervesti laimétus
kreditus i kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba gali pervesti kreditus i ,,CLUB
BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laiméjimas daugybos metu — 2000 kredity. Pasiekus
2000 kredity laiméjima, Sie kreditai automatiskai bus pervesti j kredity skaitiklj.

12.7. Pagrindiniame loSime los¢jas gali gauti atsitiktinius laiméjimus. Du ,,Juokdariy
simboliai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 400 kredity, o trijy ,,Juokdariy* simboliai
suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 1000 kredity. DidZiausias laiméjimas pagrindiniame

loSime yra 2000 kredity.

12.8. LoSimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato biignuose 5 laiméjimo
linjjose, 1§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos kredity sumos. Los¢jas gali loSimo
pratgsimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 kredity. Losimo tikslas — surinkti laimingus
simboliy derinius, uz kurivos suteikiami kreditai. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai
bus automatiSkai susumuojami ir pervedami j ,,CLUB BANKO® skaitiklj. Mygtuko
,PASIIMTI® pagalba kreditai i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti | kredity

skaitiklj arba loS¢jas galés testi loSima, kol bus pasiekta maksimali 2000 kredity suma.

12.9. LoSimo pratesime esant statymui 20 kredity arba 40 kredity, viduriniame biigne
atsisukes ,,Kartinos* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj, siekiant sudaryti trijy vienody

simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.
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12.10. Losimo pratgsime esant statymui 100 kredity arba 200 kredity bet kuriame bligne
atsisukes ,,Kariinos* simbolis atstos bet kurj kitg simbolj siekiant sudaryti trijy vienody

simboliy derinj, uz kurj suteikiamas laiméjimas.

12.11. Losimo pratgsime galimas papildomas ,,Juokdarys skrynioje* laimé¢jimas. Bet kurioje
i§ penkiy laiméjimo linijy atsisukus ,,Trijy skryniy“ simboliams ant lo§imo automato
virSutinio ekrano pavaizduojamos trys uzverstos kortos. Mygtuky, ant kuriy pavaizduoti korty
simboliai, pagalba loSéjas turi pasirinkti vieng 1S pavaizduoty korty. Mygtuko
,VYNAS*“ pagalba pasirenkama desinéje puséje esanti korta. Mygtuko ,,.SIRDIS“ pagalba
pasirenkama viduryje esanti korta. Mygtuko ,,STATYMAS® pagalba pasirenkama kair¢je
pus¢je esanti korta. Pasirinkus vieng i§ korty, ekrane parodoma kortos verté ir, priklausomai
nuo pasirinkto statymo dydZzio, lo$éjui bus suteikiamas papildomas laim¢jimas. Pavyzdziui
LKARALIUS* korta duos laiméjimg 1000 kredity (esant statymui 40 kredity ) arba 2000
kredity (esant statymui 200).

12.12.Tiek pagrindiniame tiek lo$imo pratgsime lo$¢jui surinkus maksimaly 2000 kredity skai¢iy,
automatas parodo ji ,,CLUB BANKO “ skaitiklyje ir automatiskai perveda j kredity skaitikl;.

12.13. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,, JSMOKETI*.

13.1. Zaidimas ,,Bank Breaker* (»,Banko jsilauzélis*)

13.2. LoSimo tikslas — laiméti maksimaly galima laiméjima, surinkus simboliy derinj, uz kurj

yra iSmokamas laiméjimas.

13.3. Mygtuko ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = 0,05 euro) ir 10 kredity (10 kredity = 0,5 euro).
Mygtuko ,,STATYMAS* pagalba pasirenkamas statymas: 1 arba 10 kredity.

13.4 Pagrindiniame loSime loSiama sukantis trims apatiniams biignams, o lo§imo pratgsime
losiama sukantis naujai atsiradusiems trims arba — 100 kredity paskyrimo atveju — keturiems
virSutiniams blignams. ,,Bank Breaker* (,,Banko jsilauz¢lis®) turi penkiy iSmokéjimo linijy
pagrindin] loSimg. Laiméjimas, kurj laimi loS¢jas surinkes laimingg simboliy derinj, yra

matomas loSimo automato ekrane.

13.5. Atlikus 1 kredito statyma, loSiama vienoje laiméjimo linijoje sukantis trims apatiniams

bugnams. LoSéjas laimi, jeigu vienoje laiméjimo linijoje iSsidésto vienodi simboliai.
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Laiméjimy dydziai — iSskyrus laiméjimg, kai iSsisuka simbolis ,,PASLAPTIS® — matosi
loSimo automato ekrane matomoje laim¢jimy lenteléje. Laiméjimai automatiskai
susumuojami ir kaip kreditai loSimui pervedami tolimesniam (papildomam) loSimui ir

parodomi skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*.

Atlikus 10 kredity statymag loSiama trimis apatiniais blignais penkiose laiméjimo linijose.
Laim¢jimo dydis priklauso nuo surinkty laimingy simboliy ir yra matomas loSimo automato

ekrane matomoje laiméjimy lenteléje:

STATYMAS 1 STATYMAS 10
1 LINUA 5 LINIOS
3 X Aukso puodas 200 2000
3 X Varpeliai 100 200
3 X Melionai 40 80
3 x Citrinos 10 20
3 x VySnios 10 20
3 X Paslaptys 10-200 20-400
SPETI SPETI

13.6. Pagrindinio loSimo metu, t. y. atlickant 1 arba 10 kredity statymus, los¢jas gali iSsukti
laimingg trijy simboliy ,,PASLAPTIS* derinj.

Atlikus 1 kredito statyma ,,PASLAPTIS® simboliy laim¢jimas laimimas tada, kai trys
simboliai ,,PASLAPTIS* i§sidésto tik vienoje laiméjimo linijoje. Atlikus 10 kredity statyma,
»PASLAPTIS*  simboliy  laim¢jimas  laimimas  tada, kai  trys simboliai
»PASLAPTIS* iSsidésto nors vienoje 1§ 5 laiméjimo linijy. Siekiant gauti
»PASLAPTIES® simboliy laiméjima, toliau loSiama virSutiniame automato ekrane.

,PASLAPTIES* laiméjimo atveju loS¢jas virSutiniame automato ekrane mato Sesis seifus su
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trijy skaiCiy kombinacijomis, kurios uzraSytos ant kiekvieno seifo ir yra skirtos tiems seifams
atrakinti. LoS¢jas pasirenka bet kurj seifg, i§ kurio jis nori gauti pasirinktame seife esantj
laimejimg. Seifas atrakinamas, ekrane matomy mygtuky pagalba surinkus ant pasirinkto seifo
matomg skai¢iy kombinacija. Suvedus skaiCiy kombinacija, seifas ,,atsirakina®“, o lo$¢jas
mato laimétg kredity sumg. Jeigu ,,PASLAPTIS* buvo laiméta, pagrindiniame loSime
pastacius 1 kreditg, ,,PASLAPTIES® laiméjimy dydis yra 10 — 200 kredity. Jeigu
~PASLAPTIS“ buvo laiméta pagrindiniame loSime pastacius 10  kredity,
,PASLAPTIES* laiméjimy dydis yra 20 — 400 kredity. Laiméti kreditai pervedami j ,,SUPER
BANKA®.

13.7. LoSdamas pagrindinj loSimg ir atlikdamas 1 arba 10 kredity statymus losSéjas gali
laimeti atsitiktinio dydZzio ,,AUKSO PUODA*. ,,AUKSO PUODAS* laimimas, jeigu trys
,2AUKSO PUODO® simboliai i$sisuka vienoje laiméjimo linijoje, jeigu buvo atliktas 1
kredito statymas, arba nors vienoje i§ penkiy laiméjimo linijy, jeigu buvo atliktas 10 kredity

statymas. Maksimalus ,,AUKSO PUODO* dydis — 2000 kredity.

13.8. LoSimo pratesime loSiama loSimo automato ekrane naujai pasirodziusiais trimis
virSutiniais blignais, penkiose laim¢jimo linijose, atliekant paskyrimus i§ ,,SUPER BANKO*.
Siuo atveju galimi 20, 40 arba 100 kredity paskyrimai. Atlikus 20 kredity paskyrima, galimi
atsitiktiniai laiméjimai nuo 1 iki 400 kredity. Atlikus 40 kredity vertés paskyrimg, galimi
atsitiktiniai laiméjimai nuo 1 iki 800 kredity. Tik atlikus 100 kredity vertés paskyrima, ekrane
automatiskai atsiranda dar vienas — Ketvirtas — virSutinis blignas, kuriuo taip pat yra loSiama.
Siuo atveju, t. y. tik atlikus 100 kredity vertés paskyrima, lo§imas vykdomas 10 laiméjimo
linijy, o taip pat yra aktyvuojamas ,,WILD* simbolis, kuris pakeicia bet kurj kita simbolj,
sudarant laimingg simboliy derinj. Visi laiméjimai matomi loSimo automato ekrane matomoje

laimejimy lentel¢je, o maksimalus galimas laiméjimas Siuo atveju yra 2000 kredity.

13.9. ISsukus laimingy simboliy derinj pagrindiniame loSime ir/ar loSimo pratgsime ir
laiméjus tam tikrg kiekj kredity, laiméjimai automatiskai susumuojami ir pervedami |
»SUPER BANKO* skaitiklj. Mygtuko ,,PASIIMTI“ pagalba kreditai i§ ,,SUPER
BANKO* skaitiklio gali biiti pervesti ] kredity skaitiklj, i§ kurio yra galimybé pasiimti
laiméjimg paspaudziant mygtuka ,ISMOKETI®, arba lo$¢jas gali testi logima, kol surinks
maksimalig 2000 kredity suma.

14.1. Zaidimas ,,Aukso linijos (,,Gold lines*)
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14.2. ,,Aukso linijos* — tai septyniy btigny (3 apacioje, 4 virSuje) loSimas, kurio tikslas —
surinkti trijy vienody laimingy simboliy derinj, uz kurj suteikiami kreditai. Tiek
pagrindiniame ,,Aukso linijos* loSime, tiek ir lo§imo pratesime laiméjimo dydis priklauso nuo

statymo dydzio.

14.3. Mygtuko ,,STARTAS® pagalba pradedamas loSimas. Pagrindiniame loSime galimi 2
skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = atitinkamai 0,01 euro arba 0,05 euro) ir 10 kredity
(10 kredity = atitinkamai 0,1 euro arba 0,5 euro). Mygtuko ,STATYMAS* pagalba

pasirenkamas statymas 1 arba 10 kredity.

14.4. Pagrindinis ,,Aukso linijos* loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose.
Apatiniuose biignuose esant statymui 1, loSiama 1 laiméjimo linijoje, o esant statymui 10,
loSiama 5 laim¢jimo linijose. LoSimo tikslas — iSsukti vienody simboliy derinj, i§sidésciusj

vienoje laiméjimo linijoje.

14..5 Pagrindiniame loSime lo$éjui pasirinkus 1 kredito statyma, loSimas vyksta 1 laiméjimo
linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai automatiskai pervedami j kredity skaitiklj. Esant
statymui 10 kredity, loSimas vyksta 5 aktyviomis laiméjimo linijomis, visy linijy laiméjimai
automatisSkai susumuojami ir laiméjimas, mygtuko ,,PAIMTI* pagalba, gali biiti pervestas ]
kredity skaitiklj, padaugintas arba pervestas j ,,CLUB BANKO* skaitikl] mygtuko
,STARTAS" pagalba. Mygtuko ,, JISMOKETI* pagalba i§mokamas laiméjimas.

14.6. Pagrindiniame loSime esant statymui 10 kredity ir loS¢jui gavus laiméjima, jam siiiloma
du, tris, ar keturis kartus padauginti laiméty kredity kiekj, loSiant ruletés Zaidimg. Ruletéje
yra iSdéstyti skaiciai nuo 1 iki 12, tai yra nelyginiai skaiciai yra i§déstyti SeSiuose raudonuose
laukuose, o lyginiai skaiciai — iSdéstyti SeSiuose juoduose laukuose. Pries paleidziant ruletg
los¢jas, mygtuko ,,PASIRINKTI RIZIKA* pagalba, turi pasirinkti vieng i§ galimy aStuoniy

statymy. Galimi statymai yra Sie:

Statymo galimybiy ir laiméjimo koeficienty lentelé:

Raudona (,,Red*) Visi raudoni skaiciai (2, 4, 6, 8, 10, 12) X2
Juoda (,,Black®) Visi juodi skai¢iai (1, 3, 5,7,9, 11) X2
1-6 (,,Low*) Skaiciai nuo 1 iki 6 X2
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7-12 (,,High®) Skaiciai nuo 7 iki 12 X2
1,2,3,7 \Vienas 1§ 1, 2, 3, 7 skaiciy X3
6,7,8,9 Vienas i§ 6, 7, 8, 9 skai¢iy X3
4, 5,7 Vienas i§ 4, 5, 7 skai¢iy X4
10, 11,7 Vienas i$ 10, 11, 7 skaiciy X4

14.7. Paspaudus mygtuka ,,RIZIKA®“ pradeda suktis rulete. Kai ruleté atsitiktinai sustoja,
uzsidega laiméjes skaiCius ir spalva (laiméjimo derinys). Jei degantis laiméjimo derinys
sutampa su los$éjo pasirinktu vienu i§ aStuoniy galimy statymy, tuomet laiméjimas
dauginamas 1§ dviejy, trijy ar keturiy karty, priklausomai nuo to, kiek karty los¢jas buvo

pasirinkes padauginti laiméjima.

14.8. Jei ruleté¢ nesustoja ant pasirinkto laim¢jimo derinio, laiméjimas tampa lygus 0 ir
loSimas rulete baigiasi. LoS¢jui sékmingai padauginus savo kreditus, laim¢jimas mygtuko
LPAIMTI® pagalba gali buiti pervestas j kredity skaitiklj arba mygtuko ,,STARTAS* pagalba
pervestas | ,,CLUB BANKO* skaitiklj. Maksimalus galimas laim¢jimas daugybos metu —
2000 kredity. Pasiekus 2000 kredity laiméjima, Sie kreditai automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj.

14.9. Pagrindiniame loSime loS¢jas gali gauti atsitiktinius laimé¢jimus. Dviejy
,Jjuokdariy* simboliai esant statymui 1 suteikia atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 100 kredity, o
esant statymui 10, suteikia atsitiktin} laiméjima nuo 20 iki 400 kredity. Trijy
,juokdariy“ simboliai esant statymui 1 suteikia atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 200 kredity, o
esant statymui 10 suteikia atsitiktinj laime¢jimg nuo 40 iki 1000 kredity. DidZiausias

laimejimas pagrindiniame loSime yra 2000 kredity.

14.10. Losimo pratgsimas vykdomas keturiuose virSutiniuose automato biignuose 5 arba 10
laiméjimo linijy paspaudus mygtuka ,,STARTAS®, i§ ,,CLUB BANKO* skaitiklio sukauptos
kredity sumos. Loséjas gali loSimo pratesimui paskirti 20, 40, 100 arba 200 kredity. Esant
paskyrimui 20 ar 40 kredity, aktyvuojami pirmi trys i§ kairés pusés esantys losimo bugnai ir 5
laim¢jimo linijos, o esant paskyrimui 100 ar 200 kredity, aktyvuojami keturi biignai ir 10

laiméjimo linijy. LoSimo tikslas — surinkti laimingus simboliy derinius, uz kuriuos suteikiami
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kreditai. Visy aktyviy laiméjimo linijy laimé¢jimai automatiSkai susumuojami ir pervedami |
»CLUB BANKO* skaitikl}. Mygtuko ,Pasiimti“ pagalba kreditai i§ ,,CLUB
BANKO* skaitiklio gali buiti pervesti j kredity skaitiklj arba los¢jas galés testi loSima, kol bus
pasiekta maksimali 2000 kredity suma.

14.11. LoSimo pratesime esant paskyrimui 40 arba 200 kredity, aktyvuojamas
, KARUNOS* simbolis, galintis pakeisti bet kurj simbolj, siekiant sudaryti laimingg derinj, uz
kurj suteikiami kreditai. LoSimo pratesime esant paskyrimui 20 arba 100 kredity —

, KARUNOS* simbolis neaktyvuojamas.

14.12. Laimima tuomet, kai loSimo pratgsime surenkamas laimingas derinys, kuris, esant 20
arba 40 kredity paskyrimui, pasirodo bet kurioje i§ 5 aktvuoty laiméjimo linijy, o esant 100

arba 200 kredity paskyrimui — pasirodo bet kurioje i§ 10 aktyvuoty laiméjimo linijy.

14.13. LoSimo pratesime galimas papildomas laiméjimas, vienu metu atsisukus trims
,juokdariy®“ simboliams, nepriklausomai nuo jy atsisukimo sekos, t. y. nebiitinai i§ eilés
esanciuose biignuose. Esant paskyrimui 20 ar 40 kredity, suteikiamas atsitiktinis laiméjimas
iki 400 kredity, o esant paskyrimui 100 ar 200 kredity, suteikiamas atsitiktinis laiméjimas iki
1000 kredity.

14.14. Tiek pagrindiniame, tiek loSimo pratgsime loSéjui surinkus maksimaly 2000 kredity
skai€iy, automatas parodo ji ,,CLUB BANKO “ skaitiklyje ir automatiskai perveda j kredity
skaitiklj.

14.15. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,, [ISMOKETI.
15.1. Zaidimas »Daugiabugnis® (,,MultiReels*)

15.2. ,.Daugiabiignis“ — tai aStuoniy biigny (3 apacioje, 5 virSuje) loSimas, kurio tikslas —
surinkti laimingy simboliy derinj, uz kurj suteikiami kreditai. Tiek pagrindiniame
,Daugiablignio* loSime, tiek ir ,,Klubo zaidime laimé¢jimo dydis priklauso nuo statymo

dydzio.

15.3. Mygtuko ,,START* (Startas) pagalba pradedamas pagrindinis loSimas. Pagrindiniame
losime galimi 2 skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = atitinkamai 0,01 euro arba 0,05
euro ) ir 10 kredity (10 kredity = atitinkamai 0,1 euro arba 0,5 euro ). Mygtuko
.S TAKE® (Statymas) pagalba pasirenkamas statymas 1 arba 10 kredity.
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15.4. Pagrindinis ,,Daugiabiignio” loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose.
Apatiniuose blignuose esant statymui 1, loSiama 1 laiméjimo linijoje, o esant statymui 10,
loSiama 5 laimé¢jimo linijose. Losimo tikslas — i§sukti vienody simboliy derinj, i§sidésciusj

vienoje laime¢jimo linijoje.

15.5. Pagrindiniame loSime laiméti laiméjimai mygtuko “COLLECT* (Surinkti) pagalba gali
buti pervesti j kredity skaitiklj, i§ laiméty laiméjimy gali bati loSiama toliau, arba laiméti
laiméjimai gali bati pervesti j ,,Klubo Zaidimo* skaitiklj mygtuko ,,STARTAS* pagalba.
Jeigu laiméjimai pervedami j kredity skaitikli, mygtuko ,,PAY OUT* (ISmokéti) pagalba

iSmokamas laiméjimas.

15.6. Pagrindiniame loSime laiméti laiméjimai gali biiti padvigubinami, lo§éjui dalyvaujant
zaidime, kurio metu loS¢jas turi atspéti ,,SkaiCiy” arba ,,Herba“. Laiméjimo dauginimo
zaidimas prasideda, kai paeiliui uzsidega lemputes ,,Skaicius“ ir ,,Herbas®. Paspausdamas
vieng i§ mygtuky ,,TAIL* (Skaicius) arba ,,HEAD* (Herbas), los¢jas sustabdo laiméjimo
dauginimo zaidimg. Laim¢jimo dauginimo zaidime laimima, t. y. laiméjimas dvigubinamas,
jeigu loséjui sustabdzius zaidimg mygtuko ,,TAIL*“ (Skaicius) pagalba lieka degti lemputé
»SkaiCius* arba jeigu loS¢jui sustabdZius Zaidima mygtuko ,,HEAD* (Herbas) pagalba lieka
degti lemputé ,Herbas“. Jeigu los¢jui sustabdzius dauginimo zaidimg mygtuku
» TAIL® (SkaiCius) lieka degti lempute ,,Herbas®, arba loséjui sustabdzius dauginimo Zaidimag
mygtuku ,,HEAD* (Herbas) lieka degti lempute ,,Skaicius®, laim¢jimas yra prarandamas, t. y.

jis tampa lygus nuliui, o laiméjimo dauginimo zaidimas baigiasi.

15.7. Laiméjimo dauginimo Zaidimas vyksta tol, kol lo$¢jas nusprendZzia pasiimti laiméjima,

arba kol bus pasiektas maksimalus galimas laim¢jimas (2000 kredity).

15.8. ,Klubo zaidimas*“ vykdomas 5 (penkiais) apatiniais bilignais, devyniose laiméjimo

linijose.

15.9. Mygtuko ,,START* (Startas) pagalba pradedamas ,,Klubo zaidimo* loSimas. ,,Klubo
zaidimo* lo§ime galimi 20, 40, 100 arba 200 kredity statymai. Statymai atliekami mygtuko
.S TAKE* (Statymas) pagalba.

15.10. Losiant ,,Klubo zaidime* atlikus 20, 40,arba 100 kredity statyma, simbolis ,,Jokers

Wild* atitinka/pakeicia bet kuri simbolj, deimantai iSsidésto pagrindingje laiméjimo linijoje.
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15.11. LoSiant ,Klubo zaidime* atlikus 200 kredity statymg, simbolis ,Jokers

Wild* atitinka/pakeicia bet kurj simbolj, deimantai ,,iSsibarsto* laiméjimo linijose.

15.12. ,,.Didziabiignio* ,,Klubo Zaidime* laimima tada, kai vienoje i$ devyniy laiméjimo linijy

surenkamas laimingas simboliy derinys.

15.13. Los¢jui nusprendus baigti losti ,,Klubo zaidime*, mygtuko “COLLECT* (Surinkti)

pagalba zaidimo banko likutis perkeliamas j kreditus, i$§ kurie gali buti vykdomi i§mokéjimai.

15.14. Maksimalus laiméjimas ,,Didziabtignio lo§ime (ir pagrindiniame loSime, ir ,,Klubo
zaidime*) yra 2000 kredity. Laiméjus maksimaly 2000 kredity laiméjima, laiméjimas
automatiSkai perkeliamas i kredity skaitiklj, i§ kurio mygtuko ,,PAY OUT* (ISmokéti)

pagalba gali biti iSmokamas laiméjimas.

16.1. Zaidimas ,,Stambus laimikis“ (,Big Catch*), ,Kabliukas ir

nugalétojas® (,,Hook Line & Winner*)

16.2. Sie losimai - tai $esiy bagny (3 (trys) apacioje ir 3 (trys) vir§uje) lo§imai. Apatiniuose ir

virSutiniuose biignuose loSiama 5 (penkiose) laiméjimo linijose.

16.3. LoSimai pradedami losti sukaupus loséjo pageidaujama kredity sumg automato kredity
ekrane ,,KREDITAI*“. Kreditai gaunami j automato tam skirtg anga jmetus 0,1, 0,2, 0,5, 1, 2

eury nominalo metalinius pinigus.

16.4. KlaviSo ,STARTAS*“ pagalba pradedamas loSimas. Kredity ekrane
»KREDITAS* sukaupti kreditai sumaZz¢ja pasirinkto statymo sumos dydziu. Po loSimo
algoritmo programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj loSimo rezultatg laiméjimy
ekrane ,,LAIMEJIMAS®. Jei i§sidésciusiy loSimo simboliy kombinacija néra laiminga,
pagrindinis loSimas pradedamas i§ naujo. Jei iSsidésCiusiy loSimo simboliy kombinacija

laiminga, automatas laiméjimy ekrane ,,LAIMEJIMAS* parodo laimétg kredity suma.

16.5. Pagrindiniame loSime galimi 2 (du) skirtingi statymai: 1 (vieno) kredito (1 kreditas =
0,05 euro) ir 10 (deSimties) kredity (10 kredity = 0,5 euro). Klaviso ,,STATYMAS* arba
»~MAX STATYMAS* pagalba pasirenkamas 1 (vieno) arba 10 (deSimties) kredity statymas.

16.6. Pagrindinis lo§imas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. LoSimo tikslas — surinkti
laimingas simboliy kombinacijas vienoje i§ penkiy laiméjimo linijy, uz kurias laimimi

kreditai. Laimingy simboliy kombinacijos parodytos automato ekrane.
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16.7. Pagrindiniame loSime lo$¢jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statymg, loSimas vyksta
vienoje logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj] ,,KREDITAS*. Esant 10 (deSimties) kredity statymui ir 5 (penkioms) aktyviom

laimejimo linijoms, visy linijy laiméjimai automatiskai bus susumuojami.

16.8. Jeigu losimo simboliy kombinacija yra laiminga, o statymo suma buvo mazesné, kaip
0,5 eury, laiméjimas yra pervedamas j automato ekrane esantj banko skaitiklj ,,KREDITAS.
Statymo sumai esant mazesnei, negu 0,5 eury, loSimo prat¢gsimas nesiiilomas. Laiméjimas

ismokamas paspaudus klavisa ,, ISMOKETI*.

16.9. Jeigu losimo simboliy kombinacija yra laiminga, o statymo suma buvo ne mazesné,
kaip 0,5 eury, laiméjimas yra pervedamas ] automato eckrane esant] banko skaitiklj
»BANKAS®, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti lo§imo pratesime bei pasiiilomas

loSimo pratgsimas.

16.10. LoSimo pratesimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato btignuose 5 (penkiose)
laim¢jimo linijose 1§ ,,BANKO* skaitiklyje sukauptos kredity sumos. Los¢jas gali loSimo
pratesime paskirti 20 (dvideSimt), 40 (keturiasdesimt), 100 (vieng $§imtg) arba 200 (du Simtus)
kredity. Visy aktyviy laiméjimo linijy laiméjimai bus automatiskai susumuojami ir pervedami
1 ,,BANKO* skaitiklj. Klaviso ,,PAIMTI* pagalba kreditai i§ ,,BANKO* skaitiklio gali bati
pervesti | kredity skaitikl] ,,KREDITAS* arba los¢jas gali testi loSimg kol bus pasiekta
didZiausia 2000 (dviejy tikstané¢iy) kredity suma. Si suma automatigkai bus pervesta j kredity

skaitiklj ,,KREDITAS*.

16.11. LoSimo pratesime esant 100 (vieno Simto) kredity paskyrimui viduriniame biigne
atsisukes skrynios simbolis suteiks atsitiktinio dydzio laiméjima. LoSimo pratgsime esant 200
(dviejy Simty) kredity paskyrimui bet kuriame i§ trijy bligny atsisukes skrynios simbolis
suteiks atsitiktinj 1 — 2000 kredity dydzio laimé&jima.

16.12. Big Catch* (,,Stambus laimikis®) lo§imo pratgsime vienoje linijoje atsisuke trys ,,Big
Catch* (,,Stambus laimikis‘‘) simboliai suteiks papildomg ,,HOOK* (,,Kabliukas*) laiméjima,
kurio metu ekrane atsiras zvejybinis kabliukas ir automatiSkai trauks laimikius uz kuriuos bus
suteikiami atsitiktiniai laiméjimai. Laiméjimas tesis kol Zvejybinis kabliukas iStrauks bata
arba bus pasiektas didziausias 2000 (dviejy tukstanciy) kredity laiméjimas, kuris automatiskai

bus pervestas j kredity skaitiklj ,,KREDITAS*.
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16.13. Los¢jas gali loSimo pratgsimg bet kuriuo metu nutraukti, paspaudes klavisg
»PAIMTI/BANKAS®“. Tokiu atveju banko skaitiklyje ,BANKAS* esantys kreditai,
automatiskai pervedami j kredity skaitiklj ,, KREDITAS*.

16.14. Tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime los¢jui surinkus didziausig 2000
(dviejy tukstanciy) kredity sumg, automatas parodo ji ,,BANKO* skaitiklyje ir automatiskai
perveda ja j kredity skaitiklj ,,KREDITAS*.

16.15. Laiméjimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,, IJSMOKETI*.

16.16. ,,Kabliukas ir nugalétojas“ (,,Hook Line & Winner*) losimas yra analogiskas ,,.BIG
CATCH® (,,Stambus laimikis®) loSimui, tik skiriasi virSutiniame biigne esantys simboliai.

Visi galimi laiméjimai, simboliai ir jy kombinacijos nurodytos automato ekrane.

17.1. Zaidimas ,,Juodasis Juokdarys“ (,,Black Jack*)

17.2. ,Juodasis Juokdarys* (,,Black Jack®) - tai septyniy biigny (3 apacioje, 4 virSuje) loSimas.
Apacioje losiama 5 (penkiose), virSuje — 27 (dvideSimt septyniose) laiméjimo linijose.

17.3. Mygtuko ,,STARTAS" pagalba pradedamas pagrindinis loSimas. Pagrindiniame losime
galimi 2 skirtingi statymai: 1 kreditas (1 kreditas = atitinkamai 0,01 euro arba 0,05 euro ) ir
10  kredity (10 kredity = atitinkamai 0,1 euro arba 0,5 euro). Mygtuko
,»O TATYMAS* pagalba pasirenkamas statymas 1 arba 10 kredity.

17.4. Pagrindinis ,,Juodojo Juokdario® loSimas vykdomas trijuose apatiniuose blignuose.
Losimo tikslas — surinkti trijy vienody laimingy simboliy kombinacija, uz kurig suteikiami

kreditai.

17.5. Pagrindiniame loSime atlikus 1 (vieno) kredito statyma, loSimas vyksta vienoje
laiméjimy linijoje. Sioje linijoje laiméti laiméjimai bus automatiskai pervesti j Kredity

skaitiklj.

17.6. Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statyma, loSimas vyksta 5 (penkiose) laiméjimy
linijose. Siose linijose laiméti laiméjimai yra automatikai sumuojami, o laiméjimo suma
loséjas gali arba pervesti | Kredity skaitiklj (mygtuko ,,PASIIMTI* pagalba), arba padauginti
(dvigubai/nieko), arba pervesti j ,,Banko* skaitiklj. Laiméjimas iSmokamas mygtuko
L,ISMOKETI* pagalba.
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17.7. Pagrindiniame loSime atlikus 10 kredity statymg ir laim¢jus laiméjima, sitiloma
laiméjimg padauginti arba mygtuko ,,PASIIMTI* pagalba pervesti laiméjimg | Kredity
skaitiklj.

17.8. Pagrindiniame loSime laiméti laiméjimai gali biiti padvigubinami, lo$éjui dalyvaujant
zaidime, kurio metu lo$¢jas turi atspéti ,,Skai¢iy“ arba ,,Herbg“. Laiméjimo dauginimo
zaidimas prasideda, kai paeiliui uzsidega lemputés ,,SkaiCius ir ,,Herbas“. Paspausdamas
vieng 1§ mygtuky ,,SkaiCius* arba ,,Herbas®, lo§¢jas sustabdo laim¢jimo dauginimo zaidima.
Laiméjimo dauginimo zaidime laimima, t. y. laiméjimas dvigubinamas, jeigu loséjui
sustabdzius zaidimg mygtuko ,,Skaicius“ pagalba lieka degti lemputé ,,Skaicius* arba jeigu
loS¢jui sustabdZius zaidimg mygtuko ,,Herbas* pagalba lieka degti lemputé ,,Herbas®. Jeigu
loSéjui sustabdZius dauginimo zaidimg mygtuku ,,Skai€ius® lieka degti lemputé ,,Herbas®,
arba loS¢jui sustabdzius dauginimo zaidimg mygtuku ,Herbas“ lieka degti lemputé
»Skaicius“, laiméjimas yra prarandamas, t. y. jis tampa lygus nuliui, o laim¢jimo dauginimo

zaidimas baigiasi automatiskai.

17.9. Laim¢jimo dauginimo loSimas vyksta tol, kol lo§éjas nuspres pasiimti laiméjima arba
bus laimétas maksimalus 2000 kredity laiméjimas. Laiméjimo dauginimo metu laimétus
kreditus lo$¢jas mygtuko ,,PASIIMTI pagalba gali pervesti } Kredity skaitiklj arba mygtuko
»OTARTAS™ pagalba pervesti kreditus j ,,BANKO* skaitiklj. Pasiekus 2000 kredity

laiméjima, jis bus automatiskai pervestas j Kredity skaitikl;j.
17.10. Pagrindiniame LoSime lo$¢jas gali laiméti atsitiktinius laiméjimus:

- esant 1 kredito statymui 2 ,,Zetonai“ suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 10 iki 100 kredity, o
esant 10 kredity statymui — nuo 20 iki 400 kredity;

- esant 1 kredito statymui 3 ,,Zetonai suteiks atsitiktinj laiméjima nuo 20 iki 200 kredity, o

esant 10 kredity statymui 3 “Deimantai’suteiks laimejima nuo 40 iki 1 000 kredity.
17.11. Maksimalus galimas laim¢jimas pagrindiniame loSime yra 2000 kredity.

17.12. Losimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose biignuose 27 laiméjimo linijose i8
,BANKO* skaityklyje sukaupty kredity. Visy aktyviy laim¢jimo linijy laiméjimai bus
susumuojami ir pervedami j ,,BANKO* skaitiklj. IS ,,BANKO* skaitiklio kreditus loséjas gali
pervesti | Kredity skaitiklj (mygtuko ,,PASIIMTI* pagalba) arba naudoti loSimui iki tol, kol
bus pasiekta maksimali 2000 kredity suma.
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17.13. LoSimo prategsimas galimas, atlikus 20, 40, 100 arba 200 kredity statymus.

17.14. Visuose trijuose virSutiniuose biignuose atsisukus ,,21“ simboliui, lo§imo automatas
leis Zaisti papildoma ,,21“ Zaidima. Sio Zaidimo tikslas — surinkti korty vertés dydj, lygy 21.
Zaidimo metu suksis papildomas ketvirtas vir$utinis — ,,Juodojo Juokdario“- biignas su jame
esanciais korty simboliais. Kiekviena korta turi savo verte (korty vertés nurodytos zemiau

lenteléje).

17.15. Mygtuku ,,.STARTAS® pradedamas sukti ,,Juodojo Juokdario® biignas. Besisukantis
,Juodojo Juokdario® btignas atsitiktine tvarka iSduoda tam tikrg verte turinCig korta.
Sekancios kortos verté pridedama prie turimos bendros korty ver¢iy sumos. Korty rinkimasis

sustabdomas mygtuku ,,PASIIMTI*.

17.16. Papildomas zaidimas baigiasi, kai surinkta korty ver¢iy suma yra 21 arba daugiau,

negu 21.

17.17. Papildomo prizo verté priklauso nuo surinktos korty vertés sumos. 17 vertés suma
atitinka 3 vysniy laim¢jimg, 18 vertés suma atitinka 3 apelsiny laiméjima, 19 vertés suma
atitinka 3 kriauSiy laiméjima, 20 vertés suma atitinka 3 arbiizy laiméjima, 21 vertés suma
atitinka trijy ,,7° laiméjimg. Jeigu bendra surinkty korty veréiy suma yra mazesné, negu 17,

loSimo automatas leidzia pasirinkti dar vieng korta.

17.18. LoSimo pratesime los¢jui surinkus 2000 kredity, automatas parodo juos

,BANKO* skaitiklyje ir automatiskai perveda j Kredity skaitiklj.
17.19. Laiméjimas i§mokamas mygtuko , ISMOKETI“ pagalba.

17.20. Papildomo ,,21° zaidimo korty verté:

Korta Kortos verte
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
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9 9
10 10
Valetas 10
Karaliené 10
Karalius 10
Tizas larball

18.1. Zaidimas ,,Biigny karalius“ (,,Reel King*)

18.2. “Bugny karalius” (“Reel King”) - SeSiy biigny (3 (trys) apacioje ir 3 (trys) virSuje)

loSimas. Apatiniuose ir virSutiniuose biignuose losiama 5 (penkiose) laiméjimo linijose.

18.3. Losimas pradedamas losti sukaupus los¢jo pageidaujama kredity suma automato kredity
ekrane ,,KREDITAI*. Kreditai gaunami j automato tam skirta angg jmetus 0,1, 0,2, 0,5, 1, 2

eury nominalo metalinius pinigus.

18.4. Klaviso ,,STARTAS* pagalba pradedamas loSimas. Kredity ekrane , KREDITAS*
sukaupti kreditai sumazg¢ja pasirinkto statymo sumos dydziu. Po loSimo algoritmo
programoje nustatyto laiko automatas pateikia pirminj lo§imo rezultatg laiméjimy ekrane
L,LAIMEJIMAS*. Jei isidés¢iusiy lo§imo simboliy kombinacija néra laiminga, pagrindinis

loSimas pradedamas i§ naujo.

18.5. Pagrindiniame loSime iSsidésCius laimingai losimo simboliy kombinacijai, laiméjimy
ekrane ,,LAIMEJIMAS* rodoma laiméta kredity suma ir duodama galimybé padvigubinti
laimeétus  kreditus, atliekant sp¢jimus mygtuko ,,Max Statymas/Rizika*“ pagalba.
Nepasinaudojus galimybe padvigubinti laimétus kreditus, mygtuko ,,PAIMTI* pagalba
laiméti kreditai pervedami j kredity skaitiklj. Lo$éjo spé&jimui esant neteisingam, sitlyti
dvigubinti kreditai prarandami, o dvigubinimo Zzaidimas baigiamas. Pavykus sililomag
laiméjimg padvigubinti, laimétus kreditus galima pervesti | ,,SUPER BANKO* skaitiklj ir
naudoti losimo pratesimui losti. Kredity dvigubinimas baigiasi, kai atliktas spéjimas nebtina

teisingas, o taip pat kai pasiekiama didziausia laiméjimo suma — 2000 kredity

18.6. Pagrindiniame losime galimi 3 (trys) skirtingi statymai: 1 (vieno) kredito (1 kreditas =
0,05 euro), 5 (penkiy) kredity (5 kreditai = 0,25 euro), ir 10 (deSimties) kredity (10 kredity =
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0,5 euro). Klaviso ,,STATYMAS* arba ,MAX STATYMAS® pagalba pasirenkamas 1
(vieno), 5 (penkiy), arba 10 (deSimties) kredity statymas.

18.7. Pagrindinis loSimas vykdomas trijuose apatiniuose biignuose. LoSimo tikslas — surinkti
laimingas simboliy kombinacijas vienoje i§ penkiy laiméjimo linijy, uz kurias laimimi

kreditai. Laimingy simboliy kombinacijos parodytos automato ekrane.

18.8. Pagrindiniame loSime loS¢€jui pasirinkus 1 (vieno) kredito statyma, loSimas vyksta
vienoje logimo linijoje. Sioje linijoje gauti laiméjimai bus automatiskai pervedami j kredity
skaitiklj ,,KREDITAS. Esant 5 (penkiy) arba 10 (deSimties) kredity statymui ir 5 (penkioms)

aktyviom laiméjimo linijoms, visy linijy laiméjimai automatiskai bus susumuojami.

18.9. Jeigu losimo simboliy kombinacija yra laiminga, o statymo suma buvo mazesné, kaip
0,5 eury, laiméjimas yra pervedamas j automato ekrane esantj banko skaitiklj ,,KREDITAS*.
Statymo sumai esant mazesnei, negu 0,5 eury, loS§imo prat¢simas nesiilomas. Laiméjimas

i¥mokamas paspaudus klavisa ,, ISMOKETI*.

18.10. Jeigu loSimo simboliy kombinacija yra laiminga, o statymo suma buvo ne mazesné,
kaip 0,5 eury, laim¢jimas yra pervedamas ] automato ekrane esantj banko skaitiklj ,,SUPER
BANKAS®, kuris skirtas laimétiems kreditams apskaityti lo§imo pratgsime bei pasitilomas

lo§imo pratgsimas.

18.11. Losimo pratgsimas vykdomas trijuose virSutiniuose automato biignuose 5 (penkiose)
laim¢jimo linijose 1§ ,,SUPER BANKO* skaitiklyje sukauptos kredity sumos. Los¢jas gali
loSimo pratesime paskirti 20 (dvideSimt), 40 (keturiasdeSimt), 100 (vieng Simtg) arba 200 (du
Simtus) kredity. Visy aktyviy laiméjimo linijy laim¢jimai bus automatiskai susumuojami ir
pervedami j ,,SUPER BANKO* skaitiklj. KlaviSo ,,PAIMTI* pagalba kreditai i§ ,,SUPER
BANKO* skaitiklio gali biti pervesti  kredity skaitiklj ,,KREDITAS* arba loSéjas gali testi
losima kol bus pasiekta didZiausia 2000 (dviejy tikstanéiy) kredity suma. Si suma
automatiSkai bus pervesta ] kredity skaitiklj ,, KREDITAS*.

18.12. LoSimo pratesime esant 100 (vieno Simto) kredity paskyrimui simbolis ,,JACK POT*
tinka prie visy simboliy, ir suteiks atsitiktinio dydzio laiméjima, iSskyrus ,,Biigny

karaliaus“(,,Reel King“) loSimg. LoSimo pratgsime esant 200 (dviejy Simty) kredity
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paskyrimui, ,,Biigny karaliaus* (,,Reel King*) loS§imas yra laimimas 27 —iose linijose, kuris

suteiks atsitiktin] 1 — 2000 kredity dydzio laiméjima.

18.13. Losimo pratgsime vienoje i§ penkiy linijy atsisuke trys ,,Biigny karaliaus® (,,Reel
King*) simboliai suteiks papildoma ,Biigny Karaliaus* loSimg. ,,Biigny karaliaus* (,,Reel
King*) losimo laiméjimai yra atsitiktiniai, o jy dydziai rodomi atskiroje laiméjimy lenteléje,
atvaizduotoje virSutiniame ekrane. ,,Biigny karaliaus“ (,,Reel King*) loSimas tesis tol, kol
ckrane suksis 3 (trys) bugnai su ,,Septyneto® simboliu. ,,Bigny karaliaus* (,,Reel King*)
losimas nutriiksta, i$sisukus 2 (dviems) arba 1 (vienam) ,,Septynetui, o taip pat pasiekus
didZiausig 2000 (dviejy tukstan¢iy) kredity laiméjima, kuris automatiskai yra pervedamas j
kredity skaitiklj ,,KREDITAS®.

18.14. Los¢jas gali loSimo pratgsimg bet kuriuo metu nutraukti, paspaudes klavisg
,PAIMTI/BANKAS®. Tokiu atveju banko skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* esantys kreditai,
automatiSkai pervedami j kredity skaitiklj ,, KREDITAS®.

18.15. Tiek pagrindiniame loSime, tiek loSimo pratgsime loS¢jui surinkus didziausig 2000
(dviejy tikstan¢iy) kredity sumg, automatas parodo ji ,,SUPER BANKO* skaitiklyje ir
automatiskai perveda ja i kredity skaitiklj ,, KREDITAS*.

18.16. Laim¢jimas i§mokamas paspaudus mygtuka ,, JSMOKETI*.

Direktorius Dainius Gulbinas
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