PATVIRTINTA:
Losimy priezitiros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansy ministerijos direktoriaus

2018 m. lapkri¢io mén. 29 d. jsakymu Nr. DI-650

UAB ,,TOP SPORT* NUOTOLINIO LOSIMO ORGANIZAVIMO REGLAMENTO
PAPILDYMAS

Sis UAB ,,Top Sport“ nuotolinio loSimo organizavimo reglamento (toliau — Reglamentas)
Papildymas papildo Reglamento, patvirtinto LoSimy prieZiiiros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus 2018 m. rugpjiicio mén. 23 d. jsakymu Nr. DI-421,

dalj nuostaty, kurios iSdétomos taip:
1. Reglamento 34 punktas papildomas ir i§déstomas taip:

»34. Bendrovés organizuojami loSimai nuotolinio lo§imo jrenginiais apima nuotolinius
loSimus A kategorijos loSimo automatais, B kategorijos lo§imo automatais ir nuotolinio loSimo
lazybas dél objektyviai nejvyksianciy (nuotolinio lo§imo jrenginio sukurty) Suny ir Zzirgy
lenktyniy.*

2. Reglamentas papildomas 39 punktu, kuris iSdéstomas taip:

»39. LoSimy nuotolinio loSimo jrenginiais — nuotoliniy loSimy B kategorijos loSimo
automatais — taisyklés ir kita susijusi informacija yra pateikiama Reglamento Priede Nr. 3. Losimy
nuotolinio lo§imo jrenginiais taisyklés taip pat yra pateikiamos Bendrovés interneto tinklapyje.*

3. Bendrové Reglamento Prieda Nr. 2, kuriame aprasyti nuotoliniy loSimy A kategorijos
lo§imo automatais taisykleés, papildo punktais nuo 2.279 iki 2.370 imtinai ir iSdésto juos taip:

»2.279 Zaidimas ,,Wolf Cub® (,,Vilko jauniklis®)
Zaidimo ,\Wolf Cub* (,,Vilko jauniklis®) taisyklés:

e ,Wolf Cub“ (,Vilko jauniklis“) tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo loSimo automatas su
universaliaisiais simboliais, ,,Scatter simboliais ir nemokamais sukimais su ,,Blizzard“
funkcija.

e Zaidimas Zzaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaic¢ius, kurias galima statyti.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laim¢jimui monetomis, padaugintam 1§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz statymo eilutg.
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e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

o Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Universalusis simbolis

o Universaliis simboliai pagrindiniame zaidime ir Nemokamy sukimy metu pasirodo bet kur
ant biigny ir pakeicia visus, i$skyrus ,,Scatter simbolius.
o Universalusis simbolis iSmoka auk$ciausig galimg laimingg derinj statymo.

Nemokami sukimai

o Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

o Kai Nemokami sukimai aktyvuojami, visi biignai su ,,Scatter* simboliais sukasi pazyméti
Nemokamy sukimy skai¢iumi. Kai blignai sustoja, zaidéjui suteikiamas Nemokamy sukimy
skaiCius, gautas sudéjus visus ant biigny matomus Nemokamy sukimy skaicius.

e Didziausias Nemokamy sukimy skaicius, kurj gali laiméti zaidé¢jas, yra 115.

,,Blizzard* funkcija

e Nemokamy sukimy metu, jei pirmojo bligno visose pozicijose iSkrenta vienas simbolis, Visi
sutampantys simboliai keliauja link 1 buigno, uZpildydami visas tuscias vietas eiléje tarp jy ir
ant 1 biigno sutampanciy simboliy.

o Universaliis simboliai galioja loSiant su ,,Blizzard* funkcija tik tuo atveju, jei jie visiSkai
sukrauti j sSimboliy rinkinj ant 1 baigno.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

o Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j lo§ima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite Zaisti esamu statymo lygiu ir monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

Meniu

- Bakstelekite ir eikite | zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaji sukimg neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

©

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
« Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.
e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.
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Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelékite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo statymai
ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.280 Zaidimas ,,Spellcast (,,Uzkeréjimas*)
Zaidimo ,,Spellcast” (,,Uzkeréjimas®) taisykleés:

o . Spellcast” (,,Uzkeréjimas®) tai 5 biigny, 20 eiluciy, keliamonetis vaizdo lo§imy automatas
su universaliais, ,,Scatter simboliais ir nemokamais sukimais.

e Galite zaisti nuo 1 iki 4 monety ant 20 fiksuoty statymo eiluciy.

e Maziausia statymo suma: 0,40.

o Didziausia statymo suma: 40€.

e Maziausias statymas yra 1 moneta ant 20 fiksuoty statymo eiluc¢iy. DidZiausias statymas yra
4 monetos visose 20 losimo linijose, i§ viso 80 monety, pagal esamy monety verte. Statymo
eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés.

e Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* simbolius.

e ,Wizard“ (,,Burtininkas*) yra universalusis simbolis, kuris gali pakeisti visus jprastus
simbolius, pasirodancius aktyvioje statymo eilutéje, isskyrus ,,Scatter<simbolius.

e Laim¢jimai ir universalieji simboliai padvigubinami, iSskyrus laiméjimus tik su
universaliaisiais simboliais.

e, Scatter” laim¢jimai iSmokami kaip bendras statymas, padaugintas i§ iSmokos.

e 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, matomy bet kur ant biigny aktyvina 15 nemokamy
sukimy.

e Per nemokamus sukimus statymo eiluciy laiméjimai patrigubinami (iSskyrus laimejima
papildomy nemokamy sukimy skaiciy).

e Visi laim¢jimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
,.Scatter simboliais.

e Scatter” laiméjimai pridedami prie bet kurios statymo eilutés laiméjimo.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz statymo eilute.

e Laiméjimas iSmokamas, jei iSsidésto i$ eilés i$ kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter simbolius.
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e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.
e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

Nemokami sukimai

e Nemokami sukimai atlieckami tuo paciu statymo lygiu ir eilu¢iy skai¢iumi kaip ir loSime,
kuriame buvo aktyvuoti nemokami sukimai.

o Per nemokamus sukimus galima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

e Kai bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, aktyvuojama 15
papildomy nemokamy sukimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i§ losimo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

@ Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir monetos
verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite garsg neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami ] nustatymy meniu.
- ISéjimas

X

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

‘ D « Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

@ Sukimo nustatymai
« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima.
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o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety skaiciy,
kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitrékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

= Atgal
»

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj zaidima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.281 Zaidimas ,,Wild Wild West: The Great Train Heist* (,,Visai laukiniai vakarai:
Didysis traukinio apipléSimas*)

e ,Wild Wild West: The Great Train Heist* (,,Visai laukinai vakarai: Didysis traukinio
apiplésimas®) — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 10 fiksuoty eiluciy vaizdo loSimy automatas su 4
skirtingomis universaliosiomis funkcijomis, nemokamais sukimais ir ,,Pick and Click*
(,,Pasirink ir Paspausk*‘) funkcija.

e Zaidimas Zaidziamas su 10 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis
monety vertémis.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

o prasti universalieji simboliai yra tik kaip universalieji simboliai ir gali pakeisti visus,
i§skyrus ,,Scatter ir papildomus simbolius.

o Universalusis simbolis i§moka auksc¢iausig galimg laimingg derinj statymo eilutéje.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eiluteje, skaicius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.
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e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laim¢jimai iSmokami uz statymo eilutes, iSskyrus monety laiméjimus, gautus
naudojant funkcijg ,,Pick and Click®.

e Po to, kai suzaidziama ,,Pick and Click* funkcija, bendras laiméjimas, gautas zaidziant Sia
funkcija, pridedamas prie visy laiméjimy i$ to loSimo, kurio metu buvo aktyvuota ,,Pick and
Click* funkcija.

e Maziausia statymo suma: 0,1€.

e Didziausia statymo suma: 100€.

Nemokami sukimai

o Kai pagrindinio zaidimo metu arba per nemokamus sukimus bet kur ant biigny pasirodo 3
arba daugiau ,,Scatter* simboliai, aktyvuojami nemokami sukimai.

o 3 ,Scatter” simboliai = 10 nemokamy sukimy

e 4 Scatter simboliai = 20 nemokamy sukimy

o 5 ,Scatter” simboliai = 30 nemokamy sukimy

e Pries tai, kai prasideda nemokamy sukimy sesija, pasirodo ir pradeda suktis universalusis
rinkiklio ratas. Kai jis nustoja suktis, atsitiktinai pasirenkama ir aktyvuojama universali
funkcija.

o Kitu atveju po 30 sek. ratas automatiskai nustoja suktis.

e Per kiekvieng nemokamag sukimg ant 1-3 biigny atsitiktinai pasirodo universalusis
perdengiantis simbolis, kuris veikia kaip aktyvi universalioji funkcija.

o Universalusis perdengiantis simbolis atsitiktinai pasirodo toje biigno pozicijoje, kurioje dar
neveikia universalioji funkcija.

o Scatter simboliai suskaiiuojami prie§ aktyvuojant bet kurj universalyjj perdengiantj
simbolj arba universalyjj simbolj.

o Papildomi nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy sesijos laiméjimy be naujo universaliojo rinkiklio rato.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laim¢jimas pridedamas
prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

e Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSimg,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Kiekvienoje nemokamy sukimy sesijoje atsitiktinai bet kur ant bligny pasirodo viena i§
keturiy skirtingy universaliyjy funkcijy.

Iprasti universalieji simboliai

o [prasti universalieji simboliai veikia tik kaip universalieji simboliai ir gali pakeisti visus
simbolius, i$skyrus ,,Scatter*.

ISple¢iamas universalusis simbolis

o ISpleciami universalieji simboliai, su kuriais statymo eiluté tampa laiminga, automatiSkai
pleciasi ir apima visg biigna, ant kurio pasirodé.

Universalusis X2 daugiklis
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o Pildant laimingg statymo eilute, laiméjimai su universaliuoju X2 daugikliu padauginami X2.

Daugéjantis universalusis simbolis

o Daugéjantis universalusis simbolis pavercia 1 Salia arba jstrizai nuo jo esant] simbolj ]

papildoma universalyjj simbolj.

Funkcija ,,Pick and Click* (,,Pasirink ir Paspausk®)

o Funkcija ,,Pick and Click* aktyvuojama tik pagrindiniame zaidime, kai ant biigny atsiranda

3 papildomi simboliai. Papildomi simboliai atsiranda ant 1, 3 ir 5 bugny.
e Zaidéjui paspaudus ant vieno i§ papildomy simboliy pasirodo monety laiméjimas.
e Tik I prizas suteikiamas uz zaidima ,,Pick and Click*.

o Kai zaid¢jui suteiktas laim¢jimas, parodomi monety laiméjimai kitiems 2 papildomiems

simboliams, kurie nebuvo pasirinkti.
e ,Pick and Click* zaidime monety laiméjimai: x5 — x50 X statoma suma.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacijg.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite garsg neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.
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ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.

| Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstel¢kite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety skaiciy,
kurj norite statyti uz statymo eilute.
o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitrékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitrékite paskutinio zaidimo istorija.

_.,;,_m;__._ﬂ; Atgal

e

Bakstelekite ir grizkite | pagrindin; Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelekite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.
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2.282 Zaidimas ,,Wild Water* (s,Laukiniai vandenys*)
Zaidimo ,,Wild Water* (,,Laukiniai vandenys*) taisyklés:

e ,Wild Water“ (,,Laukiniai vandenys®) — tai 5 buigny, 20 statymo eilu¢iy vaizdo lo§imo
automatas su universaliais simboliais, j rinkinj sukrautais simboliais, specialiaisiais ,,Surf
Team“ (,Komandinis irklavimas®) ir papildomais ,Surf's Up*“  (,Irkis aukstyn®)
laiméjimais.

 Zaidime yra 20 fiksuoty statymo eiludiy, 1-10 statymo lygiai ir skirtingos monety vertés.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio buigno.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai taikomi tik statymo eiluéiy, ,,Surf Team* ir papildomiems ,,Surf's
Up* laim¢jimames.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e DidZziausia statymo suma: 100€.

I rinkinj sukrauti simboliali

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek atliekant nemokamus sukimus ,,Surfer® simboliai ant
biigny pasirodo kaip j rinkinj sukrauti simboliai.

e [ rinkinj sukrautas simbolis — tai simbolis, kuris i§ dalies padengia biigng (1 arba 2 pozicija
ant biigno) arba visas 3 pozicijas ant btigno.

e | rinkinj sukrauti simboliai rodomi visiskai arba dalinai priklausomai nuo to, kaip sustoja
biignas.

e Bet kurios j rinkinj sukrauto ,,Surfer simbolio dalies, jtrauktos j laimingg statymo eilutg,
iSmokamas laime¢jimas.

wourf Team* (,, Komandinis irklavimas*) ir papildomi ,,Surf's Up“(, Irkis auk$tyn*) laiméjimai

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek atlieckant nemokamus sukimus ,,Surf Team* ir papildomi
»ourf's Up* laiméjimai aktyvuojami, kai bet koks 5 ,,Surfer® simboliy derinys arba visi
skirtingi 5 ,,Surfer simboliai pasirodo ant 5 biigny.

o Papildomas ,,Surf Team* laiméjimas

o Laiméjimas visais 5 skirtingais ,,Surfer® simboliais, kurie pasirodo sukrauti j rinkinj
po 3 ant 5 biigno, iSmokamas esamu statymu x200.
Papildomas ,,Surf’s Up* laiméjimas
Laiméjimas bet kokiu 5 skirtingy ,,Surfer® simboliy, kurie pasirodo sukrauti j rinkinj
po 3 ant 5 biigno, deriniu iSmokamas esamu statymu x20.

o ,Surf Team® ir papildomi ,,Surf's Up“ laiméjimai monetomis lyglis esamam statymui,
padaugintam i§ atitinkamo papildomo laiméjimo daugiklio (x200 arba x20).

o, Surf Team* ir papildomi ,,Surf's Up* laim¢jimai valiuta lygls laiméjimams monetomis,
padaugintiems 1§ monety vertés.
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Papildomas ,,Surf's Up* laiméjimas negali bati laimimas kartu su papildomu ,,Surf Team*
laiméjimu.
Statymo eilu¢iy laiméjimai pridedami prie bet kuriy papildomy ,,Surf Team* ir ,,Surf's Up*
laiméjimy.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai pagrindiniame zaidime ir atliekant nemokamus sukimus pasirodo ant
bet kurio biigno ir gali pakeisti visus, i$skyrus ,,Scatter simbolius.

Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas aukS¢iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

Atliekant nemokamus sukimus universalieji simboliai, su kuriais statymo eiluté tampa
laiminga, automatiskai pleciasi ir apima visg bligna, ant kurio pasirodé.

Universalieji simboliai nepakeicia ,,Surfer simboliy tuo atveju, kai tai reikalinga ,,Surf
Team® ir ,,Surf's Up* papildomy laiméjimy deriniams surinkti.

Nemokami sukimai

Kai pagrindiniame zZaidime bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per lo§ima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy laim¢jimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.
BENDRAS LAIMEJIMAS parodo laiméjimus, pridétus prie visy laiméjimy i3 logimo,
kuriame aktyvuoti nemokami sukimai.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, Zzaidimas grjzta j lo§imag, kuris aktyvino nemokamus
sukimus.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite

blignus.

Meniu
Bakstelekite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.
Garsas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

®

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.
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Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstel¢kite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety skaiciy,
kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perziturekite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitrékite paskutinio zaidimo istorija.

il“_‘h,
o

o

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.
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@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programings jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.283 Zaidimas ,,Wild-O-Tron 3000% (,Wild-O-Tron 3000%)

Zaidimo ,,Wild-O-Tron 3000% (,,Wild-O-Tron 3000%) taisyklés:

Zaidimo ,,Wild-O-Tron 3000 (,,Wild-O-Tron 3000%) tai 5 biigny, 3 eiliy ir 20 fiksuoty
eiluciy vaizdo loSimy automatas su ] rinkinj sukrautais simboliais, universaliyjy simboliy
pakeitimais ir ,,Wild-O-Tron* funkcija.

Zaidziama su 20 fiksuoty statymo linijy, 1—10 statymo lygiy (20 monety lygiui, fiksuota) ir
skirtingomis monety vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankikl;.

Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Maziausia statymo suma: 0,2€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

I rinkinj sukrauti simboliali

.....

pasirodo kaip j rinkinj sukrauti simboliai.

I rinkinj sukrautas simbolis — tai simbolis, kuris i§ dalies padengia biigng (1 arba 2 pozicija
ant biigno) arba visas 3 pozicijas ant btigno.

I rinkinj sukrauti simboliai rodomi visiSkai arba dalinai priklausomai nuo to, kaip sustoja
biignas.

Uz bet kurj rinkinj sukrauto simbolio dalj, jtraukto i laimingg statymo eilute, iSmokamas
laiméjimas.

Universalusis simbolis
Universalusis simbolis pakei¢ia visus simbolius,

Universalusis simbolis iSmoka aukS$¢iausig galimg laimingg Statymo derin;.
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,»Wild-O-Tron“ funkcija

Pagrindinio Zaidimo metu kiekvieno sukimo pradzioje yra galimybé aktyvuoti ,,Wild-O-
Tron* funkcija.

Sukimo metu ,,Wild-O-Tron* funkcija nuo 1 iki 6 roboto simbolius pakeiia
universaliaisiais simboliais.

Naudojant ,,Wild-O-Tron* funkcijg ,,Wild-O-Tron“ automato lemputés, esancios Salia
bugny, uzsidega pakeisty simboliy spalva.

,»Wild-O-Tron* funkcija zaidziama tomis paciomis statymo eilutémis ir monety verte kaip ir
per sukimg, kurio metu aktyvuota ,,Wild-O-Tron* funkcija.

,»Wild-O-Tron* funkcijos laiméjimai pridedami prie likucio.

-----

@ Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Sukimo mygtukas

monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami | nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.
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Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.284 Zaidimas ,,Secrets of Christmas* (,,Kalédy paslaptis®)
Zaidimo ,,Secrets of Christmas* (,,Kalédy paslaptis®) taisyklés :

e ,Secrets of Christmas* (,,Kalédy paslaptis®) tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo lo§imy automatas
su Universaliaisiais simboliais, Nemokamais sukimais ir Papildomomis funkcijomis.

e Zaidimas Zzaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.
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« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

o MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e MaZiausia statymo suma: 0,25€.

e Didziausia statymo suma: 125€.

Universalusis simbolis
e Per pagrindin; Zaidimg ir atlickant Nemokamus sukimus Universalieji simboliai gali
atsitiktinai atsirasti bet kur ant biigny ir pakeisti visus, iSskyrus ,,Scatter* simbolius.
e Universalusis simbolis iSmoka auks$¢iausig galima laimingg derin;.

Nemokami sukimai

e Kai pagrindinio zaidimo metu bet kur ant bigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter
simboliy, aktyvuojama 10 Nemokamy sukimy.
e Prie§ Nemokamiems sukimams prasidéjus zaidziamas Papildomas Zzaidimas, kuriame
zaidéjas pasirenka 20 Kalédiniy dovany ir laimi Papildomy Nemokamy sukimy funkeijy.
o Pasirinkimy skaicius lygus ,,Scatter simboliy, aktyvavusiy Nemokamus sukimus, skaiciui.
o 3,,Scatter simboliai = 3 Kalédinés dovanos
o 4 ,Scatter” simboliai = 4 Kalédinés dovanos
o 5,,Scatter” simboliai = 5 Kalédinés dovanos
e Papildomos Nemokamos sukimo funkcijos sudarytos is:
o Nemokamy sukimy. 2, 3, 4, 5 arba 10 papildomi Nemokami sukimai pridedami prie
pradiniy 10 Nemokamy sukimy.
o Daugikliy. Papildomi x1 arba x2 daugikliai pridedami prie pradinio x1 Nemokamy
sukimy daugiklio.
o Universaliyjy biaigny. Universaliis biignai padengia 2 ir (arba) 4 bugnus, kol
baigiasi Nemokami sukimai.

« Papildomy universaliyjy simboliy. Zvakés ir (arba) Varpo simboliai Nemokamy sukimy
metu tampa Universaliaisiais simboliais.

e Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

« BENDRO LAIMEJIMO laukelyje jtraukti visi pagrindinio zaidimo ir Nemokamy sukimy
laiméjimai.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j lo§ima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

Pagrindinis Zaidimas
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Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstelekite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zzaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaji sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.
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o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

- Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindin zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.285 Zaidimas wBerryburst® (,,Uogu lietus*)
Zaidimo ,,Berryburst* (,,Uogy lietus*) taisyklés:

o ,.Berryburst” (,,Uogy lietus®) tai 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy aparatas su ,,Cluster Pays*
mechanizmu. Zaidime yra Universaliyjy simboliy pakeitimas, I$siple¢iantieji universalieji
simboliai ir Pakartotiniai sukimai.

e Zaidziama simboliy grupémis, 1-10 statymo lygiais (10 monety lygiui) ir skirtingomis
monety vertémis.

e Statymo eiluciy néra.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaic¢ius, kurias galima statyti.

e Maziausia statymo suma: 0, 1€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

,,Cluster Pays* mechanizmas

o Simbolis yra simboliy grupés dalis, jei jis lieCiasi su tokiu pac¢iu horizontaliai arba vertikaliai
Salia nuO jo esanciu simboliu.

o Kai pasirodo 5 arba daugiau vienody simboliy grupé, skiriamas prizas.

o Uz kelias to paties simbolio grupes, kurios nesusijungia viena su kita, laim¢jimai iSmokami
atskirai.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




19

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz grupe.

e Grupiy laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

e Grupiy laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$ monetos vertes.

o Kai 6 arba daugiau Universaliyjy simboliy suformuoja grupe, jie gali pakeisti simbolius tik
vienoje grupés pus€je. Dél to vienintelis atvejis, kai Universalieji simboliai suformuoja
grupe ir nepakeicia simbolio vienoje grupés pus¢je, biina tik tada, kai ekrane yra tik
Universalieji simboliai.

Universalusis simbolis ir iSple¢iamas universalusis simbolis

e Pagrindinio zaidimo ir Pakartotiniy sukimy metu Universalieji simboliai gali pasirodyti bet
kur ant buigny ir gali pakeisti visus simbolius.

o Kai pagrindiniame Zaidime vienas arba daugiau Universaliyjy simboliy pasirodo bet kur ant
biigny, Sie simboliai automatiSkai iSsiplecia ir uzdengia visg bligng, ant kurio pasirod¢, ir
aktyvuoja Pakartotinj sukima.

e Laiméjimai iSmokami Universaliesiems simboliams i$siplétus, prie§ Pakartotinj sukima.

» Kai iSsiplecia uzdengti viso biigno, Universalieji simboliai lieka tokioje pozicijoje, kol kiti
biignai sukasi pakartotinai.

» Kai baigiasi Pakartotinis sukimas, ant bligny pasirod¢ nauji Universalieji simboliai i§siplecia
taip pat, kaip ir per pradinj sukimg. Tada apskai¢iuojami laiméjimai.

o Kai Pakartotiniy sukimy metu vienas arba daugiau Universaliyjy simboliy pasirodo bet kur
ant biigny, aktyvuojamas papildomas Pakartotinis sukimas.

o Pakartotiniai sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir per sukima,
kuris aktyvino pakartotinius sukimus.

o Pakartotiniy sukimy laiméjimai pridedami prie visy pradinio sukimo laiméjimy.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auks$€iausiu galimu statymo laiméjimo
deriniu.

e Jei pagrindinio Zaidimo arba Pakartotinio sukimo metu pasirodo penktas Universalusis
simbolis, neaktyvuojami Pakartotiniai sukimai, bet uz 15 Universaliyjy simboliy iSmokama
dvigubai.

o ISmoka uz 15 Universaliyjy simboliy yra 5000.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.
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Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Baksteléekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

X %

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

« Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.
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e Atgal

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.286 Zaidimas ,,Theme Park: Tickets of Fortune® (,Atrakcionu parkas: laimingi
bilietai*)

Zaidimo ,,Theme Park: Tickets of Fortune® (,Atrakciony parkas: laimingi bilietai“) taisyklés:

 Zaidimas ,,Theme Park: Tickets of Fortune (,,Atrakciony parkas: laimingi bilietai®) — tai 5
biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su ] rinkinj sukrauty universaliyjy simboliy
pakeitimais, ,,.Claw* (,,Znyplés*) funkcija ir papildomi 6 ,, Teminio parko* Zaidimais.

o Zaidimas Zaidziamas su 50 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis
monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LY GIO rinkikl;.

o Statymo lygis yra monety statymo skaicius 2 statymo eilutéms.

e 1 statymo lygis yra 25 monetos 50 statymo eiluciy.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laim¢jimui monetomis, padaugintam 1§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilute.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laime¢jimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,25€.

e Didziausia statymo suma: 250€.

Sukrautas universalusis simbolis

o Sukrauti universaliis simboliai pasirodo tik ant 2, 3 ir 4 biigny.

e Sukrauti universaliis simboliai gali apimti 1, 2 arba visas pozicijas ant biigno.

o Sukrauti universallis simboliai gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter, papildomus
ir ,,Claw* simbolius.

o Sukrauto universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk3Ciausiu galimu laiméjimo
deriniu statymo eilutéje.

,Claw* (,,Znyplés“) funkcija

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




22

,Claw*“* (,.Znyplés *) simbolis atsiranda tik pagrindinio Zzaidimo metu ant 5 bagno.

Kai pasirodo ,,Claw* simbolis, znyplémis i§ po buigny sugricbiamas zaislas ir zaidéjui
suteikiamas monetos laiméjimas.

Monetos laiméjimo suma lygi 2—15 karty padaugintai esamo statymo sumai.

Laiméjimas, uzdirbtas pasinaudojus ,,Claw* funkcija, pridedamas prie bet kurios statymo
eilutés laiméjimo.

Monety iSmokos vertés apskai¢iuojamos pagal 1 statymo lygj.

Zaidimas ,, Teminio parko bilietas*

3 ,,Scatter” simboliai, atsirandantys ant 3, 4 ir 5 biigny aktyvuoja zaidima ,,Teminio parko
bilietas*.

Zaidimas ,,Teminio parko bilietas taip pat gali biti aktyvuojamas papildomu ,,Teminio
parko* ratu .

Zaidimas ,,Teminio parko bilietas* ir papildomas ,, Teminio parko* ratas tame paciame
zaidime negali biiti aktyvuojami vienu metu.

Zaidime ,,Teminio parko bilietas Zaidéjas laimi bilietus sustabdydamas ,,Teminio parko
bilieto* ratg. Su laimétais bilietais zaidéjas gali atsidaryti ,,Teminio parko“ zemélapj ir
suzaisti vieng arba kelis papildomus ,,Teminio parko* zaidimus.

»Teminio parko bilieto* ratas suskirstytas j 12 pozicijy. Kiekviena pozicija suteikia vis
kitokj biliety skaiciy.

Tam, kad laiméty biliety, Zaidéjas sustabdo ,,Teminio parko bilieto* rata baksteldamas
,»otop* mygtuka.

Kitu atveju ,,Teminio parko bilieto* ratas automatiskai sustos po 30 sek.

Kai ,,Teminio parko bilieto* ratas sustoja tam tikroje pozicijoje, Zaidéjas laimi biliety
skai¢iy, nurodyta toje pozicijoje. Tada ratas sukasi vél, iki kol nebelieka sukimysi.

I$ pat pradziy zaidéjas turi 3 ,, Teminio parko bilieto* rato pasisukimus. Ratui sustojus tam
tikrose pozicijose be biliety dar galima laiméti papildomy sukimy.

Kai nebelieka sukimy, zaidimas ,,Teminio parko bilietas* baigiasi.

Kai zaidimas ,,Teminio parko bilietas“ baigiasi, zaidéjas, naudodamas bilietus, gautus
., Teminio parko* zemélapyje, Zaidzia papildomus ,,Teminio parko* zaidimus.

Papildomi ,,Teminio parko* zaidimai Zemélapyje negali biiti aktyvuojami automatiskai.
Kiekvienas papildomas ,,Teminio parko* zaidimo zaidimas kainuoja tam tikra skaiiy
biliety, kuriy kiekis parodytas ,,Teminio parko“ zemélapyje.

Zaidéjas zaidzia papildomus ,, Teminio parko* zaidimus kol nebelieka biliety.

Papildomy ,,Teminio parko* zaidimy pabaigoje bendri laiméjimai i§ $iy zaidimy pridedami
prie losimo, kuriame aktyvuotas zaidimas ,, Teminio parko bilietas*.

Zaidimas ,,Teminio parko bilietas negali bati aktyvuojamas pakartotinai.

Papildomas ,, Teminio parko* ratas

Papildomi simboliai, kurie aktyvuoja papildoma ,,Teminio parko* ratg, gali pasirodyti tik
pagrindiniame Zaidime ant 5 btigno.

Zaidimas ,, Teminio parko bilietas” ir papildomas ,,Teminio parko“ ratas tame pa¢iame
zaidime negali biti aktyvuojami vienu metu.

Papildomas ,,Teminio parko* ratas suskirstytas j 11 pozicijy. 6 papildomy ,,Teminio parko*
zaidimy pozicijos, 4 monety laim¢jimy pozicijos ir zaidimo ,,Teminio parko bilietas*
pozicija.
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« Zaidéjas sustabdo papildoma ,,Teminio parko* rata baksteldamas ,,Stop“ mygtuka.

o Kitu atveju papildomas ,,Teminio parko* ratas automatiskai sustos po 30 sek.

e Jei papildomas ,,Teminio parko“ ratas aktyvuoja papildomg zaidima ,,Teminis parkas®,
zaid¢jas jj zaidZia nemokamai.

e Vienu ,, Teminio parko* rato pasukimu gali bati aktyvuojamas tik papildomas ,,Teminio
parko* zaidimas.

e Jei ,, Teminio parko* ratas aktyvuoja zaidimg ,,Teminio parko bilietas”, zaidéjas jj zaidzia
(2r. Zaidimo ,,Teminio parko bilietas* sekcija, kurioje rasite paaiskinima).

e Papildomy ,,Teminio parko* zaidimy pabaigoje zaidimy metu gauti laiméjimai pridedami
prie losimo, kurio metu buvo aktyvuotas papildomas ,,Teminio parko* ratas.

e Jei , Teminio parko*“ ratas sustoja ties monety laiméjimo pozicija, zaidéjui suteikiamas
monety laiméjimas, kurj sudaro esamo statymo suma, padauginta i§ daugiklio, kuris
nurodytas toje pozicijoje. Tuomet zaidéjas grizta j pagrindinj Zaidima.

e ,,Teminio parko* ratas negali buiti aktyvuojamas pakartotinai.

Papildomi ,, Teminio parko* zaidimai

e 6 papildomi ,,Teminio parko* zaidimai: bokso kriausé, plaktukas, skardiniy bokstas, ,,Skee
Ball*, Zvejojimas ir an¢iy Saudymas.

e Papildomame bokso kriausés Zaidime Zaidéjas boksuoja kriau$e ir laimi monety kiekj, 2—-25
kartus padauginti i§ esamos statymo sumos.

e Papildomame plaktuko zaidime zaid¢jas trenkia plaktuku ir laimi monety, 1-100 karty
padauginty i$ esamos statymo sumos.

Papildomas Zaidimas

o Papildomame skardiniy bokSto Zaidime Zaid¢jas gauna 3 bokStus, kuriy kiekvienas
pastatytas 1§ 6 skardiniy.

« Zaidéjas j kiekviena i§ boksty meta po kamuolj, kad nugriauty skardines.

o Uz kiekvieng nugriauta skardine zaidéjas laimi monety kiekj, kuris 2 kartus padaugintas i$
esamos statymo sumos.

e Jei visos skardinés nugriaunamos, zaidéjui suteikiamas ,,Visos skardinés nugriautos‘
monety laiméjimas, 864 kartus padaugintas i§ esamos statymo sumos.

o Papildomame ,,Skee Ball*“ zaidime Zaidéjas meta 5 kamuolius j kiSenes (,,Pocket*).

o Uz jmetimg | kiSene (,,Pocket”) zaidéjui suteikiamas monety laiméjimas, kuris susideda i$
esamos statymo sumos, padaugintos i§ ant kiSenés (,,Pocket*) nurodyto skaiciaus.

o Papildomame Zvejojimo zaidime Zaidéjas gali suzvejoti 5 Zuvis.

e Uz kickvieng zuvj zaidéjui suteikiamas monety laiméjimas, 2-50 kartus padaugintas is
€samos statymo sumos.

o Uz kai kurias Zuvis taip pat gaunamas Sansas papildomai pazvejoti.

o Galima laimeti iki 5 papildomy Zvejojimy.

e Papildomame anc¢iy Saudymo zZaidime zaidéjas turi 5 Stivius.

e Uz kiekvieng antj zaidéjui suteikiamas monety laiméjimas, 1-50 karty padaugintas is
esamos statymo sumos.

o Be monety laiméjimo taip pat suteikiamas ir daugiklis.

e Bendro laim¢jimo daugiklio matuoklis an¢iy Saudymo Zaidimo pradzioje rodo 1.
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e Su kiekviena antimi Bendro laiméjimo daugiklio matuoklio rodomas skaicius gali padidéti
vienetu. Didziausias galimas daugiklis, rodomas Bendro laiméjimo daugiklio matuoklio, yra
4.

e Anciy Saudymo zaidimo pabaigoje galutinis daugiklis pritaikomas visiems monety
laimé&jimams, uzsidirbtiems per §j Zaidima.

e Papildomi ,,Teminio parko* zaidimai gali bati aktyvuojami dviem biuidais: zaidimo ,, Teminio
parko bilietas* metu arba pasukus ,,Teminio parko* ratg.

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Baksteléekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

‘ D « Zaidimo garsas: Bakstel¢kite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

@ Sukimo nustatymai
o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
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sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitrékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perziurékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindini zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija:

e Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.287 Zaidimas ,,Swipe and Roll (,,Briikstelk ir pasuk*)
Zaidimo ,,Swipe and Roll* (,,Briikstelk ir pasuk®) taisyklés:

e ,,Swipe and Roll* (,,Brukstelk ir pasuk®) tai 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su
Monety rato funkcija, papildomu zaidimu, universaliosiomis bei x3 universaliyjy simboliy
pakeitimais ir universaliais pakartotiniais sukimais ,,3+ Universalus* metu.

e Zaidimas Zzaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

e Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

o Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankiklj.
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e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
desiniausiai esancio biigno.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz statymo eilute.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 100€.

Universalieji ir x3 universalieji

e Universalieji simboliai gali pasirodyti ant bet kurio biligno pagrindinio zaidimo ir x3
universaliyjy pakartotiniy sukimy metu tik ant 2, 3 ir 4. Universalieji ir x3 universalieji
simboliai pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter“ir kitus universaliuosius simbolius.

e Statymo eiluciy laiméjimai, kurivose yra x3 universaliyjy simboliy bus padauginti 3 kartus.

e Jei 2 arba daugiau x3 simboliy atsiranda laimingoje statymo eilutéje, tuomet padauginami
atitinkami daugikliai.

o Didziausias galimas daugiklis yra x27.

e Universaliyjy ir x3 universaliyjy simboliy pakeitimas iSmokamas auksciausiu galimu
laiméjimo deriniu statymo eilutéje.

Universalusis pakartotinis sukimas

e Pagrindinio Zaidimo metu, kai 3 arba daugiau universaliyjy simboliy (abu jprasti arba x3)
pasirodo bet kur ant biigny, aktyvuojamas universalusis pakartotinis sukimas.

o Universalieji simboliai lieka ant biigny universaliojo pakartotinio sukimo metu.

o Papildomi universalieji pakartotiniai sukimai negali biti aktyvuojami universaliojo
pakartotinio sukimo metu.

o Universaliojo pakartotinio sukimo metu gauti laim¢jimai pridedami prie bet kokiy pirminio
sukimo laiméjimy.

Monety rato funkcija

e Monety rato funkcija aktyvuojama atsitiktinai pagrindinio Zaidimo metu, prie§ biignams
sustojant.

e Monety rato funkcijg sudaro: Monety laiméjimai, ,,Scatter simbolis ir rodyklés simbolis.

« Svietiancioje sekcijoje parodomas monety laiméjimas, ,,Scatter simbolis arba rodyklés
simbolis. Monety laiméjimo sekcijoje parodomas atitinkamas monety laiméjimas. ,,Scatter
simbolis pradeda papildomg Zaidima. Rodyklés simbolis iSplecia laimingg sritj 1 zingsniu
aukStyn ir (arba) Zemyn, priklausomai nuo to, kuria kryptimi rodo rodykleé.

e Po to, kai laiminga sritis iSplésta, zaidéjui suteikiami visi laiméjimai uz $vieCiancias
pozicijas.

e Jei Monety rato funkcijos laiméjimas mazZesnis nei x5 bendra statymo suma, ratas suksis
pakartotinai. Visi laiméjimai iki tol bus saugoti ir pridéti prie funkcijos laiméjimo.

e DidZiausias laiméjimas panaudojus Monety rato funkcijg yra 1080 monety.
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e Monety iSmokos vertés apskai¢iuojamos pagal 1 statymo lygj.

e Jei papildomas zaidimas aktyvuojamas, ratas nesisuka i$ naujo.

e Panaudojus Monety rato funkcijg, Zaidimas sugrgzinamas j loSimg, kurio metu aktyvuota
Monety rato funkcija.

e Monety suma, laiméta naudojant Monety rato funkcijg, padauginama i§ esamo statymo
lygio.

e Bendro laim¢jimo laukelyje nurodomi visi Monety rato funkcija pelnyti laiméjimai pridéti
prie losimo, kuriame aktyvuota §i funkcija, laiméjimy.

Papildomas Zaidimas

e Kai pagrindinio Zaidimo ir universaliyjy pakartotiniy sukimy metu 3 ,,Scatter* simboliai
pasirodo bet kur ant 2, 3 ir 4 biigny, aktyvuojamas papildomas zaidimas.

o Papildomg Zaidima taip pat galite laiméti naudodami Monety rato funkcija.

e Papildomame zaidime zaidé¢jas bet kokia tvarka Zemyn arba aukStyn braukdamas po vieng
suka 3 ratus.

e Ratuose yra monety laiméjimy ir rodyklés simboliy.

o Kai iS§sukamas rodyklés simbolis, laiminga sritis i$siplecia per visus 3 ratus.

e Jei iSpléstoje laimingoje srityje yra kitas rodyklés simbolis, laimingoji sritis vél iSsiplés per
visus 3 ratus. Tai tesis tol, kol laimingoje srityje nebebus daugiau rodyklés simboliy.

o Laimingoji sritis gali buiti iSplésta daugiausia per 2 zingsnius abiem kryptimis. DidZiausias
laimingos srities aukstis gali siekti iki 5 eiluciy.

e Po to, kai buvo iSplésta laimingoji sritis, gaunamas laiméjimas uz visas aktyvias laimingas
pozicijas.

e Maziausias ir didZiausias papildomo Zaidimo laiméjimai atitinkamai yra 60 ir 4320 monety.

e Monety iSmokos vertés apskai¢iuojamos pagal 1 statymo lygj.

e Papildomo Zzaidimo pabaigoje zaidéjas grazinimas j losima, kuriame buvo aktyvuotas
papildomas zaidimas.

e Papildomo Zaidimo metu gauta monety suma padauginama i§ esamo statymo lygio.

e Bendro laimé¢jimo srityje jtraukti visi laiméjimai, gauti papildomame Zaidime, ir prie jy
pridedami losimo, kuriame aktyvuotas papildomas zaidimas, laiméjimai.

Sukimo mygtukas

monetos verte.

@ Bakstelekite ir pradekite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.
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Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Baksteléekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

X %

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

« Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.
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Atgal

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programings jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.288 Zaidimas ,,Stickers* (s, Lipdukai‘)

Zaidimo ,,Stickers* ( ,,Lipdukai*) taisyklés:

Hwatickers® (,,Lipdukai) tai 5 buigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su universaliyjy ir
lipniyjy universaliyjy simboliy pakeitimais bei lipniaisiais sukimais.

Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankikl;.

Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Suma taip pat padauginama i$ bet kurio taikomo daugiklio.

Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Maziausia statymo suma: 0,2€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

Lipnieji sukimai

Kai universalusis simbolis pasirodo ant biigno, jis veikia kaip lipnusis universalusis simbolis
ir laimimas vienas lipnusis sukimas.

Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius.

Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk$€iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

Kai lipnusis universalusis simbolis pasirodo ant biigny, laimimas lipnusis sukimas.
Pagrindinio zaidimo ir lipniyjy sukimy metu lipnusis universalusis simbolis gali atsirasti bet
kur ant biigny.

Visi universalieji simboliai ant bligny iSlieka toje padétyje nuo pradinio sukimo ir per lipnyji
sukimg.

Kai ant buigny pasirodo keli lipnieji universalieji simboliai, laimimas lipnusis sukimas.
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o Lipnieji universalieji simboliai pakeicia visus simbolius.

e Lipniojo universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk$¢iausiu galimu laiméjimo
deriniu statymo eilutéje.

o Papildomi lipnieji sukimai gali buti aktyvuojami lipniyjy sukimy metu.

o Papildomi lipnieji sukimai laimimi, jei lipniojo sukimo metu ant btigny pasirodo daugiau
lipniyjy universaliyjy simboliy.

e Lipnieji sukimai Zaidziami tame pacCiame statymo lygyje ir su ta pacia monetos verte kaip ir
sukime, kurio metu aktyvuoti lipnieji sukimai.

e Lipniyjy sukimy laiméjimai pridedami prie visy pirmojo sukimo laimé&jimy.

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir i$eikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

‘ D « Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.
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Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitrékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

- Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta Zzaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.289 Zaidimas ,,Steam tower“ (,,Gary bokstas®)
Zaidimo ,,Steam tower* (,,Gary bokstas®) taisyklés:

e ,,Steam Tower* (,,Gary bokstas®) tai 5 biigny, 3 eiliy ir 15 statymo eiluéiy vaizdo losimy
automatas su ] rinkinj sukrautais universaliaisiais simboliais, nemokamais sukimais ir
did¢janciu daugikliu.

e Zaidziama su 15 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monety
vertémis.
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e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
desiniausiai esancio biigno.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz statymo eilute.

e Vienu metu skirtingose statymo cilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laimeéjimus, iSskyrus
papildomus virSutinio auksto laiméjimus.

e MaZiausia statymo suma: 0,15€.

e Didziausia statymo suma: 150€.

Universalusis simbolis

o Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius.
e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas aukS¢iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

Sukrautas universalusis simbolis

o Kai vienas arba daugiau sukrautas universalusis simbolis uzdengia visa biigng (tik
pagrindiniame Zaidime), aktyvuojami 10 nemokamy sukimy ir Zaidimas nusileidzia i pirma
auksta.

Nemokami sukimai

o Kai ant bugny pasirodo vienas arba daugiau universaliyjy simboliy, suteikiami dar 2
nemokami sukimai, o zaidimas kyla j kitg auksta, iki kol pasiekiamas 16, virSutinis, aukstas.

o Papildomi nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy.

e Nemokami sukimai Zaidziami tokiomis paciomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir monety
verte, kaip ir losime, kuriame aktyvuoti Nemokami sukimai.

o Nemokamy sukimy metu visi statymo eilu¢iy laiméjimai padauginami daugikliu.

e Daugiklis atnaujinamas prie§ kiekvieng nemokamg sukima ir priklauso nuo auk$to numerio

pagal Sig lentele:
|Aukitas| Daugiklis|
13 |x2 |
46  |x3 |
7-9 x4 |
110-12 [x5 \
13-15 |x6 \
16 Ix7 |
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e Auksty skaiciuoklis rodo, kuriame aukste esate.

e Daugiklio skai¢iuoklis rodo esama daugiklj.

o Kai pasickiam virSutinj auksta (16 aukstg), zaidéjui suteikiamas 1000 papildomy monety
laiméjimas, padaugintas i$ statymo lygio.

e Kai bet kur ant bugny pasirodo vienas arba daugiau universaliyjy simboliy, gaunami 2
nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy pabaigoje Zaidéjas grazinamas j pagrindinio Zaidimo pirmg auksta, o
skaiciuoklis perstatomas

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laimé¢jimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Sukimo mygtukas
Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.
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Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitrékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

- Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.290 Zaidimas ,,Sparks® (,,Kibirkstys*)
Zaidimo ,,Sparks® (,,Kibirkstys*) taisyklés:

e . Sparks® (,,Kibirkstys®) tai 5 biigny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy vaizdo loSimy automatas
su ,Laimék vienu budu“ ir ,Laimék abiem budais® rezimais, universaliaisiais ir
universaliaisiais klonuojanciais i$siplecianciais simboliais.

o Zaidimas Zzaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

e Galima zaisti ,,Laimék vienu budu* arba ,,Laimék abiem budais‘ rezimu.
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o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Laimék vienu budu“ rezimu iSmokamas tik didziausias aktyvios statymo eilutés
laiméjimas.

e Laimék abiem biidais“ rezimu iSmokamas tik didziausias aktyvios statymo eilutés
laiméjimas abiem pusém.

o ,Laimék vienu budu*“ rezimu statymo eilutés laiméjimai mokami tik i$ eilés pradedant nuo
kairiausiai esancio biigno iki deSiniausiai esancio biigno.

e ,Laimék abiem budais* rezimu statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo
kairiausiai esanio biigno iki deSiniausiai esancio biigno ir nuo deSiniausio biigno iki
kairiausio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 400€.

Universalus ir iSsiplec¢iantis klonuojantis universalus

o Universalieji simboliai ant bugny gali pasirodyti atsitiktinai ir pakeisti visus simbolius,
1§skyrus iSsiple€iancius klonuojancius universalius simbolius.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auks¢iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

e Universaliis klonuojantys iSsipleCiantys simboliai gali atsirasti bet kur ant 2 ir 4 biigny ir
pakeisti visus simbolius.

e Universaliojo klonuojancio iSsipleciancio simbolio pakeitimas iSmokamas auksSciausiu
galimu laime¢jimo deriniu statymo eilut¢je.

o Kai universalus klonuojantis i$sipleCiantis simbolis atsiranda ant biigny, jis arba liks toks
pats, i$siplés aukStyn arba Zemyn, arba abejomis kryptimis.

e Universaliis klonuojantys i$sipleCiantys simboliai klonuoja Salia esantj simbolj ar simbolius
nuo kairéje esancio buigno ant deSinio tiek ,,Laimék vienu budu®, tiek ,Laimék abiem
biidais* reZimais.

o Jei universalis klonuojantys iSsipleciantys simboliai pasirodo ant 2 ir 4 bligny to paties
sukimo metu ir i$sipleéia toje pacioje eil¢je, tikrasis klonuotas simbolis ar simboliai dar
karta klonuojami ant deSiniausio biigno. Pavyzdziui, tikrasis klonuotas simbolis (nuo 1 ant 3
bitigno) gali biiti klonuojamas pakartotinai (nuo 3 iki 5 btigno).
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o Universaliis klonuojantys iSsipleciantys simboliai perdengia besisukancius biignus. Klonuoti
simboliai taip pat perdengia biignus.

o Universaliis klonuojantys iSsipleciantys simboliai taip pat iSsiplecia ir ,,Laimék vienu budu®,
ir,,Laimék abiem budais‘ rezimais.

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
bugnus.

,,Laimék vienu budu“ arba ,, Laimék abiem buidais*

Bakstelékite viengubg rodykle norédami zaisti ,,Laimék vienu budu* rezimu.
Bakstelekite dviguba rodykle norédami Zaisti ,,Laimek abiem buidais* rezimu.

Meniu

Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacijg.
Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.
Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy
meniu.
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’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

ﬁ e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety skaiciy,

kurj norite statyti uz statymo eilute.
e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

n Zaidimo taisyklés
Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Baksteléekite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.291 Zaidimas »Space Wars“ (,,Kosminés kovos*)

Zaidimo »Space Wars* (,,Kosminés kovos*) taisyklés:
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e ,Space Wars* (,,Kosminés kovos*) tai 5 biigny, 4 eiliy ir 40 statymo eilu¢iy vaizdo loSimy
automatas su Universaliyjy simboliy pakeitimais, Sukrautais universaliaisiais simboliais ir
Nemokamu pakartojamu sukimu.

o Zaidimas Zzaidziamas su 40 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam 1§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laimé¢jimas uz statymo eilute.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0,4€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Universalusis simbolis

o Pagrindinio Zaidimo ir pakartotinio sukimo metu Universalieji simboliai gali pasirodyti ant 2
ir 4 bugny ir pakeisti visus simbolius.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk$¢iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilutéje.

Pakartotinis sukimas

o Pirmieji statymo eilutés laiméjimai aktyvuoja nemokama pakartotinj sukima.

o Atliekant pakartotinus sukimus, naudojamas kitoks biigny komplektas negu pirmajam
sukimui.

o Kai paleidZiama pakartotinio sukimo funkcija, laimingas simbolis, jtrauktas j statymo eilute,
pasirodo Klonavimo skyrelyje. Simbolis klonuojamas ir jo klonas perkeliamas ant
pakartotinio sukimo buigny.

o Pakartotinio sukimo metu klonuotas simbolis rodomas sukrautas ant bigny.

o Pakartotiniai sukimai Zaidziami tokiu paciu statymo lygiu ir monety verte, kaip ir loSime,
kuriame aktyvuoti pakartotiniai sukimai.

o Pakartotiniy sukimy laim¢jimai pridedami prie visy pirminiy statymo eilutés laiméjimy.

o Bendroje laim¢jimy srityje jtraukti visi laiméjimai i$ pirminio ir pakartotinio sukimy.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.
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Meniu

Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite Zaidimo taisykles.
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Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

o Atgal

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.292 Zaidimas ,, The Legend of Shangri* (,,Sangrilos legenda*)
Zaidimo ,, The Legend of Shangri“ (,,Sangrilos legenda) taisyklés:
Zaidimo apZvalga

 Zaidimo ,,The Legend of Shangri“ (,,Sangrilos legenda®) tai 6 buigny ir 5 eiliy vaizdo logimy
automatas su ,,Cluster Pays“ mechanizmu. Zaidime yra Lipnieji pakartotiniai sukimai,
Atsitiktiniai pakeitimai, Nustumiantieji biignai ir Nemokami sukimai.

e Zaidziama simboliy grupémis, 1-10 statymo lygiais (10 monety lygiui) ir skirtingomis
monety vertémis.

e Statymo eiluciy néra.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Maziausia statymo suma: 0, 1€.

o Didziausia statymo suma: 200€.

»Cluster Pays“ mechanizmas

e Simbolis yra simboliy grupés dalis, jei jis lieCiasi su tokiu paciu horizontaliai arba vertikaliai
nuo jo esanciu simboliu.

e Uz 9 arba daugiau simboliy, kurie atsiranda su grupe, skiriamas prizas.

o Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami.

o Uz kelias to paties simbolio grupes, kurios nesusijungia viena su kita, laim¢jimai iSmokami
atskirai.

e Grupiy laim¢jimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

e Grupiy laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés.
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I rinkinj sukrauti simboliai

e ,,Guru® simboliai ir Nemokami sukimai bet kur zaidime matomi kaip ant biigno ] rinkinj
sukrauti simboliai.*

o Sukrautas simbolis — tai simbolis, dengiantis dvi pozicijas ant biigno ir skai¢iuojamas pagal
tai, kaip nurodyta lenteléje:

Sukrauty simboliy pavadinimas || Skai¢iuojamas kaip

Du simboliai*

Vienas simbolis

* Lipniyjy pakartotiniy sukimy metu ir suveikus simboliy Pakeitimui, ,,Guru“ simbolis
uzdengia vieng pozicija.

o Jei pakeitimo simbolis pasirodo ant sukrauto ,,Guru“ simbolio ir pasikeicia, matoma
,Guru“ dalis pasikeis | viengubg versija. Pakeitimo simbolis néra susij¢s su simboliu,

kurj dengia.
e [ rinkinj sukrauti simboliai rodomi visiSkai arba dalinai priklausomai nuo to, kaip sustoja
biignas.
e Bet kurios j rinkinj sukrauto simbolio dalies, priklausancios laimingai grupei, iSmokamas
laiméjimas.

Pakeitimo simbolis

o Pakeitimo simbolis pasikeicia i Salia esantj simbolj tam, kad sukurty aukS¢iausiag jmanoma
laiméjima. Jei Pakeitimo simboliu nejmanoma sukurti jokio laimingo derinio, jis nepasikeis.

e Tuo atveju, kai biigno srityje matomi tik Pakeitimo simboliai, jie pasikeis i auk$c¢iausios
vertés simbolj.

o Pakeitimo simboliai negali pakeisti Nemokamo sukimo simboliy.

Pagrindinio Zaidimo funkcijos
Sios 4 funkcijos gali biiti aktyvuojamos tik per pagrindinj zaidima:

1. Atsitiktinis pakeitimas

2. Lipnieji pakartotiniai sukimai
3. Nustumiantysis blignas
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4. Nemokami sukimai

Pastaba: tik viena funkcija gali buti aktyvuojama vieno sukimo metu.

Atsitiktinis pakeitimas

Atsitiktinis pakeitimas gali biiti aktyvuojamas, kai bent 2 to paties simbolio grupés atsiranda
pagrindiniame zaidime. Kiekviena $iy grupiy privalo susidéti i$ bent 4 simboliy.

Jei Atsitiktinio pakeitimo funkcija yra aktyvuota, bent 1 Pakeitimo simbolis pridedamas ant
biigno tose pozicijose, kurios jungiasi su esamomis grupémis. Daugiau Pakeitimo simboliy
atsiras atsitiktinai, iki kol bus laiméta.

Atsitiktinio pakeitimo funkcija negali biiti aktyvuota, jei ant biigny visiSkai ar dalinai
matomi 3 Nemokamo pasukimo simboliai, arba jei galima aktyvuoti Nustumiantjji biigna
(daugiau informacijos Nustumianciojo buigno skiltyje).

Pakeitimo simboliai pridedami tose pozicijose, kurios jungiasi prie esamy grupiy arba prie
kity Pakeitimo simboliy, i$skyrus ant 1 ir 6 biigny.

Laime¢jimas jvertinamas sukimo pabaigoje.

Lipnieji pakartotiniai sukimai

Bent dvi nelaimingos to paties simbolio grupés, pasirodancios bet kur ant biigny, gali
aktyvuoti lipniyjy pakartotiny sukimy funkcija. Jei yra du simboliai, kurie atitinka visas
salygas, tada pasirenkamas maziausig verte¢ turintis simbolis.

Kiekviena pradiné grupé turi biti sudaryta i§ bent 5 ir ne daugiau nei 8 simboliy.

Lipniyjy pakartotiniy sukimy metu nejmanoma laiméti su jokiu kitu simboliu nei tuo, kuris
aktyvavo i funkcija. Sis simbolis vadinamas funkcijos simboliu.

Lipniyjy pakartotiniy sukimy funkcija negali biiti aktyvuota, jei jau numatomas laiméjimas
arba jei bet kuri kita funkcija jau aktyvuota.

Lipniyjy pakartotiniy sukimy metu funkcijos simbolis lieka ant biigny, o visi kiti simboliai
vel sukami.

Simboliai sukasi vienu metu, bet nepriklausomai vienas nuo kito. Tai tesiasi, iki kol naujas
funkcijos simbolis pasirodo ant biigny. Uz paskuting laiminga grupe skiriamas prizas.
Lipnieji pakartotiniai sukimai Zaidziami tokiu paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir
sukime, kurio metu aktyvuoti pakartotiniai sukimai. Statymo lygis ir monetos verté negali
biti kei¢iami sukimo metu.

Nustumiantysis bugnas

Jei 2 Nemokamo sukimo simboliai pasirodo ant biigny ir kitas Nemokamo sukimo simbolis
pasirodo jy desinéje vos uz matomos biigny srities, treciasis simbolis gali biiti jstumtas atgal
] biigna tam, kad bty aktyvuojami Nemokami sukimai.

Nustumiantysis biignas nebus aktyvuojamas, jei nustiimimas sumazinty, padidinty arba
sukurty laimingg grupe¢. Jei nustumiantysis btignas aktyvuojamas, 1 Nemokamo sukimo
simbolis jstumiamas atgal ant biigny ir aktyvuoja Nemokama pasukimg. Jei keli simboliai
atitinka kriterijus, pasirenkamas kairiausias simbolis.

Bet kuri grupé, susidariusi tuo pat metu, kai naudojama $i funkcija, bus jvertinta pries
pastiimima.
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Nemokami sukimai

Nemokamo sukimo simbolis yra ,,Scatter simbolis. Kai pagrindinio zaidimo metu bet kur ant
biligny pasirodo 3 arba daugiau Nemokamy sukimy simboliai, aktyvuojami Nemokami sukimai.

3 Nemokamy sukimy simboliai = 5 Nemokami sukimai
4 Nemokamy sukimy simboliai = 6 Nemokami sukimai
5 Nemokamy sukimy simboliai = 7 Nemokami sukimai
6 Nemokamy sukimy simboliai = 8 Nemokami sukimai

Per kiekvieng Nemokama sukima Atsitiktinio pakeitimo simboliai bus pridedami arba nuimami nuo
bugny. Pirmi 2 Pakeitimo simboliai bus atsitiktinai pridedami ant bigny. Visi kiti Pakeitimo
simboliai bus Nemokamy sukimy metu pridedami tose pozicijose, kurios jungiasi su grupémis,
suformuotomis pirmy dviejy Pakeitimo simboliy.

agrwbdE

Po kiekvieno sukimo, kai sustoja biignai, ant biigny pridedami 2—6 Pakeitimo simboliai.

Jei Pakeitimo simboliai gali sukurti laimingg grupg, jie pasikeis j pasirinktg simbolj.

Galimi laiméjimai pridedami j bendrag Nemokamy sukimy laiméjimy kiekj.

Simboliai, kurie i$ pradziy buvo Pakeitimo simboliai, pasikeis atgal i savo tikraja forma.
Prie§ kitg sukima, 1-4 Pakeitimo simboliai nuimami nuo atsitiktiniy pozicijy ant biigny.
Maziausiai 2 Pakeitimo simboliai tarp sukimy visuomet liks ant bugny.

Papildomas sukimas

Jei bendras Nemokamy sukimy loSimo laiméjimas yra maZesnis nei statymas padaugintas 18
10, galite gauti 1 papildoma sukima.

Sio papildomo sukimo metu jokie Pakeitimo simboliai nenuimami nuo biigny.

Papildomas sukimas negali biiti pakartojamai aktyvuojamas tame paciame Nemokamo
sukimo losime.

Bendro laimé¢jimo laukelyje pateikiami visi laimejimai, per Nemokamus sukimus pridéti prie visy
laiméjimy 18 loSimo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus. Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu
statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Pagrindinis Zaidimas

®

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.
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Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Baksteléekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

X %

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

« Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.
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Atgal

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programings jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.293 Zaidimas ,,Secret of the Stones* (,,Brangakmeniy paslaptys*)

Zaidimo ,,Secret of the Stones* (,,Brangakmeniy paslaptys*) taisyklés:

»oecret of the Stones* (,,Brangakmeniy paslaptys®) tai 5 biigny, 3 eiliy, 25 statymo eiluciy
vaizdo lo§imy automatas. Zaidziama su Universaliyjy simboliy pakeitimais ir Nemokamais
sukimais.

Zaidimas Zzaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz aktyvig statymo eilutg.

Statymo eilutés laimé¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
deSiniausiai esancio bligno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Visi monety laim¢jimai iSmokami tik uZ statymo eilutes, i$skyrus laim¢jimus ,,Scattere
simboliais.

MaZziausia statymo suma: 0,25€.

DidZiausia statymo suma: 125€.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai pagrindiniame zaidime ir atliekant Nemokamus sukimus pasirodo
ant bet kurio biigno ir gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter* simbolius.

Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas aukSciausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eiluteje.

Nemokami sukimai

Kai pagrindinio Zaidimo metu bet kur ant bugny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter*
simboliy, aktyvuojama 10 Nemokamy sukimy.
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e Pries prasidedant Nemokamiems sukimams pasirinkite i§ 20 brangakmeniy, kad gautuméte
papildomy Nemokamy sukimy funkcijy.

e Pasirinkimy skaiCius lygus ,,Scatter simboliy, kuriais aktyvuoti Nemokami sukimai,
skaiciui.

o

O
O

3 ,,Scatter simboliai = 3 brangakmeniai
4, Scatter” simboliai = 4 brangakmeniai
5 ,,Scatter simboliai = 5 brangakmeniai

o Pasléptos papildomos funkcijos susideda is:

(¢]

Nemokamy sukimy. Papildomi 2, 3, 4, 5 arba 10 Nemokami sukimai pridedami
prie pradiniy 10 Nemokamy sukimy.

Daugikliy. Papildomi x1 arba x2 daugikliai pridedami prie pradinio x1 Nemokamy
sukimy daugiklio.

Universaliyju biigny. Universallis biignai padengia 2 ir (arba) 4 biignus, kol
baigiasi Nemokami sukimai.

Papildomi universalieji simboliai. Elnio ir (arba) Pelédos simboliai i§ pagrindinio
zaidimo Nemokamy sukimy metu tampa universaliaisiais simboliais.

e Nemokami sukimai Zaidziami su tuo paciu statymo eiluciy skaic¢iumi, statymo lygiu ir ta
pacia monetos verte, kaip ir lo§ime, kuriame aktyvuoti Nemokami sukimai.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

« BENDRO LAIMEJIMO laukelyje jtraukti visi pagrindinio Zzaidimo ir Nemokamy sukimy
laiméjimai.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grizta i lo§ima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

Pagrindinis Zaidimas

®

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

®

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelekite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

®

Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami ] nustatymy meniu.
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’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

I

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

®

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




48

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.294 Zaidimas wScruffy Duck® (,,Bjaurusis anciukas*)
Zaidimo wycruffy Duck® (,,Bjaurusis anciukas*) taisyklés:

e, Scruffy Duck® (,,Bjaurusis anc¢iukas™) tai 5 bugny, 3 eiliy, 25 statymo eiluciy vaizdo
loSimy automatas su ] rinkinj sukrautais simboliais, Universaliyjy simboliy pakeitimais ir
Nemokamais sukimais.

e Zaidimas Zaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

e Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,25€.

o Didziausia statymo suma: 250€.

I rinkinj sukrauti simboliali

o Tiek pagrindiniame Zaidime, tiek atliekant Nemokamus sukimus anties simboliai ant buigny
pasirodo sukrauti } rinkinj.

o [ rinkinj sukrautas simbolis — tai simbolis, kuris i§ dalies padengia bligna (1 arba 2 pozicija
ant biigno) arba visas 3 pozicijas ant biigno.

e | rinkinj sukrauti simboliai rodomi visi$kai arba dalinai priklausomai nuo to, kaip sustoja
biignas.

e Uz bet kurios ] rinkinj sukrauto anties simbolio dalies, jtrauktos j laimingg statymo eilute,
1Smokamas laim¢jimas.

ISple¢iamas universalusis simbolis

o I8pleciami universalieji simboliai gali pasirodyti tiek pagrindiniame Zzaidime, tiek atliekant
Nemokamus sukimus, ir gali pakeisti visus, i§skyrus Nemokamy sukimy simbolius.

e ISpleciami universalieji simboliai gali pasirodyti ant bet kurio buigno, i§skyrus tuos atvejus,
kai naudojama Milziniska universalioji funkcija. Tuomet jie pasirodo tik ant 1 ir 5 biigny.

e ISpleCiami universalieji simboliai, su kuriais statymo eiluté tampa laiminga, automatiskai
pleciasi ir apima visg biigna, ant kurio pasirodé.

e ISpleCiamo universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas aukSCiausiu galimu laiméjimo
deriniu statymo eilutéje.
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Nemokami sukimai

e Pagrindinio zaidimo metu 3 Nemokamo sukimo simboliai, pasirodantys bet kur ant 3, 4 arba
5 buigno, aktyvuoja Nemokamus sukimus.

e 1 1S toliau aprasyty 5 funkcijy aktyvuojama Nemokamy sukimy metu: Daugiklio funkcija,
Simbolio pasalinimo funkcija, Milziniska universalioji, Atsitiktiniy universaliyjy simboliy ir
Dviguba funkcija.

o Kai aktyvuojami Nemokami sukimai, Zaidéjas iSsirenka vieng i§ anciy, taip atsitiktinai
pasirinkdamas vieng i§ minéty funkcijy.

e Uz kiekvieng funkcija gaunamas atitinkamas Nemokamy sukimy skaicius: Daugiklio
funkcija — 15 Nemokamy sukimy, Simbolio pasalinimo funkcija — 12 Nemokamy sukimy,
Milziniska universalioji — 10 Nemokamy sukimy, Atsitiktiniy universaliyjy simboliy
funkcija — 8 Nemokami sukimai ir Dvigubinimo funkcija — 6 Nemokami sukimai.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ los§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grizta i lo§ima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

o Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Daugiklio funkcija

e Panaudojus Daugiklio funkcija, visi laiméjimai patrigubinami.
Simbolio pasalinimo funkcija

o Naudojant 8ig funkcijg ant biigny nebtina nedideliy laiméjimy simboliy.
MilziniSka universalioji

o Milziniska universalioji gali pakeisti visus, i§skyrus Nemokamy sukimy, simbolius.

e MilziniSka universalioji yra 2 x 2 arba 3 x 3 simboliy dydzio ir pasirodo tik ant 2, 3 ir 4
bligny.

e MilZiniSka universalioji pasirodo arba dalinai, arba visiSkai matoma, priklausomai nuo to,
kaip blignai sustoja.

e Kai numatomas laiméjimas, MilziniSka universalioji pasidalija | 2-9 atskirus
universaliuosius simbolius.

e Uz bet kurig MilziniSkos universaliosios dalis, jtrauktg j laimingg statymo eilut¢, iSmokama
auk3c¢iausiu galimu laiméjimo deriniu statymo eilutéje.

Atsitiktiniy universaliyjy simboliy funkcija
e Naudojant $ig funkcijg kiekvieno sukimo metu 2-5 Atsitiktiniai universalieji simboliai
pasirodo ant buigny, kai jie sustoja.

o Atsitiktiniai universalieji simboliai gali pakeisti visus, i8skyrus Nemokamy sukimy
simbolius.
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Jei Atsitiktiniai universalieji simboliai pasirodo ant ISpleGiamy universaliyjy simboliy,
ISpleciami universalieji simboliai vis tiek iSsipleCia ir perdengia Atsitiktinius (jei tuomet
statymo eiluté tampa laiminga).

Jei Atsitiktiniai universalieji simboliai pasirodo ant ISpleciamy universaliyjy (su kuriais
statymo eilut¢ netampa laiminga) Atsitiktiniai universalieji simboliai neperdengs
ISpleciamy.

Atsitiktiniai universalieji simboliai nesiplecia.

Atsitiktiniai universalieji simboliai nepasirodo ant Milzinisky universaliyjy simboliy.
Atsitiktiniy universaliyjy simboliy pakeitimas iSmokamas auksCiausiu galimu laiméjimo
deriniu statymo eilut¢je.

Dvigubinimo funkcija

Imanoma vienu metu aktyvuoti dvi i§ auks¢iau nurodyty funkcijy.
Sios dvi funkcijos pasirenkamos atsitiktinai.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

monetos verte.

@ Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
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Garso nustatymai

‘ D « Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitaji

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitrékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.295 Zaidimas ,,Roulette Advanced* (,,Ruleté paZengusiems*)
Zaidimo ,,Roulette Advanced® (,,Ruleté paZengusiems*) taisyklés:

« Sis zaidimas yra internetiné Europietiskos ruletés versija. Zaidimo tikslas yra teisingai
nuspéti, kurioje i§ 37 sunumeruoty laukeliy sustos kamuoliukas. Jei laimingas laukelis,
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kuriame sustoja kamuoliukas, nuspéjama teisingai, zaidéjai laimi kiekj, nustatomg pagal
laimingo statymo iSmoka.

 Zaidéjai atlicka vieno tipo (jprasta arba specialuji) statyma arba bet kokj statymy modelj
pagal taikomus stalo ir statymo tipy apribojimus. Kai zaidéjai atlicka statymus ir
paspaudziamas mygtukas SUKTI, ruletés ratas pradeda suktis. Kamuoliukas, atsimusdamas
1 Soninius stabdiklius, ridenasi aplink i prieSinga puse, nei sukasi ruletés ratas. Kamuoliukas
sustoja atsitiktinai parinktame laukelyje.

o Statymo srityje padedamas zymeklis, nurodantis laimingg skaiciy, kuris taip pat rodomas ir
lentoje.

e Visi statymai, neatitinkantys laimingo skai¢iaus, pasalinami nuo stalo.

e Jei zaidé¢jas staté ant laimingo skaiciaus, zaidéjui iSmokamas laiméjimas.

e Maziausia statymo suma: 0,1€.

e Didziausia statymo suma: 10 000€.

Kaip losti?

o Pasirinkite Zetono verte, atlikite statyma, pasukite rata, palaukite ir pamatysite, ar teisingai
nuspé¢jote laimingg skaiciy.

« Zetono vertés pasirinkimas Spustelékite Zetona Zaidimo skydelio apatiniame de$iniame
kampe ir pasirinkite norimg zetono verte. Jei zetony kair¢je ir deSinéje yra rodyklés,
spustelékite jas ir pamatysite papildomas Zetono vertes.

e Vieno arba keliy statymy atlikimas Atlikite savo statymus padedami ant stalo Zetonus
arba naudodami tam tikrg statymo modelj pagal taikomus stalo ir statymo tipy apribojimus.

Pastaba: Jei bendra statymo suma virSija statymo arba stalo ribg, arba jei neturite
pakankamai grynyjy statymui, suma nebus pastatyta.

Statymai (vidiniai ir iSoriniai)

o Spustelékite stalg bet kurio statymo srityje ir atlikite statymg. Uz kiekviena
spustel¢jimg ant stalo srities ir takelio skaiiy ant stalo statymo srities padedamas
vienas pasirinktos vertés zetonas.

o Kai ant stalo arba statymo sri¢iy pajudinamas pelés zymeklis, Zaidime parySkinamas
statymas ir parodo statymo tipo informacija, pavyzdziui, ,, Tiesus® ir esama statymo
verte.

Specialieji statymai (Specialiyju statymuy skydelis, lenta ir takelis)
o Specialusis statymas atliekamas spustelint zetono vert¢ ir specialiyjy statymy skydelyje
spustelint statymg. Pagal atlikta statymg jprasto statymo srityje ant stalo padedami
pasirinktos vertés Zetonai.

o Pelés Zymekliu prilietus specialyjj statymg ant stalo paryskinamas statymo skaicius.

Pastaba: zaidimo skydelio apatiniame deSiniame kampe pasirinkite kita Zetong ir padidinkite
statymo suma.
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 Statymo panaikinimas Zaidimo skydelio apatiniame desiniame kampe pasirinkite ,,I3trinti
Zetong™ ir paspauskite bet kurig zaidimo sritj ant stalo arba specialiojo statymo specialiyjy
statymy skydelj, lentg arba takelj ir panaikinkite statyma.

« Rato sukimas Spustelékite SUKTI ir pasalinkite kamuoliuka i§ laukelio bei pradékite rato
sukimgsi. Pastatyta suma bus iSskaiCiuota 1S jusy saskaitos. Kai kamuoliukas sustoja
laukelyje, to laukelio skaiCius yra laimingas. Ant stalo statymo srities padedamas zymeklis,
kuris rodo laimingg skaiciy.

o Laimingo skai¢iaus patikrinimas Laimingas skai¢ius rodomas lentoje kartu su informacija
apie laimingo skaiCiaus tipg ir laiméjimus. Jusy laimé¢jimai taip pat rodomi zaidimo
skydelyje ir yra pridedami prie jisy Grynuyjy sumos. Visi nelaimingi statymai iSvalomi.

o Zaisti dar karta. Spustelékite STATYTI VEL ir atlikite ta patj statyma kaip ir praeitame
loSime arba spustelekite ISVALYTI STATYMUS ir nuvalykite nuo stalo visus jvykdytus
statymus, tada atlikite naujus ir spustelékite SUKTI.

Specialiyjy statymuy skydelis

e Naudojantis $iuo skydeliu galite atlikti specialius statymus.

e Specialiyjy statymy skydelis pasirodo spusteléjus Specialiyjy statymy juosta.

o Atidarytame skydelyje matomi visi galimi specialieji statymai.

o Naudodamiesi skydelio virSuje esanciomis rodyklémis slinkite per specialiyjy statymy
saraSo puslapius.

Meégstamiausi statymai

o Zaidimas turi mégstamiausiy statymy funkcija, kuri leidZia i3saugoti bet kokios
konfigtracijos statymus ir atlikti juos automatiSkai.

o Norédami atlikti vieng i§ mégstamiausiy statymy, atidarykite ,Mégstamiausi statymai‘
meniu ir 1§ sgraSo pasirinkite statymg. Visi Zetonai padedami automatiskai.

o Atlikite visus statymus, atidarykite ,,Mégstamiausi statymai‘ meniu ir iSsaugokite Siuos
statymus kaip mégstamiausius. JraSykite statymo pavadinimg ir paspauskite varnele.

e Norédami iStrinti mégstamiausia statyma, uzdarykite statyma sarase, paspausdami mygtuka
X

Takelis

o Takeliu suteikiamas kitas statymo ant ruletés stalo biidas.

o Takelis toks pats kaip ruletés ratas (t. y., jo skaiCiy tvarka tokia pati).

e Specialiuosius statymus galima atlikti ant skai¢iy, kurie yra $alia vienas kito ant ruletés rato
arba takelio.

o Takelyje gali buti atliekami trijy tipy statymai: tiestis ir penki (5) specialieji statymai,
iskaitant statymus ant kaimyny.

o Norédami atlikti statyma ant kaimyny Zaidimo nustatymuose jjunkite statymus ant kaimyny
ir nurodykite statymo plot] abipus pasirinkto skaiciaus (0 iSjungia statymus ant kaimyny, 1—
9 nurodo statymo plotj).

Skelbimy lenta
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e Dinaminés lentos turinys keiciasi pagal zaidimo etapus.
e Lentoje rodoma skaiciy istorija, laimingas skaicius ir kazino ruletés statistika.
« Beto, galite atlikti statymus ant ,,kar$ty“ ir ,,Salty* skai¢iy, kurie taip pat nurodyti lentoje.

o Skaiciy istorija lentoje. Lentoje rodoma paskutiniy 14 laimingy stalo skaiCiy istorija.
Raudonai pazymeéti skai¢iai priklauso raudony skaiciy laukeliams, juodai pazymeéti skai¢iai
priklauso juodiems skaiciy laukeliams, o zali reiskia 0.

o Lenta Statymo rezime Lenta rodo ,kar$ty“ ir ,Salty skai¢iy, nelyginiy, nulio,
lyginiy, raudony, zaliy ir juody skai¢iy statistikg i§ visy internetinio kazino ruletés
staly.

o ,JKar§ti“ skaiciai. Rodo dazniausiai pasitaikancius skaiCius ir kiek karty jie pasirodé
per paskutinius 500 sukimy.

o ,Salti“ skaidiai. Rodo re¢iausiai pasitaikan¢ius skaiius ir prie§ kiek sukimy jie
laiméjo.

o Raudoni, juodi ir Zali skaiciai Rodo, kiek karty (procentais) per paskutinius 500
sukimy pasirodé raudoni, juodi arba Zali skaiciai.

o NELYGINIAI, LYGINIAI SKAICIAI IR 0. Rodo, kiek karty (procentais) per
paskutinius 500 sukimy pasirodé nelyginiai, lyginiai skaic¢iai arba nulis.

Pastaba: statistika lentoje atnaujinama kiekvieno zaidimo lo$imo pabaigoje, kai parodomas
laimingas skaicius.

o Lenta rezultaty reZimu Kai sustoja kamuoliukas, lentoje parodomas laimingas skai¢ius ir
rezultatai (ar laiméjimas pelnytas, ar ne).

Statymy apibtidinimas ir iSmokos

o Toliau esancioje lentel¢je iSvardyti statymo tipai, kiekvieno statymo apraSymas ir uz
laimingg statyma iSmokama iSmoka.

Statymo

kategorija Aprasymas Laiméjimas

Vidiniai statymai, statymai atliekami ant skai¢iy arba linijy tarp skaiciy ant vidinés stalo
srities.

Statymas ant bet kurio atskiro skaiciaus arba 0.
Tiesus Padékite zetonus skaiciaus (langelio) centre. 35:1
Laimite, kai kamuoliukas sustoja ant to skaiciaus.

Statymai ant dviejy horizontaliai arba vertikaliai
Salia vienas kito esanciy skaiciy. Padékite zetonus
ant linijos, skiriancios tuos du skaicius. Laimite, kai
kamuoliukas sustoja ant bet kurio i$ dviejy skaiciy.

ISdalytas 17:1

Statymai ant trijy skaiCiy eilutés (gatves) arba
vienos horizontalios eilutés. Padékite zetonus ant
skaiciaus eilutéje, kuris skiria viding ir iSoring 11:1
statymo sritis. Laimite, kai kamuoliukas sustoja ant
vieno i$ trijy skaiciy.

Statymas ant trijy
skaiciy
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Statymas ant keturiy kvadratu i$sidésciusiy skaiciy,
pvz.: 11-12-14-15. Padékite Zetonus ant bendro

Kampo keturiy langeliy kampo. Laimite, kai kamuoliukas 8:1
sustoja ant vieno i8 keturiy skaiciy.
Statymas ant Salia esanc¢iy gatviy. Padekite Zetonus

Sesiy linijy ant dviejy Salia esanciy eiluciy i$ trijy skaiciy 51

susijungimo, pvz.: 25-30. Laimite, kai kamuoliukas
sustoja ant vieno i$ Sesiy skaiciy.

ISoriniai statymai

. Statymai, atlikti iSorinése sekcijose aplink skaiciu

Kairys, vidurinis,

Statymai ant visy 12 skaiciy arba bet kurio i$ trijy
stulpeliy (kairio, vidurinio arba desinio). Padékite

desinys zetonus 2-1 pazymétoje sekcijoje, stulpelio gale. 2:1
(Stulpeliai) Laimite, kai kamuoliukas sustoja ant vieno i§ 12
stulpelio skaiciy.
Statymai ant 12 skaiciy trijose greta esanciose
Pirmas 12, antras | eilése. Padékite zetonus 1 tuzino sekcijoje (skaiciai
12, trecias 12 1-12), 2 tuzino sekcijoje (13-24) arba 3 tuzino 2:1
(tuzinas) sekcijoje (25-36). Laimite, kai kamuoliukas sustoja
ant vieno i§ pasirinkty 12 skaiciy.
19-36 (ant Statymas ant maziausiy 18 arba didziausiy 18
. - skai¢iy. Padékite zetonus 1-18 pazymétoje sekcijoje
dideliy skai¢iy) | . v o )
arba 1-18 (ant ir statykite ant maziausiy skaiciy arba 19-36 1:1
mazy) pazymeétoje sekcijoje ir statykite ant didziausiy
4 skaiiy. Nulis nesiskaito kaip maZiausias skaicius.
Statymai ant visy raudony arba visy juody skaiciy.
Raudona arba Padékite zetonus sekcijose ant laukeliy su juodu .
. . . e : 1:1
juoda arba raudonu rombais. Nulis nesiskaito nei raudonu,
nei juodu.
. Statymai ant visy lyginiy arba visy nelyginiy
I’\Ie%?smls arba skaiiy. Padekite Zetong ant sekcijos, paZymetos 1:1
Y ,LYGINIAI*“ arba ,,NELYGINIAI*
Specialiyjy statymy skydelio statymai:
Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) i8skirti ISmoka tokia pat kaip

Raudoni 18skirti
statymai

statymai su vienu zZetonu ant 9-12, 16-19, 18-21 ir
27-30.

ir iSskirtam statymui
17:1

Juodieji i8skirti
statymai

Maziausiai septyniy (7) Zetony septyni (7) iSskirti
statymai su vienu zetonu ant 8-11, 10-11, 10-13,
17-20, 26-29, 28-29 ir 28-31.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
17:1

Statymas
,,Orphelin Plein*

Maziausiai astuoniy (8) Zetony astuoni (8) tiests
statymai 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31 ir 34.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesis

ISmoka tokia pat kaip
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Plein 0«

statymai ant 0, 10, 20 ir 30.

ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 1¢

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesus
statymai ant 1, 11, 21 ir 31.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 2

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesis
statymai ant 2, 12, 22 ir 32.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 3¢

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiestis
statymai ant 3, 13, 23 ir 33.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 4«

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesis
statymai ant 4, 14, 24 ir 34.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 5%

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesis
statymai ant 5, 15, 25 ir 35.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 6¢

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesis
statymai ant 6, 16, 26 ir 36.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 7¢

Maziausiai trijy (3) zetony trys (3) tiesiis statymai
ant 7,17 ir 27.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 8¢

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) tiesiis statymai
ant 8, 18 ir 28.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Plein 9«

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) tiesiis statymai
ant9, 19 ir 29.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein
(0-1)

Maziausiai penkiy (5) zetony trys (3) 1$skirti
statymai ant 0-1, 10-11 ir 20-21, ir du (2) tiesis ant
30ir 31.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
18skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein“
(1-2)

Maziausiai penkiy (5) zetony trys (3) i$skirti
statymai ant 1-2, 11-12 ir 31-32, ir du (2) tiesis ant
21ir 22.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
18skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein*
(2-3)

Maziausiai penkiy (5) Zetony trys (3) iskirti
statymai ant 2—-3, 22-23 ir 32-33, ir du (2) tiesis ant
12 ir 13.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
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i$skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein
(3-4)

Maziausiai Sesiy (6) zetony keturi (4) tiesiis statymai
ant 3, 4, 33, ir 34, ir du (2) isskirti ant 13-14 ir 23—
24.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i$skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein
(4-5)

Maziausiai penkiy (5) Zetony trys (3) iSskirti
statymai ant 4-5, 14-15 ir 34-35, ir du (2) tiests ant
24 ir 25.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i$skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein¢
(5-6)

Maziausiai penkiy (5) zetony trys (3) iSskirti
statymai ant 5-6, 25-26 ir 35-36, ir du (2) tiesis ant
15 ir 16.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i$skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein¢
(6-7)

Maziausiai penkiy (5) Zetony trys (3) tiesiis statymai
ant 6, 7 ir 36, ir du (2) i$skirti ant 1617 ir 26-27.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i$skirtas statymas
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein*
(7-8)

Maziausiai keturiy (4) Zetony du (2) iSskirti statymai
ant 7-8 ir 17—18, ir du (2) tiests ant 27 ir 28.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i§skirtas statymas
171

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein*
(8-9)

Maziausiai keturiy (4) Zetony du (2) iSskirti statymai
ant 8-9 ir 28-29, ir du (2) tiesiis ant 18 ir 19.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i8skirtas statymas
171

Statymas ,,Finale
Cheval - Plein*
(9-10)

Maziausiai keturiy (4) Zetony du (2) tiesiis statymai
ant 9 ir 10, ir du (2) is$skirti ant 19-20 ir 29-30.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i§skirtas statymas
17:1

Statymas ant
nulio kaimyny

Maziausiai devyniy (9) zetony du (2) trijy eiluciy
statymai ant 0—2-3, septyni (7) i$skirti statymai 4—7,
12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29 ir 32-35.

ISmoka lygi
atliktiems statymames.
Trijy eiluciy statymas
11:1, iSskirtas
statymas 17:1

Rato trecdaliy
statymas

Maziausiai Sesiy (6) zetony Sesi (6) iSskirti statymai
ant 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30 ir 33-36.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
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17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (0-3)

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesiis
statymai ant 0-3, 10-13, 20-23 ir 30-33.

ISmoka tokia pat kaip
ir iSskirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (1-4)

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesiis
statymai ant 1-4, 11-14, 21-24 ir 31-34.

ISmoka tokia pat kaip
ir iSskirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (2-5)

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesis
statymai ant 2-5, 12-15, 22-25 ir 32-35.

ISmoka tokia pat kaip
ir iSskirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (3-6)

Maziausiai keturiy (4) zetony keturi (4) iSskirti
statymai ant 3-6, 13-16, 23-26 ir 33-36.

ISmoka tokia pat kaip
ir i8skirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (4-7)

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) iSskirti statymai
ant 47, 14-17 ir 24-27.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (5-8)

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) iSskirti statymai
ant 5-8, 15-18 ir 25-28.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval*“ (6-9)

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) iSskirti statymai
ant 6-9, 16-19 ir 26-29.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (7-10)

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) iSskirti statymai
ant 7-10, 17-20 ir 27-30.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (8-11)

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) iSskirti statymai
ant 8-11, 18-21 ir 28-31.

ISmoka tokia pat kaip
ir i§skirtam statymui
17:1

Statymas ,,Finale
Cheval* (9-12)

Maziausiai trijy (3) Zetony trys (3) iSskirti statymai
ant 9-12, 19-22 ir 29-32.

ISmoka tokia pat kaip
ir i$skirtam statymui
17:1

Takelio statymai:

Maziausiai devyniy (9) Zetony vienas (1) trijy
eiluciy statymas ant 0—2—-3 dviem (2) Zetonais ir

ISmoka lygi
atliktiems statymams.

0-2-3 serija septyni (7) i$skirti statymai vienu Zzetonu ant Y
SO ... A e ISskirtas statymas

kiekvienos linijos, skirianc¢ios skai¢ius 4-7, 12-15, 17-1. trit liniu 11:1
18-21, 19-22, 25-28, 26-29 ir 32-35. s TR g 2
Maziausiai Sesiy (6) zetony Sesi (6) iSskirti statymai || ISmoka tokia pat kaip

5-8 serija po vieng Zetong ant kiekvienos linijos, skiriancios ir i§skirtam statymui
skaicius 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30 ir 33-36. ||17:1

NASLAICIU Maziausiai penkiy (5) Zetony vienas (1) tiesus I§moka lygi

statymas statymas ant skaiciaus 1 ir keturi (4) i$skirti statymai ||atliktiems statymams.
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vienu zetonu ant kiekvienos linijos, skiriancios
skaicius 6-9, 14-17, 17-20 ir 31-34.

Tiesus statymas 35:1,

i§skirtas statymas
17:1

NULIO statymas

Maziausiai keturiy (4) Zetony statymas su trijy (3)
zetony iSskirtais statymais ant linijy, skirianciy
skai¢ius 0-3, 12-15, 32-35 ir vieno (1) zetono
tiesus statymas ant skaiciaus 26.

ISmoka lygi
atliktiems statymams.
Tiesus statymas 35:1,
i§skirtas statymas
17:1

Statymai ant
kaimyny

Maziausiai trijy (3) Zetony statymas trimis (3)
tiesiais statymais i$ abiejy pasirinkto takelio
skaiciaus pusiy. Pavyzdziui, 5 skaiciy plotis reiskia
vienuolikos (11) Zetony statyma su vienuolika (11)
tiesiy statymy ant pasirinkto skai¢iaus ir penkiy
skaiciy 1§ desinés ir kairés rate pasirinkto skaiciaus
pusiy.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

Lentos statymai. Kai lenta veikia statymo reZimu, tik Siame ruletés Zaidime galimi du
unikalais statymai.

,.Karsti“ skaiciai

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesiis
statymai ant , karsty‘“‘skaiciy, kurie rodomi lentoje.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

.Salti skaiciai

Maziausiai keturiy (4) Zetony keturi (4) tiesiis
statymai ant , karsty‘“‘skaiciy, kurie rodomi lentoje.

ISmoka tokia pat kaip
ir tiesiam statymui
35:1

ISmokos

Toliau esancioje lenteléje pateikiami visi galimi statymai su maZiausiu zetony skai¢iumi,
biitinu norint atlikti statyma ir gauti iSmoka.

‘Statymas HLaiméjimas |
Tiesus [ 35:1 |
I3dalytas 11 [17:1 |
[Trijy linijy (gatves) |[1 [11:1 |
[Kampo [ l8:1 |
Sesiy linijy [ 5:1 |
IStulpelio [ [2:1 |
Tuzino [ [2:1 |
‘Raudonq arba juoqul Hl:l |
1-18arba19-36 |1 [1:1 |
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Zaidimo funkcijos

e Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy
funkcijos.

Mygtukas ||Funkcija

|| Spustelekite ir pradekite naujg zaidimo loSima.

|| Spustelekite ir i§valykite visus stalo statymus.

Spustelekite ir padvigubinkite visy Siuo metu ant stalo esanciy statymy verte.

|| Spustelekite ir pakartokite ta patj statyma kaip ir ankstesniame Zaidimo loSime.

Spustelékite ir sumazinkite arba i$skleiskite ,,Mégstamiausi statymai‘ ir
,»Specialiyjy statymy* meniu.

|| Spustelekite ir pradekite greitgjj sukima.

Spustelekite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite Zaidimo
parinktis. Zr. toliau pateikta Zaidimo nustatymy skyriy.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo taisykles.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Garso efektai. Jjungia arba i§jungia zaidimo garso efektus.
o Fono muzika. [jungia arba iSjungia fono garsa.
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Specialieji statymai. Specialusis statymas atlickamas spustelint Zetono verte ir specialiyjy
statymy skydelyje spustelint statyma.

Statymai ant kaimynuy. Jjunkite arba iSjunkite statymo ant kaimyny funkcijg ir nustatykite
skaiCiy, ant kiek jy bus statoma abejose pasirinkto skaiciaus pusése, ploti (0 iSjungia
statymus ant kaimyny, 1-9 nurodo skaiciy plotj).

Greitasis Zaidimas. Jjungia ir i§jungia greitgji zaidimga.

Zaidimo istorija. Spustelékite ir perziarékite savo paskutinio zaidimo istorija.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programings jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.296 Zaidimas ,,Roulette (,,Ruleté*)

»Roulette* (,,Ruleté”) tai mobilioji europietiSkos ruletés versija, kur zaidimo tikslas yra
nuspéti, 1 kurig 1§ 37 sunumeruoty angy ikris kamuoliukas. Teisingai atspéjus laiminga
skaiCiy, zaid¢jai laimi sumg pagal laimingo statymo iSmoka.

Rezultaty istorijos juostoje, esancioje vir§ ruletés, rodomi 5 ankstesnis laimingi skaiciai ir
spalvos. Kairiausiai esantis skaifius yra parySkintas. ParySkinimas reiskia, kad tai yra
paskutinis laimingas skaicius.

Maziausia statymo suma: 0,01€.

DidZiausia statymo suma: 100€.

Statymy atlikimas

Statyti galima dviem btdais.

o Nuvilkite zetong ] statymo sritj. Pasirenkama statymo sritis, atlickamas atitinkamas

statymas.
o Pasirinkite zetono verte ir bakstelekite statymo sritj, kad jg pasirinktuméte.
Atliekamas atitinkamas statymas.

Kai statymo sritis pasirenkama, ji paryskinama. Paryskinta statymo sritis tampa neaktyvia
per dvi sekundes.
Papildomi bakstel¢jimai prideda reikiamg tos pacios vertés Zetony skaiCiy prie pasirinktos
statymo srities.
Po to, kai atlickamas statymas, bakstelékite ir palaikykite statymo sritj ant stalo ir
perziiirékite bendra statymo verte.
Jei bandote atlikti statyma, kurio suma vir$ija stalo, Zaidéjo arba statymo srities riba, bus
rodomas praneSimas; statymas nebus atliktas.
Jei jjungsite Pakartotinai naudoti ta patj statyma, statymai, atlikti ankstesniame loSime,
bus automatiskai atlikti ir uz vélesnius loSimus. Prie§ sukdami rata, galite modifikuoti arba
paSalinti atliktg statyma.
Vienu metu ekrane yra aktyvi tik viena Zetono verté. Aktyvaus Zetono kairéje arba deSin¢je
pus¢je gali biti matomos papildomy Zetony dalys. Norédami jas statyti, vilkite jas, kol bus
matomos.
Kai atliksite statyma, bakstelékite SUKIMO mygtuka ir paleiskite Zaidimo lo§img. Tuomet j
ruletés rata paleiskite kamuoliuka.
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Statymo tipai
o Siame ruletés zaidime galite atlikti vidinius ir i$orinius statymus.
Vidiniai statymai

o Statymai atlieckami ant skai€iy arba linijy tarp skaiciy ant vidinés stalo srities.

o Tiesus statymas. Tiesus statymas atlickamas ant vieno skai¢iaus. Norédami atlikti
tiesy statymg, padékite Zetong ant skaiciaus stale.

o ISdalytas statymas. ISdalytas statymas atlickamas ant 2 greta esanciy skaiciy.
Norédami atlikti iSdalytg statyma, padékite Zetong ant linijos tarp 2 greta esanciy
skaiciy.

o Triju liniju (gatvés) statymas. Trijy linijy (gatvés) statymas yra statymas ant 3
skaiCiy eilés. Norédami atlikti gatvés statyma, padékite zetong ant linijos ties vienos
1§ 12 eiliy pradzia. Jus taip pat galite atlikti trijy linijy (gatvés) statyma ant 0, 1, 2
arba 0, 2, 3 padédami zetong ant 3 skaiCiy susikirtimo kampo.

o Kampo statymas. Kampo statymas yra statymas ant 4 skai¢iy. Norédami atlikti
kampo statymg, padékite Zetong ant 4 skaiiy susikirtimo kampo. Taip pat galite
atlikti kampo statyma ant 0, 1, 2, 3 padédami zetong ant 0 ir 1, 2, 3 eilés susikirtimo
kampo.

o Sesiy linijy statymas. Sesiy linijy statymas yra statymas ant 6 skai¢iy; 2 eiliy, kurias
sudaro 3 skaiciai, i§skyrus 0. Norédami atlikti SeSiy linijy statyma, padékite Zetona
ant linijos, kuri skiria 2 eiles, pradzios.

ISoriniai statymai

o ISoriniai statymai yra statymai, atliekami ant stalo sri¢iy, kurios sudaro skaiiy grupes.
Toliau pateikiami iSoriniy statymy variantai.

o Stulpelio statymas. Stulpelio statymas yra statymas ant 12 skai¢iy; vieno stulpelio,
kurj sudaro 12 skaiciy. Norédami atlikti stulpelio statyma, padékite zetong ant vienos
1§ 3 sri¢iy, pazyméty 2:1.

o Tuzino statymas. Tuzino statymas yra statymas ant 12 skaiciy, 4 eiliy, kurias sudaro
po 3 skaicius. Norédami atlikti tuzino statyma, padékite Zetong ant vienos i
pazymeéty sri¢iy: Pirmo 12, antro 12 arba trecio 12.

o Statymas ant raudono arba juodo. Statymas ant raudono arba juodo yra statymas
ant 18 skaic¢iy: ant visy juody skai¢iy arba ant visy raudony skaic¢iy. Norédami atlikti
statyma ant juodo arba raudono, padékite Zetong ant nepazyméty raudony arba juody
sriciy.

o Statymas ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy. Statymas ant lyginiy arba nelyginiy
skaiciy yra statymas ant 18 skaiciy: arba ant visy lyginiy skaiciy, iS8skyrus 0, arba ant
visy nelyginiy skai¢iy. Norédami atlikti statymg ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy,
padékite Zetong ant srities, pazymétos Lyginiai arba Nelyginiai.

o 1-18 arba 19-36. 1-18 arba 19-36 statymas yra statymas ant 18 skai¢iy: arba ant
pirmy 18, i8skyrus 0, arba ant paskutiniy 18. Norédami atlikti 1-18 arba 19-36
statyma, padékite Zetong ant srities, paZymeétos 1-18, arba srities, pazymétos 19-36.

ISmokos
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e Toliau esancioje lenteléje pateikiami visi galimi statymai su maziausiu Zetony skaiciumi,
biitinu norint atlikti statymga ir gauti iSmoka.

IStatymaS “Laiméjimas |
Tiesus I 135:1 |
I3dalytas 11 171 |
[Trijy linijy (gatvés) ||1 [11:1 |
[Kampo [ l8:1 |
Sesiy linijy [ |5:1 |
Stulpelio I |2:1 |
Tuzino I 12:1 |
‘Raudonut arba juoqul Hl:l |
‘Lyginiq arba juody Hl Hl:l |
1-18arba19-36 |1 L1 |

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas
Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamu statymu.

Palaikykite nuspaud¢ sukimo mygtuka, kad perjungtuméte rezZimus tarp
Jprasto ir greitojo sukimo.

Greitasis stabdymas: Specialusis statymas atlickamas spustelint Zetono vertg
ir specialiyjy statymy skydelyje spustelint statyma.

Meniu

Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacijg.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

‘D « Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Paleidimo nustatymai

o Fono spalva. Bakstelékite jungiklj ir perjunkite fono spalva.
o Greitasis sukimas. Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima.
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o Pakartotinai naudoti ta patj statyma. Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba
iSjunkite Pakartotinj to paties statymo naudojima.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

g Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir paleiskite greitaji sukima.

Mygtukai ir simboliai

- Greitieji nustatymai

>

| |[Bakstelekite ir eikite | paleidimo nustatymus neidami j nustatymy meniu. Zaidéjas
/ |lgali jjungti automatinj paleidima, pakartotinai naudoti tg patj statyma ir atlikti
- greitajj sukima.

ISvalyti

' |[Bakstelékite ir 1$valykite pasirinktos srities statymus. Jei statymo sritis néra
pasirinkta, tuomet bus iSvalyti visi ant stalo esantys statymai.

Dvigubinti

Bakstelékite ir padvigubinkite ant stalo esanciy statymy verte.

Pakartotinai statyti

Bakstelékite ir pakartokite tg patj statyma, kaip ir ankstesniame zaidimo loSime.
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Anuliuoti

Bakstel¢kite ir anuliuokite paskutinj ant stalo, atliktg statyma.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.297 Zaidimas ,,Reel Steal* (,,Plieno bugnai)
Zaidimo »Reel Steal* (,,Plieno biignai*) taisyklés:

e ,Reel Steal” (,,Plieno biignai*) tai 5 bugny, 3 eiliy ir 9 statymo eilu¢iy keliamonetis vaizdo
losimy automatas su ,,Scatter laim¢jimais, Nemokamais sukimais ir Universaliyjy simboliy
pakeitimais.

o Zaidziama 9 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monety
vertémis.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Monetos verte nustatoma naudojant Monetos vertés rinkiklj.

e Statymo eilutés laimé¢jimas monetomis lygus vertei, padaugintai 1§ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter simbolius.

o Universalieji simboliai gali pakeisti auksciausig galimg laimingg derinj statymo biidui.

o Statymo eilutés laiméjimai Universaliaisiais simboliais iSmokami x5.

o, Scatter” laim¢jimai iSmokami kaip bendras statymas , padaugintas i§ iSmokos,

o, Scatter” laim¢jimai pridedami prie bet kurios statymo eilutés laiméjimo.

e Statymo eilutés laim¢jimai iSmokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio j deSine, iSskyrus
L.Scattere simbolius.

e Visi laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su ,,Scatter
simboliais.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,09€.

e Didziausia statymo suma: 45€.

Nemokami sukimai
o Kai pagrindiniame Zaidime bet kur ant btigny pasirodo 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per lo§ima,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.
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e Nemokamy sukimy metu, statymo eilutés laiméjimai iSmokami x5. Papildomi Nemokami
sukimai nejtraukiami.

e Tai reiSkia, kad Nemokamy sukimy metu statymo eilutés laiméjimai Universaliaisiais
simboliais iSmokami padauginus i§ Nemokamy sukimy daugiklio (x5) ir i§ Universaliojo
daugiklio (x5).

o Nemokamy sukimy metu kiekvienas ,,Scatter simbolis, pasirodantis bet kur ant bugny,
aktyvuoja vieng papildoma Nemokama sukima.

e Nemokamy sukimy metu uz ,,Scattersimbolius laimimi tik papildomi Nemokami sukimai.
UzZ juos néra iSmokos.

« Sie Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy sukimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami ] nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

4 D Garso nustatymai
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« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitaji

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perziurékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitrékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindini zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.298 Zaidimas ,,Planet of the Apes“ (,,BezdZioniy planeta“)
Zaidimo ,,Planet of the Apes* (,,BeZdZioniy planeta®) taisyklés:

e ,Planet of the Apes“ (,,Bezdzioniy planeta®) tai 2 sriiy, 5 bugny, 3 eiliy ir 20 eiluéiy
(fiksuoty) loSimy automatas su 2 tipy Nemokamais sukimais, Papildomai (Bonus)
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simboliais, ,,Scatter ir Universaliyjy simboliy pakeitimais, Sukrauta universaligja funkcija,
2 Papildomomis (Bonus) funkcijom ir Dviguba funkcija.

Zaidziama dviejose srityse, kuriy kiekvienoje yra 20 statymo eiluéiy (fiksuoty), 1-10
statymo lygiy (20 monety lygiui) ir skirtingos monetos vertes.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Biignams sukantis abejomis sritimis zZaidziama vienu metu, zaidéjas negali pasirinkti vienos
18 dviejy sriciy.

Universalieji simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter ir Papildomus simbolius.
Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai iSmokami atskirai kiekvienai sriciai ir kai jie pasirodo i§ eilés
nuo kairiausio iki deSiniausio bugno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Dvigubos, Sukrautos universaliosios ir papildomos ,,Ausros® funkcijy laiméjimai ir
Pakilimo bei AuSros Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy pirminio sukimo
laiméjimy.

Pakilimo ir Ausros Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte
kaip ir loSimas, kurio metu sukimai buvo aktyvuoti.

Visi laiméjimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
,.Scattere simboliais.

Sukrauta universalioji, papildoma Pakilimo ir papildoma Ausros bei Dviguba funkcijos gali
biiti aktyvuojamos tik pagrindinio zZaidimo metu.

Papildoma Pakilimo, papildoma Ausros ir Sukrauta universalioji funkcijos gali buti
aktyvuojamos tokiu paciu metu. Nemokami sukimai gali buti aktyvuojami kartu su
Papildomomis funkcijomis.

Bendro laiméjimo laukelis rodomas ekrane Nemokamy Pakilimo ir Ausros sukimy metu ir
jame jtraukti visi Nemokamy sukimy metu laiméti laiméjimai sudéti su visais losimo, kurio
metu aktyvuoti Nemokami sukimai, laiméjimais.

Maziausia statymo suma: 0,2€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

Sukrauta universalioji funkcija

Sukrauta universalioji funkcija aktyvuojama Pakilimo zaidimo srityje kai biignas visiskai
uzdengiamas Universaliaisiais simboliais. Sukrauti universalieji simboliai tuomet
padvigubinami — pasirodo Ausros zaidimo srityje, tose paciose pozicijose.

Papildoma pakilimo funkcija

Jei Papildomas pakilimo simbolis pasirodo ant pirmo biigno, aktyvuojama Papildoma
pakilimo funkcija.

Si funkcija — tai papildomas monety laiméjimas, kuris laimimas uz kiekviena Zzmogaus arba
zmogbezdzionés simbolj, iSskyrus ,.Scatter simbolius, pasirodziusj ekrane ir Pakilimo
zaidimo srityje. Kai $i funkcija aktyvuota, monety laim¢jimas iSmokamas sudétas su visais
statymo eilutés laiméjimais ant biigny.
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e Didziausias galimas Papildomos pakilimo funkcijos monety laiméjimas 1 statymo lygyje yra
1590 monety arba Siai sumai lygus statymas, padaugintas i§ 79,5.

Papildoma AusSros funkcija

e Jei Papildomas Ausros simbolis pasirodo ant paskutinio biigno, aktyvuojama Papildoma
Ausros funkcija.

e Tai funkcija, kuri pakei¢ia Zzmogaus ir zmogbezdzionés simbolius ] tg patj simbolj, kuris
pasirodo tik Ausros zaidimo srityje.

e Jeijau yra vienas arba daugiau galimy laiméjimo deriniy, pasirenkamas auk$¢iausios vertés
simbolis derinyje. Kitu atveju simbolis pasirenkamas atsitiktinai.

o Pakeisti simboliai yra tik Ausros zaidimo srityje.

e Pakeitimui pasirenkamas zmogaus arba zmogbezdzionés simbolis.

o Pirma jvyksta pakeitimas, o tada suskai¢iuojami statymo eilutés laiméjimai.

e, Scatter” simboliai nekei¢iami.

Dviguba funkcija

e Prie§ kiekvieng sukimg yra Sansas, kad bus aktyvuota Dviguba funkcija. Jei Dviguba
funkcija aktyvuojama, abiems zaidimo sritims pasirenkamas vienas, tafiau nevienodas,
simbolis. Taip pat negalima pasirinkti Universaliyjy arba ,,Scatter simboliy.

o Ant biigny bus tik tie du simboliai, o kitos pozicijos bus tuscios.

o Jei biignams sustojus simbolis pasirodo jam skirtoje srityje, simbolis pasilieka.

o Jei biignams sustojus simbolis pasirodo ne jam skirtoje srityje, jis perkeliamas j ta pacia
pozicija jam skirtoje srityje.

« Jei bent vienas naujas simbolis pasirodo jam skirtoje srityje, sukama pakartotinai.

» Jei simbolis pasirodo ne jam skirtoje srityje ir ta pati pozicija kitoje srityje uZimta, simbolis
neperkeliamas.

o Sukama pakartotinai, kol nei vienoje srityje nebepasirodo naujy simboliy.

o Dviguba funkcija negali buti aktyvuojama tuo pat metu kaip ir bet kokia kita funkcija.

o Statymo lygis ir monetos verté¢ naudojant Dvigubg funkcija yra tokie patys kaip ir loSime,
kurio metu aktyvuota funkcija.

»ocatter« laiméjimai

e Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy,
pelnomas laiméjimas.

e Pakilimo ir Ausros zaidimo srityse ,,Scatter simboliai laikomi ir skai¢iuojami kaip du
atskiri simboliai.

o Pakilimo ir Ausros simboliai gali pasirodyti tik pagrindiniame Zaidime.

Nemokami Pakilimo sukimai
o Kai Pakilimo Zaidimo srityje bet kur ant bligny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy,
aktyvuojami Nemokami Pakilimo sukimai.

o Tik Pakilimo zaidimo sritis aktyvi Nemokamy Pakilimo sukimy metu.
e Laimima 10 Nemokamy sukimy.
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e Kiekvieno Nemokamo pakilimo sukimo metu pasirod¢ Universalieji simboliai surenkami ]
Universalyji matuoklj, kuris matomas ekrane. Uz kiekvieng ant biigny pasirodziusj
Universalyjj simbolj matuoklyje pridedama po 1 taska.

e Kai po paskutinio sukimo biignai sustoja (bet prie§ jvertinant laiméjimus) visi surinkti
Universalieji simboliai atsitiktinai iSdéliojami Zzaidimo srityje. Kai simboliai baigiami
delioti, tada jvertinami laim¢jimai.

e Nemokamy Pakilimo sukimy metu galima surinkti daugiausia 15 Universaliyjy simboliy.

e Paskutinio Nemokamo Pakilimo sukimo metu ekrane pasirode Universalieji simboliai
nejskaiciuojami Universaliojo matuoklio.

o Po paskutinio sukimo perdengiantys Universalieji simboliai, surinkti matuokliu, gali biti
i8délioti ant esamy Universaliyjy simboliy, kurie paskutinio sukimo metu pasirodé ant
bugny.

Nemokami AusSros sukimai

o Kai Ausros Zaidimo srityje bet kur ant biigny pasirodo 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
aktyvuojami Nemokami Ausros sukimai.

e Nemokamy Ausros sukimy metu aktyvi tik Ausros zaidimy sritis.

e Pelnoma 15 Nemokamy sukimy.

e Nemokamy AuSros sukimy metu gali pasirodyti 3 skirtingi surenkami simboliai, kuriais
aktyvuojamas atitinkamas matuoklis: Daugiklio, Papildomas universalusis ir Papildomy
Nemokamy sukimy.

e Kai surenkamas simbolis pasirodo, atitinkamame matuoklyje, pridedamas 1 taskas. Kai
matuoklis uzpildomas, aktyvuojama funkcija. Matuokliui uzpildyti reikalingi 3 simboliai.

o Kiekvieng kartg, kai uZpildomas Papildomy Nemokamy sukimy matuoklis, laimimi 3
papildomi Nemokami sukimai.

e Nemokami AusSros sukimai pradedami su daugikliu, kurio verte¢ 1. Kiekvieng kartg
papildZius Daugiklio matuoklj vienetu padidéja ir daugiklis, iki kol pasiekiamas x5
daugiklis. Esamas daugiklis arba Universalusis simbolis Zaidimo ekrane parySkinamas.

o Kiekvieng karta, kai pripildomas Papildomas universalusis matuoklis, vienas Zmogaus
simbolis pavirsta ] Papildomg universalyjj ir tokiu lieka visy likusiy Nemokamy sukimy
metu.

e Tuo atveju, kai pasiekiamas auksciausias daugiklis arba kai visi 3 simboliai paversti ]
Papildomus universaliuosius, visi pasirodysiantys Daugiklio arba Papildomi universalieji
surenkami simboliai bus rodomi kaip Papildomy Nemokamy sukimy surenkami simboliai.

o Papildomi universalieji simboliai gali pakeisti visus simbolius, i$skyrus Daugiklio,
Papildomus universaliuosius ir Papildomy Nemokamy sukimy surenkamus simbolius.

Keli Nemokami sukimai
e Jei to paties sukimo metu 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy pasirodo abejose zaidimo
srityse, abu Nemokami sukimai aktyvuojami ir zaidziami vienas po Kkito, pradedant
Nemokamu Pakilimo sukimu.

Zaidimo funkcijos

e Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy
funkcijos.
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| Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

-JC e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
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« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankikl;j ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

p Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindini zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.299 Zaidimas ,,Piggy Riches* (,,Kiaulés taupyklé«)
Zaidimo ,,Piggy Riches* (,,Kiaulés taupyklé«) taisyklés:

e ,Piggy Riches* (,,Kiaulés taupyklé®) tai 5 bugny 15 eiluciy, keliamonetis vaizdo loSimy
automatas su ,,Scatter laiméjimais, Nemokamais sukimais ir Universaliyjy simboliy
pakeitimu.

o Zaidziama su 15 statymo eiluéiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monety
vertémis.

e MONETOSE rodomas monety skaic¢ius, kurias galima statyti.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz aktyvig statymo eilutg.

e Statymo eiluté laimi, jei i$ eilés ir i§ kairés j deSing matomi laimingi deriniai.

o Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laim¢jimas pridedamas
prie visy laiméjimy, laiméty lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai, metu.

o Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter* simbolius.
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Universalusis simbolis pasivercia ] simbolj, kad sudaryty didziausig galimg laimincCig
kombinacijg i§ laimejimy lentelés.

Tiek pagrindiniame zaidime, tiek atlieckant Nemokamus sukimus, eilutés laiméjimai su
,.Wild“ simboliu iSmokami x3.

Tik pagrindinio Zaidimo metu ,,Scatter laiméjimai iSmokami bendrg statymag padauginus i$
daugiklio.

Visi laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su ,,Scatter
simboliais.

Maziausia statymo suma: 0,01€.

Didziausia statymo suma: 75€.

Nemokami sukimai

Kai pagrindiniame zZaidime bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per lo§ima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Kiekvienas laimingas ,,Scatter simbolis parodo Nemokamo sukimo ir daugiklio derinj.
Daugiklis taikomas visiems laimé¢jimams esant Papildomiems sukimams. Pasirinkite vieng
laimingg ,,Scatter simbolj ir pradékite zaisti naudodami Nemokamy sukimy funkcija.

Uz ,,Scatter simbolius, kurie Nemokamy sukimy metu atsiranda bet kur ant bugny, suteikia
papildomus Nemokamus sukimus.

Sie Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy sukimy.

»ocattere ir Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy statymo eilutés laiméjimy.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacijg.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.

®

Greityjy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

@ Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.
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’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ Zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

{rq—‘_:*fh
A
I

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.
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Papildoma informacija

o Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.300 Zaidimas ,Universal Monsters™ The Phantom's Curse Video Slot*
(s,Legendinés pabaisos Fantomo prakeikimas*)

Zaidimo wsuUniversal Monsters™ The Phantom's Curse Video Slot“ (,,Legendinés pabaisos
Fantomo prakeikimas*) taisyklés:

e ,, Universal Monsters™ The Phantom's Curse Video Slot “ (,,Legedinés pabaisos: fantomo
prakeikimas®) vaizdo loSimy automato jutikliniame zaidime yra 5 bugnai, 4 eilés,
Universaliyjy simboliy pakeitimai, ,,Scatter simboliai, 3 Papildomi simboliai, veikiantys
kaip Universalieji, ,,Pick and Click® papildomas Zaidimas, Nemokami sukimai ir lipnioji
Universaliojo pakartotinio sukimo funkcija.

« Zaidimas ZaidZiamas su 40 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiais (20 monety
vienam lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

» Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Universalieji simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter ir Papildomus simbolius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz aktyvig statymo eilutg abiem pusém.

o Statymo eilutés laim¢jimai iSmokami, kai jie pasirodo i§ eilés 18 kairés j deSing ir 1§ deSinés |
kaire.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

o Nemokami ir Pakartotiniai sukimai ZaidZiami tame paciame statymo lygyje ir su ta pacia
monetos verte kaip ir zaidimas, kurio metu aktyvuoti sukimai.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

o Didziausia statymo suma: 200€.

Pagrindinis Zaidimas

e Tiek ant pirmo, tiek ant paskutinio biigno gali biiti Sukrauty Papildomy simboliy (ne
Nemokamy sukimy metu).

e Yra 3 skirtingi Sukrauty Papildomy simboliy tipai. Sukrauti Fantomo simboliai pasirodo tik
ant pirmo biigno, o sukrauti Kaukes ir Kristinos simboliai pasirodo tik ant paskutinio btigno.

e Scatter” simboliai pasirodo tik ant 1, 3 ir 5 btigny.

o Nemokami sukimai ir Papildomos funkcijos negali biiti aktyvuojami vienu metu.

o Sukrauti Papildomi simboliai taip pat veikia kaip Universalieji simboliai.

,,Pick and Click*
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e ,Pick and Click® papildomas zaidimas aktyvuojamas, kai sukrauti Fantomo simboliai
pasirodo ir yra visiSkai matomi ant 1 biigno, o Kristinos simbolis visiSkai pasirodo ant 5
bugno.

o Sukrautas Papildomas simbolis uzskaitomas kaip visiskai pasirodes ant bugny, kai 2
simboliy blokas atsiranda 2 1§ 4 pozicijy ant biigny.

o Sukrauti Papildomi simboliai susideda i$ 2 simboliy bloko.

e Papildomas zaidimas susideda is 2 etapy.

o | etape zaidéjas renkasi i§ 8 roziy. Kai kurios rozés atidengia monety laim¢jimus, kitos —
,.Blocker* simbolius.

. Zaidéj as renkasi rozes, iki kol ekrane pasirodo ,,Blocker* simbolis.

o 1 etape pasirinkus ,,Blocker* simbolj, Zaidéjas perkeliamas j 2 etapa.

e 2 Papildomo zaidimo etape Zzaid¢jas renkasi 1 i§ 3 veidrodziy. Veidrodziai reiSkia 1x, 2x
arba 3x daugiklj, kuris naudojamas padauginti 1 etapo laiméjimui.

o 1 etapo laiméjimas padauginamas i$ pasirinkto daugiklio vertés ir iSmokamas.

o Pirmas pasirinkimas 1 etape visada baigiasi monety laiméjimu.

e ,Pick and Click* Zaidimo pabaigoje bendras jo metu laimétas laiméjimas pridedamas prie
visy losimy, kuriy metu aktyvuotas ,,Pick and Click* zaidimas, laiméjimy.

e ,Pick and Click* zaidimo metu galima laiméti §iuos monety laiméjimus: 20, 40 arba 100
monety (kurios padauginamos i§ statymo lygio).

o Didziausias monety laim¢jimas zaidime ,,Pick and Click yra 7200 monety.

Kaukéto fantomo pakartotinis sukimas

o Kaukéto fantomo pakartotinis sukimas aktyvuojamas, kai pasirodo ir yra visiSkai ant 1
bligno matomas sukrautas Fantomo simbolis, o ant 5 — sukrautas Kaukés simbolis.

e Papildomi Sukrauti simboliai, Kaukés ir Fantomo simboliai, matomi sukimo, aktyvavusio
Pakartotinj sukimg, metu, pavirsta Universaliaisiais ir liecka ant biigny dar vienam
Nemokamam pakartotiniam sukimui.

« Pakartotinio sukimo metu jokie Papildomi arba ,,Scatter* simboliai nepasirodo ant biigny.

o Pick and Click* zaidimas, Nemokami ir Pakartotiniai sukimai negali buti aktyvuojami
Pakartotinio sukimo metu.

o Kaukéto fantomo Pakartotinio sukimo pabaigoje bendras sukimo metu laimétas laiméjimas
pridedamas prie visy loSimy, kuriy metu aktyvuoti Kaukéto fantomo Pakartotiniai sukimai,
laimejimy.

e Prie§ Pakartotinj sukimg visi pagrindinio zaidimo metu laiméti laiméjimai pirma bus
suskaiciuojami ir tik tada btignai suksis i§ naujo.

Nemokami sukimai

o Kai atitinkamai ant 1, 3 ir 5 bugny pasirodo 3 ,,Scatter* simboliai, aktyvuojami Nemokami
sukimai.

o Nemokamy sukimy metu ant virviy, kuriy kiekviena susieta su vienu i§ penkiy biigny, kabo
sietynas.

o Kai ant bigno pasirodo Kaukéto fantomo simbolis, su biignu sujungta virvé jpjaunama, o
biignas pradeda Sviesti.

o Kai buigno virveé nukertama visiskai, toliau i$ eilés ant biigno pasirodantys Kaukéti fantomo
simboliai neaktyvuos kitos virvés pjovimo.
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Kai visy penkiy biigny virvés nupjaunamos, sietynas nukrenta ir baigiasi Nemokami
sukimai.

Nemokamy sukimy metu Kaukéto fantomo simbolis veikia kaip Universalusis.

Kai Kaukeéto fantomo simbolis pasirodo ant buigno ir nukertama virve, visi kitu sukimu
iSsukti Kaukéto fantomo simboliai ant to biigno tampa sukrautais Kaukéto fantomo
simboliais ir lieka sukrauti likusiai Nemokamy sukimy sesijai. Visiskai sukrautas Kaukéto
fantomo simboliy rinkinys, tai 4 Kaukéto fantomo simboliy blokas.

Nemokamy sukimy metu bendras $iy sukimy laim¢jimas pridedamas prie visy laiméjimy,
kuriuose jie buvo aktyvuoti.

Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

wocatter, Kaukés ir jprasti Fantomo simboliai Nemokamy sukimy metu ant bugny
nepasirodo.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami Zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

monetos verte.

@ Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.
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‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitaji

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaic¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitrékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitrékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.
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2.301 Zaidimas ,, Archangels: Salvation® (,,Arkangelai: i§ganymas*)
Zaidimo »Archangels: Salvation“ (,,Arkangelai: iSganymas*) taisyklés:

« Zaidimas ,,Archangels: Salvation“ (,,Arkangelai: i§ganymas) tai 6 baigny ir 12 eiliy vaizdo
loSimy automatas su Nemokamais sukimais, Universaliyjy simboliy pakeitimais ir 2
Universaliosiomis funkcijomis.

e Zaidziama su 100 statymo eiludiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiais (40 monety vienam
lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

e Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Visi Universalieji simboliai (2x2 Universalieji, Universaliyjy simboliy rinkinys ir atskiri
Universalieji simboliai) gali pakeisti visus, i$skyrus ,,Scatter* simbolius.

 Zaidime vertingiausi simboliai yra atskiri, bet praktiskumo délei jie rodomi kaip simboliy
rinkiniai, tai yra rojaus ir pragaro veikéjai.

e Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,4€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Universalusis 2x2 simbolis

e Universalusis 2x2 simbolis, tai 2x2 simboliy blokas.

e Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter® simbolius.

o Bet kokia Universaliojo simbolio dalis, esanti laimincioje statymy eilutéje, suteikia
laiméjimg pagal didziausig jmanomg kombinacija laiméjimy lenteléje.

,,Hot Spot* sritys

 Zaidime yra 2 atskiros ,,Hot Spot* sritys.

e Pirmoji susideda i§ 2 virSutiniy Zaidimo srities eiliy, o antroji 1§ 2 apatiniy eiliy.

e Nemokamy sukimy metu abi ,,Hot Spot* sritys iSpleciamos iki 3 eiliy.

o Kiekvienoje srityje veikia kitokia Universalioji funkcija. VirSutiné ,Hot Spot™ sritis
aktyvuoja Rojaus funkcija, o apatiné — Pragaro.

e Jei 2x2 Universalusis simbolis taip pasirodo ant biigny, kad bent dalimi patenka j ,,Hot
Spot* sritj, aktyvuojama tos dalies Universalioji funkcija.

e Universalioji funkcija aktyvuojama kiekvienai biigno pozicijai, kuri uzimama 2x2
Universaliojo simbolio. Pavyzdziui, jei 2x2 Universalusis simbolis ,,Hot Spot* srityje
pasirodo visas, funkcija aktyvuojama 4 kartus.

e Funkcija gali buti aktyvuojama pakartotinai, jei Universaliyjy simboliy rinkinys (arba jo
dalis) arba atskiras Universalusis simbolis vél pasirodo ,,Hot Spot* srityje.

o Kiekvienam Universaliagjam simboliui ,,Hot Spot*“ srityje sukuriamas 1 Universaliyjy
simboliy rinkinys arba 4 Universalieji simboliai.
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o Ta pati funkcija negali biti aktyvuojama 2 kartus iS eilés. Vienu metu gali buti aktyvi tik 1
funkcija. Pavyzdziui, jei Pragaro funkcija buvo aktyvuota pirma, tada kita pakartotinai
aktyvuojama funkcija bus Rojaus.

e Ant bugny funkcijy veikimo metu gali buti tik 2 tipy Universalieji simboliai: atskiri
Universalieji simboliai arba jy rinkiniai.

e Funkcijos nustoja veikti, kai ,,Hot Spot“ srityse nebeatsiranda jokiy naujy Universaliyjy
simboliy arba kai ant biigny nebéra laisvy pozicijy, kad galéty pasirodyti Universalusis
simbolis.

e Universaliyjy funkcijy laiméjimas jvertinamas ir iSmokamas po to, kai funkcijos
panaudojamos.

e Universaliyjy funkcijy laiméjimas pridedamas prie visy statymo eilutés laiméjimy.

Rojaus funkcija

e Rojaus funkcija aktyvuojama, kai 2x2 Universalusis simbolis visiskai arba dalinai pasirodo
virSutinéje ,,Hot Spot* srityje.

e Jei 2x2 Universalusis simbolis pasirodo dalinai, sukuriamas 2 Universaliyjy simboliy
rinkinys. Jei 2x2 Universalusis simbolis pasirodo visiSkai, sukuriami 4 Universaliyjy
simboliy rinkiniai.

o Rinkiniy aukstis 3-5 Universalieji simboliai.

« Sie rinkiniai gali uzdengti ,Scatter simbolius, atskirus Universaliuosius simbolius ir
visiSkai arba dalinai — mazesnius Universaliyjy simboliy rinkinius.

o Universaliyjy simboliy rinkiniai negali pasirodyti virSutingje ,,Hot Spot* srityje.

Pragaro funkcija

o Pragaro funkcija aktyvuojama, kai 2x2 Pragaro simbolis visiSkai arba dalinai pasirodo
apatinéje ,,Hot Spot“ srityje.

o Jei taip nutinka, Pragaro sritis pradeda Saudyti atskirais Universaliaisiais simboliais, kurie
nukrenta ant biigny ir pasilieka atsitiktinése pozicijose.

o Atskiri Universalieji simboliai negali pasirodyti ant ,,Scatter ir kity Universaliyjy simboliy
bei apatinéje ,,Hot Spot* srityje.

o ISSaunama 8 arba 16 Universaliyjy simboliy, priklausomai nuo to, ar Universalieji simboliai
dalinai pasirodé ant biigny, ar visiSkai pasirodé ,,Hot Spot* srityje.

Nemokami sukimai

e Bet kur ant buigny pasirodzius 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliams, aktyvuojami Nemokami
sukimai.

o ,Scatter” simboliai yra sukrauti po 2, dé¢l to ant biigno uZima 2 pozicijas.

o Kiekvienas ,,Scatter* simboliy rinkinys laikomas vienu simboliu, nors ant btigno ir uzima 2
pozicijas.

« Jei tik dalis simboliy rinkinio matoma, jis vis tiek laikomas kaip visas ,,Scatter simbolis.

e Jei ,Scatter” simbolis uzdengtas Universaliyjy simboliy rinkiniu ,,Scatter simboliai vis tiek
aktyvuos Nemokamus sukimus.

e Jei Nemokami sukimai ir Universaliosios funkcijos aktyvuojami tuo paciu metu, pirma
zaidziama su Universaliomis funkcijomis.

e Uz3,4,5,ir 6 ,Scatter simbolius atitinkamai skiriami 10, 15, 20, ir 25 Nemokami sukimai.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



81

e Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per lo§ima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j loSima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

e Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, t. y. laim¢jimai, laiméti per
Nemokamus sukimus pridéti prie visy laiméjimy i$ loSimo, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

| Pagrindinis Zaidimas
Sukimo mygtukas

Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.
S Greityjy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami ] nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




82

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitaji

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perziiirékite paskutinio zaidimo istorijg.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindin; Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.302 Zaidimas ,,Neon Staxx“ (,,Neoninis rinkinys«)
Zaidimo ,,Neon Staxx“ (,,Neoninis rinkinys«) taisyklés:

e ,,Neon Staxx“ (,,Neoninis rinkinys®) tai 5 biigny, 4 eiliy ir 40 statymo eilu¢iy vaizdo losimy
automatas su ,,SuperStaxx“ funkcija, Nemokamais sukimais, ,Scatter simboliais ir
Universaliyjy simboliy pakeitimais.

o Zaidimas ZaidZiamas su 40 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiais (20 monety
vienam lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.
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« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
desiniausiai esancio biigno.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz aktyvig statymo eilute.

e Vienu metu skirtingose statymo cilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 100€.

»SuperStaxx‘“ funkcija

e SuperStaxx‘“ funkcija ant biigny pasirodo kaip simboliai, sukrauti j simboliy rinkinj.

o Pagrindiniame zaidime ir Nemokamy sukimy metu simboliai, sukrauti j simboliy rinkinj,
gali pasirodyti ant bet kurio btigno.

e Ant visy penkiy btigny yra kelios sujungtos pozicijos, kuriose kiekvieno naujo sukimo metu
atsitiktinai pasirodo vienas simbolis, i§skyrus ,,Scatter simbolius.

e Kiekvieno sukimo pradzioje Salia visy kity simboliy pasirodo atsitiktinai pasirenkamas j
rinkinj sukrautas simbolis.

e Nemokamy sukimy metu tik PléSriino arba Universalusis simbolis atsitiktinai pasirenkamas
kaip j rinkinj sukrautas simbolis visam Nemokamy sukimy lo$imui.

Universalusis simbolis

e Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter.
o Esant Universaliajam simboliui laiméjimas lygus laime¢jimui kaip uZz aukSc¢iausig galima
simboliy derin;.

Nemokami sukimai

o Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

o Bendro laim¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laimeéjimo.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, Zaidimas grjzta j loS§ima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

o Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per lo$ima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

‘ Pagrindinis Zaidimas

@ Sukimo mygtukas
Bakstelekite ir pradekite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
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monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite | greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.
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Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

- Atgal

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zzaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.303 Zaidimas »Mythic Maiden* (,,Mitiné mergelé*)
Zaidimo »Mythic Maiden“ (,,Mitiné mergelé) taisyklés:

e ,,Mythic Maiden* (,,Mitiné¢ mergelé*) tai 5 bugny, 3 statymo eiluciy ir 30 fiksuoty linijy
vaizdo lo§imy automatas su Universaliyjy simboliy pakeitimu, daugikliais ir Nemokamais
sukimais.

e Sukimo mygtukas paleidzia Zaidimg su esama valiuty verte ir statymo lygiu.

» Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter.

o Visi statymo eilutés laiméjimai su Universaliaisiais simboliais iSmokami x3.

o Tik vienas universalusis daugiklis taikomas statymo eilutés laiméjimui.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

e Visi laim¢jimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
,.Scatter simboliais.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

e Maziausia statymo suma: 0,01€.

e Didziausia statymo suma: 150€.

Nemokami sukimai
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Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter” simboliy,
aktyvuojami Nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu uz kiekvieng ,,Scatter simbolj
laimimas papildomas Nemokamas sukimas, ir jy skai¢ius pridedamas ir prie sukimy, laiméty
pagrindiniame loSime.

o 5,Scatter simboliai = 30 Nemokamy sukimy

o 4 ,Scatter” simboliai = 15 Nemokamy sukimy

o 3 ,Scatter simboliai = 10 Nemokamy sukimy
Nemokami sukimai zaidziami tokiomis paciomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir monety
verte, kaip ir loSime, kuriame aktyvuoti Nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu Geleziné mergelé gali suteikti iki x10 daugiklj ir (arba) iki +2
Nemokamy sukimy po Kiekvieno sukimo.
Daugikliai taitkomi esamam losimui ir yra dauginami i§ kiekvieno statymo eilutés laiméjimo,
iskaitant ir Universaliuosius simbolius.
Papildomi Nemokami sukimai, laiméti tuo pat metu ir su ,,Scatter* simboliais ir Gelezinéje
mergeléje, yra sudedami.
Papildomi Nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy
sukimy.

Pagrindinis zaidimas

Sukimo mygtukas

@ Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacijg.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami | nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zaidimo.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




87

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitaji

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaic¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitrékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitrékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.
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2.304 Zaidimas »Magic Portals“ (,,Magiski portalai®)
Zaidimo »Magic Portals* (,,MagiSki portalai) taisyklés:

e ,Magic Portals* (,,Magiski portalai*) tai 5 btigny, 3 eiliy ir 25 statymo eiluciy vaizdo lo§imy
automatas su dviem Magiskais portalais, kurie gali pakeisti sutampancius simbolius |
Universaliuosius simbolius ir aktyvuoti Nemokamus sukimus.

e Zaidimas Zaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Visi laimé¢jimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
Nemokamy sukimy simboliais.

e MaZiausia statymo suma: 0,25€.

e DidZziausia statymo suma: 250€.

Universalieji simboliai ir Magiski portalai

e Pagrindiniame Zaidime MagiSki portalai yra ant 1 ir 5 biigno, eilés viduryje. Nemokamy
sukimy metu ant 5 biigno pridedami 2 papildomi portalai.
simboliy, kurie sustoja MagiSkuose 1 ir 5 bugny portaluose, pakeiia visus tokius pat
simbolius ant biigny j Universaliuosius simbolius (i§skyrus Nemokamy sukimy simbolius).

o Universalieji simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus Nemokamy sukimy simbolius.

Esant Universaliajam simboliui laiméjimas lygus laiméjimui kaip uz aukSciausig galimg simboliy
derinj.Nemokami sukimai

e Kai per pagrindinj Zaidimg ir atlieckant Nemokamus sukimus Nemokamy sukimy simboliai
pasirodo ir kairiame, ir deSiniame MagiSkuose portaluose, aktyvuojama 10 Nemokamy
sukimy.

e Nemokamy sukimy simboliai pasirodo tik ant 1 ir 5 biigny.

e Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSimga,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Visi laiméti Nemokami sukimai yra automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy sukimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

Pagrindinis Zaidimas
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Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstelekite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zzaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaji sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.
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o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

- Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindin zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.305 Zaidimas »Blackjack Classic Touch* (,,Klasikinis Juodasis DZekas lie¢iamiems
jrenginiams*)

Zaidimo ,,Blackjack Classic Touch® (,Klasikinis Juodasis DZekas lie¢iamiems jrenginiams)
taisyklés:

e ,Blackjack Classic Touch®“ (,Klasikinis Juodasis Dzekas lieCiamiems jrenginiams®)
zaidZziamas su 3 sekcijomis ir 6 standartinémis 52 korty malkomis (be dzokeriy).

e Zaidimo tikslas yra surinkti ranka, kurios verté¢ lygi 21 arba yra aréiau $io skaiiaus nei
krupjé ranka, taciau nevirSyti 21.

o Kortos su skaiciais (2—10) skaiciuojamos pagal ant jy esantj skaiciy, tiizai skai¢iuojami kaip
1 arba 11, o karaliai, karalienés ir berneliai skai¢iuojami kaip 10.

e 4 rusiy simboliai neturi jokios reikSmes.

« Zaidime veikia kompiuterinis krupjé. Krupjé iddalijamos dvi kortos, o Zaidéjui isdalijama po
dvi kortas kiekvienoje sekcijoje.

« Zaidéjo kortos dalijamos atverstos, o i§ krupjé korty tik viena rodoma atversta.

o Zaidéjas gali nuspresti imti, padvigubinti, atskirti arba sustoti.

o Pagal tai, kokias kortas turi zaidéjas ir krupjé, galima taip pat atskirti papildomai, imti
,,lygius pinigus‘ arba apsidrausti.

e Jei nusprendziate imti, padvigubinti arba atskirti, kita arba kitos iSdalytos kortos
skaiCiuojamos pagal sprendima.
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o Kai nusprendziate sustoti arba kai ranka praloSia, kitos iSdalytos kortos automatiskai
skai¢iuojamos kaip kita jiisy arba krupjé ranka, priklausomai nuo to, kuria jus zaidziate.

e LoSimas baigiasi, kai krupj¢ uzbaigia savo ranka.

« Zaidimo mygtukus galima paslépti paspaudus bet kur ant ekrano. Skydelis vél pasirodo, kai
nustojate liesti ekrang.

o Kiekvienam losimui i§ naujo iSmaiSomos kortos.

e Jeijiisy ranka arciau 21 nei krupjé ranka ir nevirSijate 21, jis laimite.

o Jei krupjé ranka arciau 21 ir nevirsija $io skaiciaus, jis pralaimite.

e Krupjé, surinkes 16 ar mazesnés vertés ranka, privalo testi ir sustoti, kai surenka 17 arba
didesnés vertés ranka.

e Jei krupjé ir zaid¢jo rankos vienodos vertés, tai laikoma stiimimu ir Zaidéjui grgzinamas jo
statymas.

o Jeijusy rankos verté yra 22 arba daugiau, pralaimite, kad ir kokios vertés yra krupjé ranka.

e Automatiskai sustojama, kai jlisy ranka verta 21.

e MaZiausia statymo suma: 1€.

o Didziausia statymo suma: 500€.

,Blackjack* kombinacija

e Jei surenkama ranka i§ 10 vertos kortos, tai yra bet kokio simbolio skai¢iaus 10, arba
karaliaus, arba karalienés arba bernelio kortos, ir tizo kombinacijos, tai vadinama
,,Blackjack* ranka.

o Uz ,Blackjack® rankg iSmokama santykiu 3:2.

o ,Blackjack ranka visuomet laimima prie$ bet kokig 21 vertés ranka.

Draudimas

o Jei pirma krupjé korta yra tiizas, jis galite apsidrausti.

e Draudimas kainuoja pus¢ pirmo statymo kainos, ir jei krupjé surenka ,,Blackjack* ranka,
jums iSmokama santykiu 2:1.

e Jei apsidraudziate ir krupjé nesurenka ,,Blackjack® rankos, prarandate draudimo statyma.

,Lygis pinigai‘

o Jei surenkate ,,Blackjack“ ranka, o matoma krupjé korta yra tiizas, galite pasiimti ,,lygius
pinigus®.
e ,Lygis pinigai“ iSmokami santykiu 1:1

Atskyrimas

o Jei pirmos dvi jiisy surinktos kortos yra vienodos vertes, jas galite padalyti j dvi atskiras
rankas.

o LeidZiamas tik vienas atskyrimas.

e Po atskyrimo turite padvigubinti savo statymg ir viena po kitos zaisti dviem rankomis.

o Atskyrus tiizus kiekvienai atskirai rankai gausite tik po vieng papildoma korta.

e Visoms atskirtoms rankoms, i$skyrus atskirtus tiizus, galite imti papildomas kortas kelis
kartus.
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e Tiizas ir 10 verta korta atskirtoje rankoje bus skaiiuojama kaip 21 vertés ranka, ne kaip
,Blackjack* kombinacija.

Padvigubinimas
e Gave pirmas dvi kortas galite padvigubinti statyma (iSskyrus atvejj, kai padalyti du tiizai).

o Pirminis statymas padidinamas tokia pat suma.
e Po padvigubinimo jums iSdalijama dar viena korta, o tada ranka automatiskai sustabdoma.

Mygtukai ir simboliai

- Atlikti statyma

" » 5 y | Bakstelékite zetono mygtuka ir atlikite statyma.
u Bakstelekite zetono mygtuka ir pridékite vieng Zetong prie pasirinktos statymo vertés.

ISvalyti
Bakstelékite ir pasalinkite statymg.

Padvigubinti
Bakstelékite ir padvigubinkite statyma.

Dalyti

Bakstelekite ir pradékite zaidimo loSima.

Jums i8dalijamos 2 atverstos kortos, o krupj¢ iSdalijamos 2, kuriy viena atversta, o
kita ne.

Jei pirmoji korta verta 10 (yra skaiciaus 10 korta, bernelis, karaliené arba karalius),
krupjé patikrina uzverstg korta.

Ne
Bakstelékite ir atsisakykite atskirti, apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus*, kai tai
sitiloma.

Taip
Bakstelékite ir sutikite atskirti, apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus®, kai tai sitiloma.

Sustoti
Bakstelekite ir negaukite papildomy korty.
Kai jusy ranka sustabdoma, parodomas rezultatas.

Imti
Bakstelekite ir imkite papildoma korta.

Naujas statymas
Bakstelékite ir atlikite naujg statyma.

Statyti ta patj
Pastatyti tokj patj statyma kaip ir praeitame loSime ir Zaisti.
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Greitas dalijimas
Bakstelékite greitam dalijimui aktyvuoti.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blgnus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite | zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Baksteléekite ir jjunkite arba i§junkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos reZimas: Bakstelekite ir jjunkite arba i§junkite kairés rankos
rezima.
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Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perziiirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perziiirékite paskutinio zaidimo istorija.

- — Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukimg.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.306 Zaidimas ,,Lost Relics (,,Prarastos relikvijos*)
Zaidimo ,,Lost Relics® (,,Prarastos relikvijos*) taisyklés:

e ,Lost Relics* (,,Prarastoros relikvijos®) tai 5 biigny ir 5 eiliy vaizdo loSimy automatas su
,Cluster Pays“ mechanizmu, Monety laiméjimais, Papildomais Universaliaisiais simboliais,
Papildomais ,,Scatter simboliais ir Nemokamais sukimais.

e Zaidziama simboliy grupémis, 1-10 statymo lygiais (20 monety lygiui) ir skirtingomis
monety vertémis.

e Statymo eiluciy néra.

e Kai 6 arba daugiau simboliy pasirodo grupéje, laimimas laiméjimas.

o Simbolis yra simboliy grupés dalis, jei jis lieCiasi su tokiu paciu horizontaliai arba vertikaliai
nuo jo esanciu simboliu.

o Uz kelias to paties simbolio grupes, kurios nesusijungia viena su kita, laim¢jimai iSmokami
atskirai.

o Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz grupg.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




95

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Grupiy laim¢jimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.
Maziausia statymo suma: 0,2€.

Didziausia statymo suma: 400€.

Atsitiktinés funkcijos

Kai pagrindiniame Zzaidime i$sukama laiminti kombinacija, sustoja buignai, bet dar
neiSmokétas laiméjimas, galima iki 5 karty bet kokiu deriniu aktyvuoti po 1 i§ 3 atsitiktiniy
funkecijy.

Pagrindiniame Zzaidime yra Monety laiméjimo funkcija, Papildomos Uiversaliosios
funkcijos ir Papildomos ,,Scatter* funkcijos.

Pagrindiniame zaidime po simboliais, kurie yra laimin¢io derinio dalis, gali biiti paslépta
atsitiktiniy funkcijy.

Monety laiméjimo funkcija

Kai aktyvuojama monety laiméjimo funkcija, uz kazkuri vieng laiminc¢io derinio simbolj
laimimas 3-30 karty i$ statymo sumos padaugintas monety laiméjimas.

Simbolis, uz kurj laimimas monety laiméjimas vis tiek yra laiminc¢io derinio dalis.

Visi monety laiméjy funkcijos veikimo metu laiméti laiméjimai pridedami prie visy loSimo,
kurio metu aktyvuota §i funkcija, laiméjimy.

Papildoma Universalioji funkcija

Kai aktyvuojama Papildoma Uiversalioji funkcija, laimimi trys Papildomi Universalieji
simboliai, kurie atsitiktinai pasirodo ant biigny, pozicijose, kurios néra jokios laiminc¢ios
kombinacijos dalis ir néra uzimtos ,,Scatter* arba Universaliyjy simboliy.

Kai ant biigny taip pasirodo trys papildomi Universalieji simboliai, yra galimyb¢, kad bus
aktyvuota kita funkcija.

Dél Papildomos Universaliosios funkcijos ant biigny gali pasirodyti iki 15 Universaliyjy
simboliy.

Universalieji simboliai gali biiti bet kokio simbolio grupés dalis ir gali biiti daugiau nei 1
grupés dalis.

Uz Universaliuosius simbolius laimimi laiméjimai tik tuomet, kai tie simboliai yra kity
simboliy grupéje.

Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scattere.

Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk$¢iausiu galimu grupiy laiméjimu.

Esant Universaliajam simboliui laiméjimas lygus laiméjimui kaip uz auksciausiag galima
simboliy derin;.

Papildoma ,,Scatter funkcija

Kai aktyvuojama Papildoma ,Scatter“ funkcija, uz vieng laimin¢iame derinyje esantj
simbolj, laimimas papildomas ,,Scatter* simbolis.
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e Viso pagrindiniame zaidime ir kol aktyvuota Papildoma ,,Scatter* funkcija galima laiméti ne
daugiau kaip 3 ,,Scatter simbolius.

e Po to, kai pagrindiniame Zaidime ir (arba) kol aktyvuota Papildoma ,,Scatter funkcija
laimimi 3 ,,Scatter simboliai, nebegalima aktyvuoti Papildomos ,,Scatter funkcijos.

e Simbolis, uz kurj laimimi apildomi ,,Scatter simboliai vis tiek yra laimincio derinio dalis.

Nemokami sukimai

e Kai pagrindiniame Zaidime surenkami 3 ,,Scatter simboliai, aktyvuojama 10 Nemokamy
sukimy.

e Pagrindiniame Zzaidime ,,Scatter simboliai gali pasirodyti bet kur ant 1, 3 ir 5 bugny
(isskyrus ,,Scatter simbolius, kurie laimimi papildoma ,,Scatter funkcija ir pagrindiniame
zaidime pasirodo kaip laimin¢ios kombinacijos dalis).

o Nemokami sukimai zaidziami tame paciame statymo lygyje ir su ta pacia monetos verte kaip
ir loSimas, kurio metu aktyvuoti sukimai.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

o Pasibaigus nemokamiems sukimams, Zaidimas grjzta j losima, kuris aktyvavo nemokamus
sukimus.

Pasléptos skrynios funkcija

o Nemokamy sukimy metu galima Pasléptos skrynios funkcija.

e Nemokamy sukimy metu atsitiktinai paslepiama Pasléptos skrynios funkcija, kuri uzima
kelias pozicijas ant biigny.

o Atidengiami tarpai tarp laimingy kombinacijy ir juose gali biiti paslépty skryniy.

o Atidengtos pozicijos perkeliamos j kita sukima iki kol skrynia visiskai atidengiama.

e Kai visos pozicijos, dengiancios skrynig, atidengtos, zaidéjas laimi skrynig ir atsitiktinj Siy
funkcijy ir jy deriniy skai¢iy: Papildomi nemokami sukimai, Lipnieji Universalieji
simboliai ir monety laim¢jimai.

o Kai skrynioje yra Papildomy nemokamy sukimy funkcija, papildomas Nemokamas sukimas
automatiSkai pridedamas prie esamy Nemokamy sukimy skaiciaus.

e Per vieng Nemokamy sukimy sesijg daugiausia galima laiméti 25 Papildomus Nemokamus
sukimus.

e Poto, kai i8 viso laimimi 25 Nemokami sukimai, esamos Nemokamy sukimy sesijos metu i$
skrynios nebelaimimi paapildomi nemokami sukimai.

o Kai i§ skrynios laimima Lipnioji Universalioji funkcija, ant biigny Universalusis simbolis
atsitiktinai uzima kito simbolio pozicijg ir joje lieka iki kol baigiasi Nemokami sukimai.

e Lipnusis Universalusis simbolis negali uzimti kito tokio pat simbolio pozicijos.

e Ant bugny vienu metu daugiausia gali baiti 6 Lipnieji Universalieji simboliai.

o Kai i§ skrynios laimima monety laiméjimo funkcija, iSmokamas 1-30 karty i§ statymo
sumos padaugintas monety laim¢jimas.

o Kai randama skrynia, atidengtos pozicijos atstatomos ir vél turi bati atidengtos, o
atsitiktinéje vietoje vel paslepiama nauja skrynia.

e Yratrys skryniy tipai: mazos, vidutings ir didelés.

o IS iy tipy atsitiktinai parenkama vieno tipo skrynia, i§skyrus dvi pirmasias skrynias, kurios
automatiskai btina mazesnés arba vidutings.
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Maza skrynia

IS mazy skryniy laimimas 3—5 funkcijy aktyvinimas.

IS mazy skryniy visuomet laimimas bent 1 Papildomas nemokamas sukimas.
I$ mazy skryniy laimima iki 1 Lipniosios universaliosios funkcijos.

Mazos skrynios yra 2 pozicijy plocio ir 1 pozicijos aukscio.

Vidutiné skrynia

I$ vidutiny skryniy laimimas nuo 6-10 funkcijy aktyvavimas.

e I8 vidutiniy skryniy visuomet laimimi bent 2 Papildomi nemokami sukimai.
e I8 vidutiniy skryniy laimima iki 2 Lipniyjy universaliyjy funkcijy.
e Vidutinés skrynios yra 2 pozicijy plocio ir 2 pozicijy aukscio.

Didelé skrynia

I dideliy skryniy laimimas nuo 1-15 funkcijy aktyvinimas.

e I8 dideliy skryniy visuomet laimimi bent 3 Papildomi nemokami sukimai.
e I8 dideliy skryniy laimima iki 3 Lipniyjy universaliyjy funkcijy.
e Didelés skrynios yra 3 pozicijy plocio ir 2 pozicijy aukscio.

-----

®

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

®

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

®

Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.
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’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitrékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

I

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

®

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija
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e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.307 Zaidimas ,King of slots* (,,LoSimy automaty karalius*)
Zaidimo ,,King of slots“ (,,Lo$imu automaty karalius*) taisyklés:

e ,,King of Slots* (,,Lo$imy automaty karalius®) tai 25 statymo eiluciy ir 3 eiliy vaizdo lo§imy
automatas su 15 nepriklausomy biigny.

« Zaidime yra funkcija ,,Sticky Wins*, Nemokami sukimai ir Uversalieji simboliai.

e Zaidimas Zaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

e Monetos verté nustatoma naudojant Monetos vertés rinkiklj.

» Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

e Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

e Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Statymo eiluciy laiméjimai dauginami i§ monety statymo skaiciaus vienai statymo eilutei.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz aktyvig statymo eilute.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Visi laiméjimai rodomi monetomis.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uZ statymo eilutes.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laimeéjimo.

e Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i$skyrus ,,Scatter.

e MaZiausia statymo suma: 0,25€.

e Didziausia statymo suma: 250€.

,,Sticky Win* funkcija

e Per pagrindinj zaidimg ir atliekant Nemokamus sukimus laiminti statymo eiluté arba 3 ar
daugiau ,,Scatter simboliy aktyvuoja ,,Sticky Win™* funkcija.

e Biignai su laiminc¢ias simboliais sulaikomi, o visi kiti blignai pakartotinai sukami, kad bty
galima laiméti didesnius laiméjimus.

o Biignai pakartotinai sukasi tol, kol yra naujy laiméjimy.

o Kai nebéra naujy laiméjimy ir pasibaigia ,,Sticky Win“, iSmokami visi aktyviis laiméjimai.

Nemokami sukimai

e Per pagrindinj zaidimg ir atlieckant Nemokamus sukimus 5 ar daugiau ,,Scatter* simboliy,
pasirodanciy bet kur ant bligny, aktyvuoja Nemokamus sukimus.

o Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

o Per Nemokamus sukimus galima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.
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e Nemokamy sukimy laiméjimai patrigubinami (x3). Papildomi Nemokami sukimai
nejtraukiami.

e Papildomi laiméti Nemokami sukimai néra dauginami i§ Nemokamy sukimy daugiklio.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i§ losimo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
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rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perziurékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.308 Zaidimas ,,Jungle Spirit: Call of the Wild*“ (,,DZiungliy dvasia: Laukinés gamtos
Sauksmas*)

Zaidimo ,,Jungle Spirit: Call of the Wild* (,,DZiungliy dvasia: Laukinés gamtos §auksmas*)
taisyklés:

 Zaidimo ,.Jungle Spirit: Call of the Wild* (,,DZiungliy dvasia: laukinés gamtos $auksmas®)
tai 243 statymo budy, 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su Nemokamais sukimais,
Simboliy plétimosi ir ,,Butterfly Boost* (,,Drugeliy augimas®) funkcija.

o Pagrindinio Zaidimo metu, gali zaisti 243 statymo budais, 1-5 lygiais (20 monety vienam
lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

e Nemokamy sukimy metu Zaidimas tampa 5 biigny ir 4 eiliy vaizdo loSimy automatu, taip
padidinant statymo budy skaiciy iki 1024.

e Statymo eiluciy néra.
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o Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

e Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaiCius, kurias galima statyti.

o Kai bet kurioje vietoje ant trijy arba daugiau greta esanciy btigny, pradedant nuo kairio ir
baigiant deSiniu pasirodo sutampantys simboliai, toks laiméjimas laikomas kaip statymo
biido laiméjimas.

e Uz statymo budg laimimas laiméjimas, jei simboliai pasirodo i$ eilés i$ kairés j deSing.

e Mokama tik uz ilgiausig sutampanciy simboliy derinj.

e Daugiau laimingy statymo biidy atsiranda, kai ant to paties biigno, kuris sugeneravo
ilgiausia laimingg statymo bitida, pasirodo dar papildomy simboliy.

e Jmanoma vienu metu laiméti ,,Scatter ir kitu simboliu, kitu atveju jmanoma laiméti su
vienu simboliu.

o Statymo biido laiméjimas monetomis lygus laiméjimui, padaugintam i§ statymo lygio.

e Statymo biido laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 100€.

Pavyzdys, kaip laiméti 1 lygio laiméjima

o Uz 3 vienodus Tigro simbolius ant $alia esanciy bligny, skai¢iuojant nuo kairiausio biigno,
laimima 50 monety. Sis kiekis padauginamas i§ 2 (uz 2 Tigro simbolius ant 3 bligno). Taip
gaunamas bendras 2 x 50 = 100 laim¢jimas.

N ‘\. »Lf‘fﬁ'j

Simboliy plétimosi funkcija

o Kiekvienas zaidimo simbolis, iSskyrus ,,Scatter simbolj, gali buti pazymétas drugeliy
simboliu. Kai toks simbolis buna laimingo derinio dalis pagrindiniame zaidime ir per
Nemokamus sukimus, jis iSsiplecia ir apima visg biigna.

»Butterfly Boost* (,,Drugeliy augimas*) funkcija
o ,Butterfly Boost“ funkcija atsitiktinai aktyvuojama pagrindinio zaidimo metu, kai
numatomas laiméjimas ir ant bligny néra ,,Scatter arba drugeliy pazyméty simboliy.

e Drugeliai skraido aplink biignus ir iSple¢ia 1-3 simbolius, kurie yra laiminc¢io derinio dalis.
ISpléstas simbolis uzdengia visg biigna.
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,,Butterfly Boost“ (,,Drugeliy augimo*) funkcijos laiméjimai pridedami prie visy statymo
biido laiméjimy.

Nemokami sukimai

Kai pagrindiniame Zaidime bet kur ant biigny pasirodo 3-5 ,,Scatter* simboliai, aktyvuojami
Nemokami sukimai.

Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

Jei Nemokami sukimai yra aktyvuojami 4 arba 5 ,Scatter simboliais, Zaidéjas gauna
monety laimejima, kuris lygus statymui, atitinkamai padaugintam i§ 15 arba 50.

Prie§ prasidedant Nemokamiems sukimams, zaidéjas pasirenka 1 i§ 5 Nemokamy sukimy
gyviny simbolj.

Kiekvienas gyviinas reiSkia dominuojantj vidutinio laimé¢jimo simbolj. Tai reiskia, kad tik
Sis simbolis, 1§ visy vidutinio laiméjimo simboliy bus ant biigny.

Uz Tigra zaid¢jas laimi 4 Nemokamais sukimais, uz Dramblj — 8, uz Meska — 12, uz
Krokodilg — 16, uz Kobrg — 20.

Pasirinkimai su mazesniu Nemokamy sukimy skai¢iumi yra rizikingesni, bet galimybé
laiméti didesné.

Nemokamy sukimy pabaigoje, bendra Nemokamy sukimy laiméjimy suma pridedama prie
visy loSimo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai, laim¢jimy sumos, jskai¢iuojant ir
monety laiméjimus, jei tokiy buvo.

Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j losima, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

Nemokami sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per losima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

.....

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

®

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

@ Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.
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’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ Zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

{rq—‘_:*fh
A
I

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.
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Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.309 Zaidimas ,,Jumanji® (,,DZiumandzi*)

Zaidimo ,, Jumanji* (,,DZiumandZi*) taisyklés:

y2Jumanji (Dzumandzi) tai 5 bugny vaizdo loSimy automatas su 4 atsitiktinémis
funkcijomis, Stalo Zaidimu su 4 skirtingais Nemokamais sukimais, UZzslépta funkcija,
monety laimejimais ir papildomais kauliuky ridenimais. 5 biignai i§délioti geometrine forma
ir i8sidéste 1S kairés 1 deSing 3, 4, 5, 4, 3 simboliy aukstyje.

Zaidziama 36 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiais (10 monety statymo
lygiui) ir su skirtingomis monetos vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

Universalusis simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter*, simbolius.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Maziausia statymo suma: 0,1€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

Kiekviena funkcija ,,Jumanji* zaidime zaidziama tame pac¢iame statymo lygyje ir su ta pacia
monetos verte kaip ir sukimas, kurio metu aktyvuota ta funkcija.

Pastaba: tik viena funkcija gali biiti aktyvuojama vieno sukimo metu.

Pagrindinio Zaidimo funkcijos

Sios atsitiktinés funkcijos gali biiti aktyvuojamos tik pagrindinio Zaidimo metu:

el o

Lipniy vynmedZiy,
Universaliojo musono,
Bezdzioniy sagmysio,
Universaliyjy lékimo.

Kiekviena atsitiktin¢ funkcija veikia vieng sukima.
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Lipniy vynmedziy funkcija

e Jei bent 2 ir daugiausiai 9 statymo eilutése yra laiméjimy, ir kitos funkcijos nebuvo
aktyvuotos, jmanoma aktyvuoti Lipniy vynmedziy funkcija.

e Jei Lipniy vynmedziy funkcija aktyvuojama, laimimi pakartotiniai sukimai, kurie padidina
laiméjima.

o Kol veikia Lipniy vynmedziy funkcija, visi simboliai, kurie yra laiméjimo dalis, ir visi
Universalieji simboliai, pasirode pirmojo sukimo metu, net jei néra laiméjimo dalis,
pasilieka ant biigny, kol kiti simboliai sukami.

« Simboliai sukasi vienu metu, bet nepriklausomai vienas nuo kito.

o Papildomi sukimai laimimi iki kol nebéra naujy simboliy, kurie likty ant biigny arba iki kol
uzpildoma visa zaidimo sritis.

o Kai baigia veikti Lipniy vynmedziy funkcija, laiméjimai jvertinami ir iSmokami.

Universaliojo musono funkcija

e Jei pagrindinio zaidimo metu atsitiktinai aktyvuojama Universaliojo musono funkcija,
vienas arba du besisukantys biignai visiSkai padengiami Universaliaisiais simboliais.

o Kai biignai sustoja, visi laiméjimai jvertinami ir iSmokami.

o Imanoma, kad tik penktas biignas biity padengtas Universaliaisiais simboliais.

BezdZioniy sagmysio funkcija

o Jei pagrindinio zaidimo metu atsitiktinai aktyvuojama Bezdzioniy samySio funkcija, visi
galimi laim¢jimai iSmokami, kai blignai sustoja. Tada visi simboliai atsitiktinai i$maiSomi
taip, kad biity sukurtas garantuotas laiméjimas, kuris i§ karto jvertinamas ir iSmokamas.

Universaliyjy lékimo funkcija

e Jei aktyvuojama Universaliyjy lékimo funkcija, kol buignai sukasi, ekrane prabéga
raganosiai ir po saves palieka 4-9 Universaliuosius simbolius.
» Kai biignai sustoja, visi laiméjimai jvertinami ir iSmokami.

Stalo Zaidimas

o Kai pagrindinio Zaidimo metu bet kur ant bugny atsiranda 3 arba daugiau ,,Scatter*
simboliy, aktyvuojamas papildomas Stalo Zaidimas. Siame Stalo Zaidime néra ,,Scatter
simboliy.

o Ekrano centre esantis ,,Jumanji‘ ratas, kai reikia, parodo informacijg apie laiméjimus ir
funkcijas.

« Zetonai yra tik dekoracija ir Stalo Zaidimo eigai neturi jokio poveikio.

« Zaidéjas ant lentos judina Zetona, kai ridenant $eiasienj kauliuka iskrenta 2. Kauliuko
ridenimo santykis tikras

e« Zaidéjas ,ridena du Zaidimo kauliukus ir kiek tasky iSridena kauliukai, per tiek laukeliy
pajuda jo zetonas.

o Kauliuko ridenimy skai¢ius Stalo zaidimo metu priklauso nuo pasirodziusiy ,,Scattere
simboliy skaiciaus:

o 3 ,Scatter” simboliai = 6 kauliuky ridenimai
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o 4 ,Scatter” simboliai = 7 kauliuky ridenimai
o 5 ,Scatter” simboliai = 8 kauliuky ridenimai

Stalo Zaidime yra tokios funkcijos ir prizai:

Nemokami Vynmedziy sukimai
Nemokami Musono sukimai
Nemokami BezdZzioniy sukimai
Nemokami Lékimo sukimai
Uzslépta funkcija

Monety laim¢jimai

Papildomi ridenimai

NoakowhE

Kiekviename stalo zaidimo kampe yra uzslépta po vieng skirtingg Nemokama sukimo funkcijg. Kai
zetonas pasirodo vienoje i§ dviejy pozicijy priesais uzslépta funkcija, ta funkcija aktyvuojama.

Pastaba: kiekviena Nemokamy sukimy funkcija gali buti aktyvuojama vieng kartg per Stalo
zaidimo sesija. Po to, kai aktyvuota Nemokamy sukimy funkcija, Zetonui pasirodzius priesais kitose
vietose uzsléptas Nemokamy sukimy funkcijas, vietoj funkcijy bus laimima po papildoma kauliuko
ridenima.

Stalo zaidimo pabaigoje bendras laiméjimas pridedamas prie visy loSimo, Kuris aktyvavo Stalo
zaidima, laiméjimy.

Nemokami VynmedZziy sukimai

o Kai aktyvuojama Nemokamy Vynmedziy sukimy funkcija, laimima 10 Nemokamy sukimy.

e Nemokamy Vynmedziy sukimy metu pakartotiniai sukimai visuomet laimimi, jei po
pradinio sukimo laimima. Vieno Nemokamo sukimo metu galimi keli Pakartotiniai sukimai,
kurie veikia taip pat kaip Nemokamy Vynmedziy sukimo funkcija.

e Vynmedziai griebia Universaliuosius simbolius ir laiko juos, kol veikia Nemokamy
VynmedZiy sukimy funkcija, nepaisant to, ar tie simboliai yra laiméjimo dalis, ar ne.

Nemokami Musono sukimai

o Kai aktyvuojama Nemokamy Musono sukimy funkcija, laimimi 7 Nemokami sukimai.

e Nemokamiems Musono sukimams galioja tos pacios taisyklés kaip ir Musono
Universaliesiems simboliams, iSskyrus tai, kad dviejy vienas po kito vykstan¢iy Nemokamy
sukimy metu negali biiti uzdengiami tie patys biignai.

Nemokami BezdZioniy sukimai
o Kai aktyvuojama Nemokamy BezdZioniy sukimy funkcija, laimimi 6 Nemokami sukimai.

o Kiekvieno Nemokamo Bezdzioniy sukimo metu veikia toks pats iSmaiSymo mechanizmas
kaip ir veikiant Bezdzioniy samysio funkcijai.
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Nemokami Lékimo sukimai

o Kai aktyvuojama Nemokamy Lékimo sukimy funkcija, laimimi 5 Nemokami sukimai.
e Kiekvieno Nemokamo Lékimo sukimo metu veikia tas pats mechanizmas kaip ir veikiant
Universaliyjy Lékimo funkcijai.

UZslépta funkcija

o Kai zetonas pasirodo priesais Uzsléptos funkcijos pozicija, laimima ta uzslépta funkcija.

e ,,Jumanji“ rate pasirodo Nemokamy sukimy funkcijy karuselé, monety laiméjimai (x2—x10
i§ statymo sumos) ir 2 papildomi kauliuko ridenimai. Zaidé¢jas laimi ta funkcija, kurioje
sustoja karuselé.

e Jei laimima Nemokamo sukimo funkcija, zetonas perkeliamas j atitinkamg vieta.

o Svarbu pastebéti, kad kiekviena Nemokamy sukimy funkcija gali biiti aktyvuojama tik viena
kartg per Stalo zaidimo sesijg. Prie§ tai laimétos funkcijos nepasirodo Uzsléptos funkcijos
karuselé¢je.

Monety laiméjimai
e Kai Zetonas pasirodo priesais Monety laiméjimo pozicija, laimimas monety laiméjimas.
Zaidimo lentoje monety laiméjimai sudaryti i§ x—x5 padaugintos statymo sumos.
e Monety laiméjimo suma lygi esamai statymo sumai padaugintai i$ skaiCiaus, nurodyto
pozicijoje.
Papildomi ridenimai

e Kai Zetonas pasirodo ant Papildomo ridenimo pozicijos, laimimas papildomas kauliuko
ridenimas.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

monetos verte.

@ Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.
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Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami | nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

q\w--,“

v

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindin; Zaidima.
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@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Stalo Zaidimas

. ||Stalo zaidimo metu bakstelékite ant kauliuko ir ridenkite ji. Kitu atveju bakstelékite
Imygtuka RIDENTI.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.310 Zaidimas ,,Joker Pro* (,,Profesionalus juokdarys®)
Zaidimo ,,Joker Pro“ (,,Profesionalus juokdarys“) taisyklés:

o ,Joker Pro“ (,,Profesionalus juokdarys®) tai 5 buigny ir 3 eiliy vaizdo lo§imy automatas su
,,Joker Pro* pakartotiniais sukimais ir ,,Hot Spot (,,Kar$ta vieta) laiméjimais.

o Zaidimas Zaidziamas su 10 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis
monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eiluteje, skaicius.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uZz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0, 1€.

o Didziausia statymo suma: 100€.

,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai

o Kai pagrindinio zaidimo metu vienas ar daugiau ,,Scatter* simboliy pasirodo ant 2, 3, arba 4
bugny, aktyvuojami ,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai.

e Pagrindiniame zaidime ,,Scatter* simboliai gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 biigny.

e Jei pagrindiniame zaidime trys ,,Scatter simboliai pasirodo 2, 3, ir 4 biigny viduryje,
laimima ,,Hot Spot*, kurj sudaro 1000 karty padauginta bendra statymo suma.
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,Joker Pro“ pakartotiniai sukimai zaidZiami tame paciame statymo lygyje ir su ta palia
monetos verte, kaip sukimo, kurio metu aktyvuoti ,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai.

,,Joker Pro* pakartotiniy sukimy metu, 1 ir 5 baignai pavirsta Universaliaisiais buignais ir 2, 3
ir 4 btigny viduryje atsiranda trys ,,Hot Spot* pozicijos.

»Scatter simboliai, Kkuriais aktyvuoti ,Joker Pro“ pakartotiniai sukimai, pavirsta j
Universaliuosius simbolius, kurie pasilieka ant biigny, o btignai sukasi dar kartg.

Jei trys Universalieji simboliai pasirodo ,,Hot Spot* pozicijose, laimima 1000 karty ,,Hot
Spot“ laiméjimy, 0 ,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai baigiasi.

,,Joker Pro“ pakartotiniy sukimy metu Universalieji simboliai gali atsirasti tik ant 2, 3 ir 4
buigny ir gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter simbolius.

Kai vienas ar daugiau papildomy Universaliyjy simboliy pasirodo ant bigny per ,,Joker Pro*
pakartotinio sukimo laiméjima, aktyvuojamas dar vienas ,,Joker Pro* pakartotinis sukimas, o
simbolis ar simboliai lieka ant biigny iki $iy sukimysi pabaigos.

Bendras ,,Joker Pro“ pakartotiniy sukimy laiméjimas pridedamas prie viso losimo, kurio
metu aktyvuoti ,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai, laiméjimy.

Jeigu ,,Joker Pro* pakartotiniy sukimy laiméjimai (jskaitant ir visus kuriy metu aktyvuoti
,,”Joker Pro* pakartotiniai sukimai, laimé&jimus) vir$ija bendrg statymo suma, padaugintg i$
1000, laimima suma, padauginta tik i§ 1000, ir ,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai baigiasi.
Jei per ,Joker Pro“ pakartotinius sukimus jokie papildomi Universalieji simboliai
nepasirodo ant buigny, ,,Joker Pro* pakartotiniai sukimai baigiasi.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

monetos verte.

@ Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.
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’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

I

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

®

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija
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e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.311 Zaidimas ,,Jackpot 6000“ (,,Didysis prizas 6000*)
Zaidimo ,,Jackpot 6000“ (,,Didysis prizas 6000) taisyklés:

e ,Jackpot“ (,,Didysis prizas 6000°) - tai 3 biigny ir 5 eilu¢iy loSimy automatas su dZokerio
simboliais, Dvigubinimo zaidimu ,,Skai¢ius arba herbas‘ ir Supermatuoklio rezimu.

« Zaidziama 5 fiksuotomis statymo eilutémis, 2 monetomis statymo eilutei ir skirtingomis
monety vertémis.

« Numatytoji statymo verté zaidimo pradziai yra 10. Sios vertés pats zaidéjas negali padidinti.

e Privaloma laiméti tam, kad gautuméte galimybe Zaisti Supermatuoklio rezimu.

e Kredito matuoklis rodo laiméjimy suma.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Visus, iSskyrus dzokerio, laiméjimus galima dvigubinti.

e Kiekvieng karta, kai laimima Zaidimo ,,Jackpot 6000 loSime, laimima galimyb¢ statyti dalj
arba visus laiméjimus zaidime ,,Skai¢ius arba herbas® su 50:50 $ansu juos padvigubinti.

e Jei zaidime ,Jackpot 6000 pastatote 10 ir laimite bet kurj loSima, iSskyrus dZokerio
laimejimus, pradedate zaisti Supermatuoklio rezimu.

e Nepaisant to, koks buvo statymas, pasirenkamos visos 5 eilutés.

o Kai pradedama zaisti Supermatuoklio rezimu, statymo verté pakyla nuo 10 iki 20.

e Zaidziant Supermatuoklio rezimu yra $ansas laiméti bet kur ant biigny pasirodzius visiskai
matomiems dZzokerio simboliams arba 3 jprastiems simboliams statymo eilut¢je.

o Iprasti simboliai tai Zvaigzdé, Varpas, Vynuogés, Citrinos ir Vysnios.

o Zaidéjas gali zaisti kita Zaidima arba susirinkti laiméjimus. Jei Zaidimas pralaimimas,
likusios monetos, iSskyrus ZzaidZziamo zaidimo statymo sumg, pridedamos kredito
matuoklyje.

o Zaidziant Supermatuoklio rezimu uZz kiekvieng 2 dzokerio simboliy derinj laimimas
atsitiktinis 10-6000 monety laiméjimas.

e Kai Supermatuoklis rodo 6000 monety, suma automatiSkai iSmokama ir zaidé¢jas
sugrgZinamas j pagrindinj Zaidima.

o Pagrindiniame zaidime vél Zaidziama pradzioje pasirinkta monetos verte ir Supermatuoklio
rezimu laimétas monety laiméjimas jau rodomas pagal §ig verte.

o Didziausia galimas laiméjimas zaidime ,,Jackpot 6000 yra 6 000 monety.

e Maziausia statymo suma: 0, 1€.

e Didziausia statymo suma: 2€.

Dvigubinimo Zaidimas ,,Skaicius arba herbas*

e Tam, kad zaistuméte visa laimé&jimo suma, bakstelékite ,,Skai¢ius arba herbas* mygtuka.

e Tam, kad Zaistuméte laiméjimo sumos dalimi, bakstelékite ,,Pervesti kiekvienai 20 monety
sumai, kurig norite iSsaugoti i§ laimé¢jimo sumos. Tada bakstelékite ,,Skai¢ius arba herbas*
mygtuka ir Zaiskite likusia laiméjimo suma.

o Pervesta monety suma iSsaugoma kaip Rezervuotos monetos. Rezervuotos monetos
nenaudojamos jokiems statymams.
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e Jei nenorite zaisti zaidimo ,,Skai¢ius arba herbas®, bakstelékite ,,Surinkti*, taip pridédami
laimejimga prie savo kredito likucio ir grizkite | loSimy automato pagrindinj meniu.

o Kai pasirenkate ,SkaiCius arba herbas“, metama moneta ir laiminga monetos pusé
paryskinama.

e Dvigubinimo zaidimas ,,SkaiCius arba herbas‘ automatiskai baigiasi, kai laiméjimas virSija
3000 monety.

e Jei bendras monety laiméjimas lygus 20 arba maziau monety ir jas bakstelite ,,Pervesti®,
laiméjimo suma pridedama prie jiusy kredito ir esate sugrazinami i pagrindinj zaidima.

e Jei laimite, toliau Zzaidziate zaidimg ,,SkaiCius arba herbas“ arba grjztate j pagrindinj
zaidima.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

@ Bakstelékite ir pradékite zaisti su esama monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami ] nustatymy meniu.

,.Skaicius arba herbas“

Bakstelékite ir pradekite Zaisti ,,Skaicius arba herbas®.

Pervesti

| ||Bakstelékite ,,Pervesti kiekvienai 20 monety sumai, kurig norite i§saugoti i$ laiméjimo
Sumos.

Surinkti

| |[Bakstelékite tam, kad pridétuméte laiméjimus prie likucio ir griztuméte | pagrindinj
|[zaidima.

Grijzti

Bakstel¢kite ir grjzkite ; Supermatuoklio zaidima
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’

ISéjimas

x Bakstelékite ir iSeikite 1§ Zaidimo.

| Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

« Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.312 Zaidimas ,,The Invisible Man“ (,,Nematomas Zmogus*)
Zaidimo ,,The Invisible Man* (,,Nematomas Zmogus*) taisyklés:
e ,,The Invisible Man* (,,Nematomas Zzmogus®) tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo losimy automatas

su Universaliyjy simboliy pakeitimais, 2 papildomomis funkcijomis, pakartotinio sukimo
rezimu ir Nemokamais sukimais.
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Zaidziama 20 (fiksuoty) statymo eilu¢iy, 1-10 statymo lygiy, ,,Laimék abiem budais“ ir su
skirtingomis monetos vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai iSmokami, kai jie pasirodo is eilés i§ kairés j deSing ir i§ deSinés ]
kairg.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

Visi monety laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus, laimétus
Grifino jtuzio papildomo zaidimo metu.

Papildomos funkcijos laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i
monetos vertes.

Papildomos funkcijos laimé¢jimai pridedami prie pradiniy statymo eilutés laiméjimy.
Papildomos funkcijos zaidziamos tame paciame statymo eilutés lygyje ir su ta pacia
monetos verte, kaip ir loSimas, kurio metu jos buvo aktyvuotos.

Maziausia statymo suma: 0,2€.

DidZiausia statymo suma: 100€.

Universalieji pakartotiniai sukimai

Po to, kai ant bligny atsiranda Universalusis simbolis ir visi sukimo metu laiméti statymy
laim¢jimai iSmokami, kiekvienas Universalusis simbolis horizontaliai persikelia per vieng
biigny pozicijg ir laimimas Pakartotinis sukimas. Universalieji simboliai, kurie horizontaliai
persikelia Pakartotiniy sukimy metu yra vadinami VaikStanciais universaliaisiais simboliais.
Yra 2 skirtingos VaikStanciy universaliyjy simboliy riiSys: Policijos ir Grifino.

Kiekvieno pakartotinio sukimo pradzioje universalieji Policijos simboliai pasirodo ant 1
biigno ir horizontaliai persikelia vienu biignu j deSing, o Grifino simboliai pasirodo ant 5
biigno ir persikelia viena pozicija | kaire.

Jei Grifino ir Policijos universalusis simbolis yra toje pacioje pozicijoje ant buigny,
universalieji liks toje pozicijoje ir susijungs ] vieng. Esamo sukimo metu ir po to, kai
iSmokamas kiekvienas galimas statymo eilutés laiméjimas, aktyvuojami Nemokami
sukimai.

Po Nemokamy sukimy visi Universalieji simboliai, kurie nedalyvavo aktyvuojant
Nemokamus sukimus, lieka ant bligny ir toliau, iki kol jie dingsta nuo biigny, aktyvuoja
pakartotinius sukimus. Universalieji simboliai, kurie aktyvavo Nemokamus sukimus
pradingsta kito sukimo metu ir daugiau nebeaktyvuojami Pakartotiniai sukimai.

Nemokami sukimai

Pagrindiniame Zaidime susijungus Policijos ir Grifino universaliesiems simboliams
aktyvuojama 10 Nemokamy sukimy. Daugiausia vienu metu pagrindiniame zaidime galima
aktyvuoti 30 Nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu tiek Grifino, tiek Policijos universalieji simboliai gali pasirodyti
bet kur ant bugny.
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e Jei Nemokamy sukimy metu Grifino ir Policijos universalieji simboliai susijungia,
pridedami 4 Papildomi Nemokami sukimai. Kaip ir pagrindinio zaidimo metu, po S§io
susijungimo, Universalieji simboliai, kurie aktyvavo Nemokamus sukimus, pradingsta nuo
bugny.

e Nemokamy sukimy metu vir§ biigny pasirodo 2 matuokliai. Matuokliai dera su ant biigny
Nemokamy sukimy metu pasirodanciais Universaliaisiais simboliais.

o Kai Grifino arba Polocijos universalusis simbolis persikelia nuo btigny, jis uzpildo 1 vietg
atitinkamame matuoklyje. Kiekvienas matuoklis turi 8 vietas.

e Jei 1 matuokliy pripildomas prie§ Nemokamiems sukimams pasibaigiant, suteikiama
atitinkama papildoma funkcija, kuri prasideda Nemokamy sukimy sesijos pabaigoje.

e Jei 118 Papildomo zaidimo arba Policijos sukimy matuokliy uzsipildo, jmanoma pripildyti ir
kita.

Papildomos funkcijos

o Kai Papildomo zaidimo arba Policijos sukimy matuoklis uzsipildo Nemokamy sukimy metu,
aktyvuojama atitinkama papildoma funkcija, kuri prasideda Nemokamy sukimy pabaigoje.

e Yra 2 papildomos funkcijos: Policijos sukimy funkcija ir Grifino jtizio papildomas
zaidimas.

e Policijos sukimy papildoma funkcija aktyvuojama, kai Policijos sukimy matuoklis
pripildomas, o Grifino jtizio papildoma funkcija aktyvuojama, kai pripildomas Papildomo
zaidimo matuoklis.

e Grifino jtiizio papildomas zaidimas vyksta 3 vietose, kur zaidéjas spusteli ant 1 i§ 5 objekty
ir atidengia savo priza. 5 objektai, i§ kuriy atitinkamoje vietoje renkasi Zaidé¢jas yra: 3
skirtingo monety kiekio laim¢jimai, 1 daugiklio padidinimas ir 1 objektas, kuris uzbaigia
etapa.

o Kai zaid¢jas pasirenka monety laimejima, jis pridedamas prie esamos Papildomo Zaidimo
monety sumos. Zaidéjas toje vietoje gali rinktis i$ likusiy objekty.

e Daugiklis Papildomo Zaidimo pradZioje prasideda nuo 1. Kai Zaid¢jas pasirenka daugiklio
padidinimo simbolj, daugiklis padid¢ja 1. Tada Zaidéjas gali rinktis i§ toje vietoje likusiy
objekty. Papildomo zaidimo pabaigoje visi jo metu laiméti monety laiméjimai padauginami
1§ galutinio daugiklio skaiciaus. Didziausias galimas daugiklis yra 4.

o Kai Zaidéjas paspaudzia ant etapg uzbaigianCio objekto, uzbaigiamas etapas ir zaidé¢jas
perkeliamas | kita etapa. Jei Zaid¢jas ant Sio objekto paspaudZia biidamas 3 etape, baigiasi
Papildomas Zaidimas.

o Pirmas 1 etape pasirenkamas objektas negali biiti etapa uzbaigiantis objektas.

e Policijos sukimy papildoma funkcija susideda 1§ 3 sukimy, kuriy metu atsitiktinai ant biigny
pasirodo 5 Degantys universalieji simboliai. Sios papildomos funkcijos metu, per kiekviena
sukimg, 5 Degantys universalieji simboliai pasirodys atsitiktinése pozicijose.

e Veikiant Policijos sukimy papildomai funkcijai, prie§ 5 atsitiktinius Degancius
universaliuosius simbolius ant biigny nepasirodo jokie Universalieji simboliai.

o Daugiausia Grifino jtizio papildomame Zaidime galima laiméti 37 600 monety suma.

e Daugiausiai vieno sukimo metu veikiant Policijos sukimo funkcijai galima laiméti 90 000
monety. Kadangi sukama 3 kartus, daugiausia galima laiméti 270 000 monety.

-----
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Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstelekite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zzaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaji sukima neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.
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o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

- Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindin zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.313 Zaidimas »Hotline* (,,Karstoji eiluté*)
Zaidimo ,,Hotline* (,,Kar§toji eiluté*) taisyklés:

e Hotline* ,Karstoji eiluté” tai 5 bugny, 3 eiliy ir 30 eiluéiy (fiksuoty) vaizdo loSimy
automatas su Universaliaisiais ir ISple¢iamais universaliaisiais simboliais, Pakartotiniais ir
Nemokamais sukimais bei ,,Karsty“ eilu¢iy papildomu statymu.

o Zaidziama su 30 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monety
vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

o Statymo lygis yra monety statymo skaicius 2 statymo eilutéms.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0,15€.

e Didziausia statymo suma: 450€.
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»Karsty“ eiluciy papildomas statymas

HKarsty“ eiluiy papildomas statymas — $i funkcija padidina galimybg laimeéti
»ISsiplecian¢iy universaliyjy simboliy ir Pakartotiniy sukimy funkcijas, loSéjui pastacius
didesnj statyma.

Kickviena eilé yra ,karSta”. Kiekviena ,karSta* eiluté gali bati aktyvuota arba iSjungta.
Viena ,karSta“ eiluté visg laikg yra aktyvuota.

Kai viena ,karSta® eiluté yra aktyvuota, zaidZiama su Baziniu statymu (15 monety vienam
statymo lygiui).

Jei dvi ,karStos eilutés yra aktyvuotos, zaidZziama su Dvigubu statymu (30 monety vienam
statymo lygiui).

Jei trys , karstos* eilutés yra aktyvuotos, zaidziama su Trigubu statymu (45 monetos vienam
statymo lygiui).

Kuo daugiau ,karSty“ eilu¢iy yra aktyvuotos, tuo didesnis Sansas, kad pasirodys
ISsipleciantieji universalieji simboliai ir tuo didesné galimybé laiméti Pakartotiniy sukimy.

Universalusis simbolis ir iSple¢iamas universalusis simbolis

Pagrindinio zaidimo, Pakartotiniy ir Nemokamy sukimy metu Universalieji simboliai gali
pasirodyti bet kur ant biigny ir gali pakeisti visus, i$skyrus ,,Scatter* simbolius.

Jei Universalusis simbolis pasirodo ,karstoje” aktyvuotoje eilutéje, simbolis uzdengia visg
biigna.

Iskritus Universaliajam ir ISpleCiamam universaliajam simboliams, jie pasivercia |
didziausios vertés simbolius, kad sudaryty didziausig galima laiminCig kombinacijg i$
laiméjimy lentelés.

Pakartotiniai sukimai

Jei pagrindinio zaidimo ir Pakartotiniy sukimy metu Universalusis simbolis pasirodo
,karStoje“ aktyvuotoje eilutéje, simbolis iSsipleCia ir uzdengia visg bigng. Kai visi
laiméjimai jvertinami, uz §j simbolj suteikiamas Papildomas sukimas.

ISpleciamas universalusis simbolis lieka ant biigny 1ki Pakartotiniy sukimy pabaigos.
Pakartotiniai sukimai pasibaigia, jei jokie nauji Universalieji simboliai nepasirodo ,.karstoje*
aktyvuotoje eilut¢je.

Pakartotiniai sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu, monety verte ir tomis paciomis
aktyvuotomis ,karStomis® eilutémis, kaip ir sukimas, kurio metu buvo aktyvuoti
Pakartotiniai sukimai.

Visi Papildomi sukimai pridedami prie visy pirminio sukimo laiméjimy.

Jei tuo pat metu laimima Nemokamy ir Pakartotiniy sukimy, pirma aktyvuojami Nemokami
sukimai.

Nemokami sukimai

Kai pagrindinio zaidimo metu bet kur ant 1, 3 ir 5 bugny pasirodo 3 ,,Scatter* simboliai,
aktyvuojami 7 Nemokami sukimai.

Jei nemokamy sukimy metu Universalusis simbolis pasirodo aktyvuotoje ,,karstoje* eilutéje,
simbolis iSsiplecia, uzdengia visa biigng ir lieka ant bligny iki kol baigiasi Nemokami
sukimai.
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e Per nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

o Nemokami sukimai zaidziami tame paciame statymo lygyje, su ta pafia monetos verte ir
tomis paciomis aktyvuotomis ,karStomis“ eilutémis, kaip ir loSimas, kurio metu buvo
aktyvuoti Nemokami sukimai.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

o Pasibaigus nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j losima, kuris aktyvino nemokamus

sukimus.

e Jei tuo pat metu laimima Nemokamy ir Pakartotiniy sukimy, pirma aktyvuojami Nemokami

sukimai.

e Nemokami sukimai negali biiti aktyvuojami Pakartotiniy sukimy metu.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas
Bakstelekite ir pradékite zaisti esamu statymo lygiu ir monetos verte.
Palieskite zaidimo srit] ir paslépkite sukimo mygtuka.

Greitasis stabdymas: sukimo metu bakstelékite zaidimo sritj ir sustabdykite
blignus.

,Karsty“ eiluciy papildomas statymas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite ,,Karstas*“ eilutes.

Meniu

Bakstelekite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy
meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.
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| Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Zaidimo nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.
e Zaidimo vibracija: Bakstel¢kite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite vibracijas.
o IZanga: Bakstel¢kite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite jzangg.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.
o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monety skaiciy,
kurj norite statyti 2 eilutéms.
e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitrékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

-

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

=, Atgal
)

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.314 Zaidimas »Hook's Heroes* (,,Kapitono kablio herojai‘)
Zaidimo ,,Hook's Heroes* (,,Kapitono kablio herojai) taisyklés:
e ,,Hook's Heroes* (,,Kapitono Kablio herojai*) tai 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo los§imy automatas
su Universaliaisiais simboliais ir Nemokamais sukimais, kuriy metu galimos 3 skirtingos
funkcijos, ir I$skirtinio sukimo rezimu, kuris 1 sukimui jgalina atsitikting funkcija.

o Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutdiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis
monety vertémis.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



123

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

Esant Universaliajam simboliui laiméjimas lygus laiméjimui kaip uz auksc¢iausig galimg
simboliy derinj.

Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter®.

Visi monety laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus, kai laimima veikiant
Pirato funkcijai I$skirtinio sukimo metu arba Nemokamo sukimo rezime.

Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per lo§ima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Maziausia statymo suma: 0,2€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

Nemokamy ir I$skirtiniy sukimy funkcijos

3 skirtingos sukimo funkcijos gali buti aktyvuojamos Nemokamy sukimy arba vieno
ISskirtinio sukimo metu.

Jos pavadintos atitinkamai Féjos, Undinés ir Pirato funkcijomis.

Naudojant Feéjos funkcijg kiekvieno sukimo metu atsitiktinése pozicijose ant biligny
pasirodys 2-5 Universalieji perdengiantys simboliai. Kai suteikiami tik 2 Universaligji
simboliai, vienas jy turi atsirasti ant 1, 2 arba 3 biigno.

Naudojant Undinés funkcijg visi laiméjimai yra padauginami i§ dviejy, nebent
laimin¢iajame derinyje yra 1 arba daugiau Universaliyjy simboliy. Tuo atveju laimejimai
padauginami i$ 4.

Naudojant Pirato funkcijg laiméjimai iSmokami uz ant biigny matomy simboliy skaiciy, ne
uz statymo eilutes. Tai reiSkia, kad simboliai neprivalo pasirodyti ant greta esanciy biigny.
Pavyzdziui, naudojant Pirato funkcijg, jei bet kur ant bligny matomi 4 vienodi simboliai,
iSmokama tiek pat, kiek tuo atveju, kai pagrindiniame Zaidime ant laiminc¢ios statymo eilutés
yra 4 vienodi simboliai. Naudojant Pirato funkcijg ant biigny nepasirodo Universalieji
simboliai.

ISskirtiniai ir Nemokami sukimai

Kai 2 ,,Scatter simboliai pasirodo bet kur ant bagny, suteikiamas 1 nemokamas I$skirtinis
sukimas ir atsitiktinai pasirenkama funkcija.

Kai bet kur ant bligny atsiranda 3 ,,Scatter simboliai, suteikiama Nemokamy sukimy.
Zaidéjas gali pasirinkti, kurig i§ 3 funkcijy naudos Nemokamy sukimy metu.

Kiekviena funkcija aktyvuoja skirtingg Nemokamy sukimy skaiciy. F¢jos funkcija aktyvuoja
7 Nemokamus sukimus, Undinés funkcija — 10 Nemokamy sukimy, o Pirato funkcija — 15
Nemokamy sukimy.
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e Kai pagrindinio Zzaidimo metu bet kur ant biigny atsiranda 4 arba 5 ,,Scatter simboliai,
atitinkamai suteikiama 2 arba 3 Nemokamy sukimy pasirinkimai. Zaidéjas gali pasirinkti ta
patj 2 arba 3 kartus iS eilés, jei 4 arba daugiau ,,Scatter* simboliy atsiranda ant buigny.

e Jei laimimi 2 arba 3 Nemokami sukimai, po pirmojo, o jei 3, po antrojo lo§imo, zaidéjas
sugrazinamas pasirinkti Nemokamy sukimy funkcijg kitam Nemokamy sukimy loSimui.

o ISskirtiniy sukimy laim¢jimai pridedami prie visy pradiniy statymo eilutés laiméjimy.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy pradiniy statymo eilutés laiméjimy.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

e Per ISskirtinius sukimus negalima laiméti papildomy ISskirtiniy sukimy.

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir i$eikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

‘ D « Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



125

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skai¢iy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindin; Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.315 Zaidimas »Asgardian Stones* (,,Asgardiany akmenys*)
Zaidimo ,,Asgardian Stones* (,,Asgardiany akmenys*) taisyklés:
e ,Asgardian Stones“ (,,Asgardiany akmenys) — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy
(fiksuoty) vaizdo loSimy automatas. Zaidziama su Milziniskais simboliais ir Universaliyjy

simboliy pakeitimais, Papildomu ratu, Nemokamais sukimais ir ,,Avalanche* (,,Lavinos‘)
funkcija.
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e Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutdiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis
monety vertémis.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

e Monetos verté nustatoma naudojant Monetos vertés rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

« Universalieji simboliai gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus Papildoma rata.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz statymo eilute.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése laiméti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus Papildomo rato
laiméjimus.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Funkcija ,,Avalanche® (,,Lavina‘)

» Simboliai nesisuka, o sukrenta } vietas biignuose.

e Laiminga statymo eiluté paleis ,,Avalanche®.

e Laimin¢iy deriniy simboliai susprogsta ir dingsta, palikdami vietg antrai simboliy lavinai.
e Lavinos tesiasi tol, kol nebéra laiméjimy.

o Laviny laiméjimai pridedami prie visy statymo eilutés laiméjimy.

MilziniSki simboliai

e Pagrindiniame zaidime ir Nemokamy sukimy metu visi simboliai taip pat atsiranda
milZiniSkomis versijomis, iSskyrus Universalivosius pagrindinio Zaidimo simbolius.
MilzZiniSkas simbolis, tai 2x2 arba 3x3 simboliy blokas.

e Milziniski simboliai visiskai arba i§ dalies matomi, priklausomai nuo to, kaip sustoja
biignas.

o Laimin¢iy deriniy simboliai susprogsta ir dingsta, o visas Milziniskas simbolis dingsta, net
jei tik maza jo dalis buvo laimin¢iame derinyje.

o Visi like simboliai krenta | Zemiausias neuzimtas pozicijas ir palieka vietos naujai simboliy
lavinai. Lavinos tesiasi tol, kol nebéra laiméjimy.

e Lavinos metu gali jkristi MilziniSkas simbolis. Jam jkritus likusios neuzimtos pozicijos
uzpildomos jprastais simboliais. Nejmanoma, kad vienu metu biity matomi 2 arba daugiau
Milzinisky simboliy.

e Uz bet kurig MilziniSko simbolio dalj, jtraukta j laimincig statymo eilute, iSmokamas
laiméjimas.

MilZiniSko smiigio funkcija
e Po pirmosios Lavinos tiek pagrindiniame Zaidime, tieck Nemokamy sukimy metu gali biti

aktyvuojama MilZinisko smugio funkcija.
« Visose pozicijose po Milzinisku simboliu visuomet privalo biti simboliy.
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o Kai nukrenta naujas MilziniSkas simbolis, jis gali atsitiktinai papildomai iSmusti simbolius
i§ po juo esanciy eiliy.

e Jei dar yra laisvy pozicijy po MilziniSku simboliu, dél prie§ tai laiméto laiméjimo,
Milziniskas simbolis krenta ir iSmusSa visus simbolius i$ po juo esancios eilés. Tai tesiasi, iki
kol Milziniskas simbolis atsiranda ekrano apacioje arba iki kol po simboliu nebéra tusciy
pozicijy.

o Kiekvieng karta, kai MilziniSkas simbolis nukrenta eile Zemyn ir iSmusa bent vieng simbolj,
suteikiamas prizas.

o Uz kiekvieng iSmusta eile daugiklis padidéja vienetu. Didziausias galimas daugiklis yra x4.
Daugiklis pritaikomas kito jvertinimo metu, o tada yra atkuriamas iki 1. Tai reiSkia, kad
kiekvienas daugiklis gali buti panaudojamas tik vieng karta.

Papildomo rato funkcija

e Papildomas ratas yra 3x3 simboliy blokas, kuris gali jkristi tik j 3 paskutines eiles
pagrindinio Zaidimo metu ir per Nemokamus sukimus. Ratas gali pasirodyti i§ dalies arba
visis$kai matomas zaidimo srityje.

e Kai baigiasi Lavinos ir laiméjimy jvertinimai, sustoja ir Papildomas ratas. Monety
laiméjimai, Nemokami sukimai arba abu gali buti laimimi naudojant Papildomg rata.

e Monety laim¢jimy ir aktyviose Papildomo rato srityse laiméty Nemokamy sukimy skaicius
bus lygus eiliy, kurias dengia 3x3 simboliy blokas, skai¢iui, t. y., +1 prizas uz kiekvieng
eile.

e Monety laiméjimas Papildomu ratu lygus 1, 2 arba 5 kartus padaugintam bendram statymui.
Didziausia galima monety laiméjimo verté yra 36 kartus padaugintas bendras statymas.

e Papildomas ratas, ne taip kaip jprasti simboliai, po laiméjimo néra panaikinamas, dél to po
jo jvertinimo néra Lavinos.

e Prie MilZiniSko smigio funkcijos daugiklio, monety laiméjimy Papildomu ratu vertés dar
padauginamos. Vis délto, Sis daugiklis neatkuriamas, jei po jo yra Lavina. Vietoje to, jei
daugiklis vel padidéja, tai ir monety laiméjimai dauginami 1§ didesnio daugiklio. Kai sustoja
Lavina, jvertinami Papildomo rato monety laiméjimai.

e Papildomo rato laim¢jimai pridedami prie visy statymo eilutés laimeéjimy.

Nemokami sukimai

o Papildomame rate yra 3 laukai. Uz kiekvieng lauka skiriama po 5 Nemokamus sukimus.
Taigi pagrindiniame Zaidime naudojant Papildomo rato funkcijg galima aktyvuoti 5, 10 arba
daugiausia 15 Nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy skaicius suteikiamas pagal mokéjimy lentele.

e Nemokamy sukimy metu Universalusis simbolis gali pasirodyti kaip MilZiniskas
universalusis simbolis.

e Jei MilZziniSkame universaliajame simbolyje yra laiméjimas, simbolis padalijamas j 1x1
Universaliuosius simbolius.

o Universalieji simboliai, kurie yra laim¢jimo dalis, sprogsta ir dingsta.

e Universalieji simboliai, kurie néra laiméjimo dalis, licka ant biigny ir yra kity Laviny dalis,
iki kol nebenumatoma laiméjimy.
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e Nemokamy sukimy metu papildomas ratas gali biiti pakartotinai aktyvuojamas daugiausia
tris kartus ir i§ viso gali aktyvuoti daugiausia 25 papildomus Nemokamus sukimus.

e Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityjy nustatymy meniu
+

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukimg.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
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rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perziurékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.316 Zaidimas ,,Ghost Pirates* (,,Piratai vaiduokliai)
Zaidimo »Ghost Pirates“ (,,Piratai vaiduokliai*) taisyklés:

e ,,Ghost Pirates* ,,Piratai vaiduokliai“ tai 5 biigny vaizdo loSimy automatas, kuriuo galima
laiméti 243 budais. Be to, zaidziama su ,,Scatter laim¢jimais, Nemokamais sukimais ir
Universaliyjy simboliy pakeitimais.

e Statymo eiluciy néra.

e Galima zaisti 3, 9, 27, 81 arba 243 statymo budais ir 1-5 statymo lygiais.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

e Statymo biidas nustatomas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

o Laimé¢jimas apskaiciuojamas pagal simboliy rinkinius nuosekliai nuo kairés iki desinés.
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e Pirmasis laimin¢io derinio simbolis turi buti ant pirmo biigno.

o Statymo biido laimé¢jimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio. Suma taip
pat padauginama i$ bet kurio taikomo daugiklio.

e Statymo biido laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek atliekant Nemokamus sukimus, universalieji simboliai
pasirodo tik ant 2 ir 4 biigno.

o Universalieji simboliai pakeicia bet kurj simbolj.

e Kai pagrindiniame Zzaidime ant biigny nuosekliai pasirodo 3 arba daugiau ,Scatter
simboliy, aktyvuojami Nemokami sukimai.

e Monety laiméjimai su ,,Scatter simboliais apskai¢iuojami padauginant bendra loSimo
statymo sumg i$ vertes.

e Vienu metu skirtingais statymo btidais pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi laiméjimai iSmokami tik uz pasirinktus statymo lygius, iSskyrus laiméjimus su
,.Scattere simboliais.

e Maziausia statymo suma: 0,01€.

e Didziausia statymo suma: 62,5€.

Nemokami sukimai

o Kai Nemokamy sukimy metu ant biigny nuosekliai pasirodo 3 arba daugiau ,,Scatter
simboliy, aktyvuojami Nemokami sukimai.

o Scatter” simboliai turi pasirodyti i§ eilés, pradedant nuo kairiausio biigno.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymu kaip loSimas, kuris aktyvino Nemokamus
sukimus.

e Per Nemokamus sukimus galima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

o Nemokamy sukimy metu statymo biido laim¢jimai iSmokami trigubai.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

‘ Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite biignus.

- -
Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.

@ Greityjuy nustatymy meniu
+

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.
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Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami | nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj

sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

q\w--,“

v

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindin; Zaidima.
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@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.317 Kalédiné zaidimo ,Fruit Shop* versija (Kalédiné Zzaidimo ,Vaisiy
parduotuvelé versija)

Kalédinés Zaidimo ,,Fruit Shop* (,,Vaisiy parduotuvélé®) taisykleés:

o Kalédiné ,,Fruit Shop* versija (,,Vaisiy parduotuvé®) tai veiksmo kupinas vaizdo losimy
automatas su 5 bugnais ir 15 statymo eiluciy. Klasikinés funkcijos apima universaliyjy
simboliy pakeitimus su x2 daugikliu ir nemokamy sukimy x2 daugiklj.

e Zaidziama su 15 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis monety
vertémis.

o Sukimo mygtukas paleidZia Zaidima su esama valiuty verte ir statymo lygiu.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant STATYMO LYGIO rinkiklj.

« Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu.

« MONETOSE rodomas monety, kurias galima statyti, skaicius.

o Tiek per pagrindinj Zaidima, tiek atliekant nemokamus sukimus, universalieji simboliai
pasirodo ant 2, 3 ir 4 biigny.

o Statymo eilutés laiméjimai su universaliais simboliais yra x2.

e Tik vienas universalusis daugiklis taikomas statymo eilutés laiméjimui.

o ISmokamas tik didZiausias laimejimas uZz aktyvig statymo eilutg.

e Statymo eiluté laimi, jei 1S eilés ir 18 kairés j deSing matomi laimingi deriniai.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio. Suma
taip pat padauginama i$ bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laime¢jimai sudedami.

e MONETOSE rodomas monety, kurias zaidéjas gali statyti, skaicius

e Maziausia statymo suma: 0,15€.

o Didziausia statymo suma: 150€.

Nemokami sukimai
e Uz statymo eilutés laiméjimus su sutampanciais simboliais suteikiama nemokamy
sukimy.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino nemokamus sukimus.
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Atliekant nemokamus sukimus, uz visus laimingus derinius su sutampanciais simboliais
suteikiama papildomy nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai pasibaigia, kai nebelicka nemokamy sukimy ir nebesugeneruojama
naujy laiméjimy.

Statymo eiluciy laiméjimai atlieckant nemokamus sukimus iSmokami x2.

Atliekant nemokamus sukimus, statymo eilutés laiméjimai su universaliais simboliais
reiSkia, kad universalusis daugiklis padauginamas i§ nemokamy sukimy daugiklio.
Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas
pridedamas prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo
lygiu ir monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir
sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstelekite ir eikite j} Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

D)

Bakstelekite ir jjunkite arba i§junkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

@®

Bakstelekite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neidami j nustatymy
meniu.

®

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



134

X

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite
garsa.

®

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba
iSjunkite greitaji sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite
kairés rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite
monety skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite
monetos vertg.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj Zaidima.
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Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.318 Zaidimas ,,French Roulette* (,,Pranciiziska ruleté)
Zaidimo »Erench Roulette* (,,PrancuiziSka ruleté*) taisyklés:

e ,French Roulette (,,PranctziS8ka ruleté”) tai klasikinés ruletés zaidimas su vidiniais ir
iSoriniais statymais.

« Ruletés rata sudaro 37 padalos, sunumeruotos 0-36. Zaidimo tikslas yra nuspéti, j kuria
padalg jkris kamuoliukas pasukus rata.

e Maziausia statymo suma: 0,1€.

e Didziausia statymo suma: 1000€.

Kaip losti?

Pasirinkite Zetono verte, atlikite statyma, pasukite rata, palaukite ir pamatysite, ar teisingai
nuspg¢jote laimingg skaiciy.

« Zetono vertés pasirinkimas Klaviatiiros srityje bakstelékite Zetong ir pasirinkite norima
zetono verte. Vienu metu ekrane yra aktyvi tik viena Zetono verté. Aktyvaus zetono kair¢je
arba deSinéje puséje gali biiti matomos papildomy Zetony dalys. Norédami jas pastatyti
slinkite kairén ir deSinén, kad pamatytuméte Zetony vertes.

e Vieno arba keliy statymy atlikimas Statyti galima dviem budais.

o Pasirinkite zetono verte ir bakstelekite statymo srit;, kad ja pasirinktuméte.
Atliekamas atitinkamas statymas.

o Nuvilkite zetong ] statymo sritj. Pasirenkama statymo sritis, atlickamas atitinkamas
statymas.

e Papildomi baksteléjimai prideda reikiamg tos pacios vertés Zetony skaiCiy prie pasirinktos
statymo srities.

e Po to, kai atlieckamas statymas, bakstelékite ir palaikykite statymo sritj ant stalo ir
perziiirékite bendra statymo verte.

e Jei bandote atlikti statyma, kurio suma virSija stalg arba statymo srities ribg, bus parodytas
praneSimas ir bus atliktas didZiausias leidZiamas statymas.

o Kai statymo sritis pasirenkama, ji parySkinama. Paryskinta statymo sritis tampa neaktyvia
per dvi sekundes.

o Rato sukimas Kai atliksite statyma, bakstelékite sukimo mygtukg ir pradékite zaidimo
loSimg. Tuomet ] ruletés ratg paleiskite kamuoliukg. Pastatyta suma bus iSskaiciuota i§ jiisy
saskaitos. Kamuoliukas sustos padaloje, tos padalos skaicius ir bus laimingas.

o Zaidéjas gali sustabdyti rulete bet kuriuo metu, kol ji sukasi, baksteledamas bet kur
zaidimo srityje.
o Ratg yjmanoma sukti ir neatlikus jokio statymo.

e Laimingo skaifiaus patikrinimas Kai kamuoliukas sustoja padaloje, paskelbiamas

laimingas skai€ius ir iSmokami visi laimingi statymai. Laimingas skaiius matomas ant
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ruletés rato. Jisy laiméjimai taip pat rodomi zaidimo skydelyje ir yra pridedami prie jusy
Grynyjy sumos. Visi nelaimingi statymai iSvalomi.

o Zaisti dar Kkarta. Bakstelékite pakartotino statymo mygtuka ir bus atliktas toks pat
statymas, kaip ir praeitame losime. Kitu atveju bakstelékite statymy iSvalymo mygtuka, kad
bty iSvalyti visi jvykdyti statymai, atlikite naujy statymy ir bakstelékite sukimo mygtuka.

Pakartotinas to paties statymo naudojimas

e Zaidéjas turi galimybe i$saugotti iki 10 ankséiau atlikty skirtingy statymy.

e Naudojant funkcijg ,,Favorite bets* galima iSsaugoti bet kokios konfigiiracijos statymus ir
automatiSkai juos atlikti pasirinktinai (i§ iSsaugoty statymy).

e Jei jjungsite Pakartotinai naudoti ta patj statyma, statymai, atlikti ankstesniame losime,
bus automatiskai atlikti ir uz vélesnius loSimus. Prie§ sukdami rata, galite modifikuoti arba
pasalinti atliktg statyma.

Skelbimy lenta

e Skelbimy lentoje rodomi zaidimo loSimy rezultatai, ,,karsti* ir ,,8alti* skaiciai.

o ,Kar§ti“ skaiciai. Rodomi 4 daZniausiai pasitaikantys skaiciai per paskutinius 500
sukimy. Antroje eil¢je rodoma, kiek karty per paskutinius 500 sukimy iSkrito
,karsti skaiciai .

o Salti“ skaitiai. Parodo 4 reGiausiai pasitaikiusius skaiius per paskutinius 500
sukimy. Antroje eil¢je rodoma, kiek karty per paskutinius 500 sukimy ,,Salti* skaiciai
iskrito.

o Rezultatai. Sioje skelbimy lentos sekcijoje rodomi paskutiniy 10 logimy laimingi
skaiciai.

Vidiniai statymai
Vidiniai statymai. Statymai atlickami ant skai¢iy arba linijy tarp skai¢iy ant vidinés stalo srities.

o Tiesus statymas. Tiesus statymas atlickamas ant vieno skaiCiaus. Norédami atlikti tiesy
statyma, padekite Zetong ant skaiciaus stale.

o ISdalytas statymas. [Sdalytas statymas atliekamas ant 2 greta esanciy skaiciy. Norédami
atlikti i8dalytg statyma, padékite zetong ant linijos tarp 2 greta esanciy skaiciy.

e Triju linijy (gatvés) statymas. Trijy linijy (gatvés) statymas yra statymas ant 3 skaiciy
eilées. Norédami atlikti gatvés statyma, padékite Zetong ant linijos ties vienos 1§ 12 eiliy
pradzia. Taip pat galite atlikti trijy linijy (gatvés) statyma ant 0, 1, 2 arba 0, 2, 3, padédami
zetonus ant ty 3 skai¢iy susikirtimo kampo.

o Kampo statymas. Kampo statymas yra statymas ant 4 skaiciy. Norédami atlikti kampo
statyma, padékite Zetong ant 4 skaiciy susikirtimo kampo. Taip pat galite atlikti kampo
statyma ant 0, 1, 2, 3, padédami Zetonus ant ty 0 ir 1, 2, 3 eilés susikirtimo kampo.

« Sesiy linijy statymas. Sesiy linijy statymas yra statymas ant 6 skaiciy; 2 eiliy, kurias sudaro
3 skaiciai, iSskyrus 0. Norédami atlikti SeSiy linijy statyma, padékite zetona ant linijos, kuri
skiria 2 eiles, pradzios.

ISoriniai statymai
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ISoriniai statymai yra statymai, atliekami ant stalo sri¢iy, kurios sudaro skai¢iy grupes. Toliau
pateikiami iSoriniy statymy variantai.

Stulpelio statymas. Stulpelio statymas yra statymas ant 12 skaiciy; vieno stulpelio, kurj
sudaro 12 skaiCiy. Norédami atlikti stulpelio statyma, padékite zetong ant vieno i§ 3
kvadraty, rodanciy rodykle stulpelio gale.

Tuzino statymas. Statymai ant 12 skaiCiy trijose greta esanciose eilése. Padékite Zetonus
langelyje, pazymétame P12, reiSkianc¢iame skaiCius 1-12, M12 langelyje, reisSkianciame 13—
24 arba D12 langelyje, reiskianciame 25-36.

Statymas ant raudono arba juodo. Statymas ant raudono arba juodo yra statymas ant 18
skaiCiy: ant visy juody skaiCiy arba ant visy raudony skaic¢iy. Norédami atlikti statymg ant
juodo arba raudono, padékite zZetong ant nepazyméty raudony arba juody sriciy.

Statymas ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy. Statymas ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy
yra statymas ant 18 skaiciy: arba ant visy lyginiy skaiciy, i§skyrus 0, arba ant visy nelyginiy
skai¢iy. Norédami pastatyti lyginj arba nelyginj skai¢iy, padékite Zetonus ant srities,
pazymétos LYGINIAI arba NELYGINIALI.

1-18 arba 19-36. 1-18 arba 19-36 statymas yra statymas ant 18 skaiciy: arba ant pirmy 18,
iSskyrus 0, arba ant paskutiniy 18. Norédami atlikti 1-18 arba 19-36 statymg, padékite
Zetong ant srities, pazymétos 1-18, arba srities, pazymétos 19-36.

ISmokos

Toliau pavaizduotoje lenteléje iSvardyti visi galimi statymai su maziausiu Zetony skaic¢iumi,
reikalingu jiems atlikti, ir iSvardytos iSmokos.

Statymas Maziausias Zetony skaicius Laiméjimas
Tiesus 1 35:1
ISdalytas 1 17:1
Trijy linijy (gatvés) 1 111
Kampo 1 8:1
Sesiy linijy 1 5:1
Stulpelio 1 2:1
Tuzino 1 2:1
Raudony arba juody |1 11
Lyginiy arba juody 1 1:1
1-18 arba 19-36 1 1:1

‘ Pagrindinis Zaidimas
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Sukimo mygtukas
Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamu statymu.

Palaikykite nuspaude sukimo mygtuka, kad perjungtuméte rezimus tarp
jprasto ir greitojo sukimo.

Greitasis stabdymas: Specialusis statymas atlickamas spustelint Zetono
vertg ir specialiyjy statymy skydelyje spustelint statyma.

Meniu

Bakstelekite ir eikite | zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelekite ir jjunkite arba i§junkite garsa neidami | nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Paleidimo nustatymai

e Greitasis sukimas. Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite Greitajj
sukimg.

o Pakartotinai naudoti tg patj statyma. Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba
i§junkite Pakartotinj to paties statymo naudojima.

Zaidimo taisyklés
Bakstelekite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindinj Zaidima.

Mygtukai ir simboliai
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ISvalyti

Bakstelékite ir iSvalykite pasirinktos srities statymus. Jei statymo sritis néra pasirinkta,
tuomet bus iSvalyti visi ant stalo esantys statymai.

Dvigubinti

Bakstelekite padvigubinti visy ant stalo esamy statymy vertei. Tai netaikoma statymui,
kuris virsijo didZiausig statymo riba.

Pakartotinai statyti

Bakstelékite ir pakartokite tg patj statyma, kaip ir ankstesniame zaidimo loSime.

Anuliuoti

Bakstelekite ir anuliuokite paskutinj ant stalo, atliktg statyma.

>

Greitieji nustatymai

Bakstelekite ir eikite | paleidimo nustatymus neidami j nustatymy meniu.

Papildoma informacija

2.319

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo

statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

Zaidimas ,,Football: Champions Cup* (,,Futbolas: Cempionq tauré®)

Zaidimas ,,Football: Champions Cup* (,,Futbolas: Cempiony tauré*) taisyklés:

Zaidimas ,,Football: Champions Cup* (,,Futbolas: empiony tauré“) tai 5 biigny, 3 eiliy ir 20
eiluciy vaizdo loSimy automatas su Universaliyjy ir Perdengian¢iy Universaliyjy simboliy
pakeitimais, Nemokamais sukimais ir Papildomu zaidimu.

Zaidimas Zzaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

Zaidéjai gali pasirinkti, uz kuriag komanda nori Zaisti, valstybiy rinkikliu bakstelédami
atitinkama komandos véliava.

Kitu atveju Zzaidéjai gali baksteléti Atsitiktinio pasirinkimo mygtuka, ir komanda bus
iSrinkta atsitiktinai.

Zaidéjas pagrindinio Zaidimo metu gali pakeisti komanda, uz kuria ZaidZia, Zaidimo
nustatymuose bakstelédamas véliavos piktograma.

Pasirinkta komanda nedaro jtakos laiméjimams ar Zaidimo eigai.

Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.
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e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam 1§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 100€.

Universalusis simbolis

e Universalieji simboliai gali pasirodyti ant bet kurio biigno ir pakeisti visus, iSskyrus
,Scatter ir Papildomus simbolius.
o Universalusis simbolis iSmoka auks¢iausig galimg laimingg derinj.

Universalusis perdengiantis simbolis

e Pagrindiniame Zaidime gali pasirodyti 2-5 Perdengiantieji universalieji simboliai.

« Pirmasis Universalusis perdengiantis simbolis atsitiktinai pasirodo ant 1-3 bagny.

« Antrasis Universalusis perdengiantis simbolis atsitiktinai pasirodo ant 1-4 btigny.

e Jei yra papildomy Universaliyjy perdengianciyjy simboliy, jie pasirodo bet Kkuriose
pozicijose, kurios jau neuzimtos Universaliojo simbolio.

e Perdengiantieji universalieji simboliai negali pasirodyti ant kity Universaliyjy simboliy.

o Perdengiantieji universalieji simboliai negali pasirodyti ant ,Scatter arba Papildomy
simboliy.

Papildomas Zaidimas

o Kai bet kur ant blugny pasirodo 3 arba daugiau Papildomy simboliy, aktyvuojamas
Papildomas Zaidimas.

o Papildomas Zaidimas yra ,,Pick and Click* tipo baudiniy mus§imo zaidimas, kuris i§ pradziy
susideda i$ 5 loSimy. Kiekvienas loSimas susideda i§ dviejy daliy.

o Pirmoje dalyje Zaidé¢jas pasirenka vieng i§ 4 pozicijy jmusti jvarciui.

e Antroje dalyje Zaid¢jas zaidZia kaip vartininkas ir pasirenka vieng 1§ 4 pozicijy sulaikyti
prieSininko smugiui.

e Jei Zaidé¢jas nesulaiko smiigio, komanda gauna 1 taSkg ir laimi monety.

o Jei zaid¢jas sulaiko smiigj, suteikiamas laiméjimo daugiklis.

o Kiekvieng karta, kai zaidé¢jas sulaiko prieSininko smiigj, laiméjimo daugiklis padidéja 1.

o Jei Zaid¢jas nesulaiko prieSininko smigio, prieSininkai gauna dar 1 taska.

e Jei zaid¢jas nejmusSa, nepelno nei monety laiméjimo, nei daugiklio ir muSimas t¢siasi.

o Jei po 5 losimy biina lygiosios, zaidziamas papildomas loSimas, iki kol kazkuri komanda
laimi.

o Papildomo zaidimo pabaigoje gaunamy monety skaiius padauginamas i§ galutinio
daugiklio. Galutinis papildomas laiméjimas susideda i$ $§iy monety sumos.

e Monety laim¢jimo amplitudé ir daugiklio verté priklauso nuo Papildomy simboliy, kuriais
aktyvuotas Papildomas Zaidimas, skaiciaus.

e Kuo daugiau Papildomy simboliy aktyvavo Papildomg Zaidima, tuo geriau.
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e Jei Papildomas zaidimas buvo aktyvuotas 3 Papildomais simboliais, pradinis daugiklis yra 1
ir gali biiti x—x11.

e Monety laiméjimas uz jmustg jvart] tame Papildomame zaidime, kuris buvo aktyvuotas 3
Papildomais simboliais, x—x3 dauginamas i§ statymo SUMOS.

e Jei Papildomas zaidimas buvo aktyvuotas 4 Papildomais simboliais, pradinis daugiklis yra 3
ir gali buiti x3—x13.

e Monety laiméjimas uz jmustg jvart] tame Papildomame zaidime, kuris buvo aktyvuotas 4
Papildomais simboliais, X2—x4 padauginamas i§ statymo SUMO0S.

e Jei Papildomas zaidimas buvo aktyvuotas 5 Papildomais simboliais, pradinis daugiklis yra 5
ir gali buiti x5—x15.

e Monety laiméjimas uz jmustg jvart] tame Papildomame zaidime, kuris buvo aktyvuotas 5
Papildomais simboliais, X5—x7 padauginamas i§ statymo sumos.

e Didziausias baudiniy muSimo losimy skaicius gali biti 10.

e Jei po 9 losimy buna lygiosios, kitas loSimas biina paskutinis, ir jame zaidéjas laimi ir
sulaiko smiigj.

o Kai 10 loSime zaidéjas sulaiko priesininko smiigj, laiméjimo daugiklis gali padidéti 1 arba 2.

o Papildomas zaidimas baigiasi, kai laimi viena 1§ komandy.

« Zaidéjas bet kokiu atveju gaus monety laiméjima.

e Papildomame zaidime gali maziausiai laiméti 20, o daugiausiai — 98 000 monety.

e Papildomo zaidimo pabaigoje bendras Papildomas laiméjimas pridedamas prie visy kity
lo§imo, kurio metu aktyvuotas Papildomas Zaidimas, laiméjimy.

Nemokami sukimai

e Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant 2, 3 ir 4 bugny pasirodo 3 ,,Scatter* simboliai,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

e Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per loSima,
kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy Turnyras sukurtas pagal Futbolo ¢empionato nokauto etapa.

o Kiekvienas Nemokamy sukimy loSimas yra atskiras futbolo zaidimas, kurio metu laiméjes
maca Zaid¢jas perkeliamas ] kitg loSimg ir Zaidzia kita maca taip pakartotinai aktyvuodamas
Nemokamus sukimus.

o Tikslas yra laiméti Turnyrg, nes monety prizus gauna 3, 2 ir 1 viety nugalétojai.

e Didziausias galimas Nemokamy sukimy loSimy skaicius yra 4, nes i§ 16 loSimo zaidé¢jas
perkeliamas j Ketvirtfinalj, tada Pusfinalj ir Finalg.

» Kiekvienas losimas sudarytas i§ 6 sukimy.

e Nemokamy sukimy metu Universalieji ir [var€io universalieji simboliai Zaidéjo ir
priesininko komandoms aktyvuoja jvarcius priklausomai nuo to, kaip iSsukami biignai. Tiek
Universalieji, tiek Jvar¢io universalieji simboliai gali pakeisti visus simbolius.

o Iprasti universalieji simboliai gali pasirodyti ant bet kurio bligno. Mélyni [varcio simboliai
pasirodo ant 1 ir 2 bigny ir aktyvuoja Zaidéjo komandos jvart], raudoni [var¢io simboliai
pasirodo tik ant 4 ir 5 simboliy ir aktyvuoja prieSininko komandos jvart;.

e Jei po 6 pirminiy sukimy kiekviename loSime biina lygiosios, suteikiamas papildomas
sukimas. Tai tesiasi, iki kol viena komanda laimi.

e Jei Zaid¢jo komanda laimi, jis perkeliamas ] kita Turnyro etapg ir jam suteikiami dar 6
Nemokami sukimai.

o Jei zaidé¢jas pralaimi Pusfinalyje, zaidziamas turnyras dé¢l paguodos bronzos.

e Monety laim¢jimas priklausys nuo zaid¢jo laimétos vietos.
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e Laiméjus pirmg vieta pelnomas x500 statymo daugiklis, antrg — X100 statymo daugiklis, o
laiméjus trecig vietg —x20 statymo daugiklis.

e Nemokamy sukimy turnyro metu ant biigny neatsiranda ,,Scatter* ir Papildomy simboliy.

o Visi statymo eilutés laiméjimai, pelnyti Nemokamy sukimy turnyro lo§imy metu, pridedami
prie visy laiméjimy, pelnyty losime, kuriame aktyvuoti Nemokami sukimai. Si suma
pridedama prie monety laiméjimo, kurio kiekis priklauso nuo zaidéjo uzimtos vietos.

| Pagrindinis Zaidimas
Sukimo mygtukas

monetos verte.

@ Bakstelekite ir pradekite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite btignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.
@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite | greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami ] nustatymy meniu.

’

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
Garso nustatymai

 Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitaji
sukimg.
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o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite kairés rankos
rezima.

Statymo nustatymai

e Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perziiirékite paskutinio zaidimo istorijg.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta Zzaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.320 Kalédiné zaidimo ,,Flowers* versija (Kalédiné Zaidimo ,,Gélés* versija)

Kalédinés Zaidimo ,,Flowers® (,,Gélés*) versijos taisyklés:

Kalédiné ,,Flowers®“(,,Gélés™) versija tai 5 blgny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su Dvigubais
simboliy pakeitimais bei Nemokamais sukimais su Sukrautais universaliaisiais simboliais.

e Qalite zaisti su 30 fiksuoty statymo eiluCiy skirtingais statymo lygiais ir monetos
vertémis.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant STATYMO LYGIO rinkikl;.

e Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.
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Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Universalieji simboliai gali pakeisti visus, iSskyrus Nemokamy sukimy ir Dvigubus
simbolius.

Uz Universaliuosius simbolius, keic¢ian¢ius Dvigubus simbolius, iSmokama vieno
simbolio, pasirodancio laimincioje eilutéje, vertés suma.

Universalusis simbolis skai¢iuojamas tik kaip vienas simbolis.

Visi laim¢jimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, i$skyrus laiméjimus su
Nemokamy sukimy simboliais.

ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz aktyvig statymo eilutg.

Statymo ecilutés laimincios, tik kai laimintieji simboliai yra iSsirikiave i§ eilés nuo
kairiausio iki deSiniausio biigny.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Nemokamy sukimy laim¢jimai pridedami prie visy statymo eilu¢iy laiméjimy.

Maziausia statymo suma: 0,3€.

Didziausia statymo suma: 75€.

Dvigubi simboliai

Nemokamy sukimy simboliai ir vidutinio laiméjimo simboliai gali biiti tiek atskiri, tiek
Dvigubi simboliai.

Dvigubi nemokamy sukimy simboliai gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 btigny.

Laime¢jimai apskaiciuojami pagal bendra simboliy, pasirodanciy statymo eilutéje, suma.
Zaidziant su dvigubais simboliais laimin&ioje statymo eilutéje gali biti viso 3-10
simboliy.

Nemokami sukimai ir Sukrauti universalieji simboliai

Nemokamo sukimo simbolis yra ,,Scatter* simbolis.

Nemokamo sukimo simboliai gali pasirodyti kaip atskiri arba kaip Dvigubi simboliai.
Kai bet kur ant bligny pasirodo 4 arba daugiau Nemokamy sukimy simboliy, aktyvuojami
Nemokami sukimai. Kai bet kur ant biigny pasirodo 3 arba daugiau Nemokamy sukimy
simboliy, statymo suma padauginama 1§ daugiklio. Statymas, kuris aktyvuoja
Nemokamus sukimus, yra padauginamas pagal lentelés duomenis, kurie sudaryti
remiantis Nemokamy sukimy simboliy skai¢iumi. Si suma pridedama prie visy to sukimo
statymo eilutés laiméjimy.

* Dvigubi simboliai skai¢iuojami kaip 2 atskiri simboliai

Papildomi laiméti Nemokami sukimai néra dauginami i§ Nemokamy sukimy daugiklio.
Nemokamy sukimy monety laiméjimai padauginami 1§ 3.

Nemokami sukimai zaidziami tuo paéiu statymu kaip loSimas, Kkuris aktyvino
Nemokamus sukimus.

Sukrauti universalieji simboliai gali pasirodyti tik Nemokamy sukimy metu ir gali
pakeisti visus, i$skyrus Nemokamy sukimy ir Dvigubus simbolius.

Nemokamy sukimy metu 4 arba daugiau Nemokamy sukimy simboliai, pasirodantys bet
kur ant bugny, aktyvuoja papildomus Nemokamus sukimus.
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e Laiméti papildomi Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy
sukimy.

e Statymo eilutés laiméjimai Nemokamy sukimy metu yra patrigubinami, iSskyrus laimétus
papildomus Nemokamus sukimus.

Sukimo mygtukas

Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo
lygiu ir monetos verte.

®

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir
sustabdykite biignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite | zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami ] nustatymy
meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite | greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

®edB

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitaji sukimg neidami ] nustatymy
meniu.

’

ISéjimas

X

Bakstelékite ir i$eikite iS zaidimo.
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Garso nustatymai

o Zaidimo garsas: Bakstelekite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite
garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite
greitaji sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite
kairés rankos rezima.

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite
monety skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite
monetos verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitirékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.321 Zaidimas ,,Flowers® (,,Gélés®)

Zaidimo ,,Flowers* (,,Gélés*) taisyklés:
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o Flowers” (,,Gélés™) tai 5 bugny ir 3 eiluéiy vaizdo loSimy automatas su Dvigubais
simboliais, Universaliyjy simboliy pakeitimais ir Nemokamais sukimais su Sukrautais
universaliaisiais simboliais.

o QGalite zaisti su 30 fiksuoty statymo eilu¢iy skirtingais statymo lygiais ir monetos
vertémis.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

e Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i statymo lygio.

e Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Universalieji simboliai gali pakeisti visus, iSskyrus Nemokamy sukimy ir Dvigubus
simbolius.

e Uz Universaliuosius simbolius, kei¢ianc¢ius Dvigubus simbolius, iSmokama vieno
simbolio, pasirodancio laimincioje eilutéje, vertés suma.

e Universalusis simbolis skai¢iuojamas tik kaip vienas simbolis.

e Visi laiméjimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
Nemokamy sukimy simboliais.

e ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz aktyvig statymo eilute.

e Statymo eilutés laimincios, tik kai laimingieji simboliai yra iSsirikiave i§ eilés nuo
kairiausio iki deSiniausio biigny.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

o Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy statymo eiluc¢iy laiméjimy.

e Maziausia statymo suma: 0,3€.

e DidZiausia statymo suma: 75€.

Dvigubi simboliai

e Nemokamy sukimy simboliai ir vidutinio laiméjimo simboliai gali buti tiek atskiri, tiek
Dvigubi simboliai.

e Dvigubi nemokamy sukimy simboliai gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 biigny.

o Laim¢jimai apskaiciuojami pagal bendra simboliy, pasirodanciy statymo eilutéje, suma.

e Zaidziant su dvigubais simboliais laiminioje statymo eilutéje gali buti viso 3-10
simboliy.

Nemokami sukimai ir Sukrauti universalieji simboliai

o Nemokamo sukimo simbolis yra ,,Scatter simbolis.

o Nemokamo sukimo simboliai gali pasirodyti kaip atskiri arba kaip Dvigubi simboliai.

o Kai bet kur ant biigny pasirodo 4 arba daugiau Nemokamy sukimy simboliy, aktyvuojami
Nemokami sukimai. Statymas, kuriuo aktyvuoti Nemokami sukimai, padauginamas pagal
nurodymus lenteléje, kurios duomenys pagristi Nemokamy sukimy simboliy skaiiumi.
Si suma pridedama prie visy to sukimo statymo eilutés laiméjimy.

‘Nemokamq sukimy simboliai*HStatymo daugiklisHLaimétq Nemokamy sukimy skaiéius|
8 |10 30 |
i 4 |25 |
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6 2 20 |
5 2 |15 |
4 2 |10 |
8 2 | |

* Dvigubi simboliai skaic¢iuojami kaip 2 atskiri simboliai

e Papildomi laiméti Nemokami sukimai néra dauginami i§ Nemokamy sukimy daugiklio.

e Nemokamy sukimy monety laiméjimai padauginami i$ 3.

e Nemokami sukimai Zzaidziami tuo paiu statymu kaip loSimas, kuris aktyvino
Nemokamus sukimus.

o Sukrauti universalieji simboliai gali pasirodyti tik Nemokamy sukimy metu ir gali
pakeisti visus, i§skyrus Nemokamy sukimy ir Dvigubus simbolius.

e Nemokamy sukimy metu 4 arba daugiau Nemokamy sukimy simboliai, pasirodantys bet
kur ant bugny, aktyvuoja papildomus Nemokamus sukimus.

e Laiméti papildomi Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy
sukimy.

o Statymo eilutés laiméjimai Nemokamy sukimy metu yra patrigubinami, iSskyrus laimétus
papildomus Nemokamus sukimus.

‘ Pagrindinis Zaidimas
Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

@ Greityju nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.
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ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i$junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitrekite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

_,-‘.;_,__,ﬁ_.__\ﬂ_‘ Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukimg.
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Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.322 Zaidimas »Lights“ (,,§Vieselés“)
Zaidimo ,,Lights* (,,Svieselés®) taisyklés:

o ,Lights* (,Svieselés™) tai 5 bugnuy, 3 eiliy ir 9 eiludiy vaizdo lo§imy automatas.
Zaidziama su Universaliaisiais slankiojangiais simboliais ir Nemokamais sukimais.

e Zaidimas 7aidZiamas su 9 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant STATYMO LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

o Statymo eilutés laiméjimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laime¢jimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,09€.

e Didziausia statymo suma: 90€.

Universalieji slankiojantys simboliai

o Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk$€iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

e Kiekvieno sukimo metu aplink biignus pradeda skraidyti laumzirgiai ir aktyvuoja
Universaliuosius slankiojan¢ius simbolius.

e Kiekvieno pagrindinio Zzaidimo sukimo metu pasirodo 2—4 Universalieji slankiojantys
simboliai.

o Kiekvieno Nemokamo sukimo metu pasirodo 3—6 Universalieji slankiojantys simboliai.

« Jei Universalusis slankiojantis simbolis pasirodo ant ,,Scatter* simbolio, abu simboliai
ant blgno iSlieka aktyviis: 3 arba daugiau ,Scatter simboliy vis tiek aktyvuoja
Nemokamus sukimus, o Universaliis slankiojantys simboliai vis tiek gali keisti visus,
i8skyrus ,,Scatter, simbolius.

Nemokami sukimai
o 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, pagrindiniame zaidime ir per Nemokamus sukimus

atsirandanciy bet kur ant btigno, aktyvuoja Nemokamus sukimus.
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e 3 ,Scatter simboliai = 10 Nemokamy sukimy
o 4 Scatter” simboliai = 20 Nemokamy sukimy
e 5 ,Scatter simboliai = 30 Nemokamy sukimy
o Papildomi Nemokamy sukimy laimé¢jimai automatiSkai pridedami prie esamy
Nemokamy sukimy.
e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.
e Bendro laim¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.
e Nemokamy sukimy laim¢jimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.

o Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j loSima,

kuris aktyvino

Nemokamus sukimus.

-----

®

Sukimo mygtukas

Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacijg.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite garsg neidami j nustatymy meniu.

®

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

®

Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir i$eikite iS zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
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Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i§junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perziiirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorijg.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.323 Zaidimas ,,Finn and the Swirly Spin® (,,Finas ir spiralinis apsisukimas*)

Zaidimo ,,Finn and the Swirly Spin“ (,,Finas ir spiralinis apsisukimas®) taisyklés:
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e ,Finn and the Swirly Spin“ (,,Finas ir spiralinis apsisukimas®) tai 5 btgny ir 5 eiliy
vaizdo loSimy automatas su Universaliaisiais simboliais, Nemokamy sukimy raktu, 4
skirtingy tipy Nemokamais sukimais ir Atsitiktinémis funkcijomis su 4 variacijomis.

o Simboliai spirale keliauja nuo biigny apacios kairio kampo link vidurinés pozicijos.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Zaidziama 1-10 statymo lygiuose (10 monety lygiui) ir su skirtingomis monetos
vertémis.

e Vienody simboliy laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.
Suma taip pat padauginama is bet kurio taikomo daugiklio.

e Vienody simboliy laim¢jimas valiuta lygus vertei, padaugintai i§ monetos vertés.

o ISmokamas tik didZiausias uz derancius simbolius pelnytas laiméjimas.

e Bet kur ant buigny horizontalia arba vertikalia eile pasirode 3 derantys simboliai laikomi
laiméjimu.

e Vienu metu pelnyti laime¢jimai uz skirtingus vienody simboliy derinius yra sudedami.

e Nemokami sukimai ZaidZiami naudojant tg patj kaip ir pagrindiniame Zaidime sukimy
mechanizma su 25 pozicijomis, tame paciame statymo lygyje ir su ta pacia monetos
verte, kaip ir loSimas, kurio metu jie aktyvuoti.

e Maziausia statymo suma: 0,1€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Sukimo mechanizmas

o Kiekvienoje i§ 25 pozicijy pasirodo 25 atskiri simboliai, kurie vienas nuo Kito
nepriklauso.

o Laimingi simboliai sunaikinami, o lik¢ perkeliami j neuzimtas pozicijas.

e Simboliai rodyklés kryptimi perkeliami i§ aukStesnio numerio pozicijy i kitas i8 kart po jy
esancias Zemesnio numerio pozicijas.

Universalieji simboliai

e Laiméjimai pelnyti Universaliaisiais simboliais gali susidurti ar perdengti toje pacioje
eiluteje arba stulpelyje.
e Pirmojo sukimo arba kritimo metu nepasirodo jokie Universalieji simboliai.

Laimingi Vienody simboliy deriniai

o Bet kokia horizontali arba vertikali 3 arba daugiau ty paciy simboliy linija laikoma kaip
Vienody simboliy laiméjimas.

e Vienoje eil¢je arba stulpelyje gali biiti daugiau nei 1 laiméjimas.

o Kai 3 arba 4 Universalieji simboliai horizontalia arba vertikalia linija lieCiasi vienas prie
kito, jie gali pakeisti tik simbolius i§ kazkurios eilés pusés. Tai reiskia, kad Universaliyjy
simboliy grupé laiméjimo pati i§ saves nesukuria.

o Laim¢jimai, pelnomi tik Universaliaisiais simboliais, skai¢iuojami tik tuo atveju, jei joks
kitas vienody simboliy laiméjimas néra jmanomas. Kai taip nutinka, Universalieji
simboliai pakeicia auk$¢iausios vertés simbolj.
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Lavinos ir Universaliyjuy simboliy dauginimasis

Kai visi laiméjimai jvertinti, kiekvienas simbolis, kuris buvo laiméjimo dalis, susprogsta
ir dingsta.

Kai simboliai nustoja sproginéti, laiméjimo jvertinimas atlickamas pagal tai, kaip atrodo
5x5 tinklelis.

Yra du laiméjimy tipai: laiméjimai su Universaliaisiais simboliais ir laiméjimai, kur néra
né vieno Universaliojo simbolio.

Priklausomai nuo laimé&jimo tipo, kiekvienas laiméjimas aktyvuos 1 1§ 2 dalyky.
Laiméjimai su Universaliaisiais simboliais: jei laimingame derinyje yra Universalusis
simbolis, jis susprogs ir sunaikins horizontaliai ir vertikaliai Salia jo iSsidésCiusius
simbolius.

Laiméjimai be jokiy Universaliyjy simboliy: jei laimima be Universaliyjy simboliy,
vieno susprogusio ir pradingusio simbolio vietoje sukuriamas naujas Universalusis
simbolis.

Po to, kai baigiasi visi sprogimai ir atsiranda visi Universalieji simboliai, lik¢ simboliai
krenta lavina ir uzpildo tu$¢ias pozicijas. Sis procesas kartojasi, iki kol nebelieka jokiy
galimy laimejimy.

Nauji Universalieji simboliai pasirodo laiminéio vienody simbolio derinio viduryje.
Lavinos laim¢jimai pridedami prie pagrindinio Zaidimo laiméjimy ir likucio.

Nemokamy sukimy rakto simbolis

Zaidimo pradzioje apatinéje kairéje biigno pozicijoje visada yra Nemokamo sukimo rakto
simbolis.

Nemokamy sukimy rakto simbolis su kiekvienu laimejimu juda j vidurj, o kiti simboliais
krenta lavina.

Pagrindinio Zaidimo metu Nemokamy sukimy rakto simbolis negali pradingti.

Nemokami sukimai aktyvuojami, jei Nemokamy sukimy rakto simbolis yra vidurinéje
pozicijoje, kai nebéra laimingy kombinacijy ir pasibaigg visos lavinos.

Kiekvieng karta, kai Nemokamy sukimy simbolis pasiekia vidur; ir aktyvuoja
Nemokamus sukimus, apacioje, deSiniame Zaidimo srities kampe pasirodo rakto
matuoklis ir pasipildo vienetu.

Rakto matuoklis neatstatomas kiekvieng karta, kai uzdaromas zaidimas — i§ naujo
pradéjus zaidima, galima jj tgsti su ta pacia bendra surinkty rakty suma.

Nemokami sukimai

Jei, kai baigiasi laiméjimai ir lavinos, Rakto simbolis yra viduringje pozicijoje, zaidéjas
laimi Nemokamy sukimy Zaidima.

Zaidéjas gali rinktis i§ 4 skirtingy Nemokamy sukimy Zaidimy, kuriy kiekvienas atitinka
tam tikrg Atsitikting funkcija.

Per pirmg Nemokamy sukimy zaidimg, galima pasirinkti i§ viso tik vieng Atsitiktine
funkcijg. Pasibaigus pirmam Nemokamy sukimy Zaidimui, Zaid¢jas sugraZinamas ]
pagrindinj Zaidimg ir nebegali pasirinkti kito Nemokamy sukimy Zaidimo.

Kiekvieno Nemokamy sukimy Zaidimo metu suteikiama viena Atsitiktiné funkcija, kuri
visuomet aktyvuojama pirmo kritimo per Nemokamy sukimy zaidima metu, iSskyrus, kai
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naudojama Drakono naikinimo funkcija.

Nemokamy sukimy metu nepasirodo jokie Nemokamy sukimy rakto simboliai.

IS pradziy galima pasirinkti tik vieng Nemokamy sukimy zaidima. Po tam tikro suzaisty
Nemokamy sukimy lo§imy skaiciaus galima atrakinti ir daugiau zaidimy.

Papildomi Nemokami sukimai aktyvuojami tokia tvarka: ,,Star Bar* (,,Zvaigzdés baras®),
,Lava lair“ (,,Lavos urvas®), ,Lucky mug“(,Laimingas puodelis®), o tada Aukso
puodynés Nemokami sukimai.

»Lucky Mug“ (,,Laimingas puodelis®) Nemokami sukimai atrakinami su 9 rakto
simboliais.

Aukso puodynés Nemokami sukimai atrakinami su 16 rakto simboliy.

,,Lava Laire Nemokami sukimai atrakinami su 4 rakto simboliais.

,.Star Bar® Nemokami sukimai atrakinami su 1 rakto simboliu.

Bendras rakty simboliy skaiius rodomas rakty matuoklyje nesumaZzinamas, kai
pasirenkamas Nemokamy sukimy zaidimas.

,Star Bar“ Nemokamy sukimy funkcija veikia taip pat, kaip ir Zvaigzdziy kry&io
universalioji atsitiktiné funkcija pagrindiniame zaidime.

Jei ,Star Bar“ Nemokamy sukimy funkcija aktyvuojama, skiriami 7 ,Star Bar*
Nemokami sukimai su Zvaigzdziy kry¢io universaligja atsitiktine funkcija.

,Lava Lair¢ Nemokamy sukimy metu pagrindiniame zaidime vietoje Nemokamy sukimy
rakto simbolio visuomet pasirodo Lipnusis universalusis simbolis.

Jei aktyvuojami ,.Lava Lair“ Nemokami sukimai, skiriami 3 ,Lava Lair“ Nemokami
sukimai su Drakono naikinimo universaligja atsitiktine funkcija.

Drakono naikinimo universalioji atsitiktiné funkcija, skirtingai nei kitos Atsitiktinés
funkcijos, nesuveikia i§ karto, o yra saugoma ir aktyvuojama tik kai po lavinos nebelicka
laimejimy.

Drakono naikinimo universalioji atsitiktiné funkcija veikia taip pat kaip ir pagrindiniame
zaidime, iSskyrus tai, kad Lipnieji universalieji ir Universalieji simboliai gali suformuoti
laimingus derinius.

Be to, veikiant Drakono naikinimo universaliajai atsitiktinei funkcijai, Lipnusis
universalusis simbolis jokiomis priemonémis negali biti sunaikinamas ir dél to néra
iskaiciuojamas j 8 sunaikinty simboliy minimumga.

Jei aktyvuojami ,,Lucky mug* Nemokami sukimai, skiriami 4 ,,Lucky mug“ Nemokami
sukimai su Airio sekmés universaligja atsitiktine funkcija.

,Lucky mug“ Nemokami sukimai veikia pana$iai kaip ir Airio sékmés universalioji
atsitiktiné funkcija pagrindiniame zaidime.

,Lucky mug“ Nemokami sukimai visuomet aktyvuojami po to, kai parodomi pirmieji
simboliai (bet pries juos jvertinant), nepaisant to, ar ekrane yra laimingy kombinacijy.
Perdengimas pasirodo ant tos eilutés, kurioje néra laiméjimo. Jei tokios eilutés néra,
pasirenkama eilute, kurioje yra laiméjimas, bet vietoje to, kad simbolis pasirodyty kaip
perdengimas, jis pasirodo kaip Universalusis simbolis.

Jei néra jokiy laiméjimy, simbolis pasikeicia Sitaip:

6 simboliy pasirodymo eilé sudéliojama pagal tai, kaip daznai kiekvienas simbolis
pasirodo zaidimo srityje.

Perdengiantis simbolis pasirenkamas atsitiktinai.

Jei aktyvuojama Aukso puodynés Nemokamy sukimy funkcija, suteikiami 2 Aukso
puodynés Nemokami sukimai su Magisko pakeitimo atsitiktine funkcija.

Aukso puodynés Nemokami sukimai veikia taip pat kaip Magisko pakeitimo funkcija
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pagrindiniame zaidime.

o Abiems Aukso puodynés Nemokamiems sukimams atsitiktinai ant pasirinkty bugny
i8déliojami 5 vyny ir Sirdziy simboliai, kurie gali perdengti jau ten esancius vyny ir
Sirdziy simbolius.

e Nemokamy sukimy metu pelnyti laiméjimai pridedami prie visy pagrindinio zaidimo
laiméjimy.

Atsitiktinés funkcijos

e Po pirmo sukimo gali buti suteikiama Atsitiktiné funkcija.

o Tai, ar ji bus suteikiama, nustatoma, kai simboliai sustoja suktis. Jeigu nusprendziama
teigiamai, funkcija aktyvuojama i§ karto po laiméjimy iSmokejimo.

o Atsitiktiné funkcija gali biiti aktyvuojama po pirmo sukimo rezultaty.

o Galima laimeti $iy 4 tipy Atsitiktines funkcijas: Universalig zvaigzdziy kryc¢io, Drakono
naikinimo, Airio sékmés ir Magisko pakeitimo.

o Drakono naikinimo funkcija gali buti aktyvuojama, tik jei prie§ jos aktyvavimag néra jokiy
laiméjimy.

e Drakono naikinimo funkcija sunaikinamas atsitiktinis simboliy skaicius. Tie simboliai
bus aktyvuojami kitoje lavinoje. Sis procesas vyksta taip, kad po lavinos garantuojamas
laiméjimas.

o Zvaigzdziy kry¢io funkcija atsitiktinai ant biagny pridedami du arba daugiau
Universaliyjy simboliy. Tie simboliai gali pasirodyti atsitiktiniu deriniu arba linijoje.

o Jei Universalieji simboliai pasirodo atsitiktiniu deriniu, pozicijos pasirenkamos
atsitiktinai, taciau nei vienas simbolis nepasirodys vir§ Nemokamy sukimy rakto
simbolio.

e Jei po Universaliyjy simboliy pridéjimo nepelnomas laimeéjimas, toliau atsitiktinése
pozicijose pridedami Universalieji simboliai, iki kol pelnomas laiméjimas.

o Jei Universalieji simboliai pasirodo linijoje, kiekviena i§ 10 horizontaliy ir vertikaliy
eiluciy pasirenkama atsitiktinai.

o Tai vyksta, iki kol randama eiluté, kurioje néra Nemokamy sukimy rakto simbolio.

e Universalieji simboliai parinktoje eilutéje pasirodo vienas Salia kito tolygiai parinktose
pozicijose i ty, kuriose jie gali iSsidéstyti vienas Salia kito.

e Pavyzdziui, jei 3 Universalieji simboliai pridedami horizontalia linija, tuomet
pasirinkimai yra kairiausiosios, vidurinés arba deSiniausiosios 3 pozicijos.

e MagiSko pakeitimo funkcija visi vyny ir SirdZiy simboliai pakeic¢iami } kitus, aukStesnés
vertés simbolius.

o Simboliai, j kuriuos pakeista, gali nebiiti nei vyny, nei SirdZiy simboliai.

e Galimi 16 pakeitimy (4x4), dél to, kad kiekvienas vyno ir Sirdies simbolis turi 4
skirtingus pasikeitimo variantus.

e Visi vyny simboliai pasikeis ] jiems parinktg simbolj, o Sirdziy — | jiems.

e Airio sekmés funkcija gali buti aktyvuojama tik tada, kai po pirminio sukimo ant biigny
néra jokio laiméjimo. Ant biigny garantuotam laiméjimui pridedama horizontali arba
vertikali vieno tipo, ne Universaliyjy, simboliy linija.

e Ar linija bus horizontali, ar vertikali parenkama atsitiktinai.

e Jei parinktoje linijoje yra Nemokamy sukimy rakto simbolis, renkama pakartotinai, kol
joje nebéra Nemokamy sukimy rakto simbolio.
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Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami Zaidime, ir apraSomos
Ju funkcijos.

‘ Pagrindinis Zaidimas
Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite j zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.
® Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukimg.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



158

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i§junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perziiirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perziiirékite paskutinio zaidimo istorijg.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo

statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.324 Zaidimas ,Fairytale Legends: Mirror, Mirror“ (,Legendiniai pasaku
veikéjai: veidrodéli, veidrodéli®)

Zaidimo ,,Fairytale Legends: Mirror, Mirror* (,Legendiniai pasaky veikéjai: veidrodéli,
veidrodéli*) taisyklés:

« Zaidimas ,,Fairytale Legends: Mirror, Mirrore (,,Legendiniai pasaky veikéjai: veidrodéli,

veidrodeli®) tai 243 statymo budy, 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su

Atsitiktinémis ir Papildomomis funkcijomis bei Veidrodiniais pakartotiniais sukimais.

e Zaidimas ZaidZiamas su 243 statymo budais, 1-10 lygiy (10 monety vienam lygiui) ir

skirtingomis monety vertémis.
e Statymo eiluciy néra.
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Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Derantys simboliai bet kokioje pozicijoje ant 3 arba daugiau Salimais esanciy bugny (jei
simboliai yra zaidimo logotipas, ant 2 arba daugiau Salimais esanciy biigny), pradedant
nuo kairiausio iki deSiniausio bligno, yra statymo biido laiméjimas.

Uz statymo biidg pelnoma iSmoka, jei simboliai pasirodo i$ eilés i8 kairés j desing.
Mokama tik uz ilgiausig sutampantj derinj.

Daugiau laimingy statymo biidy atsiranda, kai ant to paties btigno, kuris sugeneravo
ilgiausig laimingg statymo buda, pasirodo dar papildomy simboliy.

Pagrindiniame Zaidime jmanoma laiméti daugiausiai 3 skirtingus simbolius vienu metu.
Simboliy laiméjimai monetomis lygiis vertei, padaugintai i§ statymo lygio ir karty, kiek
simbolis pasirodé ant kiekvieno bigno, sumos.

Statymo biidas laiméti monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

Statymo buido laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Atsitiktinés funkcijos ir papildomos funkcijos Zaidziamos tuo paciu statymo lygiu ir
monetos verte kaip ir losimas, per kurj jos buvo aktyvuotos.

Veidrodinis pakartotinis sukimas ir Papildomos funkcijos negali biiti aktyvuoti veikiant
Atsitiktinéms funkcijoms.

Pasibaigus atsitiktinéms ir papildomoms funkcijoms, bendras $iy funkcijy laiméjimas
pridedamas prie losimo, kuris aktyvino funkcijas, laiméjimy.

Visuose penkiuose biignuose yra daug greta esanciy padéciy, kurios per kiekvieng nauja
sukimg atsitiktinai pakei¢iamos vienu i§ vidutinio laiméjimo simboliy, i$skyrus Zaidimo
logotipo simbolj.

Maziausia statymo suma: 0,1€.

DidZiausia statymo suma: 100€.

Pavyzdys, kaip laiméti 1 lygio iSmoka
Uz 3 derancius Princesés simbolius ant $alimais esanciy bligny nuo kairiausio btigno

iSmokama 15 monety. Si suma padauginama i§ 2 (uz 2 Princesés simbolius ant 3 biigno).
Taip gaunamas bendras 2 x 15 = 30 laiméjimas.
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Veidrodinis pakartotinis sukimas

Pagrindiniame zaidime Veidrodzio simbolis gali atsirasti tik ant 3 biigno, o Nemokamy
sukimy metu — ant 1, 2 ir 3 bugny.

Kai Veidrodzio simbolis pasirodo ant bligny, jis pasikei€ia j Princesés arba j Karalienés
simbolj.

To paties tipo simboliai, ] kuriuos pasikeit¢ Veidrodzio simbolis, Veidrodinio
pakartotinio sukimo metu pasilieka toje pacioje pozicijoje ant buigny.

Daugiau Papildomy sukimy suteikiama, jei 1 arba daugiau simboliy, j kuriuos pasikeité
VeidrodZio simbolis, Veidrodinio pakartotinio sukimo metu v¢l pasirodo ant biigny.
Veidrodinio pakartotinio sukimo metu negali buti aktyvuojamos Atsitiktinés ir
Papildomos funkcijos.

Papildomos funkcijos ir Veidrodinis pakartotinis sukimas negali biiti aktyvuojami to
paties sukimo metu.

Veidrodinis pakartotinis sukimas baigiasi, kai jokie nauji simboliai, ] kuriuos pasikeité
VeidrodZio simbolis, nebepasirodo ant biigny.

Veidrodinio pakartotinio sukimo laiméjimai skai¢iuojami pasibaigus funkcijos veikimui.
Veidrodinio pakartotinio sukimo laimé¢jimai pridedami prie visy pirminio sukimo
laiméjimy.

Atsitiktinés funkcijos

3 atsitiktinés funkcijos: Sukimas ,,Fairy Magic* (,,Pasaky magija“), ,,Fairy
Surprise®“(,,Pasaky siurprizas®) ir Veidrodiné féjos funkcija.

Pagrindiniame Zaidime atsitiktinés funkcijos aktyvinamos atsitiktinai.

Veidrodinio pakartotinio sukimo metu ir kol veikia Papildomos funkcijos, atsitiktinés
funkcijos negali buti aktyvuojamos.
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e Atsitiktinés funkcijos negali biiti aktyvuojamos tuo paciu metu, kaip ir Papildoma
funkcija.

Sukimas ,,Fairy Magic* (,,Pasaky magija“)

« Sios atsitiktinés funkcijos metu atsitiktinés 5—7 vidutinio laiméjimo simboliy grupés,
i§skyrus zaidimo logotipo simbolius, pasirodo ir vienam sukimui perdengia biignus.

Atsitiktiné funkcija ,,Fairy Surprise“(,,Pasaky siurprizas®)

o Atsitiktinés Fé&jos staigmenos funkcija aktyvuojama atsitiktinai, kai pagrindiniame
zaidime nenumatomas joks laiméjimas.

o Simbolis atsitiktinai pasirenkamas i§ vidutinio laiméjimo simboliy, esan¢iy ant biigny po
sukimo. Kiti simboliai, pradedant nuo mazo laiméjimo simboliy, pavirsta pasirinktu
simboliu, kol gaunamas laimé¢jimas.

Veidrodiné féjos funkcija

o Kai Sios atsitiktinés funkcijos veikimo metu Veidrodzio simbolis atsitiktinai pridedamas
3 bugno viduryje, skiriamas Veidrodinis pakartotinis sukimas (zr. zaidimo taisykles
skyrelyje ,,Veidrodinis pakartotinis sukimas*, kur rasite daugiau informacijos).

e Kai Veidrodzio simbolis pasirodo ant bligny, jis pasikeicia j Princesés arba j Karalienés
simbolj.

e To paties tipo simboliai, ] kuriuos pasikeit¢ Veidrodzio simbolis, Veidrodinio
pakartotinio sukimo metu pasilieka toje pacioje pozicijoje ant buigny.

e Daugiau Papildomy sukimy suteikiama, jei 1 arba daugiau simboliy, j kuriuos pasikeité
Veidrodzio simbolis, Veidrodinio pakartotinio sukimo metu v¢l pasirodo ant buigny.

Papildomos funkcijos

e 3 papildomi simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 biigny per pagrindinj Zaidima, aktyvina vieng
1§ papildomy funkeijy.

e Papildomos funkcijos taip pat gali biiti atsitiktinai aktyvuojamos, kai pagrindiniame
zaidime nenumatoma jokiy laiméjimy: jei 2 Papildomi simboliai pasirodo ant 1 ir 3
biligny, tre€ias simbolis pridedamas ant 5 biigno.

o Norédamas aktyvuoti papildoma funkcija, Zaidéjas pasirenka vieng i$ trijy skryniy.

e 3 papildomos funkcijos: Papildoma Kalnakasybos funkcija, Nemokami sukimai ir
Monety laimeéjimai.

Papildoma Kalnakasybos funkcija

o Kai aktyvuojama papildoma Kalnakasybos funkcija, Zaid¢jas kirtikliu po 1 i§ 9 susirenka
kristalus.

o Kiekvienas kristalas lygus tam tikram monety laiméjimui.

e Maziausias ir didZiausias monety laim¢jimas sudarytas i§ 50-500 monety skaiCiaus,
padauginto i§ esamo statymo lygio.

o Papildomos Kalnakasybos funkcijos veikimas baigiasi, kai surenkami visi kristalai arba

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



162

luzta kirtiklis.
o Kirtiklis gali liizti bet kuriuo metu po trecio kristalo surinkimo.
e Bendras monety laiméjimas lygus visy surinky monety laiméjimy sumai.

Nemokami sukimai

o Kai aktyvuojami Nemokami sukimai, zaidéjui suteikiama 10 Nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Per Nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

o Nemokamy sukimy metu VeidrodZzio simbolis gali pasirodyti ant 1, 2, ir 3 bugny.

o Kai Nemokamy sukimy metu 1 arba daugiau Veidrodzio simboliy pasirodo ant biigny,
aktyvuojamas Veidrodinis pakartotinis sukimas.

o Kai Nemokamy sukimy metu ant biigny pasirodo Veidrodzio simboliai, jie pasikeicia i
Princesés arba Karalienés simbolius.

e To paties tipo simboliai, j kuriuos pasikeit¢ Veidrodzio simbolis, Veidrodinio
pakartotinio sukimo metu pasilieka toje pacioje pozicijoje ant biigny.

e Daugiau Papildomy sukimy suteikiama, jei 1 arba daugiau simboliy, | kuriuos pasikeité
Veidrodzio simbolis, Veidrodinio pakartotinio sukimo metu vél pasirodo ant bugny.

e Nemokamy sukimy metu Veidrodiniai pakartotiniai sukimai veikia taip pat, kaip ir
pagrindiniame zaidime (daugiau informacijos rasite zaidimo taisyklése ,,Veidrodinio
pakartotinio sukimo* skiltyje).

o Bendro laim¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Monety laiméjimas

e Jei laimimas monety laimé¢jimas, Zaidéjui suteikiamas monety laimejimas, kuris lygus
esamam statymui, padaugintam x15.

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

‘ Pagrindinis Zaidimas
Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite

Sukimo mygtukas
blignus.
- Meniu
Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.
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Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.

X #

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos reZimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.
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.

Atgal

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.325 Zaidimas ,Fairytale Legends: Hansel and Gretel* (,Legendiniai pasaky

veikéjai: Jonukas ir Grytuté*)

Zaidimo ,,Fairytale Legends: Hansel and Gretel“ (,,Legendiniai pasaky veikéjai: Jonukas

ir Grytuté“) taisyklés:

Zaidimas ,,Fairytale Legends: Hansel and Gretel* (,,Legendiniai pasaky veikéjai: Jonukas
ir Grytuté®) tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su Atsitiktinémis ir
Papildomomis funkcijomis, Nemokamais sukimais, Sukrautais universaliaisiais
pakartotinais sukimais ir Universaliyjy simboliy pakeitimais.

Zaidimas Zaidziamas su 10 statymo eilué¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir jvairiomis
monety vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant statymo lygio slankiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant monetos vertés slankiklj.

MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

Visi Papildomy ir Nemokamy sukimy jzangos ir pabaigos automatiskai baigiasi per 5
sekundes.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.
Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai iSmokami 1§ eilés nuo bet kurios statymo eilutés vietos.
Universalusis simbolis iSmoka aukS$ciausia galimg laiminga derinj statymo eilutéje.
Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus papildomus simbolius.
Pagrindiniame Zaidime Universalieji simboliai gali pasirodyti tik ant 2 ir 4 bugny, o
Sukrauty universaliyjy pakartotiniy sukimy metu ir ant 1 ir 5 buigny.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Atsitiktinés funkcijos ir papildomos funkcijos zaidziamos tuo paciu statymo lygiu ir
monetos verte kaip ir losimas, per kurj jos buvo aktyvuotos.

Pasibaigus atsitiktinéms ir papildomoms funkcijos, bendras §iy funkcijy laiméjimas
pridedamas prie losimo, kuris aktyvino funkcijas, laiméjimy.

Pagrindinio Zzaidimo ir Nemokamy sukimy metu simboliy rinkinys gali atsirasti bet kur
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ant biigny.

Ant visy penkiy btigny yra papildomy pozicijy tam, kad kiekvieno naujo sukimo metu
jose pasirodyty bet koks atsitiktinis simbolis, iSskyrus zaidimo logotipo ir
Universaliuosius simbolius.

Atsitiktinai pasirinktas simbolis matomas rinkinyje kiekvienos sukimo pradzioje.
Maziausia statymo suma: 0,1€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

Universaliyjy simboliy rinkiniy pakartotiniai sukimai

Pagrindinio zaidimo metu Sukrauti universalieji simboliai gali pasirodyti ant 2 ir 4
biigny, o Sukrauty universaliyjy pakartotiniy sukimy metu ir ant 1 ir 5 biigny. Sukrauti
universalieji simboliai gali uzdengti visa biigna.

Kai Sukrauti universalieji simboliai pasirodo ir uzdengia visg biigng, laimimas Sukrautas
universalusis sukimas.

Suteikiama daugiau Sukrauty universaliyjy sukimy, jei kitas simboliy rinkinys ant biigny
pasirodo matomos ir uzdengia visg biigng.

Sukrauti universalieji simboliai, kurie sukimo, aktyvavusio Sukrauta universalyjj
pakartotinj sukimg, metu uzdengia visa biigna, lieka toje pacioje pozicijoje ant biigny ir
per Sukrauta universalyjj pakartotinj sukima.

Sukrauti universalieji simboliai, kurie pasirodo uz Universaliyjy simboliy neskai¢iuojami
kaip matomi.

Kai nebéra matomy Sukrauty universaliyjy simboliy, kurie uzdengia visg biigna, baigiasi
Sukrauti universalieji pakartotiniai sukimai.

Jokios Atsitiktinés ar Papildomos funkcijos negali biiti aktyvuojamos Sukrauty
universaliyjy pakartotiniy sukimy metu.

Jei pagrindiniame Zaidime 3 Papildomi simboliai, aktyvuojantys Papildomas funkcijas, ir
Sukrauti universalieji simboliai, aktyvuojantys Sukrautg universalyjj pakartotinj sukima,
pasirodo tuo paciu metu, tada pirma ZaidZiama Papildoma funkcija.

Sukrauty universaliyjy pakartotiniy sukimy laimé¢jimai pridedami prie visy pirminio
sukimo laiméjimy.

Atsitiktinés funkcijos

3 atsitiktinés funkcijos: Stebuklingas féjos sukimas, ,,Fairy Surprise“ ir Universalusis
féjos sukimas.

Pagrindiniame Zaidime atsitiktinés funkcijos aktyvinamos atsitiktinai.

Atsitiktinés funkcijos negali biuti aktyvuojamos Sukrauty universaliyjy pakartotiniy
sukimy arba Nemokamy sukimy metu.

Atsitiktinés funkcijos negali biiti aktyvuotos tuo paciu metu kaip papildoma funkcija.

Stebuklingas féjos sukimas

Sios atsitiktinés funkcijos metu vienam sukimui 5-9 Zaidimo logotipo simboliy grupé
pasirodo kaip biigny perdengimas.

Grupé¢ uzdengia 3 biignus, pradedant nuo 1, 2 arba 3 biigno.

Ant vidurinio btigno visuomet yra 3 Zaidimo logotipo simboliai, o ant kairio ir deSinio po
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1-3 zaidimo logotipo simbolius.
o Pirmasis grupés uzdengtas buignas pasirenkamas atsitiktinai.
e Sios atsitiktinés funkcijos metu ant biigny néra Universaliyjy simboliy.

Atsitiktiné funkcija ,,Fairy Surprise*

o Atsitiktine F¢jos staigmenos funkcija yra aktyvuojama atsitiktinai, kai pagrindinio
zaidimo metu nenumatomas laiméjimas.

e Po sukimo i$ ant biigny esanciy simboliy atsitiktinai iSrenkamas simbolis. Kiti simboliai,
pradedant nuo mazo laiméjimo simboliy, pavirsta pasirinktu simboliu, kol gaunamas
laiméjimas.

o Naudojant §ig funkcija, papildomi ir universalieji simboliai negali biti pasirinkti.

Universalusis féjos sukimas

« Sios funkcijos sukimo metu 2 pilnos Universaliyjy simboliy rinkinys gali atsitiktinai
atsirasti ant 1, 2, 4 arba 5 bugny.

e Kai sustoja biignai ir iSmokami laiméjimai, suteikiamas Sukrauty universaliyjy
pakartotinis sukimas.

o Sukrauti universalieji simboliai, kurie sukimo, aktyvavusio Sukrauta universalyjj
pakartotinj sukimg, metu uzdengia visa buigna, lieka toje pacioje pozicijoje ant biigny ir
per Sukrautg universalyjj pakartotinj sukima.

« Jei kiti Sukrauti universalieji simboliai pasirodo matomi ir uzdengia visg biigng, pelnoma
papildomy Sukrauty universaliyjy pakartotiniy sukimy.

o Kai nebéra matomy Sukrauty universaliyjy simboliy, kurie uzdengia visg bligna, baigiasi
Sukrauti universalieji pakartotiniai sukimai.

Papildomos funkcijos

o 3 papildomi simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 bugny per pagrindinj zaidima, aktyvina vieng
1§ papildomy funkeijy.

o Noredamas aktyvuoti papildoma funkcijg, zaid¢jas pasirenka vieng i$ trijy skryniy.

o 3 papildomos funkcijos: Saldainiy trobelés papildoma funkcija, Nemokami sukimai ir
monety laiméjimai.

Saldainiy trobelés papildoma funkcija

o Kai aktyvuojama Saldainiy trobelés papildoma funkcija, Zaid¢jas renkasi 3 1§ 15 objekty.

o Kiekvienas objektas yra lygus tam tikram daugikliui. Daugiklio verté neatskleidZziama.

» Kai pasirenka 3 daugiklius, zaidéjas gali arba pasirinkti gauti viduting 3 daugikliy vertg,
arba vieng 1§ 3 pries tai pasirinkty daugikliy.

o Daugiklio verte atskleidZiama po to, kai zaidéjas pasirenka.

e Maziausios ir didziausios vertés daugikliai yra nuo x1,2 ir x120 ir yra dauginami i$
statymo sumos.

e Pasibaigus Saldainiy trobelés papildomai funkcijai statymo suma padauginama i$
pasirinkto daugiklio ir yra pridedama prie visy laiméjimy, laiméty i§ lo§imo, kurio metu
aktyvuota Saldainiy trobelés papildoma funkcija.
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Nemokami sukimai

Kai aktyvuojami Nemokami sukimai, zaidéjui suteikiama 10 Nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Atliekant Nemokamus sukimus, 1 papildomas simbolis, kuris sustoja ant biigny, suteikia
2 papildomus Nemokamus sukimus. 2 papildomi simboliai suteikia 4 papildomus
Nemokamus sukimus, o 3 papildomi simboliai suteikia 10 papildomy Nemokamy
sukimy.

Atliekant Nemokamus sukimus, papildomi simboliai gali bati matomi tik ant 1, 3 ir 5
bugny.

Kai Nemokamy sukimy metu Sukrauti universalieji simboliai pasirodo ir uzdengia 1, 2, 4
arba 5 biignus, suteikiamas Sukrautas universalusis pakartotinas sukimas.

Sukrauty universaliyjy pakartotiniy sukimy metu Papildomi simboliai ant biigny
nepasirodo.

Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy, laiméty i§ losimo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Monety laiméjimas

Jei laimimas monety laim¢jimas, Zaidéjui suteikiamas monety laiméjimas, kuris lygus
esamam statymui, padaugintam x15.

.....

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite | Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

® Greityjy nustatymy meniu
+
Bakstelékite pliuso Zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.
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ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i$junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorija.

_,-‘.;_,__,ﬁ_.__\ﬂ_‘ Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj Zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukimg.
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Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.326 Zaidimas ,,Excalibur® (,,Ekskaliburas*)
Zaidimo sExcalibur® (,,Ekskaliburas*) taisyklés:

o . Excalibur® (,,Ekskaliburas“) tai 5 bugny ir 20 eiluciy keliamonetis vaizdo loSimy
automatas su Universaliaisiais ir ,,Scattere simboliais.

« Zaidziama su 20 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1—4 lygiais ir skirtingomis monety vertémis.

« Statymo lygis pasirenkamas naudojant Statymo lygio rinkiklj.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio. Suma
taip pat padauginama i$ bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ,Scatter ir Auksinius
universaliuosius simbolius.

o Laim¢jimai su jprastais Universaliaisiais simboliai padvigubinami, iSskyrus laiméjimus
tik su Universaliaisiais simboliais.

o Auksiniai universalieji simboliai pasirodo tik ant 3 biigno.

o Auksiniai universalieji simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter*, simbolius.

e Uz Auksinius universaliuosius simbolius iSmokama x4 visy simboliy suma, iSskyrus
Iprastus Universaliuosius simbolius.

o Tik Auksiniy universaliyjy simboliy daugiklis taikomas statymo eilutés laim¢jimams su
Universaliaisiais ir Auksiniais universaliaisiais simboliais, pasirodanciais laimincioje
eiluteje.

e Nemokamy sukimy metu statymo eilutés laim¢jimai su Universaliaisiais ir Auksiniais
universaliaisiais simboliais dauginami i§ Universaliojo daugiklio ir Nemokamy sukimy
daugiklio.

e Uz ,Scatter simbolj iSmokama suma susideda i§ bendro statymo karty skaiCiaus,
padauginto i§ daugiklio.

e Monety laim¢jimai su ,,Scatter simboliais pridedami prie visy statymo eilutés laimejimy.

o, Scatter” laim¢jimai iSmokami kaip bendras statymas, padaugintas i§ iSmokos.

e ISmokamas tik didZiausias laimé¢jimas uz statymo eilute.

e Visi laim¢jimai iSmokami tik uZ pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
»Scattere simboliais.

o Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,01€.

o Didziausia statymo suma: 80€.

Nemokami sukimai
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Kai pagrindiniame zaidime 3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy pasirodo bet kur ant biigny,
aktyvuojami Nemokami sukimai.

Kai nemokamy sukimy metu 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy pasirodo bet kur ant
biligny, aktyvuojami papildomi Nemokami sukimai.

Sie Nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy Nemokamy sukimy.
Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy metu laiméjimai trigubinami.

Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas
pridedamas prie visy laiméjimy, laiméty i§ loSimo, kurio metu aktyvuoti Nemokami
sukimai.

Pagrindinis Zaidimas |

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

- -
Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

® Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitgji sukimg neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 18 Zzaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
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Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i§junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perziiirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorijg.

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai gragzinami.

2.327 Zaidimas »Emoji Planet“ (,,Emociuky planeta*)

Zaidimo ,,Emoji Planet“ (,,Emociuky planeta*) taisyklés:
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e ,,Emoji Planet” (,,Emociuky planeta®) tai 6 biigny ir 5 eiliy vaizdo lo§imy automatas su
,.Cluster Pays“ mechanizmu. Zaidime yra ,,Avalanche funkcija, Universalieji ir Lipnigji
universalieji simboliai bei 5 funkcijos: Bombos, Picos, Buc¢inuko, Raketos ir Dviejy
Sirdeliy funkcijos.

e« Zaidziama simboliy grupémis, 1—-10 statymo lygiais (20 monety lygiui) ir skirtingomis
monety vertémis.

e Statymo eiluciy néra.

e Uz 5 arba daugiau simboliy grupe skiriamas prizas.

e Simbolis yra simboliy grupés dalis, jei jis lieCiasi su tokiu paciu horizontaliai arba
vertikaliai nuo jo esan¢iu simboliu.

e Uz kelias to paties simbolio grupes, kurios nesusijungia viena su kita, laiméjimai
iSmokami atskirai.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Grupiy laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

e Grupiy laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz grupe.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Jei bendras sukimo laiméjimas virSija statymo lygj, padaugintg i§ 100 000, sukimui
pasibaigus laimima batent 100 000 karty padauginta statymo lygio suma.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Funkcija ,,Avalanche*

o Simboliai nesisuka, o sukrenta j vietas blignuose.

e Grupiy laiméjimas aktyvuoja Laving.

o Simboliai laiminguose deriniuose sprogsta ir dingsta, palikdami laisva vieta antrai
simboliy Lavinai, taip suteikiant jums galimybe padidinti laiméjima.

o Lavinos tesiasi tol, kol nebéra laiméjimy.

Universalusis simbolis

« Universalieji simboliai gali pasirodyti bet kur ant buigny ir pakeisti visus simbolius.
o Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk§ciausiu galimu grupiy laiméjimu.

Emociuky funkcijos

e Zaidime yra 5 Emociuky matuokliai: Bombos, Picos, Bué¢inuko, Raketos ir Dviejy
Sirdeliy.

o Uz kiekvieng sunaikintg simbolj atitinkamo emociuko matuoklyje uZsipildo viena vieta.

e Jei laiméjimui pelnyti sunaikinti Universalieji simboliai, atitinkamo, Universaliojo
simbolio pakeisto emociuko matuoklis nepasipildys.

e Uz kiekvieng karta, kai Emociuky matuoklyje papildoma 12 viety, vieng karta,
aktyvuojama atitinkamo emociuko funkcija, kai nebéra laimingy kombinacijy. Lipdukas
ant kiekvieno Emociuky matuoklio nurodo, kiek karty papildytas Emociuky matuoklis.
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Kiekvieno sukimo pabaigoje visi Emociuky matuokliai nustatomi j 0 pozicijg.

Jei 2 arba daugiau Emociuky matuokliai uzpildomi tuo paciu metu, Emociuky funkcijos
aktyvuojamos tokia eile: Bombos, Picos, Buc¢inuko, Raketos ir Dviejy Sirdeliy.
Emociuky funkcijoms nustojus veikti, visi jy laiméjimai pridedami prie visy loSimo,
kurio metu aktyvuotos Emociuky funkcijos, laiméjimy.

Bombos funkcija

Kai aktyvuojama Bombos funkcija, sunaikinami 8 ant biigny esantys atsitiktiniai
simboliai ir uz kiekvieng sunaikinta simbolj skiriamas atsitiktinis laiméjimas, 5-100
karty padaugintas i§ statymo lygio.

Simboliai, sunaikinti veikiant Bombos funkcijai, nepapildo Emociuky matuokliy.
Veikiant Bombos funkcijai Lipnieji universalieji simboliai negali biiti sunaikinami.

Picos funkcija

Kai aktyvuojama Picos funkcija, atsitiktinai ant bigny atsiranda atsitiktinio 3x3 simbolio,
1$skyrus ,,Scatter simbolj, perdengimas.
Veikiant Picos funkcijai Lipnieji universalieji simboliai negali biiti perdengti.

Bucinuko funkcija

Kai aktyvuojama Bucinuko funkcija, ant biigny atsitiktinai atsiranda ir lieka 3 Lipniosios
universaliosios kortos.

Kiekviena Lipnioji universalioji korta turi 3 gyvybes. Kiekvieng kartg, kai Lipnioji
universalioji korta tampa vieno arba vienu metu daugiau nei vieno laiminéio derinio
dalimi, praranda gyvybe. Kai prarandamos 3 gyvybés, dingsta Lipnioji universalioji
korta.

Lipniosios universaliosios kortos gali pakeisti visus, iSskyrus kitas Lipnigsias
universaligsias kortas su maziau nei 3 gyvybémis.

Raketos funkcija

Kai aktyvuojama Raketos funkcija, ant ir vir§ vieno buigno atsiranda 10 Universaliyjy
simboliy rinkinys, kuri sukuria laimingg derinj.

Kiekvienos Lavinos metu nauji Universalieji simboliai i§ rinkinio pasirodo ant biigny iki
kol rinkinyje nebelieka Universaliyjy simboliy.

Veikiant Raketos funkcijai Lipnieji universalieji simboliai negali buti pakeisti
Universaliyjy simboliy.

Dviejy sirdeliy funkcija
Dviejy Sirdeliy funkcija aktyvuojama tik tada, kai nebéra laimingy deriniy ir Emociuky
funkcijy, kurias biity galima aktyvuoti.

Kai aktyvuojama Dviejy S$irdeliy funkcija, bendras laiméjimas padauginamas i$
matuoklio papildymo karty skaiciaus.
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Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradekite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenkla ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite greitaji sukima neidami j nustatymy meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos rezimas: Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai
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« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstel¢kite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perziiirékite paskutinio zaidimo istorijg.

- Atgal

.......

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.328 Zaidimas ,,Elements: The Awakening“ (,,Gamtos elementai: prabudimas*)
Zaidimo ,,Elements: The Awakening® (,,Gamtos elementai: prabudimas*) taisyklés:

« Zaidimo ,Elements: The Awakening* (,,Gamtos elementai: prabudimas®) tai 5 stulpeliy,
3 eiliy ir 20 eiluCiy vaizdo loSimy automatas su ,,Laiminga statymo eiluté paleis
»Avalanche® funkcija ir 4 skirtingais Laisvojo kritimo rezimais. Kiekvieno rezimo
Universalieji simboliai skiriasi.

e Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

« Pasirinkus DIDZIAUSIA STATYMA, statoma ant didZiausio galimo statymo eiluéiy
skaiCiaus ir esamos monetos vertes.

o Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.
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Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai iSmokami, kai jie pasirodo i§ eilés nuo kairiausio stulpelio iki
desiniausio stulpelio.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

Maziausia statymo suma: 0,2€.

Didziausia statymo suma: 100€.

Funkcija ,,Avalanche

Simboliai nesisuka, o sukrenta j vietas ant biigny.

Laiminga statymo eiluté paleis ,,Avalanche®.

Simboliai laiminguose deriniuose sprogsta ir dingsta, palikdami laisva vieta antrai
simboliy lavinai, taip suteikiant jums galimyb¢ padidinti laiméjima.

Laime¢jimu Laviny metu aktyvuotas Laisvojo kritimo reZimas prasideda tada, kai nebéra
jokiy laiméjimy ir baigiasi Lavinos funkcijos veikimas.

Laviny matuoklis kiekvieno sukimo pradzioje biina tuscias.

Laviny matuoklis

Laviny matuoklio rodomas skai¢ius pagrindiniame Zzaidime padid¢ja vienetu po
kiekvieno vienas paskui kitg jvykstancio kritimo, kurio metu bent viena statymo eilute
laimima iki 4 Laviny. Laviny matuoklis rodo esamo loSimo svarbiausio elemento spalva.
Lavinos tesiasi kol nebéra laiméjimy. Laviny matuoklis kiekvieno sukimo pradzioje biina
tuscias.

Energijos matuoklis

Pagrindiniame Zaidime yra elementy Energijos matuoklis, kuris rodo svarbiausig Zaidimo
elementg. Matuoklio skirsnis, kuriame yra daugiausia energijos, nurodo, kuris Laisvyjy
kritimy reZimas jsijungs, jei bus aktyvuojami Laisvieji kritimai.

Energijos matuoklis padalintas j keturis skirsnius, po vieng kiekvienam elementui.
Skirsnis uZsipildo, kai laimima statymo eiluté.

Losimo metu arba, kai prasideda losimas ir gaunama daug energijos i§ vieno arba
daugiau laimingy elementy i laimingo statymo eiludiy derinio, mygtukas ,,Zaisti“
pasikei¢ia j Energijos matuoklj. Energijos matuoklis rodo esamo losimo laimingo
elemento spalva.

Jei 2 elementai suteikia vienodai energijos, Laisvojo kritimo rezimas pasirenkamas
atsitiktinai.

Energijos matuoklis kiekvieno lo§imo pradzioje biina tuscias.

Laisvieji kritimai

Kai pagrindinio Zaidimo metu, loSime bet kur stulpeliuose iS eilés jvyksta 4 arba daugiau
Laviny, aktyvuojamas vienas i§ Laisvojo kritimo rezimy.
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Laisvieji kritimai zaidZiami tokiame paciame statymo lygyje ir su ta pacia monetos verte
kaip losimas, kurio metu aktyvuoti Laisvieji kritimai.

4 atskiri Laisvyjy kritimy rezimai pavadinti atitinkamai Ugnies audros, Oro audros,
Zemés audros ir Vandens audros rezimais.

Kiekviename Laisvyjy kritimy rezime yra unikali Universaliojo simbolio funkcija, kuri
gali pasirodyti stulpeliuose, ir su kuria yra Sansas gauti didesnius laiméjimus.

Uz kiekvieng Laisvojo kritimo rezima suteikiama 10 Laisvyjy kritimy.

Pasibaigus Laisviesiems kritimams, zaidimas grizta i loSima, per kurj Laisvieji kritimai
buvo aktyvuoti.

Pasibaigus Laisviesiems kritimams, bendras Laisvyjy kritimy laiméjimas pridedamas prie
visy laiméjimy i$ loSimo, kurio metu aktyvuoti Laisvieji kritimai.

Universalusis simbolis

Pagrindinio zaidimo metu Universalieji simboliai gali pasirodyti tik 2, 3, 4 ir 5
stulpeliuose ir gali pakeisti visus simbolius.

Pagrindiniame Zaidime ir Laisvyjy kritimy metu visi Universalieji simboliai gali pakeisti
visus simbolius.

Pagrindiniame zaidime ir Laisvyjy kritimy metu visi Universalieji simboliai yra
iSmokami aukSc¢iausiu galimu laiméjimo deriniu statymo eiluteje

Ugnies audros universalusis simbolis

Ugnies audros universalieji simboliai pasirodo 2, 3 ir 4 stulpelivose ZaidZiant Ugnies
audros rezimu ir gali iSsiplésti ir | 1 bei 5 stulpelius.

Ugnies audros universalieji simboliai stulpeliuose gali iSsiplésti bet kuria kryptimi,
pakeisdami bet kuriuos du $alia esancius simbolius j Universaliuosius. Taip suteikimas
Sansas laiméti daugiau.

Oro audros universalusis simbolis

Pirmojo Laisvojo kritimo metu 2 Oro audros universalieji simboliai atsitiktinai sukrenta |
stulpelius ir, kol zaidZiama Oro audros rezimu, ten lieka.

Po pirmojo kritimo, kiekvieno kritimo arba laviny metu Universalieji simboliai persikelia
1 atsitiktines Salia esancias stulpeliy pozicijas.

Universalieji simboliai stulpeliuose pasisuka pries tai, kai persikelia j kitas pozicijas, taip
parodydami kryptj, kur persikels.

Zemés audros universalusis simbolis

Zemés audros universalieji simboliai gali atsirasti tik zaidZiant Zemés audros rezimu 2, 3
ir 4 stulpeliuose.

Zemés audros universalieji simboliai lieka stulpeliuose, iki kol tampa vienos ar daugiau
laiminciy statymo eiluciy arba trijy laviny dalimi, arba iki kol nebéra laiméjimy.

Vandens audros universalusis simbolis
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e Vandens audros universalieji simboliai gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 stulpeliuvose zaidziant
Vandens audros rezimu.

e Vandens audros universalusis simbolis yra ISpleCiamas universalusis simbolis ir
iSsiple¢ia  vertikaliai, uzdengdamas visa stulpelj ir pakeisdamas simbolius
Universaliaisiais.

‘ Pagrindinis Zaidimas |
Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

- -
Bakstelekite ir eikite | zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.
@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitaj; sukimg neidami ] nustatymy meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba ijunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o _Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj
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sukima.
o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorijg.

Atgal

Iy
||
B

Bakstelekite ir grjzkite j pagrindinj Zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukimg.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.329 Zaidimas »EggOMatic* (,,KiauSiniomatas*)
Zaidimo ,,EggOMatic* (,,Kiauiniomatas®) taisyklés:

e ,,EggOMatic” (,,Kiausiniomatas‘) tai 5 buigny, 3 eiliy ir 20 statymo eiluciy vaizdo loSimy
automatas su Universaliaisiais simboliais, Nemokamais sukimais ir 4 skirtingy funkcijy
kiauSiniais: ISsipleCianciuoju universaliuoju, Nemokamo sukimo, Monety laim¢jimo ir
Staigmenos kiauSiniais.

e Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.
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e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

e Statymo eilutés laimé¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

o Statymo eilutés laiméjimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai taikomi tik statymo eilutés ir Monety laiméjimy kiauSiniy
laim¢jimams.

e Jei vienu metu laimima daugiau nei vienu kiau$iniu, laiméjimai sudedami.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

,,EggOMatic* ir konvejerio juosta

e ,EggOMatic* Zaidime yra kiauSiniy daviklis, pakrautas su skirtingy savybiy kiaus$iniais:
ISsipleciantis universalusis, Nemokamo sukimo, Monety laim¢jimo ir Staigmenos.

o Funkcija, esanti kiauSinyje, kuris yra ant konvejerio juostos vir§ biigny, aktyvuojama, kai
ant biigny pasirodo Universalusis simbolis.

o ISsipleCiantis universalusis kiau$inis paveréia visus Salia ir jstrizai nuo jo esancius
simbolius j Universaliuosius. Sie paversti simboliai neaktyvuoja funkcijy kiausiniy, kurie
yra vir§ jy ant konvejerio juostos.

e Nemokamo sukimo kiauSiniai aktyvuoja ant kiauSinio pavaizduota Nemokamy sukimy
skaiciy.

e Monety laim¢jimo kiauSiniai prie bendro statymo eilutés laiméjimo prideda monety
laiméjimus.

o Laiméjimai su Monety laim¢jimo kiausiniais yra lygiis vertei, nurodytai ant kiauSinio.

o Staigmenos kiauSinyje yra kitos funkcijos kiauSinis.

e ,,EggOMatic* kiausiniy daviklis yra buigny desinéje puséje, 0 konvejerio juosta yra tiesiai
vir§ bligny.

« Zaidimo pradzioje konvejerio juosta yra tuiia.

e Su kiekvienu sukimu ant konvejerio juostos, vir$ deSiniausio biigno, i$ ,,EggOMatic*
dalytuvo gali pasirodyti atsitiktinis funkcijos kiauSinis.

» Kiekvienu vienas po kito tokiame pafiame statymo lygyje ir su ta pacia monetos verte
atlickamu sukimu kiauSinis ant konvejerio juostos pajudinamas per vieng biigng ] kaire.

e Jei esamas statymas padidinamas ir pasukama, visi ant konvejerio juos tos esantys
kiauSiniai paSalinami.

« Ant konvejerio juostos vienu metu gali pasirodyti daugiausia 5 kiausiniai.

Universalieji ir ISsipleciantys universalieji

e Universalieji simboliai gali pasirodyti ant bet kurio biigno ir pagrindinio zaidimo bei
Nemokamy sukimy metu gali pakeisti visus simbolius.

e Universalieji ir ISsipleCiantys universalieji simboliai gali pakeisti aukS¢iausig galimg
laimingg derinj statymo biidui.

e Pagrindinio Zaidimo ir Nemokamy sukimy metu ISsiple€iantys universalieji simboliai
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aktyvuojami, kai ISsipleCiantis universalusis kiauSinis uzkrenta ant jprasto Universaliojo
simbolio, esancio ant bligno, ir pakei¢ia visus, iSskyrus Universaliuosius simbolius.

o ISsipleCiantys universalieji simboliai pakei¢ia visus S$alia ir jstrizai nuo jy esancius
simbolius j papildomus Universaliuosius simbolius.

Nemokami sukimai

e Kai Nemokamy sukimy kiau$iniai ant konvejerio juostos pasirodo tiesiai vir$
Universaliojo simbolio, aktyvuojami Nemokami sukimai.

e Pradéjus veikti Nemokamy sukimy funkcijai i§ ,,EggOMatic* dalytuvo ant konvejerio
juostos pasirodo 4 kiau$iniai. Penktasis kiausinis pridedamas, kol sukasi biignai.

o Kito ir kiekvieno po jo atliekamo sukimo metu ant konvejerio juostos pasirodo naujas
kiauSinis. Taigi kiauSiniai visuomet juda konvejerio juosta.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.

e Nemokamy sukimy metu Papildomi nemokami sukimai aktyvuojami, kai Nemokamy
sukimy kiau$inj nuo konvejerio juostos surenka tiesiai po juo pasirodes Universalusis
simbolis. Ant biigny Universalusis kiausinis pasirodo atsitiktinai.

e Papildomi nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy.

« BENDRO LAIMEJIMO laukelyje jtraukti visi pagrindinio Zaidimo ir Nemokamy
sukimy laiméjimai.

o Pasibaigus nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta ] lo$ima, Kkuris aktyvino
nemokamus sukimus. Konvejerio juosta vel tampa tokia, kokia buvo, kai aktyvuoti
Nemokami sukimai.

’ Pagrindinis Zaidimas |

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.
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Meniu

Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite greitaji sukima neidami j nustatymy meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos reZimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.
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Zaidimo taisyklés

Bakstel¢kite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorijg.

- Atgal

.......

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.330 Zaidimas ,,Dracula® (,,Drakula*)
Zaidimo ,,Dracula“ (s,Drakula*) taisyklés:

e ,Dracula“ (,,Drakula®) tai 5 bugny, 4 eciliy ir 40 eiluciy vaizdo loSimy automatas su
Nemokamais sukimais, Universaliaisiais, sukrautais ir Sukrautais universaliaisiais
simboliais bei Sik§nosparnio funkcija.

e Zaidimas Zaidziamas su 40 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eiluteje, skaicius.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai 1§ statymo lygio. Suma
taip pat padauginama i$ bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio bugno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 200€.
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Universalieji ir Sukrauti universalieji

e Pagrindinio zaidimo metu Universalieji simboliai gali pasirodyti bet kur tik ant 2, 3 ir 4
buigny ir gali pakeisti visus simbolius.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auks¢iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilutéje.

e Nemokamy sukimy metu Sukrauti universalieji simboliai gali pasirodyti bet kur ant 3
biigno ir gali biiti visiSkai arba dalinai matomi, priklausomai nuo to, kaip sustoja biignas.

« Sukrauti universalieji simboliai gali pakeisti visus simboliu, taip pat ir Sik$nosparnio
simbolius ir yra iSmokami auksciausiu galimu laiméjimo deriniu statymo eiluté¢je.

« Sik$nosparnio simboliai, perdengiantys Sukrautus universaliuosius simbolius pradingsta,
kai blignai sustoja, ir atidengia Sukrautus universaliuosius simbolius.

Nemokami sukimai

o Kai pagrindiniame Zaidime vienu metu ant 2 biigno pasirodo visiS$kai matomas sukrautas
Drakulos simbolis, o ant 4 biigno — visiSkai matomas sukrautas Damos simbolis,
aktyvuojami 10 Nemokamy sukimy.

o Kai Nemokamy sukimy metu ant 3 bigno pasirodo visiSkai matomas Sukrautas
universalusis simbolis, aktyvuojami 2 papildomi Nemokami sukimai.

e Uz bet kurig simboliy dalj, jtraukta j laimingg statymo eilute, iSmokamas laiméjimas.
Papildomi nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy.

e Nemokami sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

o Jeigu pagrindiniame Zaidime aktyvuota Sik$nosparnio funkcija, negalima laiméti
Nemokamy sukimy.

e Bendro laim¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laimeéjimo.

o Pasibaigus nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta | lo$ima, kuris aktyvino
nemokamus sukimus.

Sik$nosparnio funkcija

« Sik$nosparnio funkcija pagrindiniame Zaidime aktyvuojama atsitiktinai ir per sukima gali
biiti aktyvuojama tik vieng karta.

« Sik$nosparnio funkcija pasirodo kiekvieno Nemokamo sukimo metu ir yra aktyvuojama
tik kartg per sukima.

« Kai aktyvuota Siksnosparnio funkcija, atskris ir bet kur ant besisukanéiy biigny nutiips
atsitiktinis SikSnosparniy skaicius grupe perdengdami biignus.

o Pagrindiniame zaidime Sik$nosparniy kiekis 4-12, o nemokamy sukimy metu 4-20.

o Kai SikSnosparniai nusileidzia ant biigny, visi grupés SikSnosparniai pasivercia | tg patj
atsitiktinj aktyvy simbolj, jskaitant ir Universalyjj simbolj.

o Jei atskrenda 20 sikSnosparniy, visi biignai btina pripildyti SikSnosparniais.

Pagrindinis Zaidimas
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Sukimo mygtukas

Bakstel¢kite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.

Meniu

Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite | greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite greitajj sukima neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite iS zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos reZimas: Bakstel¢ekite ir jjunkite arba i§junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.
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e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés
- Bakstelekite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelékite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorijg.

Atgal

Bakstelékite ir grizkite j pagrindinj zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukimg.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.331 Zaidimas ,,Dead or Alive* (,Gyvi ar mire*)
Zaidimo »Dead or Alive“ (,,Gyvi ar mire¢*) taisyklés:

o ,Dead or Alive“(,,Gyvi ar mir¢*) tai 5 bugny, 3 eiliy ir 9 statymo eiluciy keliamonetis
vaizdo loSimy zaidimas su ,,Scatter laiméjimais, Nemokamais sukimais, Universaliyjy
simboliy pakeitimais ir Lipnigja universaligja funkcija Nemokamy sukimy metu.

« Zaidziama 9 statymo eilutémis ir 1-4 statymo lygiais.

o Sukimo mygtukas paleidZia zaidimg esamu statymo lygiu.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter* simbolius.

o, Scatter” simbolis nepasirodo Nemokamy sukimy metu.

o, Scatter” laim¢jimai iSmokami nepriklausomai nuo laimingy statymo eiluciy.

e, Scatter” laim¢jimai iSmokami kaip bendras statymas , padaugintas i§ iSmokos.

o Scatter* ir Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie visy statymo eilutés
laiméjimy.
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ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz aktyvig statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Maziausia statymo suma: 0,01€.

Didziausia statymo suma: 18€.

Nemokami sukimai

Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Visi Nemokamy sukimy laiméjimai, jskaitant ir pakartotinus Nemokamus sukimus,
iSmokami dvigubai.

Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny pasirodo 3 arba daugiau Nemokamy
sukimy simboliy, aktyvuojama 12 Nemokamy sukimy.

Pasibaigus Nemokamiems sukimams, bendras Nemokamy sukimy laiméjimas
pridedamas prie visy laiméjimy i§ lo§imo, kurio metu aktyvuoti Nemokami sukimai.

Lipnioji universalioji korta

Nemokamy sukimy metu Universalieji simboliai tampa Lipniaisiais universaliaisiais
simboliais.

Lipnieji universalieji simboliai i§laiko savo pozicijas ant biigny visa Nemokamy sukimy
sesija.

Tik kai Nemokamy sukimy metu ant visy bligny pasirodo vienas ar daugiau Lipniyjy
universaliyjy simboliy, aktyvuojami papildomi 5 Nemokami sukimai.

Nemokamy sukimy pabaigoje Lipnieji universalieji simboliai, esantys ant biigny, néra
perneSami ] pagrindinj Zaidima.

Nemokamy sukimy sesijos prasideda su nuliu Lipniyjy universaliyjy simboliy.
Pakartotiny Nemokamy sukimy metu Lipnieji universalieji simboliai neaktyvuoja kitos
Nemokamy sukimy sesijos.

Nemokami sukimai gali bati pakartoti tik kartag per Nemokamy sukimy sesijg.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos
ju funkcijos.

-----

@ Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Sukimo mygtukas

monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.
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Meniu

Bakstel¢kite ir eikite ] zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacijg.

Garsas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami j nustatymy meniu.

Greityjy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite greitaji sukima neidami j nustatymy meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos reZimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS




189

Zaidimo taisyklés

Bakstel¢kite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorijg.

......

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.332 Zaidimas »Copy Cats* (,,Katés*)

Zaidimo ,,Copy Cats* (,,Katés*) taisyklés:

,Copy Cats®“ (,,Katés®) tai 5 bugny, 3 eiliy ir 25 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimy
automatas su Nemokamais sukimais, Universaliyjy simboliy pakeitimais, Papildomais,
Sukrautais ir Sukrautais universaliaisiais simboliais bei ,,Copy Cats* funkcija.

Zaidimas Zaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurj galima statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.
Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé&jimui monetomis, padaugintam 1§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

Maziausia statymo suma: 0,25€.

DidZiausia statymo suma: 125€.

,Copy Cats“ funkcija

Yra keturi skirtingi katés simboliai: raudona, roZiné, mélyna ir auksin¢ katés. Auksine
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katé reiSkia Universalyjj simbolj.

Pagrindiniame zaidime pilna bet kokiy katés simboliy rinkinys arba Sukrauti universalieji
simboliai, dengiantys visas 1 biigno pozicijas, aktyvuoja ,,Copy Cats* funkcijg. Sukrautas
simbolis, tai simbolis, kuris dengia 3 biigno pozicijas.

Kai aktyvuota ,,Copy Cats* funkcija, visi katés simboliai, pasirodantys tik ant 2, 3, 4 ir 5,
pasikeicia | tokj patj katés simbolj kaip tas, kuriuo buvo aktyvuota §i funkcija.

Kito sukimo pradzioje visi katés simboliai sugrjzta j jy tikrajj pavidala.

Nemokami sukimai

Kai pagrindiniame zaidime bet kur tik ant 1, 3 ir 5 biigny pasirodo 3 Papildomi simboliai,
aktyvuojama 10 Nemokamy sukimy.

3 Papildomi simboliai = 10 Nemokamy sukimy

Nemokami sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Kai Nemokamy sukimy metu bet kur tik ant 1, 3 ir 5 biigny pasirodo 3 Papildomi
simboliai, aktyvuojama 10 papildomy Nemokamy sukimy.

Nemokamy sukimy metu ant 1 bligno nebiina katés simboliy, iSskyrus auksine kate
(Universalyjj simbolj).

Per Nemokamus sukimus galima laiméti papildomy Nemokamy sukimy.

Bendro laim¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.

Universalusis simbolis

Nemokamy sukimy metu visas 1 bligno pozicijas dengiantis visiSkai Sukrautas
universalusis simbolis aktyvuoja ,,Copy Cat“ funkcijg ir visi kaciy simboliai pavirsta
Universaliaisiais simboliais. Sukrautas universalusis simbolis yra Universalusis simbolis,
kuris dengia 3 biigno pozicijas.

Kito sukimo pradZioje visi katés simboliai sugrizta i jy tikraji pavidala.

Universalusis simbolis iSmoka auks$¢iausig galimg laimingg derinj statymo eilutéje.
Universalieji simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus Papildomus simbolius.

Pagrindinis Zaidimas |

@ Bakstelékite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Sukimo mygtukas

monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
bilignus.

- Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Meniu

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



191

Garsas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neidami j nustatymy meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.
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Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorijg.

- Atgal

.......

Bakstel¢kite ir grjzkite j pagrindinj zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grgzinami.

2.333 Zaidimas ,,Spifiata Grande® (,,MilZini§ka besisukanti pinjata“)
Zaidimo ,,Spifiata Grande“ (,,MilZini$ka besisukanti pinjata*) taisyklés:

e Spinata Grande“ (,,Milziniska besisukanti pinjata) tai 5 bugny, 4 eiliy ir 40 statymo
eiludiy vaizdo lodimy automatas. Zaidime yra Milzinisky simboliy, Mini automato
funkcija, sukrauty simboliy, Nemokamy sukimy ir MilZiniSky Universaliyjy simboliy.

« Zaidimas ZaidZiamas su 40 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiais (20 monety
vienam lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auk$€iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz aktyvig statymo eilutg.

e Statymo eiluté laimi, jei i$ eilés ir i kairés | deSing matomi laimingi deriniai.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio.

e Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

e Visi laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su ,,Scattere
simboliais.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 200€.

Simboliy rinkiniai

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek atliekant nemokamus sukimu visi simboliai ant biigny
pasirodo kaip sukrauti, i§skyrus MilZiniSkus simbolius.
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MilziniSki simboliai

e Pagrindiniame zaidime visi simboliai pasirodo kaip Milziniski. Milziniskas simbolis, tai
simboliy blokas, kurj sudaro 2x2 arba 3x3 simboliai ir kuris gali pasirodo bet kur ant
bligny, juos perdengia ir sukasi atskirai.

e Milziniskas simbolis visiSkai arba dalinai rodomas priklausomai nuo to, kaip sustoja
biignas, taiau eil¢je visada rodomas visas.

e Nemokamy sukimy metu vienintelis MilziniSkas simbolis yra Papildomas milziniskas
simbolis ir Milziniskas universalusis simbolis ir 3x3 Gyviiny pinjata simboliai.

e Uz bet kurig Milzinisko simbolio dalj, jtraukta j laimingg statymo eilute, iSmokamas
laimeéjimas.

MilziniSka universalioji

e Milziniska universalioji, tai 3x3 simboliy blokas, kuris gali pasirodyti tik Nemokamy
sukimy metu ant 3 viduriniy btigny.

o Universalieji simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus Papildomus milziniSkus simbolius.

o Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auks¢iausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilutéje.

Papildomas milziniSkas simbolis

e Papildomas milziniskas simbolis, tai 3x3 simboliy blokas ir pagrindinio zaidimo bei
Nemokamy sukimy metu gali atsirasti bet kur ant buigny.

o Jei visas arba dalis Papildomo milZini§ko simbolio pasirodo ant bligny po sukimo, Sis
simbolis pavirsta ] Mini automata.

Mini automato funkcija

o Ta Papildomo milZiniSko simbolio dalis, kuri pasirodo ant biigny po sukimo, pavirsta j 3,
6 arba 9 atskirus Mini automato simbolius.

« Sie simboliai sukasi atskirai.

e Pagrindiniame zaidime Mini automatas sudarytas i§ skirtingy ,,Scatter, Nemokamy ir
Papildomy sukimy simboliy bei 3 skirtingy Monetos simboliy.

e Bronzinés monetos simbolis = 20 monety laiméjimy

e Sidabrinés monetos simbolis = 40 monety laiméjimy

e Auksinés monetos simbolis = 80 monety laiméjimy

e Mini automatas sukasi kartg. Po sukimo visi monety laiméjimai pridedami prie bendro
laiméjimo.

e Jei sukant Mini automatg pasirodo 3 Nemokamy sukimy simboliai, pagrindiniame
zaidime aktyvuojami Nemokami sukimai.

e Nemokamy sukimy metu Mini automate gali pasirodyti tik Papildomo sukimo ,,Scatter*
ir Bronzinés monetos simboliai.

o Uz kiekvieng Papildomo sukimo simbolj, kuris pasirodo Mini automate, laimimas vienas
papildomas Nemokamas sukimas.

e Monety laiméjimai padauginami i§ statymo lygio.
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Nemokami sukimai

e Uz 3 Nemokamo sukimo simbolius suteikiami 5 Nemokami sukimai. Uz kiekvieng
Papildoma simbolj suteikiamas 1 papildomas Nemokamas sukimas.
e Jei Nemokamy sukimy metu aktyvuojama Mini automato funkcija, galima laiméti
papildomy Nemokamy sukimy.
e Papildomi nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy.
e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.
e Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.
e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.
e Pasibaigus nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j loSima, kuris aktyvino
nemokamus sukimus.

Pagrindinis Zaidimas

®

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

Meniu

Bakstelékite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neidami j nustatymy meniu.

®

Greityjy nustatymy meniu

Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

®

Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami j nustatymy meniu.

ISéjimas

Bakstelékite ir i$eikite iS zaidimo.
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‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

e Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés
Bakstelekite ir perzitirékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorijg.

_ .,;,__#__“ﬁ; Atgal

> Bakstelékite ir grizkite j pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta Zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.
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2.334 Zaidimas ,,Butterfly Staxx“ (,,Drugeliy rinkinys)
Zaidimo »Butterfly Staxx* (,,Drugeliy rinkinys) taisyklés:

o ,Butterfly Staxx* (,,Drugeliy rinkinys*) tai 5 bugny, 4 eiliy, 40 eiluciy (fiksuoty) vaizdo
loSimas su Universaliaisiais simboliais, Pakartotiniais sukimais ir Drugeliy sukimais.

 Zaidimas ZaidZiamas su 40 statymo eilu¢iy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiais (20 monety
vienam lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

e Statymo lygis yra monety statymo skaicius 2 statymo eilutéms.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
Vertes.

e ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

e Maziausia statymo suma: 0,2€.

e Didziausia statymo suma: 400€.

Universalusis simbolis

o Pagrindinio Zaidimo ir pakartotiniy sukimy metu Universalieji simboliai gali pasirodyti
bet kur ant btigny ir gali pakeisti visus, i$skyrus ,,Scatter simbolius.
o Universalusis simbolis iSmoka auk$¢iausia galimg laiminga derinj statymo eilutéje.

Pakartotiniai sukimai

e Kai Drugeliy simboliy rinkinys pasirodo ir uzdengia visg biligng, aktyvuojami
pakartotiniai sukimai.

e Visi Drugelio simboliai nuskrenda j kairiausig iki tol Drugelio neuzimta pozicijg ant to
paties biigno ir lieka ten tol, kol baigiasi papildomi sukimai.

o Pries tai, kai prasideda Papildomi sukimai, iSmokami visi lo§imo, kurio metu aktyvuoti
Papildomi sukimai, statymo eilutés laiméjimai.

e Uz visus Drugelio simbolius, Papildomo sukimo metu visiSkai pasirodziusius ant biigny,
po nuskridimo ] kairiausig iki tol Drugelio neuzimta pozicija toje pacioje eiléje,
suteikiamas kitas Papildomas sukimas ir jie lieka ant buigny iki kol baigiasi Papildomas
sukimas.

e Drugeliy simboliai, pasirodantys uz Drugelio simboliy néra skai¢iuojami kaip matomi.

« Kai pakartotinio sukimo metu daugiau jokie Drugelio simboliai nenusileidzia ant biigny
taip, kad biity matomi, Papildomi sukimai baigiasi ir iSmokami visi statymo eilutés
laimeéjimai.

e Visi Papildomi sukimai pridedami prie visy pirminio sukimo laiméjimy.

o Drugelio sukimai ir Pakartotiniai sukimai negali biti aktyvuojami tuo paciu metu.
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Drugelio sukimai

o Kai pagrindiniame zaidime 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy pasirodo bet kur ant btigny,
aktyvuojami Drugelio sukimai.

3 ,,Scatter simboliai = 5 Drugelio sukimai
4 ,Scatter simboliai = 6 Drugelio sukimai
5 ,,Scatter simboliai = 7 Drugelio sukimai

e Drugelio sukimy metu ant biigny gali pasirodyti tik Kokono simboliai.

o Kokono simboliai gali biiti aktyviis arba ne. Aktyviis Kokono simboliai, kurie pasirodo ir
blina matomi ant biigny, pasiveré¢ia j Drugelio simbolius.

e Visi Drugelio simboliai skrenda i kairiausig iki tol Drugelio neuzimta pozicija toje
pacioje eil¢je, visi statymo eilutés laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo, o
Drugelio simboliai lieka ant biigno iki kol baigiasi Drugeliy sukimai.

e Drugelio sukimy metu galima laiméti papildomy Drugelio sukimy.

e Drugeliy sukimai Zaidziami tame paciame statymo lygyje ir su ta pacia monetos verte
kaip ir losimas, kuriame aktyvuoti Drugelio sukimai.

e Drugelio sukimy pabaigoje visi Drugelio sukimy laim¢jimai pridedami prie visy lo§imo,
kuriame aktyvuoti Drugelio sukimai, laiméjimy.

e Drugelio sukimy pabaigoje grjZztama j lo§ima, kurio metu aktyvuoti Drugelio sukimai.

e Drugelio sukimai ir Pakartotiniai sukimai negali biiti aktyvuojami tuo paciu metu.

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.

- -
Bakstelekite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba i§junkite garsg neeidami j nustatymy meniu.
@ Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukimg neeidami j nustatymy
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meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ Zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i$junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaicCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelekite ir perzitrekite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

W
H,
ar

=

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj Zaidima.
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@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.335 Zaidimas ,,Bollyvood Story* (,,Bolivudo istorija)

Zaidimo ,,Bollyvood Story“ (,,Bolivudo istorija*) taisyklés:

,Bollywood Story* (,,Bolivudo istorija“) tai 5 biigny, 3 eiliy ir 9 statymo eiluciy vaizdo
lofimy automatas. Zaidziama su Universaliaisiais slankiojan¢iais simboliais ir
Nemokamais sukimais.

Zaidziama 9 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1—10 statymo lygiy ir skirtingomis monety
vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidé¢jas gali statyti.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.
Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
deSiniausiai esancio biigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

Maziausia statymo suma: 0,09€.

DidZiausia statymo suma: 90€.

Universalieji slankiojantys simboliai

Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter®.

Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas auks$ciausiu galimu laiméjimo deriniu
statymo eilut¢je.

Per kiekvieng pagrindinio zaidimo ir Nemokamy sukimy sukimus ant jprasty simboliy
pasirodo Universallis slankiojantieji simboliai ir jprastus pavercia Universaliaisiais. Vis
delto, tik Universaliis simboliai, esantys laimingoje statymo eilutéje, laikomi
Universaliaisiais simboliais.
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Kiekvieno pagrindinio Zaidimo sukimo metu pasirodo 2—4 Universalieji slankiojantys
simboliai.

Kiekvieno Nemokamo sukimo metu pasirodo 3—6 Universalieji slankiojantys simboliai.
Jei Universalusis slankiojantis simbolis pasirodo ant ,,Scatter simbolio, abu simboliai
ant biigno iSlieka aktyviis: 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy vis tiek aktyvuoja
Nemokamus sukimus, o Universalls slankiojantys simboliai vis tiek gali keisti visus,
i§skyrus ,,Scatter, simbolius,

28 W R

Nemokami sukimai

3 arba daugiau ,,Scatter simboliy, pagrindiniame zaidime ir per Nemokamus sukimus
atsirandanciy bet kur ant biigno, aktyvuoja Nemokamus sukimus.

3 ,,Scatter simboliai = 10 Nemokamy sukimy

4 Scatter simboliai = 20 Nemokamy sukimy

5 ,,Scatter* simboliai = 30 Nemokamy sukimy

Papildomi Nemokamy sukimy laiméjimai automatiSskai pridedami prie esamy
Nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per
losima, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Bendro laimé¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per Nemokamus sukimus pridéti
prie visy laiméjimy i$ lo§imo, kuris aktyvino Nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo eilutés laiméjimo.
Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta | loSimg, Kkuris aktyvino
Nemokamus sukimus.

@ Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir

Sukimo mygtukas

monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sriti sukimo metu ir sustabdykite
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Hbﬁgnus.

|

Meniu

Bakstelekite ir eikite j Zaidimo nustatymus ir Zzaidimo informacija.

Garsas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite garsg neeidami j nustatymy meniu.

®

Greityjuy nustatymy meniu

Bakstelékite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.

Greitasis sukimas

Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite greitaji sukima neeidami j nustatymy
meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite greitajj
sukimg.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢ekite ir jjunkite arba iSjunkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

o Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.
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Zaidimo taisyklés

Bakstel¢kite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorijg.

.......

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

2.336

Jei jvyksta zaidimy techninés arba programingés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

Zaidimas ,,Blood Suckers IT (,,Vampyrai 11%)

Zaidimo ,,Blood Suckers IT* (,,Vampyrai®) taisyklés:

,Blood Suckers 11 (,,Vampyrai II) tai 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su
Universaliyjy simboliy pakeitimais, Kraujo roZés nemokamais sukimais, Paslépto lobio
papildomu Zaidimu ir dviem papildomomis ,,Shot™ ir ,,Scatter funkcijomis.

Zaidimas 7aidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Statymo lygis yra monety, statomy vienoje eilutéje, skaicius.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i§ statymo lygio. Suma
taip pat padauginama i$ bet kurio taikomo daugiklio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.

Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desSiniausiai esancio btigno.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

Visi monety laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus ,,Scatter simboliy ir
tuos laiméjimus, kurie pelnomi Paslépto lobio papildomo zaidimo metu.

Maziausia statymo suma: 0,25€.

DidZziausia statymo suma: 250€.
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Universalusis simbolis

o Universalieji simboliai gali pasirodyti bet kur ant biigny pagrindiniame zaidime ir Kraujo
rozés nemokamy sukimy metu. Sie simboliai gali pakeisti visus, i§skyrus ,,Scatter* ir
Papildomus simbolius.

e Universalusis simbolis iSmoka auksc¢iausig galima laimingg derinj statymo eilutéje

Atsitiktinés funkcijos

e Pagrindinio zaidimo metu viena i§ dviejy Papildomy funkcijy gali buti atsitiktinai
aktyvuota: papildoma ,,Shot* arba papildoma ,,Scatter Shot* funkcija.

»Scatter Shot“ funkcija

e ,Scatter Shot funkcija gali buti aktyvuojama, jei ant bligny pasirodo du ,,Scatter
simboliai. Jei aktyvuojama ,Scatter Shot“ funkcija, galima gauti vieng papildoma
»ocattere simbolj ir taip aktyvuoti 10 Kraujo rozés nemokamy sukimy, o uz visus
vidutinio laiméjimo simbolius, esancius ant biigny, suteikiamas monety laiméjimas, 10—
100 karty padaugintas i§ statymo lygio.

Papildoma ,,Shot“ funkcija

o Jei papildoma ,,Shot* funkcija aktyvuojama, skiriamas vienas Papildomas 1, 2 arba 3
biigng perdengiantis simbolis.
e Visi Papildomy funkcijy laiméjimai pridedami prie visy statymo linijos laiméjimy.

Kraujo rozés nemokami sukimai

o Kai pagrindinio zaidimo metu 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy atsiranda bet kur ant
biigny, aktyvuojama 10 Kraujo rozés nemokamy sukimy. Kai kraujo rozés nemokamy
sukimy metu 3 arba daugiau ,,Scatter simboliy atsiranda bet kur ant biigny, aktyvuojama
10 papildomy Kraujo rozés nemokamy sukimy.

e Uz 2 arba daugiau pagrindinio zaidimo metu bet kur ant biigny atsiradusius ,,Scattere
simbolius skiriamas monety laiméjimas.

e Uz ,Scatter simbolius iSmokama verté, padauginta i§ statymo lygio.

o ISmokamas tik didZiausias per visa sukimo laika pelnytas ,,.Scatter laim¢jimas.

o Laiméti papildomi Kraujo rozés nemokami sukimai automatiskai pridedami prie turimy
Kraujo rozés nemokamy sukimy.

e Kraujo rozés nemokamy sukimy metu visi statymo eilutés ir ,,Scatter laiméjimai
padauginami i§ x3 daugiklio.

e Kraujo rozés nemokami sukimai zaidziami tame paéiame statymo lygyje ir su ta pacia
monetos verte, kaip ir loSimas, kurio metu aktyvuoti Kraujo rozés nemokami sukimai.

e Kraujo rozés nemokamy sukimy pabaigoje bendras, jy metu, laiméjimas pridedamas prie
visy losimo, kurio metu aktyvuoti Kraujo rozés nemokami sukimai, laiméjimy.

e Pasibaigus Nemokamiems sukimams, zaidimas grizta | loSimg, kuris aktyvino
Nemokamus sukimus.
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Paslépto lobio papildomas Zaidimas

Kai pagrindiniame zaidime bet kur ant vienas Salia kito esanciy btigny, pradedant
kairiausiu, pasirodo 3 arba daugiau Papildomy simboliy, aktyvuojamas Paslépto lobio
papildomas zaidimas.

Jei Paslépto lobio papildomas zaidimas aktyvuojamas 4 Papildomais simboliais, visi §io
zaidimo metu pelnyti monety laiméjimai dvigubinami. Jei Paslépto lobio papildomas
zaidimas aktyvuojamas 5 Papildomais simboliais, visi §io zaidimo metu pelnyti monety
laiméjimai trigubinami.

Paslépto lobio papildomas zaidimas — tai ,,Pick and Click* tipo lobio ieskojimo Zaidimas,
susidedantis 1§ 5 lygiy. Kiekviename lygyje yra 5 pasirinkimai.

Zaidéjas renkasi karstus ir skrynias, kuriuose gali rasti monety laiméjimy, Rakto simbolj,
»ocatter simbolj arba Demona.

Monety laiméjimai, pelnyti Paslépto lobio papildomo zaidimo metu, iSskyrus Didjji lobo
laiméjima, yra padauginami i§ statymo lygio ir jiems taikomo daugiklio.

Jei randamas rakto simbolis, zaidéjas perkeliamas j kitg lygj. Jei rakto simbolis randamas
paskutiniame lygyje, zaidéjas laimi Didjjj lobio laiméjima kurj sudaro i§ statymo lygio
padauginta 1000 monety suma.

Jei randamas ,,Scatter” simbolis, jis pasiimamas. Jei Paslépto lobio papildomo zaidimo
metu btna surinkti 3 ,,Scatter simboliai, aktyvuojama 10 Kraujo rozés nemokamy
sukimy.

Jei randamas Demonas, Paslépto lobio papildomas zaidimas baigiasi.

Didziausias Siame zaidime pelnomas monety laiméjimas yra 16 750.

Monety iSmokos vertés apskaiciuojamos pagal 1 statymo lygj.

Paslépto lobio papildomo Zaidimo pabaigoje bendras Zaidimo laiméjimas pridedamas
prie visy lo§imo, kuriame aktyvuotas Paslépto lobio papildomas Zaidimas, laiméjimy.

Pagrindinis Zaidimas

Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite Zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
blignus.

- -
Bakstel¢kite ir eikite j zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.

® Greityjuy nustatymy meniu
+

Bakstel¢kite pliuso zenklg ir eikite j greityjy nustatymy meniu.
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Greitasis sukimas

Bakstel¢kite ir jjunkite arba iSjunkite greitgjj sukima neidami ] nustatymy meniu.

4

ISéjimas

Bakstelékite ir iSeikite 1§ zaidimo.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba igjunkite garsa.

Sukimo nustatymai

o Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstel¢kite ir jjunkite arba i$junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

e Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

« Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiciy, kurj norite statyti uz statymo eilute.

o Monetos verté: Vilkite arba bakstelekite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés

Bakstelékite ir perzitirékite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstel¢kite ir perzitirékite paskutinio zaidimo istorija.

4
ez

:{:!"1

=

Atgal

Bakstelekite ir grizkite | pagrindinj Zaidima.
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@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitajj sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.337 Zaidimas »Blackjack® (,,Juodasis DZekas*)
Zaidimo »Blackjack® (,,Juodasis DZekas*) taisyklés:

e ,Blackjack® (,,Juodasis Dzekas*) zaidziamas su 3 sritimis ir 6 standartinémis 52 korty
malkomis (be dzokeriy).

 Zaidimo tikslas yra surinkti ranka, kurios verté lygi 21 arba yra aréiau io skai¢iaus nei
krupjé ranka, taciau nevirSyti 21.

e Kortos su skaiciais (2-10) skaiciuojamos pagal ant jy esantj skaiciy, tlizai skai¢iuojami
kaip 1 arba 11, o karaliai, karalienés ir berneliai skai¢iuojami kaip 10.

e 4 riiSiy simboliai neturi jokios reikSmés.

« Zaidime veikia kompiuterinis krupjé. Krupjé i§dalijamos dvi kortos, o zaidéjui isdalijama
po dvi kortas kiekvienoje sekcijoje.

« Zaidéjo kortos dalijamos atverstos, o i§ krupjé korty tik viena rodoma atversta.

« Zaidéjas gali nuspresti imti, padvigubinti, atskirti arba sustoti.

o Pagal tai, kokias kortas turi Zzaidéjas ir krupjé, galima taip pat atskirti papildomai, imti
,,lygius pinigus* arba apsidrausti.

o Jei nusprendziate imti, padvigubinti arba atskirti, kita arba kitos iSdalytos kortos
skai¢iuojamos pagal sprendima.

o Kai nusprendZiate sustoti arba kai ranka praloSia, kitos iSdalytos kortos automatiskai
skai¢iuojamos kaip kita jiisy arba krupjé ranka, priklausomai nuo to, kuria jiis zaidziate.

o LoSimas baigiasi, kai krupjé uzbaigia savo ranka.

o Kiekvienam lo§imui i§ naujo iSmaiSomos kortos.

o Jeijusy ranka ar¢iau 21 nei krupjé ranka ir nevir$ijate 21, jis laimite.

o Jei krupjé ranka arciau 21 ir nevirsija Sio skaiciaus, jiis pralaimite.

e Krupjé, surinkegs 16 ar mazesnés vertés ranka, privalo testi ir sustoti, kai surenka 17 arba
didesnés vertés ranka.

e Jei krupjé ir zaid¢jo rankos vienodos vertés, tai laikoma stimimu ir zaidéjui graZinamas
jo statymas.

o Jei jusy rankos verté yra 22 arba daugiau, pralaimite, kad ir kokios vertés yra krupjé
ranka.

o Automatiskai sustojama, kai jisy ranka verta 21.

e Maziausia statymo suma: 10€.

e Didziausia statymo suma: 100 000€.

,Blackjack kombinacija
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e Jei surenkama ranka i§ 10 vertos kortos, tai yra bet kokio simbolio skaiciaus 10,
karaliaus, karalienés arba bernelio kortos, ir tizo kombinacija, tai vadinama ,,Blackjack*
ranka.

o Uz ,Blackjack* rankg iSmokama santykiu 3:2.

o ,Blackjack ranka visuomet laimima prie$ bet kokig 21 vertés ranka.

Draudimas

e Jei pirma krupjé korta yra tizas, jiis galite apsidrausti.

e Draudimas kainuoja pus¢ pirmo statymo kainos, ir jei krupjé surenka ,,Blackjack* ranka,
jums iSmokama santykiu 2:1.

o Jei apsidraudziate ir krupjé nesurenka ,,Blackjack® rankos, prarandate draudimo statyma.

,Lygis pinigai“

o Jei surenkate ,,Blackjack* ranka, o matoma krupjé korta yra tiizas, galite pasiimti ,,lygius
pinigus‘.
o ,Lygis pinigai“ iSmokami santykiu 1:1

Atskyrimas

e Jei pirmos dvi jusy surinktos kortos yra vienodos vertés, jas galite padalyti j dvi atskiras
rankas.

e Vieng ranka galima atskirti vieng karta.

e Po atskyrimo turite padvigubinti savo statyma ir viena po kitos Zaisti dviem rankomis.

o Atskyrus tiizus kiekvienai atskirai rankai gausite tik po vieng papildoma kortg.

e Visoms atskirtoms rankoms, iSskyrus atskirtus tiizus, galite imti kelis kartus.

e Tuzas ir 10 verta korta atskirtoje rankoje bus skai¢iuojama kaip 21 vertés ranka, ne kaip
,,Blackjack* kombinacija.

Dvigubinti
e Gaveg pirmas dvi kortas galite padvigubinti statymg (iSskyrus atveji, kai padalyti du
tlizai).
e Pirminis statymas padidinamas tokia pat suma.

e Po padvigubinimo jums iSdalijjama dar viena korta, o tada ranka automatiskai
sustabdoma.

Zaidimo funkcijos

e Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos
ju funkcijos.

Mygtukes  [Funkcja
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Pasirinkite Zzetona, spustelékite statymo sritj ir atlikite statyma.
Kiekvieng karta spustel¢jus apskritime statymo srityje pridedamas
dar vienas pasirinktos vertés zetonas.

ISvalyti
Spustelékite ir nuo stalo pasalinkite visus statymus.

Anuliuoti
Spustelékite ir anuliuokite paskutinj statyma.

Dvigubinti
Spusteléje padvigubinkite statyma ir gaukite vieng papildoma korta.

Atskirti
Spusteléje atskirkite ranka j dvi skirtingas rankas ir padvigubinkite
pradinj statymg.

Dalyti

Spustelékite ir pradékite naujg loSimga.

Jums ir krupjé bus i$dalyta po 2 kortas. Krupjé gauta pirma korta
atversta, o antra uzversta.

Jei pirmoji korta verta 10 (yra skai¢iaus 10 korta, bernelis, karaliené
arba karalius), krupjé patikrina uzversta korta.

Ne
Spustelékite ir atsisakykite apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus®,
kai tai siiloma pagal jlisy ranka.

Ne viskam
Spustelékite ir i§ karto atsisakykite apsidrausti arba imti ,,lygius
pinigus® uz visas rankas

Taip
Spustelékite ir sutikite apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus®, kai tai
siiloma pagal jiisy ranka.

Taip viskam
Spustelékite ir sutikite apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus®, kai tai
siiloma pagal jiisy ranka.
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Sustoti
@ Spustelekite, atsisakykite imti papildomy korty ir atlikite savo ¢jima.
Kai jiisy ranka sustabdoma, parodomas rezultatas.

Imti
Spustelekite ir imkite papildoma korta.

Naujas statymas
Bakstelekite ir atlikite naujg statyma.

@ Statyti tg patj

Pastatyti tg patj statyma kaip ir praeitame loSime ir Zaisti.

Jei yra rodykliy i kair¢ ir 1 deSing nuo Zetony, spustelekite jas ir
perzitrékite papildomas Zetony vertes, su kuriomis galite statyti. Tali
galite atlikti ir naudodami pelés ratuka.

Zaidimo nustatymy parinktys
e Norédami patekti prie Zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verzliarak¢io
piktograma.
o Greitis. Sulétinkite arba pagreitinkite zaidima.
e Garso takelis. Pasirinkite s zaidimo garso takelj.
« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite savo paskutinio Zaidimo istorija.

Papildoma informacija

o Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.

2.338 Zaidimas »Blackjack — Single Desk“ (,,Juodasis DZekas — viena ranka“)
Zaidimo ,,Blackjack — Single Desk* (,,Juodasis DZekas — viena ranka“) taisyklés:
o ,Blackjack- Single Deck* (,,Juodasis Dzekas- viena ranka®) - tai Juodojo Dzeko

zaidimas, zaidziamas 1 ranka ir viena jprasta korty malka, kuri sumaiSoma pries
kiekvieng loSima.
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 Zaidimo tikslas yra surinkti ranka, kurios verté lygi 21 arba yra ariau $io skaiGiaus nei
krupjé ranka, tac¢iau nevirSyti 21.

o Kortos su skaiciais (2—10) skai¢iuojamos pagal ant jy esant] skaiciy, tiizai skaiCiuojami
kaip 1 arba 11, o karaliai, karalienés ir berneliai skaic¢iuojami kaip 10.

e Kirupjé, surinkes minksStg 17 vertés ranka, privalo imti papildomg kortg ir sustoti, kai
surenka kieta 17 vertés ranka.

o Svelni ranka tai ranka, kurioje yra tizas (1 arba 11 vertés), su kuriuo
nesurenkama daugiau nei 21.
o Kieta ranka tai ranka, kurioje néra tiizo, arba ranka, kurioje tiizo verté gali buti tik
1.

o Kiekvienam loSimui i§ naujo iSmaiSomos kortos.

e Jei jusy ranka arciau 21 nei krupjé ranka ir nevirSijate 21, jiis laimite.

e Automatiskai sustojama, kai jiisy ranka verta 21.

e Jei jusy rankos verté yra 22 arba daugiau, pralaimite, kad ir kokios vertés yra krupjé
ranka.

e Jei krupjé ranka arciau 21 ir nevirsija Sio skaiciaus, jus pralaimite.

o Jei krupjé ir zaid¢jo rankos vienodos vertes, tai laikkoma stimimu ir zaidéjui graZinamas
Jo statymas.

e MaZiausia statymo suma: 0,01€.

e DidZiausia statymo suma: 8€.

,Blackjack kombinacija

e Jei pirmomis dviem kortomis surenkamas 21, tai vadinama ,,Blackjack* ranka.
o Uz ,Blackjack® rankg iSmokama santykiu 3:2.
o ,Blackjack® ranka visuomet laimima pries bet kokiag 21 vertés ranka.

Draudimas

o Jei pirma krupjé korta yra tiizas, jiis galite apsidrausti.

e Draudimas kainuoja pus¢ pirmo statymo kainos, ir jei krupjé surenka ,,Blackjack® ranka,
jums iSmokama santykiu 2:1.

e Jei apsidraudziate ir krupjé nesurenka ,,Blackjack® rankos, prarandate draudimo statyma.

,Lygis pinigai‘

« Jei surenkate ,,Blackjack* ranka, o matoma krupjé korta yra tiizas, galite pasiimti ,,lygius
pinigus*.
e ,Lygis pinigai“ iSmokami santykiu 1:1

Atskyrimas

o Jei pirmos dvi jiisy surinktos kortos yra vienodos vertes, jas galite padalyti | dvi atskiras
rankas.

o LeidZiamas tik vienas atskyrimas

e Po atskyrimo turite padvigubinti savo statyma ir viena po kitos zaisti dviem rankomis.

o Atskyrus tiizus kiekvienai atskirai rankai gausite tik po vieng papildomg korta.
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e Visoms atskirtoms rankoms, iSskyrus atskirtus ttizus, galite imti kelis kartus.
o Tiuzas ir 10 verta korta atskirtoje rankoje bus skaiiuojama kaip 21 vertés ranka, ne kaip
,,Blackjack* kombinacija.

Padvigubinimas

e Qalite padvigubinti tik tada, kai jusy pirmos kortos (iSskyrus atskirtas) kartu sudaro 10
arba 11 vertg.

o Pirminis statymas padidinamas tokia pat suma.

e Po padvigubinimo jums iSdalijama dar viena korta, o tada ranka automatiskai
sustabdoma.

Mygtukai ir simboliai

||Bakstelekite zetono mygtuka ir atlikite statymg.

Atlikti statymag

Bakstelékite Zetono mygtuka ir pridékite vieng zetong prie pasirinktos statymo vertés.

ISvalyti
Bakstelekite ir paSalinkite statyma.

Dalyti

Bakstelékite ir pradékite loSima.

Jums ir krupjé bus iSdalyta po 2 kortas. Krupjé gauta pirma korta atversta, o antra
uzversta.

Jei pirmoji korta verta 10 (yra skaiCiaus 10 korta, bernelis, karaliené arba karalius),
krupjé patikrina uzversta korta.

Ne
Bakstelékite ir atsisakykite atskirti, apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus*, kai tai
sitiloma.

Taip
Bakstelékite ir sutikite atskirti, apsidrausti arba imti ,,lygius pinigus®, kai tai sitiloma.

Sustoti
Bakstel¢kite ir negaukite papildomy korty.
Kai jusy ranka sustabdoma, parodomas rezultatas.

Imti
Bakstelékite ir imkite papildoma korta.

Naujas statymas
Bakstelékite ir atlikite naujg statyma.
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Statyti tg patj
Pastatyti tokj patj statyma kaip ir praeitame loSime ir zaisti.

Greitas dalijimas
Bakstelekite greitam dalijimui aktyvuoti.

Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija

Meniu
Bakstelekite ir perziurékite zaidimo nustatymus ir zaidimo informacija.

Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsg neidami ] nustatymy meniu.

ISeiti
Baksteléekite ir iSjunkite zaidima.

Dalijimo nustatymai
Greitas dalijimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i§junkite greitg dalijima.

Garso nustatymai
Foniné muzika. Jjungia arba iSjungia fono garsa.
Zaidimo garsai. Bakstelékite ir jjunkite arba iSjunkite Zaidimo garsus.

Zaidimo taisyklés
Bakstelekite ir perzitirekite zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija
Bakstelekite ir perzitrékite Zaidimo istorija.
Zaidimo istorijos funkcija prieinama tik tuomet, kai ZaidZiama 18 pinigy.

Statistika
Bakstelékite ir perziturekite krupjé rankos verte paskutiniuose 10 loSimy.

9

Atgal
Bakstelekite ir grizkite j pagrindinj Zaidima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti zaidimo

statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai grazinami.

2.339 Zaidimas ,,DZekas ir pupos stiebas“ (,,Jack and the Beanstalk*)
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Tai 3 eiliy loSimas, turintis Sias funkcijas: ,,Lobio kaupimas®“ (,,Treasure Collection®)
Papildomuose sukimuose ir ,,Vaiks¢iojantis Laukinis® (,,Walking Wild*) su persukimais.

e LoSimas loSiamas su fiksuotomis 20 statymy linijomis, skirtinguose statymy lygiuose
ir skirtingomis zetony vertémis.

e DIDZIAUSIAS STATYMAS (MAX BET) yra logiamas i§ didZiausio statymo lygio
ir pasirinktos zetony vertés.

o Statymo lygis nustatomas LEVEL / LYGIS pasmnklmo laukelyje.

e Zctony verté nustatoma COIN VALUE / ZETONU VERTE pasirinkimo laukelyje.
e Laimé¢jimy kombinacijos ir iSmokéjimai atliekami pagal laiméjimy lentele.

e Statymo linijos laiméjimai yra dauginami 1§ Zetony, pastatyty kiekvienoje linijoje,
skaiciaus.

Maziausia statymo suma 0,20€.

Didziausia statymo suma 100,00€.

»Laukinis®“ (,,Wild*) simboliai pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,I8sklaidyti* (,,Scatter) ir
»Raktas® (,,Key*) simbolius.

o Laukinis“ (,,Wild*) simbolio pakeitimai iSmoka didziausia jmanoma laim¢jimy kombinacija
ant statymo linijy pagal laiméjimy lentelg.

e Pagrindiniame zaidime ,Laukinis® (,,Wild*) simboliai atsiranda 2, 3, 4 ir 5 bugnuose.
¢ Persukimy metu ,,Laukinis* (,, Wild*) simboliai atsiranda 2, 3 ir 4 biignuose.

e Visi ,,Laukinis* (,, Wild*) simboliy laimé&jimai iSmoka triguba Zetony laiméjima (x3).

e _Raktas“ (,,The Key*) simboliai Papildomuose sukimuose pasirodo tik penktame
buigne.

e[Smokamas tik didZiausias aktyvios linijos laiméjimas.

e Statymo linijos laiméjimai iSmokami, kai sékmingas atvejis biina pagal biignus i§ kairés |
desing.

eVienkartiniai laim¢jimai skirtingose statymy linijose yra pridedami.

e Zetonai (,,COINS / ZETONAI*) rodo Zetony, kuriuos Zaidéjas gali statyti, skaiéiy.

e Statymo linjjos laimé¢jimas Zetonais yra lygus vertés, rodomos laiméjimy lentel¢je,
skai¢iui, padaugintam i§ statymy lygio. Sis skaiGius taip pat dauginamas i§ bet kokio tinkamo
dauginamojo.

e Statymo linijos laiméjimas pinigais yra lygus laiméjimui Zetonais, padaugintam i§ Zetony
vertes.

o Zetony laiméjimai ,I§sklaidyti (,,Scatter) simboliuose yra pridedami prie bet kurios
linijos laiméjimo.

e Laim¢jimai iSmokami pasirinktose statymy linijose, iSskyrus ,ISsklaidyti* (,,Scatter)
simbolius.

Papildomi sukimai

e Biignuose atsirade 3 ar daugiau ,,ISsklaidyti* (,,Scatter) simboliai aktyvuoja 10 Papildomy
sukimy.

e Papildomy sukimy metu atsirad¢ 3 ar daugiau ,,ISsklaidyti* (,,Scatter*( simboliai aktyvuoja 5
papildomus sukimus.

« Papildomi sukimai yra atliekami tokio paties statymo lygio ir tiek pat linijy nustatymais, kaip ir
to sukimo, kuris juos aktyvavo.

e Papildomi sukimai ir ,,VaikS¢iojantis Laukinis® (,,Walking Wild*“) funkcija gali biti
aktyvuojama to paties sukimo metu. Jei taip nutinka, i§ pradziy zaidziama Papildomais
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sukimais, o veéliau aktyvuojasi ,,VaikSCiojantis Laukinis (,,Walking Wild*) funkcija.
e Visi Papildomy sukimy laim¢jimai su ,Laukinis® (,,Wild) simboliais iSmoka triguba
(x3) zetony laiméjima.

» 'he Walking Wild“ funkcija

o Kai bugnuose pasirodo ,Laukinis“ (,,Wild*) simbolis, suteikiamas vienas persukimas.
e Persukimo metu ,,Laukinis®“ (,,Wild*) simbolis pasislenka per vieng bugna ] kaire, taip
suteikdamas daugiau Sansy laiméti.

e Persukimai tesiasi, kol blgnuose yra matomas ,Laukinis®“ (,,Wild“) simbolis.
» ,,Vaiksciojantis Laukinis* (,,Walking Wild*) funkcija pasirodo tiek pagrindiniame Zaidime, tiek
Papildomy sukimy metu.

o Kai ,,Laukinis® (,,Wild*) simbolis pasirodo Papildomy sukimy metu, Papildomi sukimai
sustabdomi ir aktyvuojasi ,,Vaik$¢iojantis Laukinis“ (,,Walking Wild*) funkcija. Papildomi
sukimai tgsiasi kai baigia galioti ,VaikSCiojantis Laukinis“ (,,Walking Wild*)
funkcija. Jei papildoma ,VaiksCiojantis Laukinis® (,,Walking Wild*) funkcija pasirodo
persukimy metu, persukimai tgsiasi iki kol Sis simbolis atsiduria ties kairiausiuoju bugnu
ir kito sukimo metu neatsiranda naujy ,,Laukinis* (,,Wild*) simboliy.

»Lobio kaupimas* (,,Treasure Collection*) funkcija

Papildomy sukimy metu, ,,Key* (Rakto) simbolis atsiranda 5 biigne ir atrakina 3ias ,,Laukinis*
(,, Wild*) funkcijas:

Ivykis ApraSymas
Surinkus 3 ,,Key* (rakty) simbolius, kitas biignuose
2 sukrauty pinigy maisy atsirades
simboliai ,Wild“ simbolis pavirs sujungtu ,,Wild* simboliu i§ 2
pinigy maisy.
Surinkus 6 ,,Key* (rakty) simbolius, kitas blignuose
3 sujungti auksiniy visSty atsirades
simboliai ,Wild*“ simbolis pavirs sujungtu ,,Wild* simboliu,

sudarytu i§ 3 auksiniy visty simboliy.

e Surinkus 9 ,,Key* (rakty) simbolius, kitas bignuose
atsirades ,,Wild*“ simbolis pavirs ,,Expanding Wild*
auksinés arfos

simboliu.*

o, Wild* simbolis iSsiplés per visg bligng ir suteiks
galimybe

didesniems laiméjimams.

« Papildomy sukimy sesijy pabaigoje, visi surinkti
simboliai dingsta.

e Surinkus 9 ,, Key* (rakty) simbolius ir bignuose neturint
»ISsipleciancéiy Laukiniy“ (,,Expanding Wilds*), Zaidimas
griZta | pagrindinio zaidimo reZimg.

ISsipleciancios
auksinés arfos
simboliai

»Sukrautas Laukinis“ (,,Stacked Wild“) yra ,Laukinis“ (,,Wild“) simbolis, kuris uZima
2 ar 3 pozicijas bugne. ,,Sukrautas Laukinis“ (,,Stacked Wild*) gali pilnai arba dalinai
matytis, priklausomai nuo to, kaip sustoja buignas. Kai biigne atsiranda ,,Sukrautas Laukinis*
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(,,Stacked Wild“) simbolis, zZaidéjui suteikiamas persukimas. Persukimo metu
»Sukrautas Laukinis® (,,Stacked Wild*) simbolis pasislenka per vieng bugnag j kair¢ ir tai
vyksta tol, kol pasiekiamas pats kairiausias biignas, tuomet persukimas yra baigiamas.
»ISsklaidyti“ (,,The Scatter”) simbolis nepasirodo persukimy metu, todél néra galimybés
laiméti papildomy sukimy.

2.340 Zaidimas ,,Aloha! Grupinés i§mokos* (,,Aloha! Cluster Pays*)

e ,,Aloha! Grupinés iSmokos* yra 6 biigny, 5 linijy loSimas, turintis Cluster Pays™ mechanika.
Zaidimas turi kelias funkcijas — Pakei¢iamuosius simbolius, I§lickan¢io laimé-

Jimo persukimg ir Papildomus sukimus su simbolio i§metimu.

« Zaidimas yra Zaidziamas su simboliy grupémis, 1-10 statymy lygiais (10 Zetony per

lygi) ir skirtingomis Zetony vertémis.

« Simbolis yra grupés dalis, jei jis yra horizontaliai arba vertikaliai greta to paties simbolio.
« 9 ar daugiau simboliy grupés reiskia suteikta laiméjima pagal laiméjimy lentele.

« Kelios tokio paties simbolio grupelés, kurios néra greta vienas kito, apmokamos kaip
atskiros grupés.

e Laim¢jimai i§ keliy grupiy vienu metu yra sumuojami.

e Statymai nustatomi naudojant "LEVEL / LYGIS" parinkiklj.

e Laimé¢je deriniai ir iSmokéjimai atliekami pagal laiméjimy lentele.

« Laiméjimas zetonais yra lygus vertei laiméjimy lenteléje, padauginta i§ statymy lygio.

e Laimé¢jimas yra lygus laiméjimui Zetonais, padaugintai i§ Zetono vertes.

« Zetono verté nustatoma naudojant ,,COIN VALUE® parinkikl;j.

«,,COINS / ZETONAI* rodo statymams skirty Zetony kiekj

Sudedamieji simboliai

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek ir laisvo sukimo zaidime, kaukés ir papildomo sukimo
simboliai biignuose rodomi kaip sudedamieji simboliai.

» Sudedamasis simbolis yra simbolis, kuris padengia dvi biigno padétis ir skai¢iuojamas
Maziausia statymo suma 0,1€.

DidZiausia statymo suma 200€.

ISliekancio laiméjimo persukimo ir pakei¢iamy simboliy zaidimo metu, kaukés simbolis dengia
vieng pozicija

e Sudedamieji simboliai bus visiSkai arba 1§ dalies rodomi priklausomai nuo to, kaip
sustos biignas.

e UZ bet kokig sudedamojo simbolio dalj, jeinancig } laiméjusig grupe, mokama pagal
laimejimy lentelg.

Pakei¢iamas simbolis

« Pakei¢iami simboliai gali pasirodyti ant bet kurio biigno.

 PakeiCiamas simbolis tampa gretimu simboliu, kad biity sukurtas kuo didesnis laiméjimas,
pagal laiméjimy lentelg. Jei pakei¢iamojo simbolio déka nesusidaro laimingas derinys,
pakeic¢iamas simbolis nebus transformuojamas.

e Jei biigne atsiranda tik pakei¢iami simboliai, jie transformuojami ] didZiausios vertés
simbolj.

« Pakeitimo simboliai negali pakeisti laisvo sukimo simboliy.
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ISliekancio laiméjimo persukimas

o Grupés laiméjimas atsitiktinai aktyvuoja ,,Sticky Win Re-Spins® iSliekan¢io laimejimo
persukima.

o ISlickancio laiméjimo persukimo metu laimintys simboliai pasilieka, o visi kiti simboliai
persukami.

e ISliekancio laim¢jimo persukimo metu, jei laiminti grupé padidéja, tie simboliai, kurie
padidina grupe, taip pat pasilicka, o likusieji nesékmingi simboliai dar karta sukasi. Tai
tesiasi tol, kol sukimo metu grupé nebepasididina, arba kol grupé visiskai uzpildo ekrang.
Paskutinés grupés laimé¢jimas yra skai¢iuojamas pagal laiméjimy lentele.

e ISliekanc¢io laiméjimo persukimas zaidziamas tuo paciu statymy lygiu ir Zetony verte,
kaip ir tas sukimas, kuris jj aktyvavo. Statymo lygis ir Zetony verté¢ negali buti kei¢iami
per persukima.

o Persukimas negali buti jjungiamas, jei pradinis sukimasis apima dvi atskiras laiméjusias
grupes.

o ISliekan¢io laiméjimo persukimo metu neimanoma laiméti jokiu simboliu, iSskyrus
simbolj, kuris aktyvavo persukima.

Papildomi sukimai

« Papildomo sukimo simbolis yra sklaidos simbolis.

e 3 ar daugiau papildomo sukimo simboliy, visiSkai ar i§ dalies rodomi bet kur bugne
pagrindinio zaidimo metu, suaktyvina papildomus sukimus laiméjimy lenteléje.

o 3 papildomo sukimo simboliai = 9 papildomi sukimai

o 4 papildomo sukimo simboliai = 10 papildomy sukimy

o 5 papildomo sukimo simboliai = 11 papildomy sukimy

o 6 papildomo sukimo simboliai = 12 papildomy sukimy

e Papildomi sukimai gali biiti laimimi kity papildomy sukimy metu.

o Papildomi sukimai yra zaidziami tuo paciu statymy lygiu ir Zetony verte kaip ir tas
sukimas, kuris aktyvavo papildomus sukimus.

e Papildomi sukimai turi simbolio iSmetimo mechanika, kuriame pasalinami Zemo laiméjimo
simboliai, todé¢l padidéja tikimybe gauti didesnj laiméjima likusiuose sukimuose.

Simboliai pasalinami tokia seka:

o Antrojo sukimo pabaigoje visi geliy simboliai pasalinami 1§ biigny.

o Ketvirtojo sukimo pabaigoje visi kriauklés simboliai paSalinami 1§ biigny.

o Sestojo sukimo pabaigoje visi kokoso simboliai pasalinami i§ bagny.

o AStuntojo sukimosi pabaigoje visi ananasy simboliai paSalinami i$ bigny.

Bendry laim¢jimy laukas apima ir bet kokius laimejimus gautus per papildomus sukimus,
pridedant bet kokius laiméjimus i§ sukimo, kurio metu buvo aktyvuoti papildomi sukimai.

e 3 ar daugiau papildomo sukimo simboliy, visiSkai arba i§ dalies rodomi bet kur ant
biigno papildomuose sukimuose, aktyvuoja papildomus sukimus pagal laiméjimy lentele.

e 3 papildomy sukimy simboliai = +1 papildomas sukimas

e 4 papildomy sukimy simboliai = +2 papildomi sukimai

e 5 papildomy sukimy simboliai = +3 papildomi sukimai

e 6 papildomy sukimy simboliai = +4 papildomi sukimai

e Pastaba: papildomo sukimo simbolis, kuris i§ dalies arba visiSkai atsiranda ant biigno,
skaiCiuojamas kaip vienas papildomo sukimo simbolis.

e Jei per paskutinj papildoma sukimg néra laiméjimo, zaidéjas gauna papildomg sukima,
kol laimés.
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» Pastaba: jei per paskutinj sukimg atsiras 3 papildomo sukimo simboliai, bus suteikiamas
papildomas sukimas. Sis naujas papildomas sukimas bus Zaidziamas po dabartinio sukimo ir bus
skai¢iuojamas kaip paskutinis papildomas sukimas.

2.341 Zaidimas ,,Amerikieti§ka ruleté“ (,,American Roulette*)

e Zaidéjas yra kvietiamas pateikti savo statymus.

e Zaidéjai pasirenka ir pateikia savo statymus.

e Po statymo, zaid¢jai paspaudzia SUKTI/SPIN mygtukg, norédami pradéti Zzaidima.
Visy atlikty statymy verté pasalinama i§ zaidéjo balanso ir tada kamuoliukas yra paleistas
] ruletés rata.

e Po to, kai kamuoliukas nusileido loSime, paskelbtas laimétojo numeris ir visi laiméti
statymai yra iSmokami.

Maziausia statymo suma 0,1€.

DidZiausia statymo suma 5000€.

Statymas

Zaidéjai gali rinktis i§ viduje esandiy statymuy, iSorés statymy, lenktyniy trasos statymuy.
Statymai atliekami jdedant zetonus tiesiai j ruletés stalg.

Statymuy tipai (,,Bet Types*)

Vidiniai statymai (,,Inside Bets*)

Vidiniai statymai — statymai, padaryti ant skaiiy ar linijy tarp skaiCiy vidingje stalo
zonoje.

e Tiesioginis (,,Straight™). Tiesioginis arba vieno skaifiaus statymas yra statomas ant
vieno skaiCiaus. Kad atliktuméte tiesioginj statyma, padékite Zetong ant skaiCiaus, esancio
ant stalo.

o ISskaidytas (,,Split”). ISskaidytas statymas yra dedamas ant 2 besilieCianéiy skaiiy.
Norédami atlikti iSskaidyma, padékite zetong ant linijos, esancios tarp 2 besiliecianiy
skaiciy.

e Trijy linija (,,Gatvé“) (Three line (Street)). Trijy linijy (gatvés) statymas yra statymas,
daromas ant 3 skaiCiy linijos. Norédami atlikti Gatvés statymg, padékite zetong ant
vienos 1§ 12 linijy pradziy. Trijy linijy statyma taip pat galima atlikti, statant ant 0, 1, 2
arba 0, 2, 3, padedant Zetong ant Siuos tris skaifius jungian¢io kampo.
e Top linija (,,Top line“). Top linijos statymas yra ant pirmy penkiy numeriu 0, 00, 1,
2, 3. Tok; statymg galima atlikti padedant Zetong ant kampo greta 0 ir 1.
e Kampas (,,Corner”). Kampinis statymas — tai statymas ant 4 skaiCiy. Norédami atlikti
kampinj statyma, padékite zetong ant keturis skaicius jungiancio kampo. Kampinj statyma taip
pat galima atlikti ant O, 1, 2, 3, padedant Zetong ant jungian¢io kampo greta 0
ir 1, 2, 3 eiliy.

e Sesiy linija (,,Six Line®). Sesiy linija — tai statymas ant 6 skaiGiy; 2 eiliy i§ 3 skaiciy,
18skyrus 0. Norédami atlikti SeSiy linijy statyma, padékite zetong 2 eiles atskirianCios linijos
pradZioje.

ISoriniai statymai (,,Outside Bets*)

ISoriniai statymai — Statymai, atlikti stalo zonose, kurios reprezentuoja skaiCiy grupes.
e Stulpeliai (,,Column®). Stulpelio statymas — tai statymas ant 12 skaiCiy; 1 stulpelio,
sudaryto i§ 12 skaiCiy. Norédami atlikti stulpelio statyma, padékite Zetong ant vienos i
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trijy zony, pazyméty 2:1.

e Tuzinai (,,Dozen*). Tuzinas — tai statymas ant 12 skaiCiy; 4 eiliy, sudaryty i§ 3 skaiciy.
Norédami atlikti tuzino statyma, padékite zetong ant vienos iS zony, pazymeéty 1st -12,
2nd - 12 arba 3rd - 12.

e Raudona/Juoda (,,Red/Black). Raudona/Juoda — tai statymas ant 18 skai¢iy; arba visy
raudony skaiCiy, arba visy juody. Norédami atlikti raudonos arba juodos statyma, padé-
kite zetong ant nepazyméty raudonos arba juodos zony.

e Lyginis/Nelyginis (Even/Odd). Lyginis/Nelyginis — tai statymas ant 18 skaiciy, arba
visy lyginiy skai¢iy, nejtraukiant 0, arba visy nelyginiy skai¢iy. Norédami atlikti lyginj
arba nelyginj statyma, padékite Zetong ant zonos, pazymétos arba LYGINIS, arba NELYGINIS
(,EVEN or ODD*).

e 1-18/19-36. 1-18 arba 19-36 statymas — tai statymas ant 18 skaifiy; arba pirmyjy 18
skaiCiy, nejtraukiant 0, arba paskutiniyjy 18 skai¢iy. Norint atlikti 1-18 arba 19-36 statyma,
padékite  zetong zonoje, pazymétoje 1-18 arba zonoje, pazymétoje  19-36.
Kai zaidéjas statymy zonoje nustato zetonus, statymuose esantys skaiCiai yra pazyméti, o
mazame informacijos lange pateikiami minimallis ir maksimaliis statymo apribojimai.
Kai statymas pateikiamas, lango turinys pasikei¢ia, kad biity rodoma Siuo metu likusiy
statymy verté ir galimas laiméjimas.

Lenktyniy trasa

Zaidimas "Amerikietiska Ruleté" yra lenktyniy trasa, kuri pasirodo kairéje ruletés rato
puséje, kai Zzaidéjai spusteli ovalo ,tracetrack mygtuka. Ratuko numeriai rodo skaiCiy
seka ruletés ratu. Zaidéjai gali naudoti ovalo "racetrack", kad galéty sudaryti tiesioginius
statymus ir kaimyny statymus.

Lenktyniy trasos statymai atliekami paspaudziant tam tikra skaiiy arba specialy statymy
modelj lenktyniy trasose, o skai¢iai, susije su pasirinktais statymais, yra paryskinti lenteléje.
Statistikos lenta

Zaidimas "Amerikietifka Ruleté" taip pat turi statistikos lenta, kuri pasirodo, kai Zaidéjai
spusteli statistikos mygtuka klaviatiiros srityje. Statistikos lenta rodo Zaidimo sukimo rezultatus,
raty statistika, Kar$tus ir Saltus numerius ir biigny diagramas. Zaidéjai gali atlikti
tiesioginius statymus del karSty ir Salty numeriy, raudony / juodyjy, lyginiy / nelyginiy
numeriy ir perzvelgti statistikag arba atlikti iSorinius statymus, jtraukdami Zetonus tiesiai
1 jvairias statistikos lentos skiltis.

Raty statistika: Sioje skydo skiltyje rodomas laiméty numeriy paskirstymas per paskutinius 500
loSimy.

Karstieji ir Salti numeriai: Siame skyriuje rodomi 4 labiausiai tinkami ir netinkami skaiciai
per pastaruosius 500 sukiniy. Antroji eiluté rodo, kiek karty karSty taip pat ir Salty numeriy buvo
pasirinkta per pastaruosius 500 sukiniy.

Biignai diagramos: Sioje skydo skiltyje yra rodomi "raudoni / juodieji" ir "lyginiai" / "nelyginiai"
statymai ir parodomas procentinis Zaidimy skaiCius, kuris baigiasi bet kuriuo
rezultatu.

Meégstami Statymai

Meégstamy statymy panelis pasirodys, kai Zaidéjai spusteleékite mégstamy statymy mygtuka
klaviaturos srityje. Meégstamy statymy panelis leidzia zaidéjams iSsaugoti bet kokios
konfiglracijos statymus ir automatiskai juos jdéti. Norédami jdéti mégstama statyma, Zaidéjas
turi atidaryti skydel] Meégstami Statymai ir pasirinkti statymg 1§ iSsaugoto saraSo.
Pasirinkus statyma, visi Zetonai automatiskai dedami ant stalo.
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Laiméjimy lentelés:

Bet
Straight

Split
Three Line (Street)
Corner

Top Line

Three Line (Street)
Comer

Top Line

Six Line

Column

Dozen

Red/Black
Even/Odd
1-18/19-36

Straight (Tiesioginis); Split (ISskaidytas); Three Line (Street) (Trijy linija (Gatve));
Corner (Kampas); Top Line (Top linija); Six Line (Sesiy linija); Column (Stulpeliai);
Dozen (Tuzinai); Red/Black (Raudona/Juoda); Even/Odd (Lyginis/Nelyginis);

2.342 Zaidimas ,,Dvigubas sukimas - Prabangus* (,,Twin Spin Deluxe*)

Zaidimas ,,Dvigubas sukimas - Prabangus® (,,Twin Spin Deluxe*) yra 6 bigny, 5 eiliy lo§imas su
,Cluster Pays* ir ,,Twin Reel* iSmokéjimo funkcijomis.

MaZiausia statymo suma 0,1€.

Didziausia statymo suma 100€.

e [oSimas loSiamas naudojant ,,Cluster Pays“ mechanika, 1-10 statymo lygius (10 Zetony
viename statymo lygyje) ir skirtingas Zetony vertes.

e Néra statymo linijy.

e Grupés simboliu laikomas simbolis, kuris horizontaliai arba vertikaliai sutampa su Salia
esanciu simboliu.

e 9 ar daugiau simboliai, sudarantys grupeg, skiria laiméjimg pagal laiméjimy lentele.
e Kelios simboliy grupés, kurios néra susijungusios, iSmoka laiméjimus uz atskiras grupes.
e Vienkartiniai laiméjimai nuo keliy grupiy yra sudedami.

e Statymo lygis nustatomas LEVEL / LYGIS pasirinkimo laukelyje.

e Laimejimy kombinacijos ir iSmokéjimai atliekami pagal laiméjimy lentele.

e Grupés laim¢jimas Zetonais yra lygus vertés, rodomos laiméjimy lentel¢je, skaiCiui,
padaugintam i§ statymy lygio.

e Grupés laiméjimas pinigais yra lygus laiméjimui Zetonais, padaugintam i§ Zetony vertés.
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e Zetony vert¢ nustatoma COIN VALUE / ZETONU VERTE pasirinkimo laukelyje.
e Zetonai (,,COINS / ZETONAI“) rodo Zetony, kuriuos Zaidéjas gali statyti, skaiéiy.
e DIDZIAUSIAS STATYMAS (MAX BET) yra logiamas i§ didziausio statymo lygio
ir nustatytos Zetony vertés.

»ITwin Reel* funkcija

e Kiekvienas sukimas prasideda su dviem identiSkais ir tarpusavyje sujungtais gretimai
esanciais buignais. Sukimo metu dvigubi biignai gali iSsiplésti ir tapti trigubais, keturgubais,
penkiagubais ar net SeSiagubais blignais.

e Pradzioje sukimo bet kurie i§ 6 biuigny gali susijungti ] vieng identiSka dviguba biigna.
¢ Biigny skaicius, kurie yra sujungiami, yra atsitiktiniai ir atsiranda kiekviename sukime.

2.343 Zaidimas ,,Laimingasis Zvejys: snieguotas laimikis* (,,Lucky Angler: A Snowy
Catch“)

“Laimingasis zZvejys: snieguotas laimikis* yra 5 biigny, 3 eiluciy, 15 statymo eiluciy loSimas su
Nemokamais sukimais, Win Both Ways funkcija (laimék j abi puses) ir Sticky Wild funkcija
(iSliekanti laukine).

¢ [oSimas loSiamas ant 15 statymo linijy skirtingais statymy lygiais ir Zetony verte.

e Statymo lygis pasirenkamas naudojant Lygio (“LEVEL / LYGIS®) parinkiklj.

e Zetony verté pasirenkama naudojant Zetony vertés (“Coin Value®) parinkiklj.

¢ Didziausias statymas Zzaidziamas 15 statymo eiluciy, auksc¢iausiu lygiu ir esama Zetony verte.
e Zetonai atvaizduoja skai¢iy Zetony, kuriuos galima naudoti statymui.

e Statymas laimi ir 1§ kairés ] deSing, ir 1§ deSinés ] kaire.

e Tik didZiausias laiméjimas per statymy eilute yra iSmokamas.

e 5 sutampantys simboliai statymo eilutéje yra Laiméjimas abiem Pusém (Win both
Ways) ir iSmoka dvigubai tiek, kiek atvaizduojama laimejimy lentel¢je.

¢ Vienu metu jvyke skirtingy eiluéiy laiméjimai yra sumuojami.

e Statymy eilutés laiméjimas Zetonais yra lygus vertei, kuri parodyta laiméjimy lenteléje
padaugintai 1§ statymo lygio.

e Statymo lygis yra Zetony skaicius per statymo eilute.

e Statymy eilutés laiméjimas pinigais yra lygus laiméjimui Zetonais padaugintam i§ Zetony
vertes.

e Visi laiméjimai iSmokami tik ant eilu¢iy, ant kuriy vykdyti statymai iSskyrus laiméjimus su
Scatter simboliais.

Maziausia statymo suma 0,3€.

Didziausia statymo suma 150€.

Sticky Wild

e Sticky Wild simboliai pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus Scatter simbolius.

¢ Pagrindiniame Zaidime Sticky Wild simboliai gali biiti rodomi tik ant 2 ir 4 btigno.

e Nemokamo sukimo metu, Sticky Wild simboliai gali biiti rodomi tik ant 2, 3 ir 4 biigno.
"Sticky Wild" simbolis ant bligno 3 atsiras automatiskai tik ant 2 eilutés ir liks iki Nemokamy
sukimy pabaigos.
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e "Sticky Wild" simboliai, uzpildantys laimingg kombinacijg, licka ant biigno, kol nebus
naujy statymy su "Sticky Wild" simboliu.

e Sticky Wild simboliai, kuriuos laiméjo per sukimg, suaktyvina Nemokamus sukimus,
netaikomi Nemokamuose sukimuose ir yra atkuriami pagrindiniame zaidime, kai baigiasi
Papildomi Nemokami sukimai.

e Jei bet koks lygis ar zetony verté pasikei¢ia, o bugnuose yra "Sticky Wild" simboliai,
»Sticky Wild*“ simboliai nebebus taikomi tolimesniam sukimui.

Nemokami sukimai

e 3 ar daugiau Scatter simboliai, rodomi bet kur pagrindiniame zaidime ir nemokami
sukimuose aktyvuoja nemokamus sukimus pagal laiméjimy lentele.

e Nemokami sukimai yra zaidZiami tuo paciu statymy lygiu ir Zetony verte kaip sukimas,
kuris suaktyvina Nemokamus sukimus.

e Nemokami sukimai automatiSkai pridedami prie dabartiniy Nemokamy sukimy.
e Sticky Wild simboliai ant biigno, esanio Nemokamy sukimy pabaigoje, netaikomi
Siam pagrindiniam zaidimo ture.

e Nemokamy sukimy pabaigoje visa i§ Nemokamy sukimy laiméta suma pridedama prie
bet kurios sumos, kuri buvo turéta losime, kuriame buvo aktyvuoti nemokami sukimai.

2.344 Zaidimas ,,Dievi§kos fortiinos prisilietimas* (,,Divine Fortune*)

,Dieviskos fortiinos prisilietimas® (,,Divine Fortune®) yra 5 bugny, 3 eiliy, 20 linijy loSimas,
kuriame yra ,Laukiniai“ (,,Wild*) pakeitimai, ,Krintantys laukiniai pakartotiniai sukimai‘
(,,Falling Wilds Re-Spins®), ,,Laukinis ant laukinio® (,,Wild on Wild*) funkcija ir Nemokami
sukimai.

e [oSimas loSiamas su 20 statymo linijy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir su skirtingomis
Zetony vertémis.

e Losimo lygis yra nustatomas naudojantis LYGIO (,LEVEL / LYGIS®) selektoriumi.
e Zetony verté yra nustatoma naudojantis ZETONU VERTES (,,Coin Value®) selektoriumi.
e ZETONAI (,COINS / ZETONAI®) rodo skaiiy Zetony, kuriuos Zaidéjas gali statyti.
e . Laukinis“ simbolio pakeitimas i§moka didZiausig galima laiméjimo kombinacija ant statymo
linijos pagal ,,Laiméjimy lentele* (,,Paytable®).

e Laim¢jimy kombinacijos ir iSmokéjimai yra nustatomi pagal Laiméejimy lentele (,,Paytable®).
¢ Losimo lygis yra lygus skai¢iui Zetony pastatyty vienoje statymo linijoje.

e Statymo linjjos laiméjimas Zetonais yra lygus laiméjimui, parodytam Laiméjimy lenteléje
(,,Paytable®) ir padaugintam 1§ lo§imo lygio.

e Statymo linijos laiméjimas pinigais yra lygus laimejimui Zetonais, padaugintam i§ Zetony
vertes.

e Tik didziausias laiméjimas statymo linijoje yra iSmokamas.

e Statymo linijos laiméjimas laiméjimo atveju iSmokamas, jeigu jis yra nuo kairiausio
biigno iki deSiniausio biigno.

¢ Vienu metu jvykstantys laimejimai skirtingose statymy linijose yra pridedami.

e Visi laiméjimai iSmokami tik ant statymo linijy.

Maziausia statymo suma 0,2€.

DidZiausia statymo suma 100€.
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»Krintantys laukiniai  pakartotiniai  sukimai“ (,Falling Wilds Re-Spins®)
e Laukinio® simboliai pakeifia visus simbolius, iSskyrus Nemokamy sukimy ir Bonus
simbolius.

e Po to, kai ant biigny atsiranda ,,Laukinio® simbolis ir visi statymy laiméjimai yra suteikti uz ta
sukima, kiekvienas ,,Laukinio® simbolis pasislenka zemyn per vieng pozicijg ant biigny ir
,Krintantys laukiniai pakartotiniai sukimai“ (,,Falling Wilds Re-Spins“) yra suteikiami (tiek
pagrindiniame zaidime, tiek per Nemokamus sukimus).

e Laukiniai“, kurie pasislenka Zzemyn per ,Krintan¢ius laukinius pakartotinius sukimus*
(,,Falling Wilds Re-Spins*), yra vadinami ,,Krentanciais laukiniais®.

e Laukiniai“ simboliai toliau aktyvuoja ,Krintantys laukiniai pakartotiniai sukimai*
(,,Falling Wilds Re-Spins®) iki kol jie iSnyksta nuo bugny. ,Krintantys laukiniai pakartotiniai
sukimai“ (,,Falling Wilds Re-Spins®) yra toliau suteikiami tame losime iki kol paskutinis
,Krintancio laukinio* simbolis nukrenta nuo apatingés eilés bugny.

e Papildomi ,Krintantys laukiniai pakartotiniai sukimai“ (,,Falling Wilds Re-Spins®)
gali biiti laimimi per ,,Krintantj laukinj pakartotinj sukima®.

e Bonus simboliai ir Nemokamy sukimy simboliai negali atsirasti ant to paties biigno kaip ir
»Krintantis laukinis® pagrindiniame Zaidime iki kol yra aktyvus ,Krintantis laukinis“. Bonus
simboliai neatsiranda per Papildomus sukimus.

e Nemokami sukimai gali buti laiméti per ,,Krintantj laukinj pakartotinj sukimag“.

¢ Krintantys laukiniai pakartotiniai sukimai® yra ZaidZiami tame paciame statymo lygyje ir su ta
pacia zetony verte, kaip ir sukimas, kurio metu buvo aktyvuoti ,Krintantys
laukiniai pakartotiniai sukimai‘.

e _Krintan¢iy laukiniy pakartotiniy sukimy“ laiméjimai yra automatiSkai pridedami prie
pradinio sukimo laiméjimy.

e Statymo lygis ir Zetony verté negali biiti kei¢iami per ,,Krintancius laukinius pakartotinius
sukimus*.

,Laukinis ant laukinio® (,, Wild on Wild*) funkcija

e Tiek pagrindiniame Zzaidime, tiek per Papildomus sukimus ,Laukinis ant laukinio*
(,Wild on Wild*“) funkcija yra aktyvuojama, kai ,Laukinio® simbolis nusileidZia uz
,,Krentancio laukinio®.

e Kai aktyvuojama ,,Laukinis ant laukinio* (,,Wild on Wild*) funkcija, paveiktas ,,Laukinio*
simbolis i8siplés, kad uzdengty visg bligng ir visi statymy laiméjimai bus suteikti uz tg sukima.
Kiekvienas  ,Laukinio® simbolis  pasislenka Zemyn ant blgny per vieng
pozicijg ir yra jteikiamas ,,Krentancio laukinio pakartotinis sukimas“ su 2 ,Krentanciais
laukiniais* ant biigno.

e Jeigu 3 ar daugiau Papildomy sukimy simboliai atsiranda tame paciame sukime kaip
ir ,,Laukinio* simbolis, visi ,,Krentancio laukinio pakartotiniai sukimai“, kurie yra laiméti
tame losSime, kuris aktyvavo Papildomus sukimus, yra ZaidZiami po to, kai uZbaigiami
Papildomi sukimai.

Nemokami sukimai (,,Free Spins*)
Trys ar daugiau nemokamy sukimy simboliai, atsirad¢ ant biigny per pagrindinj zaidima,
jtraukiant ir ,,Krentan¢ius laukinius pakartotinius sukimus®, aktyvuoja Nemokamus sukimus
kaip nurodyta ,,Laiméjimy lenteléje®.
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Nemokami sukimai negali baiti laiméti per papildomus sukimus.

Nemokami sukimai yra zaidziami tame paciame statymo lygyje ir su ta pacia zetony verte, kaip
ir sukimas, kuris aktyvavo nemokamus sukimus.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, galutinis laiméjimas i§ papildomy sukimy yra pridedamas
prie visy laiméjimy sukimo, kuris aktyvavo nemokamus sukimus.

Po nemokamy sukimy, loSimas sugrjzta j tg sukima, kuris aktyvavo nemokamus sukimus.

Tik nemokamuose sukimuose, bet koks ,Laukinio® simbolis, nusileidgs ant biigny, virsta
,Laukinio ant laukinio* simboliu, kuris automatiskai issiplecia, kad uzdengty visa biigna.

2.345 Zaidimas ,,Berryburst Max“ (,,Maksimalus uogy lietus*)

Zaidimo ,,Berryburst Max“ (,,Maksimalus uogy lietus*) taisyklés:

,Berryburst Max* (,,Maksimalus uogy lietus®) tai 5 bugny ir 3 eiliy vaizdo loSimy
aparatas su ,,Cluster Pays“ mechanizmu. Zaidime yra Universaliyjy simboliy pakeitimas,
ISsipleciantieji universalieji simboliai ir Pakartotiniai sukimai.

Zaidziama simboliy grupémis, 1-10 statymo lygiais (10 monety lygiui) ir skirtingomis
monety vertémis.

Statymo eiluciy néra.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

Maziausia statymo suma: 0,1€.

DidZiausia statymo suma: 200€.

,,Cluster Pays* mechanizmas

Simbolis yra simboliy grupés dalis, jei jis lieCiasi su tokiu paciu horizontaliai arba
vertikaliai nuo jo esan¢iu simboliu.

Uz kelias to paties simbolio grupes, kurios nesusijungia viena su kita, laim¢jimai
iSmokami atskirai.

Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laimé¢jimai sudedami.

ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz grupe.

Grupiy laiméjimas monetomis lygus vertei, padaugintai i$ statymo lygio.

Kai 6 arba daugiau Universaliyjy simboliy suformuoja grupe, jie gali pakeisti simbolius
tik vienoje grupés puséje. Dél to vienintelis atvejis, kai Universalieji simboliai
suformuoja grupe ir nepakeicia simbolio vienoje grupés pus¢je, biina tik tada, kai ekrane
yra tik Universalieji simboliai.

Universalusis simbolis ir iSple¢iamas universalusis simbolis

Pagrindinio Zaidimo ir Pakartotiniy sukimy metu Universalieji simboliai gali pasirodyti
bet kur ant bugny ir gali pakeisti visus simbolius.

Kai pagrindiniame Zaidime vienas arba daugiau Universaliyjy simboliy pasirodo bet kur
ant bugny, Sie simboliai automatiSkai iSsipleCia ir uZzdengia visg biigng, ant kurio
pasirode, ir aktyvuoja Pakartotinj sukimg.
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e Laiméjimai iSmokami Universaliesiems simboliams iSsiplétus, prie§ Pakartotinj sukima.

o Kai iSsiplecia uzdengti viso bligno, Universalieji simboliai licka tokioje pozicijoje, kol
kiti biignai sukasi pakartotinai.

o Kai baigiasi Pakartotinis sukimas, ant bligny pasirod¢ nauji Universalieji simboliai
iSsiplecia taip pat, kaip ir per pradinj sukimg. Tada apskaiciuojami laiméjimai.

o Kai Pakartotiniy sukimy metu vienas arba daugiau Universaliyjy simboliy pasirodo bet
kur ant biigny, aktyvuojamas papildomas Pakartotinis sukimas.

o Pakartotiniai sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kaip ir per
sukima, kuris aktyvino pakartotinius sukimus.

o Pakartotiniy sukimy laim¢jimai pridedami prie visy pradinio sukimo laiméjimy.

e Universaliojo simbolio pakeitimas iSmokamas aukS$¢iausiu galimu statymo laiméjimo
deriniu.

e Jei pagrindinio zaidimo arba Pakartotinio sukimo metu pasirodo penktas Universalusis
simbolis, neaktyvuojami Pakartotiniai sukimai, bet uz 15 Universaliyjy simboliy
iSmokama dvigubai.

e ISmoka uz 15 Universaliyjy simboliy yra 10000.

‘ Pagrindinis Zaidimas
Sukimo mygtukas

Bakstelekite ir pradékite zaisti su esamomis statymo eilutémis, statymo lygiu ir
monetos verte.

Greitasis stabdymas: Bakstelékite zaidimo sritj sukimo metu ir sustabdykite
biignus.

- Meniu
Bakstelékite ir eikite ] Zaidimo nustatymus ir Zaidimo informacija.
Garsas
Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite garsa neeidami j nustatymy meniu.
® Greityjuy nustatymy meniu
+
Bakstelekite pliuso Zenklg ir eikite i greityjy nustatymy meniu.

@ Greitasis sukimas

Bakstelekite ir jjunkite arba iSjunkite greitajj sukima neeidami j nustatymy
meniu.

o ISéjimas

x Bakstelékite ir i$eikite iS zaidimo.
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‘ Zaidimo nustatymai ir Zaidimo informacija
Garso nustatymai

« Zaidimo garsas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba i§junkite garsa.

Sukimo nustatymai

e Greitasis sukimas: Bakstelékite jungiklj ir jjunkite arba iSjunkite greitajj
sukima.

o Kairés rankos rezimas: Bakstelékite ir jjunkite arba i$junkite kairés
rankos rezima.

Statymo nustatymai

« Statymas grynaisiais pinigais: Rodoma statymo suma eurais.

o Statymas monetomis: Rodoma statymo suma monetomis.

o Statymo lygis: Vilkite arba bakstelékite slankiklj bei pasirinkite monety
skaiCiy, kurj norite statyti uz statymo eilutg.

e Monetos verté: Vilkite arba bakstelékite slankiklj ir pasirinkite monetos
verte.

Zaidimo taisyklés
Bakstelekite ir perzitirékite Zaidimo taisykles.

Zaidimo istorija

Bakstelekite ir perzitirékite paskutinio Zaidimo istorijg.

_.,;,__#__uﬁ; Atgal

"’J: Bakstelékite ir grizkite | pagrindinj Zaidima.
@ Greitasis sukimas
Bakstelékite ir paleiskite greitaji sukima.

Papildoma informacija

e Jei jvyksta zaidimy techninés arba programinés jrangos gedimas, visi paveikti Zaidimo
statymai ir iSmokos nustoja galioti, o visi paveikti statymai graZinami.
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2.346 Zaidimas ,,Rise of Olympus“ (,,Olimpo virsiiné*)

Zaidimas ,,Rise of Olympus® (,,Olimpo vir§iné¢*) yra vaizdo lo§imo automatas, lo§iamas 5x5
tinklelyje. Ant tinklelio krenta simboliai, kurie suformuoja laimingus derinius. Laimima, kai
gaunama 3 arba daugiau simboliy eil¢je horizontaliai arba vertikaliai. Visos eilés ir stulpeliai
aktyviis, o simboliai gali biiti keliy laimingy deriniy dalis.

Laimingi deriniai paSalinami surinkus laiméjima, o like simboliai krenta toliau, kad galimai
sudaryty naujus derinius. Universalusis simbolis bus matomas vidurinio simbolio vietoje, kai 1§
tinklelio paSalinamas 3 simboliy laimingas derinys. Per kiekvieng naujg kritimg padidinamas
laiméjimo daugiklis.

»Rise of Olympus® (,,Olimpas®) loSime yra universalusis simbolis (Moneta), trys kiti simboliai
(Salmas, Tri$akis ir Zaibas) ir Dzeuso, Poseidono bei Hado veidai. UZ bet kokig trijy simboliy
derinj iSmokamas prizas. Universalusis simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj ir padeda sudaryti
laimingus derinius. Kai tinklelyje yra vien tik universalieji simboliai, jie paSalinami ir
paleidziami nemokami sukiami!

Jei pasukus nieko nelaiméta, gali biiti paleista funkcija ,,Dievo ranka®. Priklausomai nuo to,
kuris aktyvus dievas rodomas deSin¢je ekrano pus¢je, suteikiamas atitinkamas unikalus
gebé¢jimas. Visos funkcijos ,,Dievo ranka* padeda sukurti galimus laimingus derinius. IS viso
galimos trys $iy funkcijy variacijos — po vieng kiekvienam dievui. Jos yra tokios:

Hadas: pasirenkamas ir | kitg simbolj pakeiCiamas vienas simboliy komplektas. Poseidonas: ant

tinklelio pridedami vienas arba du universalieji simboliai.

Dzeusas: sunaikinami ir nuo tinklelio pasalinami du simboliy komplektai.

Kai visiskai uzsipildo ekrane matomas matuoklis, paleidziama funkcija ,,Olimpo riistybé”. Sis
matuoklis pripildomas naudojant tik laimingus dievy simboliy derinius. Universalusis simbolis
gali biiti naudojamas Siuose deriniuose. Matuoklis nepildomas kitais deriniais.

Matuoklj sudaro trys dalys. Pagal minétas taisykles: penkios vienos ruSies kortos uzpildo visas
3 matuoklio dalis, keturios — uzpildo 2 matuoklio dalis, o trys — vieng matuoklio dalj.

Kai matuoklis visiS8kai uZpildytas ir daugiau laimejimy néra, loSéjui suteikiamas vienas
nemokamas losimas. Perstatomas kritimo daugiklis. Kol veikia funkcija ,,Olimpo ristybé®,
pagal tai, koks Dievas aktyvus viena po kitos naudojamos funkcijos ,,Dievo ranka“. Si seka
visada vienoda. Kai po kiekvieno kritimo nebéra daugiau laiméjimy, paleidZiama tam tikro
dievo funkcija, o po jos loSimas tgsiamas jprastai tol, kol nebéra daugiau laiméjimy.

Si seka kartojama tol, kol baigiasi loSimas ir iSnaudojamos visos galios ,,.Dievo ranka®. Visi
laiméjimai suskai¢iuojami ir lo§éjui grazinami pries prasidedant kitam loSimui.
Tuomet aktyvus dievas vel virsta dievu ant ekrano prie§ paleidziant funkcija ,,Olimpo ristybeé®.

Kai 1§ tinklelio iSvalomi visi simboliai, paleidziama nemokamy sukimy funkcija. Pasirinkite
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vieng 1§ 3 nemokamy sukimy parink¢iy. Pasirinkus Hadg, suteikiami 4 pradiniai nemokami
sukimai, pasirinkus Poseidona, suteikiami 5 pradiniai nemokami sukimai, pasirinkus Dzeusa,
suteikiami 8 pradiniai nemokami sukimai. Tuomet tol, kol tesiasi nemokami sukimai,
aktyvinama pasirinkta galia ,,Dievo ranka®, kuri paleidziama per kiekvieng laiméjimo
neatnesusj sukima, kad biity padéta sudaryti galimus laimingus derinius! Tol, kol tesiasi
nemokami sukimai, kritimo daugiklis tarp loSimo neperstatomas ir gali iSaugti iki x20!

Nemokamy sukimy funkcija gali bati iSplésta visiSkai jkrovus ekrane matomag matuoklj, taikant
pirmiau aprasSytas taisykles. Pasirinkus Hada, suteikiami 4 pradiniai nemokami sukimai,
pasirinkus Poseidong, suteikiami 3 pradiniai nemokami sukimai, pasirinkus Dzeusa, suteikiami 2
pradiniai nemokami sukimai. DidZziausias nemokamy sukimy skaicius yra 20. Per nemokamus
sukimus funkcija ,,Dievy rustybé™ neaktyvi. Jei per nemokamus sukimus tinklelis iSvalomas,
laimite momentinj priza — x100 jisy bendro statymo!

Stalinis kompiuteris

MULTIPLI€R
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Mobilusis irenginys
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MULTIPLI€R

/\f

Balance: €10000.00 Bet: €5.00

Matematinis modelis

Tinklelis 5x5

Monety skaicius: 20 (fiksuotas, nematomas loseéjui)

Mokeéjimo eiluciy skaicius: 1 (fiksuotas, nematomas loséjui)
0,01; 0,02; 0,03; 0,04, 0,05; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50,

Nominalail: 0,75;1,00; 1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00; 3,50; 3,75,
4,00; 4,50; 5,00.

MaZiausias statymas (*): 0,20€

DidZiausias statymas (*): 100,00€

DidzZiausias laiméjimas (*): 500 000€

Mokéjimy lentelé

Laiméjimai padauginami i$ bendros statymo vertes.

Simbolis X5 Xa X3
Universalusis 50,00 3,00 1,00
HP3 10,00 1,00 0,30
HP2 10,00 1,00 0,30
HP1 10,00 1,00 0,30
Bet koks HP 5,00 0,50 0,20
LP4 3,00 0,30 0,15
LP3 2,00 0,30 0,15
LP2 2,00 0,20 0,10
LP1 2,00 0,20 0,10

Simboliai

Losime ,,Olimpas* yra 8 simboliai; 1 universalusis simbolis, 3 simboliai, uz kuriuos gaunama
didelé suma, ir 4 simboliai, uz kuriuos gaunama maza suma.

Universalieji simboliai ir simboliai, uZ kuriuos gaunama didelé suma
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Simbolis Universalusis simbolis

,Art”

Simboliai, uzZ kuriuos gaunama nedidelé suma

Simbolis LP4 LP3 LP2 LP1

) “'HH
»Art . LR

2.347 Zaidimas »Sizzling Spins* (,,Cirékiantys sukimai*)

Uzkurkite kepsning ir ,,Sizzling Spins* (,,Cirskiantys sukimai*) lo§ime mégaukités laiméjimais.
,»Sizzling Spins* (,,CirSkiantys sukimai®) yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas, kuriuo loSiant
galima laiméti 243 biidais, kai iSmokama iS$ kairés j deSing.

,.Sizzling Spins“ (,,Cirskiantys sukimai®) lo§ime yra folijoje pasléptas universalusis
simbolis, kuris atidengiamas, kai pasirodo ant kar$tojo biigno, ,Scatter simbolis
(raudonasis pipiras), daugybé gardziy mésos patiekaly simboliy, uz kuriuos gaunama
didelé suma, ir darzoviy simboliy, uz kuriuos gaunama nedidelé suma. Universalusis
simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Scatter simbolj, ir padeda sudaryti
laimingus derinius.

Per kiekvieng pradinj sukimg ant 1, 3 arba 5 biignas tampa karStuoju. Kai folijoje
pasléptas simbolis, pasirodgs ant karStojo bligno, virsta universaliuoju, aktyvuojamas
pakartotinis sukimas, per kurj karStasis blignas nesisuka. Per pakartotinj sukimg dar vienas
bugnas virsta karStuoju. Jei ant Sio karStojo biigno vél aktyvuojamas universalusis
simbolis, dar karta pakartotinai sukama. Pakartotiniai sukimai kartojami, kol visi 5 buignai
tampa karStaisiais arba kol nebelieka universaliyjy simboliy, kurie galéty biti
aktyvuojami. Per pakartotin] sukimg bet kuris biignas gali virsti karStuoju. Jei per 4 ir
paskutinj pakartotinj sukimg ant karStojo biigno pasirodo universalusis simbolis, visi to
pakartotinio sukimo laiméjimai dauginami is 2.

Kai ant bligny pasirodo 3 raudonojo pipiro ,,Scatter* simboliai, aktyvuojama nemokamy
sukimy funkcija. Pasirinkite vieng i§ raudonyjy pipiry ir suzinokite, kiek nemokamy
sukimy laim¢jote. Galima laiméti 8, 10 arba 12 nemokamy sukimy.

Per nemokamus sukimus biignai prasiplecia ir biina 4 eilu¢iy aukscio, dél to laiméjimy
budy padaugeja iki 1024. Per kiekvieng sukimg vienas biignas tampa karStuoju. Per
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nemokamus sukimus bet kuris biignas gali tapti karStuoju. Visi ant bet kurio biigno
pasirode folijoje paslépti simboliai tampa universaliaisiais. Taip pat, kaip ir per pagrindinj
zaidimg, ant karStyjy biigny pasirodzius universaliesiems simboliams, aktyvuojami
pakartotiniai sukimai. Rinkite raudony pipiry ,,Scatter” simbolius, kad padidintuméte
daugiklj. Daugiklis taikomas esamiems ir véliau jvyksiantiems sukimams.

Uz 3 raudonojo pipiro ,Scatter
simbolius suteikiamas x2 daugiklis.
Uz 6 raudonojo pipiro ,Scatter
simbolius suteikiamas x3 daugiklis.
Uz 9 raudonojo pipiro ,Scatter
simbolius suteikiamas x5 daugiklis.

Stalinis kompiuteris

G e )
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€1000.00 | i . 7.00 ) UE S €10.00

Mobilusis irenginys
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Balance: €1000.00 Bet: €10.00

Matematinis modelis

Blgny skaicius: 5
Monety skaicius: 20 (fiksuotas, nematomas loséjui)

243 laiméjimo badai, iki 1024 laiméjimy bidy per
nemokamus sukimus

Mokeéjimo eiluciy skaicius:

0,01; 0,02; 0,03; 0,04; 0,05; 0,06; 0,07; 0,08; 0,09;
0,10;
0,15; 0,20; 0,25; 0,30; 0,35; 0,40; 0,45; 0,50; 0,75;
Nominalai': 1,00;
1,25; 1,50; 2,00; 2,50; 3,00; 3,50; 4,00; 4,50; 5,00;

10,00, 20,00; 30,00; 40,00; 50,00.

Maziausias statymas (*): 0,20 €
DidZiausias statymas (*): 100 €
DidZiausias laiméjimas (*): 500 000€
DidZiausio laiméjimo tikimybé: le-8
Kintamumas: 9 (DIDELIS)
Nemokamas loSimo palaikymas TAIP
Mokéjimuy lentelé
Simbolis X5 X4 X3
Universalusis 10 2 1
HP4 10
HP3 5 1 0,5
HP2 3 0,8 0,4
HP1 2 0,6 0,3
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LP5 0,8 0,4 0,2
LP4 0,8 0,4 0,2
LP3 0,6 0,3 0,15
LP2 0,4 0,2 0,1

Uz ,,Scatter ir pasléptus simbolius nepelnoma nieko.

Simbolial
Simbolis Pasléptas Universalusis simbolis »Scatter” simbolis
simbolis
»Art

Simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma

Simbolis

HP4

HP3

HP1

»Art

Simboliai, uz kuriuos

Simbolis

LP5

LP4

LP3

LP2

,Art”

-

2.348 Zaidimas ,,Cats and Cash* (,,Katés ir kapitalas*)

»Cats & Cash® (,,Katés ir kapitalas®) — tai 5 biigny vaizdo loSimy automatas. Galima
aktyvuoti iki 15 eiluciy ir statyti iki 5 monety eilutéje. Eilutés turi biiti aktyvuojamos i§ eilés
pagal numerius (1, 2, 3,4 irt. t.).

,Cats and Cash® (,,Katés ir kapitalas®) loSime yra universalusis simbolis (laidos vedé¢jas),
»Scatter” simbolis (auksiné Zuvele) ir du papildomi simboliai (papildomas ratas ir dovany
deze). Universalusis simbolis pakeicia bet kurj simbolj (iSskyrus auksing Zuvele, papildoma
ratg ir dovany déze) ir padeda sudaryti laimingus derinius. UZ laimingg derinj, kuriame yra
universalusis simbolis, iSmokama dvigubai. Kai bet kur ant biigny pasirodo du arba daugiau
Ldcatter simboliy, tai laitkoma laiméjimu.
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Kai ,,Cats and Cash* (,,Katés ir kapitalas*) loSime ant bet kurios aktyvios eilutés i§ kairés |
desing pasirodo trys arba daugiau papildomo rato simboliy, aktyvuojamas Laimés rato
losimas. Laimés ratas pasukamas ir lo§¢jas laimi priza. Jei ratas sustoja ant oranzinés dalies su
zvaigzde, loséjui suteikiamas prizas ir ratas bus vél sukamas laiméti papildomam prizui, kuris
bus pridétas prie bendros sumos.

Kai kurioje aktyvioje eilutéje i$ kairés | deSing pasirodo trys arba daugiau dovany dézés
simboliy, aktyvuojamas papildomas loSimas ,ISsirink dovang“. Per papildomg loSima
,»I8sirink dovang™ loséjas renkasi vieng iS trijy dovany déziy. Tada spusteléjus kitas dézes arba
spustelejus ,,ATIDARYTI VISAS®, atskleidziami kity déziy prizai. Tada atskleidziamas
prizas i§ dézés, kurj asirinkote.

Stalinis kompiuteris

@ citsos |e[onlp e[ pe[ s s
Bal Wit

alance: £10000,00 Bat €0.75

Mobilusis irenginys
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Balance: €10000.00 Bet: €0.75 Coins: 200000 Bet: 15

Matematinis modelis

Blgny skaicius: 5

Monety skaicius: 1-5

Mokéjimo eiluciy skaicius: 1-15
0,01; 0,02; 0,05; 0,06; 0,08; 0,10; 0,20; 0,25; 0,50;
0,60.

Nominalai': 0,80; 1,00.

2,00; 4,00; 8,00, 12,00.

Numatytosios vertés paryskintos,

MaZiausias statymas (*): 0,01 €
DidZiausias statymas (*): 75 €
DidZiausias laiméjimas (*): 86 540
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Mokejimo eiluciy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i§ statyty monety sumos
eilutei. Jei laimingame derinyje yra universalusis simbolis, laiméta suma padvigubinama.

Uz papildomus simbolius nieko nelaimima.

Laimés rato papildomame zaidime laimima x20 — x5000 bendro statymo
sumos. Per papildomg Zzaidima ,,ISsirink dovang“ laimima x5 — x2000

bendro statymo sumaos.

Simbolis 5 blgnai 4 bugnai 3 blgnai 2 blgnai
L, Scatter” simboliai (uzZ juos iSmokama 400 20 5 2
nepriklausomai nuo simboliy vietos)
Papildomas ratas - - - -
Papildoma dovana - - - -
Universalusis simbolis 10 000 1000 100 10
Didelis (3) 2500 250 50 5
Didelis (2) 1000 100 20 2
Didelis (1) 500 50 10 -
Mazas (4) 125 25 5 -
Mazas (3) 125 25 5 -
Mazas (2) 75 15 5 -
Mazas (1) 75 15 5 -
Pasiekimas Aprasymas

2, 3, 4 arba 5 simboliai laimingoje eilutéje

LoSéjas pelno §j pasiekima, kai laimingoje
eilutéje is eilés issirikiave 2, 3, 4 arba 5 simboliai.
Pasiekimas uz laiminga eilute tiesiogiai susijes su
Zaidime pelnomu laiméjimu ir nurodytas
mokéjimy lenteléje. Tai reiskia, kad mokéjimy
lenteléje kiekvienam simboliui yra pasiekimas.

Aktyvuotas papildomas Zaidimas

LoSéjas pelno §j pasiekima, kai Zaidime
aktyvuojama papildoma funkcija. Priklausomai
nuo Zaidimo, pasiekimas pelnomas pasirodzius
tam tikriems simboliams arba juos surinkus per
kelis loSimus. Kai kuriuose Zaidimuose gali bati
daugiau nei vienas papildomas Zaidimas.

Siame Zaidime néra jokiy biitent jam sukurty pasiekimy.

Simboliai

Universalieji ir ,,Scatter*
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Simbolis Universalusis ,Scatter” simbolis
simbolis
Pavadinimas Vedéjas (universalusis simbolis) Auksiné Zuvelé (,,Scatter” simbolis)
»Art”

Papildomi simboliai

Simbolis Universalusis simbolis ,Scatter” simbolis
Pavadinimas Ratas Dovany dézé
»Art”

Simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma

Simbolis HP3 HP2 HP1
Pavadinimas| Aukso luitai Vérinys Grynieji
,Art”

Simboliai, uzZ kuriuos gaunama nedidelé suma
Simbolis LP4 LP3 LP2 LP1
Pavadinimas Zalias Mélynas RoZinis Geltonas
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,Art”

2.349 Zaidimas sEuropean Roulette Pro* (,,EuropietiSka ruleté
profesionalams*)

Norédami atlikti statyma, spustelékite ant pasirinkto Zetono ir ant stalo, kur norite Zetona
pastatyti. Zetono verté bus pridéta prie visos jisy pastatytos sumos. Visi statymai turi biti
atlikti paisant stalo apribojimy. Norédami paSalinti statyma, pasirinkite ,,.X*“ Zetong ir
spustelékite ant to zZetono, kurj norite pasalinti. Norédami pasalinti visus statymus, spustelékite
~PASALINTI VISUS*.

Rulete sudaro 37 sunumeruoti skyreliai i$ eilés iSsidéste raudona juoda spalvomis.

Be 1-36 numeriy, rate yra ir zalias 0 skyrelis. Statymai atlickami spustelint ant Zetono ir ant
stalo toje vietoje, kur norima Zetong pastatyti. Norédami pradéti loSimg ir paleisti kamuoliuka,
spustelékite ,,SUKTI*. Laimite, jei atlikote statyma ant to skyrelio, kuriame sustoja
kamuoliukas.

Jei kamuoliukas sustoja ant tokio pat skai¢iaus arba spalvos kaip skyrelio, kuriame atlikote
statyma, pelnote priza, kuris tokiam laiméjimui numatytas mokéjimy lentel¢je.

Vidiniai statymai

Pavadinimas Aprasymas ISmoka
Tiesus statymas (ant vieno | Statymas ant vieno skaiciaus. 35:1
skaiciaus)

ISskirtas statymas (ant Statymas ant linijos tarp dviejy Salia vienas kito esanciy 17:1
dviejy skaiciy) skaiciy.

Eilés statymas (ant trijy Statymas ant iSorinés statymo zonos briaunos, 3alia 11:1
skaiciy) pirmojo eilés skaiciaus tam, kad baty galima atlikti

statyma ant visos eilés (pavyzdziui, 13, 14 ir 15).
Statymaiant 0, 1, 2 ir 0, 2, 3 taip pat laikomi eilés

statymais.
Kampinis statymas (ant Statymas keturiy skaiciy viduryje, ant horizontaliy ir 8:1
keturiy skaiciy) vertikaliy linijy susikirtimo tasko (pavyzdziui, 17, 18, 20
ir 21). Statymai ant 0, 1, 2,3 taip pat laikomi kampiniais
statymais.
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Linijos statymas (ant Sesiy | Statymas ant iSorinés statymo zonos briaunos, dviejy 5:1
skaiciy) eiliy susikirtime (pavyzdziui 19, 20, 21, 22, 23 ir 24).

ISoriniai statymai

Pavadinimas Aprasymas ISmoka
Tuzino statymas (ant Statymas ant pirmo dvyliktuko (t. y., pirmy i$ eilés 2:1
dvylikos skaiciy) vienas 3alia kito esanciy skaiciy, 1-12), antro

dvyliktuko (13-24) arba trecio dvyliktuko

[Ar- /)

Stulpelio statymas (ant Statymas laukelyje, pazymétame ,,nuo 2 iki 1%, kuris 2:1
dvylikos skaiciy) yra kiekvieno dvylikos skaiciy stulpelio apacioje.

Spalva Statymas raudoname arba juodame rombe. 1:1
(Statymai ant raudonos arba juodos prarandami, jei

| PSR |- PP NPy N A P o W PP |- |

Lyginis arba nelyginis Statymas ant laukelio, pazyméto , Lyginiai” arba 1:1
statymas »Nelyginiai”. (Statymai ant lyginio arba nelyginio

Fa H n

Statymas ant mazy arba | Statymas ant ,1-18" arba ,,19-36“ laukelio. (Skai¢ius | 1:1
dideliy skaiciy 0 néra jtrauktas j Sias skaiciy grupes.)

Kaimyniniai statymai
Galite atlikti ir paSalinti atsakomuosius statymus, naudodamiesi laukeliais ovalo formos
statymo takelyje.

Specialieji statymai

Norédami, kad ant stalo buity automatiskai atliekami specialieji statymai, atidarykite meniu
L»dpecialieji statymai®. Galite iSsaugoti savo sukurtas statymo konfigliracijas arba pasirinkti
statyma 1§ numatytyjy statymy saraso.

Meégstamiausi statymai

Ant stalo esancio statymo vieta ir suma gali baiti iSsaugota kaip mégstamiausias statymas, kurj
galésite panaudoti véliau. Paspaude ,,iSsaugoti® patvirtinsite konfigliracija ir pamatysite,
kurioje vietoje jis jraSytas. Norédami atlikti mégstamiausiag statyma, pasirinkite jo vieta. Be
jau atlikty statymy (jei tokiy yra) dar automatiskai bus atliekamas ir mégstamiausias.
Mégstamiausi statymai iSsaugomi po kiekvienos sesijos ir gali biiti naudojami per visas po jos
vykstancias sesijas. Norédami iStrinti mégstamiausig statyma, paspauskite ,.x“ mygtuka,
esant] Salia meégstamiausio statymo vietos. Taip atlaisvinsite vietos naujoms jlsy paciy
sukurtoms konfigiiracijoms.

Numatytieji statymai
Pasirinkite vieng 1§ $iy numatytyjy statymy, kad Zetonai buity automatiskai pastatyti.

Nulinis
IS viso pastatomi 4 Zzetonai. Vienas Zetonas pastatomas ant skaiCiaus 26 ir atliekami vieno
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zetono iSskirti statymai ant Siy skaiciy: 0 ir 3; 12 ir 15; 32 ir 35.

Nulio kaimynai

IS viso pastatomi 9 Zetonai. 2 Zetonai pastatomi ant 0, 2, 3 eilés, 2 zetonai ant 25, 26, 28, 29
kampo ir po i8skirtg vieno zetono statyma ant Siy skaiciy: 4 ir 7, 12 ir 15, 18 ir 21, 19 ir 22, 32
ir 35.

Trecias tuzinas

IS viso pastatomi 6 Zetonai. Atlickama po i$skirtg vieno Zetono statyma ant Siy skaiciy: 5 ir 8§,
101ir 11, 13ir 16, 23 ir 24, 27 ir 30, 33 ir 36.

Tiesioginis statymas ant naslaiciy

IS viso pastatomi 8 zetonai. Atlickamas tiesioginis vieno zetono statymas ant $iy skaiciy: 1, 6,
9, 14,17, 20, 31ir 34.

Statymas ant naslaiciy pory

IS viso pastatomi 5 Zetonai. Vienas Zetonas tiesiogiai pastatomas ant skaiCiaus 1 ir atliekami
vieno Zetono i$skirti statymai ant Siy skaiciy: 6 ir 9, 14 ir 17, 17 ir 20, 31 ir 34.

Tiesioginis statymas ant vienodai besibaigian¢iu

Statymas ant visy skai€iy, kurie baigiasi tuo paciu skaitmeniu. Priklausomai nuo skaitmens, i$
viso pastatomi 3-4 Zetonai. Pavyzdziui, jei statoma ant skaitmens 3, Zetonas tiesiogiai
statomas ant kiekvieno i$ iy skaiciy: 3,13, 23 ir 33.

Statymas ant vienodai besibaigianc¢iy pory

Atlieckamas vieno zetono iSskirtas statymas arba atliekama iSskirty ir tiesiy statymy
kombinacija, pasirenkant 2 skaitmenis. Priklausomai nuo skaitmeny, i§ viso pastatomi 3, 4, 5
ir 6 Zetonai. Pavyzdziui, jei statoma ant skaitmeny 1 ir 4, atliekamas iSskirtas vieno Zetono
statymas ant kiekvieno i$ Siy skai€iy: 1 ir 4, 11 ir 14, 21 ir 24, 31 ir 34.

Raudoni i$skirti statymai

IS viso pastatomi 4 Zetonai. Atliekama po iSskirta vieno Zetono statymg ant Siy skaiciy: 9 ir
12, 16ir 19, 18 ir 21, 27 ir 30.

Juodieji iSskirti statymai

IS viso pastatomi 7 Zetonai. Atliekama po iSskirta vieno Zetono statymg ant Siy skaiCiy: 8 ir
11,10ir 11,101r 13, 17 ir 20, 26 ir 29, 28 ir 29, 28 ir 31.

Statistiniai duomenys
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Norédami pasizitiréti j pragjusio zaidimo statistikos duomenis, atidarykite statistikos meniu,
kuriame nurodyta: laimingy skaiCiy pasiskirstymas rato statistikos skydelyje; rezultaty
procentines diagramas raudony ir juody, lyginiy ir nelyginiy skyreliy jskaitant nulio skyrelj,
skydelyje; 5 dazniausiai pasitaikiusius skaiCius ir procentinj pasiskirstymg ,,karsty* ir ,,Salty*
skaiciy skydelyje. Visi statistiniai duomenys pagrjsti paskutiniais 500 loSimy. IS Sio meniu
galite atlikti tik tiesioginius ir iSorinius statymus.

Stalinis kompiuteris
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Balance: €10021.00 Bet: €0.00

Matematinis modelis
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0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,25; 0,50; 1,00; 5,00; 10,00;
Nominalail: 25,00;50,00;100,00; 500,00; 1000,00; 2000,00;
3000,00; 5000,00; 10000,00.
MaZziausias vidinis statymas (*): 1,00€
DidZiausias vidinis statymas (*): 25,00€
MaZziausias iSorinis statymas (*): 5,00€
DidZiausias isorinis statymas (*): 100,00€
DidZiausias bendras statymas (*): 300,00€
Didziausias laiméjimas (*): 4200 e . .
(12 x didzZiausio vidinio statymo ant vieno skaiciaus)

2.350 Zaidimas »Hugo Goal“ (,,Hugo jvartis*)

Hugo, Afskilija, Don Kroko ir avis jau apSilo, susivarsté sportbacius ir yra pasiruos¢ teis€jo
Svilpukui zaidime ,,Hugo Goal®“ (,,Hugo jvartis*). Tai 3 bligny vaizdo loSimo automatas su 5
fiksuotomis mokéjimo eilutémis. Trijy vienody simboliy derinys bet kurioje mokéjimo eilutéje
laikomas laimingu deriniu.

DraugiSkas nyksStukas Hugo yra universalusis simbolis, kuris gali pasirodyti bet kurioje
pozicijoje ant bet kurio i§ trijy biigny. Universalusis simbolis pakeicia bet kurj jprastg simbolj ir
padeda sudaryti laimingus derinius.

Kai ant bigny nematyti né vienos visiSkai sukrautos to paties veikéjo (Afskilijos, Don Kroko
arba avies) simboliy rinkinio, aktyvuojama Pakartojimo funkcija. Norint aktyvuoti Sig funkcija,
Universalusis (Hugo) simbolis gali biiti naudojamas visiems veikejy simboliams pakeisti. Kitas
bilignas nemokamai suksis pakartotinai iki kol pasirodys laimingas derinys!

Per sukimus, kai nieko nelaimima, jei ant bligny nematyti dviejy visiSkai sukrauty to paties
objekto (futbolo kamuolio, Svilpuko, sportbacio, chronometro, véliavy) simboliy rinkinio,
aktyvuojama Nemokamo spyrio funkcija. Norint aktyvuoti Sig funkcijg, Universalusis (Hugo)
simbolis gali buti naudojamas visiems objekty simboliams pakeisti. Kitas blignas nemokamai
pasisuks pakartotinai tik vieng kartg, dél to turésite antrg Sansg laiméti.

Jei yra galimybé suktis dviem biignams, nesisuks tas, kuriuo imanoma gauti didziausig priza, ir
bus aktyvuota viena i§ dviejy pakartotinio sukimy funkcijy.

Kai visose bligny pozicijose yra tas pats simbolis, aktyvuojamas papildomas 11 Metry Baudinio
zaidimas. Universalusis simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj. Zaidziate kaip Hugo, kuris
Siame Zaidime yra vartininkas ir bando atremti kiek jmanoma daugiau baudiniy tam, kad per
loSimg, per kurj aktyvuotas Zaidimas, laim¢jimas biity padaugintas. Turite penkis bandymus
atremti baudinj. Pasirinkite ir spustelékite ekrang toje vietoje, kur manote, kad Hugo atremty
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baudinj! Kiekvienu atrémimu laim¢jimo daugiklis (x1) padidinamas. Uz atremtus visus penkis
baudinius laimimas didziausias daugiklis — x10! Galimi daugikliai yra: x2, x3, x4, x5 ir x10.

Stalinis kompiuteris
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Matematinis modelis

Bagny skaicius: 3
Monety skaicius: 1 (fiksuotas)
Mokeéjimo eiluciy skaicius: 5 (fiksuotas)
0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,30; 0,40;0,50; 0,60;
Nominalai': 0,70;
0,80; 0,90; 1,00; 2,00; 3,00; 4,00; 5,00; 6,00; 7,00;
Maziausias statymas (*): 0,05€
DidZiausias statymas (*): 100,00€
DidZiausias laiméjimas (*): 80 000€
DidZiausio laiméjimo tikimybé: 1,78894E-06
Kintamumas: didelis (7/10)
Nemokamas loSimo palaikymas Taip
Mokéjimuy lentelé

Mokéjimo eilu¢iy laiméjimai; laimétos monetos padauginamos i$ statyty monety sumos eilutei.

Simbolis X3
UNIVERSALUSIS 80

HP3 25
HP2 20

HP1 15

LP5 6

LP4 5

LP3 4

LP2 3

LP1 2

Simboliai
Simbolis

"Artll
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Simboliai, uz kuriuos gaunama didelé suma
Simbolis HP3 HP2

Artll

Simboliai, uz kuriuos gaunama nedidelé suma

Simbolis LPS LP4 LP3 LP2 LP1

~ | 4 280 B () WX

2.351 Zaidimas ,,243 Crystal Fruits“ (,,243 Kristalo vaisiai‘)

Zaidime yra penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekviena karta pasukus tie penki biignai
sustoja loSimo lange rodydami atsitiktinj simboliy derinj. Pagrindiné zaidimo mintis yra ta, kad
kai ant 2, 3 arba 4 bugny pasirodys universalusis simbolis, jiis biisite informuojamas anonsu ir
zaidimo laimingy eiluciy skaicius nuo 5 pakils iki 243.

Kai 243 eilutés bus aktyvios, gausite savo pirmajj laiméjimg ir suzinosite, kuo §is Zaidimas yra
unikalus. Simboliai, su kuriais laiméjote, susprogs ir atsiras nauji, su kuriais galésite laiméti dar
didesn] daugiklj. O kai laimésite su naujaisiais simboliais, vél gausite Kkitus, su kuriais galima
laiméti dar didesniy, x5, daugikliy (daugikliai x1, x2, x3, x4, x5). Tai galioja tik su 243 funkcija.
Pagrindiniame Zaidime be Sios funkcijos yra tik 5 klasikiniai loSimy automato biignai.

Tam, kad pradéty Zaidima, Zaidéjas turi atlikti statyma ir paspausti sukimo mygtuka arba
didziausio statymo mygtuka, kuris pradés zaidimg didziausios sumos statymu. Biignai pradeda
suktis, po kiek laiko sustoja vienas paskui kitg ir parodo simbolius. Jei laimingose eilutése yra
laimingas derinys, Zaidéjas gali susirinkti laiméjimg arba losti toliau.

Maziausias statymas yra 0,1 euro, didZiausias 100 eury.

LoSimy automato apibudinimas
5 biigny loSimy automatas
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Laimingosios eilutés
LoSimy automatas turi 5 laiminggsias eilutes. ISmokama i$ kairés j deSing.

Kai ant 1, 3 arba 5 bugny pasirodys universalusis simbolis, zaidimo laimingy eiluciy skaicius
nuo 5 pakils iki 243 ir bus aktyvuojama pakartotinio sukimo funkcija. ISmokama i$ kairés j
desing ir tik uz Salia esancius laimingus derinius.

LAIMEJIMAS JOKIO
LAIMEJIMO

Zaidime yra 8 skirtingi simboliai ir universalusis simbolis.

ID Vardas Aprasymas Paveikslélis
1 S1 Vysnios ~>r
2 S2 Citrina .
Y
3 S3 Apelsinas S
4 S4 Slyva y‘q
5 S5 Kivis %
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6 S6 Vynuogés :,:5
7 S7 Arbuzas (@
8 S8 7 }7
9 U UNIVERSALUS243 >
@
ISmokos

Visi laiméjimai iSmokami i$ kairés j deSing. Tik didZiausias laiméjimas iSmokamas laimingoje

eilutéje.

»otatymas* reiskia ,,Bendrg statyma*

Simbolis 5Xx 4 x 3 X
S9-W - - -
S8 40 X statoma suma 20 x statoma 10 x statoma
suma suma
S7 24 x statoma suma 12 x statoma 6 x statoma suma
suma
S6 16 x statoma suma | 8 x statoma suma | 4 x statoma suma
S5 16 x statoma suma | 8 x statoma suma | 4 x statoma suma
S4 4 x statoma suma | 3 x statoma suma | 2 X statoma suma
S3 4 x statoma suma | 3 x statoma suma | 2 X statoma suma
S2 3 x statoma suma | 2 x statoma suma [ 1 x statoma suma
S1 3 x statoma suma | 2 x statoma suma [ 1 x statoma suma

W - visiems simboliams yra juokdarys. W simbolis gali biiti tik laimingojo derinio dalis.

2.352 Zaidimas ,,Blood Suckers* (»,Vampyrai*)

e Zaidimas ,Blood Suckers® (,,Vampyrai®) yra 5 bugnu, 3 eiliy, 25 statymo eilué¢iy keliy
monety vaizdo loSimo automatas su ,Scatter laimé¢jimais, nemokamais sukimais,
universaliaisiais simboliais ir papildomu Zzaidimu, kuriame reikia zudyti vampyrus.

o Galite laiméti 25 fiksuotas statymo eilutes 1-4 statymo lygiy.

o Pasirinkus DIDZIAUSIA STATYMA, Zaidimas Zaidziamas auks¢iausiu lygiu ir esama
monety verte.

o Didziausia statymo suma 50€, maziausia statymo suma 0,25€.

e Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaiciuojami pagal mokejimy lentele.

Mokéjimy lentelé

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



23
o

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai mokéjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.
Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laimé¢jimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

Universalusis simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus ,,Scatter* ir papildomus simbolius.
»catter” laimejimai iSmokami kaip bendras statymas, padaugintas i§ daugiklio, rodomo
mokéjimy lenteléje.

»dcatter laiméjimai iSmokami nepriklausomai nuo statymo eilutés rezultaty.

3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy, matomy bet kur ant biigny aktyvina 10 nemokamy
sukimy.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz aktyvig statymo eilutg.

Statymo eiluté laimi, jei i$ eilés ir i$ kairés j deSing matomi laimingi deriniai.

Visi laimé¢jimai iSmokami tik uZ statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su ,,Scatter*
simboliais.

Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali Statyti.

»Scatter”, nemokamo sukimo ir papildomi laim¢jimai pridedami prie statymo eiluciy
laiméjimy.

10

LAl [}
A0S
1
[
vl

Nemokami sukimai

3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy matomy ant biigny per nemokamus sukimus aktyvina 10
papildomy nemokamy sukimy.

Nemokami sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus statymo eilu¢iy laim¢jimai trigubinami, iSskyrus laimétus
nemokamus sukimus ir papildomo Zaidimo laiméjimus.

Papildomi laiméti nemokami sukimai néra dauginami i§ nemokamy sukimy daugiklio.
Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendras nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie bet kuriuo laimeéjimo i§ raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Papildomas Zaidimas

3 arba daugiau i eilés einanc¢iy papildomy simboliy aktyvioje statymo eilutéje nuo kairio
biigno link deSinio aktyvina papildomg Zaidima.

Esate senovingje katakomboje, apsuptas karsty.

Atidarykite karstus ir raskite vampyrus, kuriuos turite nuzudyti.

Monety gaunate uz kiekvieng nuzudyta vampyra.
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o Papildomas zaidimas baigiasi, kai i$ pasirinkto karsto i§skrenda SikSnosparniai.

o Per vieng sukima suteikiamas vienas papildomas zaidimas.

e Monety laiméjimai per papildomg zaidimg proporcingi statymo lygiui ir papildomy simboliy
raunde, kuris aktyvino papildoma zaidima, skaiiui.

o Pasibaigus papildomam zaidimui, bendras laiméjimas i$ papildomo zaidimo pridedamas prie
visy laiméjimy i$ rando, kuris aktyvino papildoma Zzaidima.

e Didziausias laiméjimas monetomis per papildoma zaidima yra 20 320.

Zaidimo funkcijos

e Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy

funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelekite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety verte
(kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelekite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite zaidimo
parinktis.

Spustelékite ir nutildykite Zaidimo garsus arba naudokite slankikl;j ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo taisykles.

Spustelékite rodyklés, nukreiptas j deSing arba kairg, ir slinkite per mokéjimy
lentelés puslapius.

Spustelekite ir perzitrékite mokéjimy lentele.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelekite verZliarak¢io

piktograma.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).
o Tarpo klaviSas sukti. Jjungia arba i§jungia tarpo klaviso funkcija.
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2.353 Zaidimas ,,Dazzle Me% (»,Apakink mane*)

o Zaidimas ,Dazzle Me“ (,,Apakink mane®) yra Zavingas vaizdo lo§imo automatas su 5
i§skirtiniais bilignais ir 76 mirksindiomis statymo eilutémis. Zaidime yra mirksintys
universalieji biignai, nemokami sukimai ir susietieji buignai.

e Zaidimas Zaidziamas su 76 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiais (20
monety vienam lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl].

e« MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

o Kai zaidziama auki¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didziausio galimo
statymo eilu¢iy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidZziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suZzaisti raundg pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

e Didziausia statymo suma 200€, maziausia statymo suma 0,2€

Laimingi deriniai apskai¢iuojami pagal MOKEJIMU LENTELE.
Mokéjimy lentelé
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» Statymo lygis yra monety skaitymo skai€ius vienai statymo eilutei.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

e Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

o Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

Mirksintys universalieji buignai
o Mirksintys universalieji biignai atsitiktinai matomi per pagrindinj Zzaidima kaip
perdengiantis biignas tik su universaliaisiais simboliais.
o 1-5 biignai gali pavirsti mirksin¢iais universaliaisiais biignais.
o Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus nemokamy sukimy simbolius.

Nemokami sukimai

e Nemokamo sukimo simbolis yra ,,Scatter* simbolis.
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3 arba daugiau nemokamy sukimy simboliy, matomy bet kur ant bligny per pagrindinj

zaidima, aktyvina nemokamus sukimus.

e 3 nemokamy sukimy simboliai = 8 nemokami sukimai

e 4 nemokamy sukimy simboliai = 12 nemokamy sukimy

e 5 nemokamy sukimy simboliai = 16 nemokamy sukimy

e Nemokamy sukimy laim¢jimai pridedami prie bet kuriuo statymo eilutés laimejimo.

e Pasibaigus nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j raunda, kuris aktyvino nemokamus
sukimus.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

e Per nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

Susietieji bugnai

e Susietyjy biigny funkcija matoma tik per nemokamus sukimus.

o Pasibaigus kiekvienam sukimui, identiski susietieji bignai matomi greta vienas kito ant bet
kurio i§ 1-4 bugny.

o DeSinys biignas yra kairio biigno kopija, o 1 blignas susietas su 2 biignu ir (arba) 3 biignas
susietas su 4 biignu.

Zaidimo funkcijos

e Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite ir paleiskite zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisg).

Spustelékite ir perziarékite MOKEJIMU LENTELE.

Spustelekite rodykles, nukreiptas | kair¢ arba | deSing, ir slinkite per
MOKEJIMU LENTELES puslapius.

Spustelékite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

Spustelekite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite
zaidimo parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelekite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraSo stipruma.
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Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Zaidimo nustatymy parinktys

o Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelekite verzliarakcio
piktograma.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i$jungia greitojo sukimo parinktj (ne visuose kazino).

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klavisas sukti. Jjungia arba i§jungia tarpo klaviso funkcija.

2.354 Zaidimas ,,Gonzo's Quest“ (,,Gonzo's ie§kojimas*)

 Zaidimas ,,Gonzo’s ieskojimas“ (,,Gonzo's Quest“) yra vaizdo lo§imo automatas be bigny
sukimo funkcijos: Siame 5 bugny, 3 eiliy, 20 eilu¢iy zaidime yra funkcija ,,Avalanche® bei
,Free Falls* laiméjimai ir universalieji simboliai.

o Zaidimas Zaidziamas su 20 fiksuoty statymo eiludiy, 1-5 statymo lygiais ir skirtingomis
monety vertémis.

. OSukimo mygtukas paleidzia zaidimg esama statymo verte ir monetos verte.

« DIDZIAUSIAS STATYMAS ZaidZia auki¢iausiu statymo lygiu ir i§ anksto pasirinkta
monetos verte.

e Didziausia statymo suma 50€, maziausia statymo suma 0,2€.

« Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal MOKEJIMU LENTELE.

Mokéjimy lentelé

-

S

o Universalusis simbolis matomas tik ant 2, 3 ir 4 biigny bei pakei¢ia visus simbolius.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz statymo eilute.

e Statymo eiluté laimi, jei 1S eilés ir § kairés j deSing matomi laimingi deriniai.

« Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai MOKEJIMU LENTELEJE,
padaugintai 1§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

e Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.
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Visi laiméjimai iSmokami tik uz pasirinktas statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su ,,Free
Fall*“ simboliais.

Kai pasiekiamas didziausias daugiklis, visi laiméjimai iSmokami su didziausiu daugikliu,
kol nesugeneruojama naujy laiméjimy. Daugiklis pavirs pirminiu daugikliu.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaid¢jas gali statyti.

Funkcija ,,Avalanche*

Simboliai nesisuka, o sukrenta j vietas blignuose.

Laiminga statymo eiluté paleis ,,Avalanche®.

Simboliai laiminguose deriniuose sprogsta ir dingsta, palikdami laisva vieta antrai simboliy
lavinai, taip suteikiant jums galimybe¢ padidinti laiméjima.

Lavinos tegsiasi tol, kol nebéra laiméjimy.

Laime¢jimo daugiklis padidinamas su kiekviena nauja lavina, kol pasiekiamas didZiausias
daugiklis.

Daugiklis lieka ties didZiausiu lygiu visoms kitoms lavinoms, kol nebéra laimejimy.
Pagrindiniame zaidime didziausias daugiklis yra 5, o ,,Free Fall“ — 15. Daugiau informacijos
ieskokite zaidimo mokejimy lenteléje.

,»Free Fall“

,Free Fall“ simboliai matomi tik ant 1, 2 ir 3 bugny.

3 ,.Free Fall* simboliai aktyvina 10 ,,Free Fall*, nepriklausomai nuo Zaidziamos statymo
eilutés.

,Free Fall* simboliai turi biiti matomi i eilés, pradedant nuo kairéje esancio biigno.

,Free Falls*“ naudojamas tas pats statymas kaip ir raunde, kuris aktyvino ,,Free Fall.
Laiminga statymo eiluté per ,,Free Fall“ paleis ,,Avalanche®.

DidZiausias daugiklis per ,,Free Fall* yra 15.

Per ,,Free Fall“ galima laiméti papildomy ,,Free Fall*.

Pasibaigus ,,Free Falls*, zaidimas grjZta j raunda, per kurj ,,Free Falls* buvo aktyvuoti.
Pasibaigus ,,Free Falls®, bendras laiméjimas i$ ,,Free Falls* pridedamas prie visy laiméjimy
1§ raundo, kuris aktyvino ,,Free Falls®.

Zaidziant , Free Falls“, 3 ,,Free Fall“ simboliai aktyvina 10 papildomy ,,Free Fall*.

Zaidimo nustatymy parinktys

Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelekite verZliarakcio
piktograma.

Aplinkos garsas. Jjungia arba isjungia fono garsa.

Garso efektai. Jjungia arba iSjungia garso efektus, taikomus jvykiams.

Pristatymo jrasas. Jjungia arba i§jungia pristatymo filma.

Animacija. [jungia arba i§jungia animacija.

Grafikos kokybé. Sureguliuokite kokybe esant prastam tinklo rySiui.

Zaidimo istorija.  Spustelékite ir perziirékite paskutiniy  Zaidimy istorija.
Pastaba: Kai kurie kazino gali netaikyti visy pateikty zaidimo nustatymy.
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2.355 Zaidimas »European roulette* (,,EuropietiSka ruleté*)

o Zaidimas ,,European roulette (,Europietiska ruleté”) yra klasikinis ruletés Zaidimas,
kuriame yra ,,call* statymo, specialiojo statymo ir mé€gstamiausiy statymy parinktys.

« Ruletés rata sudaro 37 padalos, sunumeruotos 0-36. Zaidimo tikslas yra nuspéti, j kurig
padalg jkris kamuoliukas pasukus ratg.

e ISmokos apskaic¢iuojamos pagal mokéejimy lentele. Norédami perzitiréti mokéjimy lentele,
nuspauskite klaviatiiroje mygtuka ,,i arba perzitrékite toliau esantj skyriy.

Statymuy atlikimas

o QGalite nurodyti jvairias stalo vietas, kad parySkintuméte jvairius statymus.

o Kai vieta yra paryskinta, matomas langas, kuriame pateikta maziausiai ir didZiausia statymo
riba tam statymui.

o Norédami atlikti statyma, pasirinkite Zetono vertg ir spustelékite arba skaiciy, arba statymo
padét] ant stalo. Papildomi spusteléjimai prideda reikiamg tos pacios vertés zetony skaiciy
prie pasirinkto statymo.

e Jei yra aktyviy rodykliy j kair¢ ir j deSing nuo Zetony, spustelékite jas ir perziiirékite
papildomas zetony vertes, su kuriomis galite statyti.

o Atlike statyma, galite parodyti | Zetonus ant stalo ir perzitiréti bendrg statymo verte ir bendra
1Smoka, jei statymas laimi.

o Kai baigsite statymus, nuspauskite SUKIMO mygtuka ir pradékite zaidimo raundg. Tuomet
] ruletés ratg paleiskite kamuoliuka.

e Kai kamuoliukas sustoja padaloje, paskelbiamas laimingas skaifius ir iSmokami visi
laimingi statymai.

e Galima sukti ratg neatlikus nei vieno statymo.

Statymo tipai

o Siame Zaidime galite atlikti vidinius statymus, iSorinius statymus, ,.call statymus ir
specialiuosius statymus.

e Vidiniai statymai

e Vidiniai statymai yra statymai ant konkreciy skaiciy ant stalo. Toliau pateikiamos vidiniy
statymy parinktys.

o Tiesus statymas. Tiesus statymas atlickamas ant vieno skai¢iaus. Norédami atlikti
tiesy statyma, padékite Zetong ant skaiciaus stale.

o ISdalytas statymas. ISdalytas statymas atlickamas ant 2 greta esanciy skaiciy.
Norédami atlikti i8dalytg statyma, padekite Zetong ant linijos tarp 2 greta esanciy
skaiciy.

o Triju liniju (gatvés) statymas. Trijy linijy (gatvés) statymas yra statymas ant 3
skaiciy eilés. Norédami atlikti gatvés statyma, padékite zetong ant linijos vienos i§ 12
eiliy pradzios. Jus taip pat galite atlikti trijy linijy (gatvés) statyma ant 0, 1, 2 arba 0,
2, 3 padédami Zetong ant 3 skaiciy susikirtimo kampo.

o Kampo statymas. Kampo statymas yra statymas ant 4 skai¢iy. Norédami atlikti
kampo statyma, padékite zetong ant 4 skaiCiy susikirtimo kampo. Taip pat galite
atlikti kampo statyma ant 0, 1, 2, 3 padédami zetong ant O ir 1, 2, 3 eilés susikirtimo
kampo.
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Sesiy linijuy statymas. Sesiy linijy statymas yra statymas ant 6 skai¢iy; 2 eiliy, kurias
sudaro 3 skaiciai, iSskyrus 0. Norédami atlikti SeSiy linijy statyma, padékite zetong
ant linijos, kuris skiria 2 eiles, pradzios.

o ISoriniai statymai
o ISoriniai statymai yra statymai, atlickami ant stalo sri¢iy, kurios sudaro skaiiy grupes.
Toliau pateikiami iSoriniy statymy variantai.

(¢]

Stulpelio statymas. Stulpelio statymas yra statymas ant 12 skaiéiy; vieno stulpelio,
kurj sudaro 12 skai¢iy. Norédami atlikti stulpelio statyma, padékite zetong ant vienos
i8 3 sri¢iy, pazyméty nuo 2 iki 1.

Tuzino statymas. Tuzino statymas yra statymas ant 12 skaiciy, 4 eiliy, kurias sudaro
po 3 skaiCius. Norédami atlikti tuzino statymg, padékite Zetong ant vienos iS
pazyméty sri¢iy: pirmo dvyliktuko, antro dvyliktuko arba trecio dvyliktuko.
Statymas ant raudono arba juodo. Statymas ant raudono arba juodo yra statymas
ant 18 skai¢iy: ant visy juody skaiciy arba ant visy raudony skaiciy. Norédami atlikti
statyma ant juodo arba raudono, padékite Zetong ant nepazyméty raudony arba juody
sriciy.

Statymas ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy. Statymas ant lyginiy arba nelyginiy
skaiCiy yra statymas ant 18 skaiCiy: arba ant visy lyginiy skai¢iy, i$skyrus 0, arba ant
visy nelyginiy skai¢iy. Norédami atlikti statyma ant lyginiy arba nelyginiy skaiciy,
padékite zetong ant srities, pazymétos Lyginiai arba Nelyginiai.

1-18 arba 19-36. 1-18 arba 19-36 statymas yra Statymas ant 18 skai¢iy: arba ant
pirmy 18, isskyrus 0, arba ant paskutiniy 18. Norédami atlikti 1-18 arba 19-36
statyma, padé¢kite zetong ant srities, pazymétos 1-18, arba srities, pazymeétos 19-36.

»Call* statymai

e ,Call” statymai yra vienas arba daugiau vidiniy statymy ant keliy skaiciy, kaip jie matomi
ant ruletés rato.

o Kai kurie ,,call* statymai turi nustatyta maziausig zetony skaiciy, kuris turi biiti pateiktas,
kad statymas bty atliktas. Daugiau informacijos ieSkokite iSmoky skyriuje.

o, Call” statymai atlieckami padedant zetonus tiesiai ant ruletés takelio.

o Norédami atidaryti takelj, spustelékite jo mygtuka klaviattiroje.

e Toliau pateikiami ,,call* statymai.

O

o

Skaicius ir kaimynai. Skaiciaus ir kaimyny statymas yra numatytasis statymas ant 5
skaiCiy; 1 skaiCiaus ir 2 dviejy skai¢iy, kurie matomi abiejuose to skai€iaus ant rato
pusése. Norédami atlikti skai¢iaus ir kaimyny statyma, padékite Zetong ant skaiciaus
ant takelio.

Norédami padidinti arba sumazinti kaimyny, esanciy skaiciaus ir kaimyny statyme,
skaiéiy, spustelékite mygtukus (+) ir (=), esancius ant takelio. DidZiausias kaimyny
skaiCius yra 8.

»Jeu Zero®“. ,Jeu zero® statymas yra statymas ant 7 skaiciy serijos: 12, 35, 3, 26, 0,
32, 15. Norédami atlikti ,,jeu zero* statyma, padékite Zetona ant takelio srities,
pazymétos ,,Zero*.

Pakopos. Pakopy statymas yra statymas ant 12 skai¢iy serijos: 27, 13, 36, 11, 30, 8,
23, 10, 5, 24, 16, 33. Norédami atlikti pakopy statyma, padékite zetong ant takelio
srities, pazymetos ,,Pakopos®.
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Naslaitéliai. Naslaitéliy statymas yra statymas ant dviejy 18 8 skaiciy serijy: 17, 34, 6
ir 1, 20, 14, 31, 9. Norédami atlikti naslaitéliy statyma, padékite zetong ant takelio
srities, pazymétos ,,NasSlaitéliai®.

,Vvoisins®“. Voisins“ statymas yra statymas ant 17 skaiciy serijos: 22, 18, 29, 7, 28,
12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Norédami atlikti ,,voisins* statyma, padékite
zetong ant takelio, srities, pazymétos ,,Voisins®.

o Specialieji statymai

e Specialieji statymai yra ,,call” statymy tipai ir yra atlickami padedant zetonus tiesiai ant
statymo pavadinimo specialiyjy statymy meniu. Norédami atidaryti specialiyjy statymy
meniu, spustelékite mégstamiausiy statymy mygtuka.

o Specialieji statymai yra arba keli vieno tipo vidiniai statymai arba vidiniy statymy deriniai.
Maziausias Zetony skaiCius, kurio reikia, kad buty atliktas specialusis statymas, pateiktas
specialiyjy statymy meniu. Kitu atveju zr. iSmoky skyriy.

o Toliau pateikiami specialieji statymai.

O

ISmokos

Raudony ir juody iSskyrimai. Raudony ir juody i$skyrimo statymas yra statymas
arba ant visy galimy i$skyrimo statymy ant raudony skaiciy (9/12, 18/21, 16/19,
27/30), arba ant visy i§skyrimo statymy ant juody skaiciy. (8/11, 10/11, 10/13, 17/20,
26/29, 29/28, 28/31).

»Finale Plein“. Statymas ,,Finale Plein“ yra statymas ant vieno skaiiaus ir visy
papildomy skaiciy, kurie baigiasi tuo skai¢iumi. Pavyzdziui, statymas ,,Finale Plein
7° biity statymas ant 7, 17, 27, o statymas ant ,,Finale Plein 2* — 2, 12, 22, 32.
»Finale Cheval“. Statymas ,,Finale Cheval“ yra iSskirtas statymas ant 2 skaiCiy ir
papildomy iSskirty statymy ant ty skaiciy, kurie baigiasi ta pacia pora skaitmeny.
Pavyzdziui, statymas ,,Finale Cheval 3/6* apima iSskirtag statymas ant 3/6, 13/16,
23/26 ir 33/36.

»Finale Cheval / Plein“. Statymas ,,Finale Cheval / Plein* yra i$skirtas statymas ant
2 skaiciy ir visy skaiciy, kurie baigiasi tais dviem skaiCiais. Ant ne greta esanciy
skaiciy, kurie atitinka modelj, dedami tiesiis statymai. PavyzdZziui, statymas ,,Finale
Cheval / Plein 4/5° apima isskirtus statymus ant 4/5, 14/15, 34/35 ir tiesius statymus
ant 24 ir 25.

o Toliau esancioje lentel¢je pateikiami visi galimi statymai su maZiausiu Zetony, biitiny norint
atlikti statyma ir gauti iSmoka, skai¢iumi.

Statymas Maziausias Zetony skaicius Laiméjimas
Tiesus 1 35:1
ISdalytas 1 17:1

Trijy linijy (gatvés) 1 11:1

Kampo 1 8:1

Sesiy linijy 1 5:1
Stulpelio 1 2:1

Tuzino 1 2:1
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5/8, 6/9, 7/10, 8/11, 9/12)

Raudony arba juody 1 1:1
Lyginiy arba juody 1 1:1
1-18 arba 19-36 1 1:1
Skaicius ir kaimynai 1 35:1
“ e . . ISskirtas — 17:1
»Jeu Zero 4 (3 i8skirti ir 1 vienas tiesus statymas) Tiesus — 351
Pakopos 6 (6 i8skirti statymai) 17:1
T 1 ce ISskirtas — 17:1
Naslaitéliai 5 (4 i8skirti statymai ir 1 tiesus statymas) Tiesus — 351
9 (vienas 2 Zetony trijy linijy statymas, 5 || oo<rtas —17:1
C oy . g . Trijy linijy
,, V01SIns 1$skirti statymai su 1 zetonu ir 1 kampo (gatvés) — 11:1
statymas su 2 Zetonais) Kampo — 8:1
Raudoni i$skirti statymai (|4 17:1
Juodieji i$skirti statymai 17:1
,Finale Plein“ (0, 1, 2, 3, . . ]
4,5, 6) 4 (4 teists statymai) 35:1
»Finale Plein“ (7, 8,9) |3 (3 teisis statymai) 35:1
,Finale Cheval* (0/3, v e . )
1/4, 215, 3/6) 4 (4 18skirti statymai) 17:1
oFinale Cheval™ (417, 13 3 icqii statymai) 17:1

,,Finale Cheval/Plein*

5 (3 18skirti statymai ir 2 tiesiis statymai)

I$skirtas — 17:1

(0/1, 1/2, 213, 415, 5/6) Tiesus — 35:1

,(,g/i7n)ale Cheval / Plein® 5 (3 tiesiis statymai ir 2 iSskirti statymai) ?f{gﬁaﬁ 351 Z_:l
,(,?lj/i4n)ale Cheval / Plein® 6 (2 18skirti statymai ir 4 tiesiis statymai) Iﬁiseksilj;aj ;51 i:l
’(’%:/iél,aéjg?g/efg)l / Plein® 4 (2 i8skirti statymai ir 2 tiesiis statymai) Iﬁis;(silﬁai 351 121

Meégstamiausi statymai

Zaidimas turi mégstamiausiy statymy funkcija, kuri leidzia iSsaugoti bet kokios

konfigtracijos statymus ir atlikti juos automatiSkai.

Norédami iSsaugoti statyma kaip mégstamiausia, atlikite visus statymus ant stalo ir tuomet
atidarykite mégstamiausiy statymy meniu. Jveskite mégstamiausio statymo pavadinimg ir

spauskite OK.

Norédami atlikti vieng 1§ mégstamiausiy statymy, atidarykite mégstamiausiy statymy meniu

ir pasirinkite statyma i§ saraso. Visi Zetonai padedami automatiskai.
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Norédami iStrinti mégstamiausig statyma, uzdarykite statymg saraSe nuspausdami mygtuka

13

»X .

Statistika ir skelbimuy lenta

Statistikos skydelyje rodomi Zaidimo raundo rezultatai, ,,karsti“ ir ,,Salti* skaiciai bei stalo
statistika.

Norédami atidaryti statistikos skydelj, nuspauskite statistikos meniu.

Rato statistika. Sioje skydelio dalyje rodomas laimingy skai¢iy pasiskirstymas per
paskutinius 500 raundy.

»Karsti“ skaic¢iai. Rodomi 4 daZniausiai pasitaikantys skaiCiai per paskutinius 500
sukimy. Antroje eil¢je rodoma, kiek karty iSkrito ,karsti skaiciai per paskutinius 500
sukimy.

wSalti“ skaitiai. Rodomi 4 skaidiai su didziausiu sukimy skai¢iumi nuo laiko, kai skaicius
iSkrito paskutinj skartg per paskutinius 500 sukimy. Antroje eil¢je rodoma, kiek karty ,,Salti
skaiciai iSkrito per paskutinius 500 sukimy.

Juostinés diagramos. Sioje skydelio dalyje pateikiami raudono arba juodo ir lyginio arba
nelyginio skaiciaus statymai bei rodomas zaidimo raundy procentas, pasibaiges bet kuriuo
rezultatu, jskaitant 0.

Galite atlikti tiesius statymus ant ,,kar$ty“ arba ,,8alty* skaiCiy ir statistikos rato arba atlikti
iSorinius statymus padédami Zetonus tiesiai ant skelbimy lentos arba skydelio.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy
funkcijos.

Mygtukas |[Funkcija

Spustelékite ir sukite.

Spustelékite ir atidarykite mokeéjimy lentelg.

Spustelékite ir atidarykite statistikos skydel;.

Spustelekite ir atidarykite mégstamiausiy statymy ir specialiyjy statymy
meniu.

Spustelékite ir padvigubinkite visy Siuo metu ant stalo esanciy statymy verte.
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Spustelékite ir atSaukite paskutinj ant stalo atliktg statyma.

Spustelékite ir i§valykite visus stalo statymus.

Spustelekite ir pakartokite tg patj statyma kaip ir ankstesniame zaidimo
raunde.

Spustelékite ir atidarykite ir uzdarykite ruletés takel;.

Spustelekite ir atidarykite zaidimo taisykles.

) Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsg arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garsuma.

Spustelekite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu bei sukonfigiruokite
jvairias zaidimo parinktis. Meniu parinktys pateikiamos toliau.

e Krupjé balsas

o Fono muzika

o Garso efektai

Garso takelis

Greitasis sukimas. (ne visuose kazino)
o Statymo parysSkinimas

e AutomatiSkai reguliuojamas statymas
e Grafikos kokybé

e Pristatymas

e Zaidimo istorija

E

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verzliarak¢io
piktograma.

o Kirupjé balsas. Jjungia arba iSjungia krupj¢ balsa.

o Fono muzika. [jungia arba iSjungia fono garsa.

e Garso efektai. Jjungia arba i§jungia zaidimo garso efektus.

o Garso takelis. Pasirenkamas zaidimo garso takelis.

e Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greitojo sukimo parinktj. (ne visuose kazino)

o Grafikos kokybé. Reguliuoja grafikos kokybé optimaliam veikimui.

e Pristatymas. Jjungia arba iSjungia pristatymo ekrang.

o Statymo parySkinimas. [jungia arba i§jungia statymo paryskinima.

« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite paskutiniy zaidimy istorija.
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2.356 Zaidimas ,Fairytale Legends: Red Riding Hood“ (,Pasakuy legenda:
Raudonkepuraité*)

 Zaidimas ,,Pasaky legenda: Raudonkepuraité* (,,Fairytale Legends: Red Riding Hood*) yra
5 bigny, 3 eiliy vaizdo loSimo automatas su atsitiktinémis funkcijomis, papildomomis
funkcijomis, universaliaisiais pakartotiniais sukimais ,,Sticky* ir universaliaisiais simboliais.

o Zaidimas Zzaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

o MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

« Kai zaidziama auks¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didZiausio galimo
statymo eiluciy skaiciaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suZaisti raundg pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

o Didziausia statymo suma 200€, maziausia statymo suma 0,2€.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaiciuojami pagal mokéejimy lentele.

Mokéjimy lentelé

o Statymo lygis yra monety skaitymo skaiCius vienai statymo eilutei.

o Statymo eilutés laimé¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai mokéjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilute.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
deSiniausiai esancio btigno.

e Universalusis simbolis iSmoka auks$¢iausig galimg laimingg derinj statymo eilutéje pagal
mokéjimy lentele.

o Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius, i§skyrus papildomus simbolius.

e Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

o Atsitiktinés funkcijos ir papildomos funkcijos ZaidZiamos tuo paciu statymo lygiu ir
monetos verte kaip ir raundas, per kurj juos buvo aktyvuotos.

e Pasibaigus atsitiktinéms ir papildomoms funkcijos, bendras S§iy funkcijy laimejimas
pridedamas prie raundo, kuris aktyvino funkcijas.

o Per pagrindinj zaidima ir atlickant atsitiktines funkcijas, ant biigny gali biiti matomos
vidutinio laimé&jimo kriivos.
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e Visuose penkiuose biignuose yra daug greta esanciy padéciy, kurios per kiekvieng naujg
sukimg atsitiktinai pakei¢iamos vienu i§ vidutinio laiméjimo simboliy, i$skyrus zaidimo
logotipo simbolj.

e Atsitiktinai pasirinktas simbolis matomas kriivose kiekvienos sukimo pradzioje.

Universalieji pakartotiniai sukimai ,,Sticky*

e Universalieji simboliai matomi ant 2, 3 ir 4 biigny pagrindiniame zaidime ir ant visy biigny
atliekant nemokamus sukimus.

e 2 arba daugiau universaliyjy simboliy, matomy ant biigny pagrindiniame zaidime, veikia
kaip universalusis simbolis ,,Sticky* ir suteikia universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinj
sukima.

e Visi universalieji simboliai ,,Sticky*, matomi ant bugny i$ sukimo, kuris aktyvino
universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinj sukima, iSlieka toje pacioje padétyje ant bligny ir
per universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinj sukima.

e Suteikiamas papildomas universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinis sukimas, jei vienas
arba daugiau universaliyjy simboliy ,,Sticky* matomi ant bligny per universaliojo simbolio
»Sticky* pakartotinj sukima.

o Universalieji simboliai, esantys uz universaliyjy simboliy ,,Sticky* nelaikomi matomais.

e Universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinis sukimas pasibaigia, kai per tokj pakartotinj
sukimg nebematoma matomy universaliyjy simboliy ,,Sticky*.

e Per universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinj sukima negali bti aktyvuota nei viena
atsitiktiné funkcija arba papildoma funkcija.

e Jei 3 papildomi simboliai, kurie aktyvinami per papildomas funkcijas, ir 2 arba daugiau
universaliyjy simboliy, kurie aktyvinami per universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinj
sukimg matomi tuo paciu metu per pagrindinj zaidima, pirmiausia zaidziama su papildoma
funkcija.

e Universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinio sukimo laiméjimai pridedami prie visy
laiméjimy 1§ pradinio sukimo.

Atsitiktinés funkcijos

o 3 atsitiktinés funkcijos: sukimai ,,Fairy Magic®, ,,Fairy Surprise* ir sukimas ,,Fairy Wild*.

« Pagrindiniame zaidime atsitiktinés funkcijos aktyvinamos atsitiktinai.

o Atsitiktinés funkcijos negali biiti aktyvuotos per universaliojo simbolio ,,Sticky*
pakartotinius sukimus arba nemokamus sukimus.

o Atsitiktinés funkcijos negali bati aktyvuotos tuo paciu metu kaip papildoma funkcija.

Sukimas ,,Fairy Magic*

e Naudojant §ig atsitikting funkcijg, matomas atsitiktinis 5-9 vidutinio laiméjimo simboliy,
1§skyrus Zaidimo logotipo simbolj, blokas, kuris perdengia btignus vienam sukimui.

Atsitiktiné funkcija ,,Fairy Surprise*

o Atsitiktine funkcija ,,Fairy Surprise atsitiktinai aktyvinama, jei pagrindiniame Zaidime
nieko nelaimima.
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Simbolis atsitiktinai pasirenkamas i§ vidutinio laimé¢jimo simboliy, esanciy ant biigny po
sukimo. Kiti simboliai, pradedant nuo mazo laiméjimo simboliy, pavirsta pasirinktu
simboliu, kol gaunamas laiméjimas.

Naudojant $ig funkcija, papildomi ir universalieji simboliai negali buti pasirinkti.

Sukimas ,,Fairy Wild*

3 arba 4 universalieji simboliai atsitiktine tvarka matomi ant 2, 3 ir 4 bligny per sukima.

Kai bugnai sustoja ir iSmokami laiméjimai, suteikiamas universaliojo simbolio ,,Sticky*
pakartotinis sukimas.

Visi universalieji simboliai ant bligny nuo pradinio sukimo iSlieka toje padétyje ir per
universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinj sukima.

Suteikiamas papildomas universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinis sukimas, jei vienas
arba daugiau universaliyjy simboliy ,,Sticky* matomi ant biigny per universaliojo simbolio
»Sticky* pakartotinj sukimg.

Universalieji simboliai, esantys uZ universaliyjy simboliy ,,Sticky* nelaikomi matomais.
Universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinis sukimas pasibaigia, kai per tokj pakartotinj
sukimg nebematoma matomy universaliyjy simboliy ,,Sticky*.

Papildomos funkcijos

3 papildomi simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 biigny per pagrindinj zaidima, aktyvina vieng i$
papildomy funkcijy.

Norédamas aktyvuoti papildoma funkcija, zaidéjas pasirenka vieng is trijy skryniy.

3 papildomos funkcijos: premija ,,Beware the Wolf*, nemokami sukimai ir monety
laiméjimas.

Premija ,,Beware the Wolf*

Kai aktyvinama premija ,.Beware the Wolf*, Zaidéjui suteikiamas stalo Zaidimo tipo
papildomas zaidimas.

Zaidéjas pasuka sukutj spusteléedamas Zaidimo ekrana, kad judéty po lenta ir laiméty
monety.

Zaidéjas pradeda i§ 0 padéties.

Daugiklis yra x1-20 statymo sumos.

Zaidime yra 5 tipy vietos: monety laiméjimo, dvigubinimo, rodyklés, monety laiméjimo
didZiausio prizo ir surinkimo.

Jei zaid¢jas pataiko ant monety laiméjimo vietos, suteikiamas monety laiméjimas.

Monety laiméjimo suma lygi esamam statymui, padaugintam i§ daugiklio, nurodyto ant
vietos.

Kai zaidéjas sustoja ant dvigubinimo vietos, visi daugikliai papildomame zaidime, jskaitant
monety laiméjimo didziausig priza, yra dvigubinami. Daugiklis néra taikomas monety
laiméjimams, surinktiems iki tol per papildoma Zaidima.

Kai zaidéjas sustoja ant rodyklés vietos, jis pereina pagal rodykle ant kito ¢jimo.

Kai zaid¢jas sustoja ant monety laiméjimo didZiausio prizo, premija ,,Beware the Wolf*
pasibaigia, ir suteikiamas monety laiméjimo didZiausias prizas prie monety laimejimo, iki
tol surinkto per papildomg Zaidima.
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e Monety laimé¢jimo didziausio prizo suma lygi esamam statymui, padaugintam x100 arba
x200 monety laiméjimo didziausio prizo daugiklio. Pastarasis variantas yra jmanomas, jei
zaidéjas anksciau sustojo ant dvigubinimo vietos.

o Kai zaidéjas sustoja ant surinkimo vietos, premija ,,.Beware the Wolf* pasibaigia, ir
suteikiami monety laiméjimai, surinkti iki Siol.

Nemokami sukimai

o Kai aktyvinami nemokami sukimai, zaidéjui suteikiama 10 nemokamy sukimy.

o Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

o Atliekant nemokamus sukimus, 1 papildomas simbolis, kuris sustoja ant biigny, suteikia 2
papildomus nemokamus sukimus. 2 papildomi simboliai suteikia 4 papildomus nemokamus
sukimus, o 3 papildomi simboliai suteikia 10 papildomy nemokamy sukimy.

e Atlickant nemokamus sukimus, papildomi simboliai gali biiti matomi tik ant 1, 3 ir 5 biigny.

o Atliekant nemokamus sukimus, 2 arba daugiau universaliyjy simboliy, matomy ant biigny,
veikia kaip universalieji simboliai ,,Sticky* ir suteikiama universaliojo simbolio ,,Sticky*
pakartotinj sukima.

e Atlickant nemokamus sukimus, ant biigny gali biiti matomi universalieji simboliai ,,Sticky*.

e Per universaliojo simbolio ,,Sticky* pakartotinius sukimus papildomi simboliai negali buti
ant biigny.

e Bendro laim¢jimo laukelyje pateikiami visi laiméjimai, per nemokamus sukimus pridéti prie
visy laiméjimy i$ raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Monety laiméjimas

o Jei laimimas monety laiméjimas, Zaidéjui suteikiamas monety laiméjimas, kuris lygus
esamam statymui, padaugintam x15.

Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisg).

Spustelekite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite Zaidimo
parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.
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Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelékite rodykles, nukreiptas | kairg arba | deSing, ir slinkite per
MOKEJIMU LENTELES puslapius. Spustelékite mygtuka ,,x* ir

grizkite ] zaidima.

o Spustelékite ir perzitrékite MOKEJIMU LENTELE.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelekite verzliarakcio
piktogramg.

e Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klavisas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviso funkcija.

« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite savo paskutinio Zaidimo istorija (negalima, kai
ZAIDZIAMA JUOKALIS).

2. 357 Zaidimas ,,Fruit Shop* (,,Vaisiy parduotuvé*)

 Zaidimas ,,Fruit Shop* (,,Vaisiy parduotuvé™) yra labai aktyvus vaizdo lo§imo automatas su
5 biignais ir 15 statymo eiluciy. Klasikinés funkcijos apima universaliuosius simbolius su x2
daugikliu ir nemokamy sukimy x2 daugikl;.

e Zaidimas Zaidziamas su 15 statymo eiludiy, 1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monety
vertémis.

« DIDZIAUSIAS STATYMAS Zaidzia zaidima ties 15 statymo eiluéiy, didZiausiu statymo
lygiu, ir esama monetos verte.

e DidZiausia statymo suma 150€, maziausia statymo suma 0,15€

« Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal MOKEJIMU LENTELE.

Mokéjimy lentelé

138 28 3P o s o YER s
o 10000 NEE 128 1388 1408 15058

o Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius.
matomi ant 2, 3 ir 4 bigny.

e Statymo eilutés laim¢jimai su universaliais simboliais yra x2.

o Tik vienas universalusis daugiklis yra taikomas statymo eilutés laiméjimui.

o Pasirenkamas mokéti tik didziausias laiméjimas uz aktyvig statymo eilutg.

e Statymo eiluté laimi, jei i$ eilés ir 1§ kairés i deSing matomi laimingi deriniai.

« Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai MOKEJIMU LENTELEJE,
padaugintai i§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.
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e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

e Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Zaidimo istorija neprieinama, jei zaidziame rezimu ZAISTI JUOKAIS.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

Nemokami sukimai

e Statymo eilutés laiméjimai su sutampanciais simboliais suteikia nemokamy sukimy.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

e Atliekant nemokamus sukimus, visi laimingi deriniai su sutampanciais simboliais suteikia
papildomy nemokamy sukimy pagal MOKEJIMU LENTELE.

« Nemokami sukimai pasibaigia, kai nebelieka nemokamy sukimy ir nebe sugeneruojama
naujy laiméjimy.

o Statymo eilu¢iy laiméjimai atliekant nemokamus sukimus iSmokami x2.

o Atliekant nemokamus sukimus, statymo eilutés laim¢jimai su universaliais simboliais
reiSkia, kad universalusis daugiklis padauginamas i§ nemokamy sukimy daugiklio.

e Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendras nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie bet kuriuo laiméjimo i§ raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eiluteje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir
monety verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelékite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite
zaidimo parinktis. Zr. zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelekite rodykles, nukreiptas | kairg arba | desing, ir slinkite per
MOKEJIMU LENTELES puslapius. Spustelekite mygtuka ,,x* ir
grizkite | Zaidimg.

Spustelékite ir perzitrékite MOKEJIMU LENTELE.
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Zaidimo nustatymuy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakc¢io
piktograma.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).

o Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klavisas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviso funkcija.

o Zaidimo istorija. Spustelékite ir perziarékite paskutiniy Zaidimy istorija. (funkcija
negalima, jei zaidziama rezimu ZAISTI JUOKAIS).

2.358 Zaidimas ,,Guns N' Roses* (,,Ginklai ir rozés*)

 Zaidimo ,,Guns N' Roses*“ (,,Ginklai ir rozés*) yra 5 biigny, 3 eiliy, 20 eilu¢iy vaizdo logimo
automatas su universaliaisiais simboliais, iSpleCiamais universaliaisiais simboliais,
universaliuoju simboliu ,,Appetite for Destruction®, papildomais simboliais, nemokamais
sukimais ,,Encore®, sukimais ,,Legend®, daugikliu ,,Solo* ir papildomu zaidimu ,,Crowd-
Pleaser*.

o Zaidime yra DAINU SARASAS, i§ kurio galima rinktis 5 skirtingus takelius, kurie bus
grojami zaidZiant zaidima.

e Kai zaidimas prasideda, grojama daina ,,Welcome to the Jungle®.

e Kai ,Welcome to the Jungle“ pasibaigia, kitas takelis i§ saraSo bus paleidziamas
automatiskai, jei jis bus uzkrautas. Kitu atveju bus kartojama ,,Welcome to the Jungle®.

o Pasibaigus paskutiniam takeliui grojarastyje, automatiSkai vél bus paleidziama ,,Welcome to
the Jungle* bei visi 5 takeliai esantys cikle.

e Ciklo eiga gali biiti kei¢iama tarp ,,Loop All* (kartoti visas) (numatytasis nustatymas) ir
,»Loop 1 (kartoti vieng), kuris kartos tik tuo metu skambant; takelj.

e Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

« Kai zaidziama auki¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didZiausio galimo
statymo eilu¢iy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suzaisti raundg pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

e DidZiausia statymo suma 200€, maziausia statymo suma 0,2€.

« Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal MOKEJIMU LENTELE.

Mokéjimy lentelé
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e Statymo lygis yra monety skaitymo skaicius vienai statymo eilutei.

o Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai MOKEJIMU LENTELEJE,
padaugintai i$ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Statymo eilutés laimé¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Vienalaikiai moké¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Visi monety laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
papildomais simboliais ir laimé&jimus per papildomg zaidimg ,,Crowd-Pleaser®.

o Tik 1 atsitiktine tvarka aktyvinama funkcija arba papildoma funkcija gali buti aktyvuota per
vieng sukimg (iSskyrus atvejus, kai suteikiami nemokami sukimai ,,Encore* i§ papildomo
zaidimo ,,Crowd-Please*).

Universalusis simbolis ir iSple¢iamas universalusis simbolis

o Universalieji simboliai atsitiktine tvarka gali biiti matomi bet kur ant biigny, i$skyrus 3
biligng naudojant universaliojo simbolio funkcijg ,,Appetite for Destruction®, ir pakeisti visus
simbolius, i8skyrus papildomus simbolius.

o Universalieji simboliai pavirsta iSpleCiamais universaliaisiais simboliais, kurie automatiskai
pleciasi ir padengia visg biigng.

« Pagal MOKEJIMU LENTELE, universaliojo simbolio pakeitimas mokamas aukg¢iausiu
galimu laimejimo deriniu statymo eilut¢je.

e ISpleCiami universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, iSskyrus universalyj] simbolj
»Appetite for Destruction®, perdengiantj universalyjj simbolj atliekant sukimus ,,Legend* ir
perdengiant] sukrautg universalyjj simbolj atliekant nemokamus sukimus ,,Encore®.

Atsitiktinés funkcijos pagrindiniame Zaidime

.....

e Per pagrindin] zaidimg gali buti aktyvuotos 3 atsitiktinés funkcijos: nemokami sukimai
,Legend®, universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction® ir daugiklis ,,Solo*.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



267

Sukimai ,,LLegend*

Sukimai ,,Legend* atsitiktinai aktyvinami ir suteikia 1 sukrauty universalyjj simbolj pirmam
sukimui. Tuomet sukimai ,,.Legend” suteikia 2 pakartotinius sukimus su 2 bagnais su
sukrautais universaliaisiais simboliais.

Sukrautas universalusis simbolis yra universalusis simbolis, kuris padengia 3 vietas ant
biigno. Tas pats grupés nario simbolis gali biiti matomas ant kity btigny, taciau jis nebus
sukrautas ir neveiks kaip universalusis simbolis.

Atliekant pirmg sukimg, 3 biignas yra sukrautas universalusis biignas, atlickant antrg
sukima, 1 ir 5 blignai yra sukrauti universalieji blignai, o, atliekant paskutinj sukima, 2 ir 4
biignai yra sukrauti universalieji buignai.

Papildomi simboliai gali biiti matomi ant biigny atliekant sukimus ,,Legend*.

Pakartotiniai sukimai atlickami tuo paciu lygiu ir monety verte kaip ir sukimas, kuris
aktyvino pakartotinj sukima.

Pasibaigus sukimams ,,Legend®, bendras laim¢jimas i§ sukimy ,,.Legend* pridedamas prie
bet kurio laiméjimo i8 rando, kuris aktyvino sukimus ,,Legend*.

Universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction*

Universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction” yra perdengianti kryziaus formos
universalioji korta, kuri gali sustoti bet kur, gali biiti matoma visa arba i§ dalies, ant 3 biigno
ant vienos i§ 3 galimy padéciy pagal MOKEJIMU LENTELE.

Universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction® pakeifia visus simbolius, iSskyrus
papildomu simbolius.

Universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction moka uz aukSciausig galimg laiminga
derinj statymo eilutéje pagal MOKEJIMU LENTELE.

Universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction* negali buti aktyvuotas, kai 3 papildomi
simboliai matomi bet kur ant btigny arba jei jau buvo aktyvuoti sukimai ,,Legend*.

Kai aktyvinamas ,,Appetite for Destruction®, jokia kita funkcija negali biiti aktyvinama.

Per funkcija ,,Appetite for Destruction® ant bligny negali biiti matomi papildomi simboliai.
Universalieji simboliai gali biiti matomi bet kur ant 1, 2, 4 ir 5 biigny, jei naudojama
funkcija ,,Appetite for Destruction®, tac¢iau ji negali pléstis, jei universalusis simbolis
matomas po universaliuoju simboliu ,,Appetite for Destruction®.

Taciau jei universalusis simbolis matomas ant to paties biigno, Zemiau arba auk3ciau
universaliojo simbolio ,,Appetite for Destruction®, universalusis simbolis plésis tik iki vietos
ant biigno, kuri néra padengta universaliojo simbolio ,,Appetite for Destruction®.

Daugiklis ,,Solo*

Daugiklio ,,Solo* funkcija yra atsitiktinis daugiklis, kuris suteikia laimingai statymo eilutei
laiméjimo x4-10 daugiklj, kai visus statymo eiluciy laiméjimus sudaro sutampantys
simboliai arba sutampantys simboliai, jskaitant universaliuosius simbolius.

Kai aktyvuotas daugiklis ,,Solo*, yra tik vienas laimingas simbolis, ta¢iau jis gali buti ant
keliy statymo eiluciy, nes ant blgny yra iSpleCiamyjy universaliyjy simboliy. Visi
laiméjimai padauginami i§ laiméjimo daugiklio (x4—10) visam laiméjimui.

Daugiklis rodomas ant 4 biigno ir reiSkia laimingy simboliy, kurie pereina per bigno
paryskintg vidurio padétj, skaiciy.
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Daugiklis ,,Solo* aktyvinamas, jei statymo eilutés laiméjimg sudaro bent 3 sutampantys
simboliai.

Daugiklis ,,Solo“ aktyvinamas 1 laimingam simboliui tik per vieng sukimg (iSskyrus
universaliuosius simbolius).

Daugiklis ,,Solo* negali buti aktyvuotas, jei jau buvo aktyvuoti sukimai ,,Legend* arba
universalusis simbolis ,,Appetite for Destruction®.

Daugiklis ,,Solo* negali biiti aktyvuotas, kai 3 papildomi simboliai matomi kartu bet kur ant
biigny arba kai papildomas simbolis matomas bet kur ant abiejy 1 ir 3 biigny.

Visi statymo eilu¢iy laiméjimai padauginami i§ daugiklio ,,Solo* visam esamo sukimo
laiméjimui.

Papildomos funkcijos: nemokami sukimai ,,Encore”, papildomas zaidimas ,,Crowd-Pleaser ir
monety laiméjimai

3 papildomi simboliai, matomi bet kur ant 1, 3 ir 5 biigno pagrindiniame zaidime, atsitiktinai
suteikia vieng i§ 3 funkcijy: nemokamus sukimus ,,Encore®, papildoma Zaidimg ,,Crowd-
Please* arba monety laiméjima.

Prie§ paleidziant papildomg funkcija, pasirodo papildomas ratas, kuris pradeda suktis.
Spustelékite stabdymo mygtuka ir sustabdykite ratg bei pazitirékite, kuri papildoma funkcija
buvo aktyvuota. Ratas sustoja automatiSkai praéjus Siek tiek laiko, jei stabdymo mygtukas
néra nuspaudziamas.

Maziausiai monety laiméjimas yra 200, o didZiausias — 600. Sis laiméjimas padauginamas i$
zaidziamo statymo lygio, o bendras laiméjimas yra rodomas ant papildomo rato.

Nemokami sukimai ,,Encore*

Nemokami sukimai ,,Encore* aktyvina 10 nemokamy sukimy.

Atliekant nemokamus sukimus ,,Encore®, per kiekvieng sukimg grupés nario simbolis
matomas Kaip perdengiantis sukrautas universalusis simbolis ant 2, 3 ir 4 bugny. Atliekant
sukimg, atitinkamas grupés nario simbolis veikia kaip universalusis simbolis ant visy kity
bligny.

Sukrautas universalusis simbolis yra universalusis simbolis, kuris padengia 3 vietas ant
biigno.

Papildomi simboliai negali biiti matomi ant bligny per nemokamus sukimus ,,Encore®.
Nemokami sukimai ZaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, Zaidimas griZta | raundg, kuris aktyvino nemokamus
sukimus.

Pasibaigus nemokamiems sukimams ,,Encore®, bendras laiméjimas 1§ nemokamy sukimy
,Encore pridedamas prie bet kuriuo laiméjimo i§ raundo, Kkuris aktyvino nemokamus
sukimus ,,Encore®.

Papildomas Zaidimas ,,Crowd-Pleaser*

Papildomas Zaidimas ,,Crowd-Pleaser* yra 3 lygiy Zaidimas ,,Pick and Click®. Zaidéjai turi
kelis pasirinkimus, kurie suteikia monety laiméjimus.
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e Zaidziant 1 lygiu, monety laiméjimas gali biti 2040 monety; ZaidZiant 2 lygiu, monety
laiméjimas gali biiti 40—100 monety; zaidziant 3 lygiu, monety laiméjimas gali biiti 60—200
monety, o visi monety laiméjimai padauginami i$ zaidziamo statymo lygio.

« Salia monety laiméjimy, visais papildomo Zaidimo ,,Crowd-Pleaser” lygiais gali biiti
matomi nemokamo sukimo simboliai ir ,,+1° pasirinkimo simbolis, kurie pasirodo
atsitiktinai kaip perdengiantys simboliai.

e ,,Crowd Meter* rodomi surinkti monety laiméjimai ir zaidéjy pazanga kito lygio link.

e 3 nemokamy sukimy simboliai, matomi per papildomg zaidimg ,,Crowd-Pleaser, aktyvina
10 nemokamy sukimy ,,Encore*‘.

e Visi suteikti nemokamy sukimy simboliai rodomi laukeliuose, esanciuose lauke
NEMOKAMI SUKIMAL.

e Nemokami sukimai ,,Encore* atlickami, kai pasibaigia papildomas zaidimas ir kai buvo
surinkti visi laiméjimai.

e Monety iSmokos vertés apskai¢iuojamos pagal 1 statymo lygi.

o Zaidziant 1 lygiu, suteikiami 3 spustel¢jimai i§ 8 galimy pasirinkimy pasiimti monety
laimejimus. 60 monety yra maziausias suteikiamas monety laimeéjimas.

e Per I lygj gali biiti suteikiamas 1 nemokamo sukimo simbolis.

o Kartu per visus 3 lygius gali biiti suteikiama iki 3 nemokamy sukimy simboliy.

e 2 lygis aktyvinamas, kai surenkama bent 60 monety 1 lygiu, o likusiy pasirinkimy skaicius
yra 0.

e Prasidéjus 2 lygiui, suteikiami 3 nauji pasirinkimai.

e 3 lygis aktyvinamas, kai kartu per 1 ir 2 lygj sukaupiama i§ viso 300 arba daugiau monety ir
kai nebéra pasirinkimy varianty.

 Zaidziant 3 lygiu, galima padvigubinti bendra laiméjimai funkcijai, jei sukaupiama i§ viso
800 monety, bendras papildomo zaidimo ,,Crowd-Pleaser* laiméjimas bus padaugintas is 2.

e Zaidziant 2 ir 3 lygius, jei pasiekiamas didZiausias likusiy pasirinkimy skaigius lygiui,
papildomy pasirinkimy néra suteikiama.

o Pasibaigus papildomam zaidimui ,,Crowd-Pleaser, bendras laiméjimas i§ papildomo
zaidimo ,,Crowd-Pleaser* pridedamas prie laiméjimo i§ raundo, kuris aktyvino papildoma
zaidimg ,,Crowd-Pleaser.

Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami Zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Spustelékite ir paleiskite Zzaidimo raunda esamu statymo lygiu ir
monety verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite
zaidimo parinktis. Zr. zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
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sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.
___/"': X"x___ Spustelekite rodykles, nukreiptas | kairg arba | desing, ir slinkite per
4 y MOKEJIMU LENTELES puslapius. Spustelékite mygtuka ,, X ir
\l V grizkite ] zaidima.
1 :" Spustelékite ir perzitirékite MOKEJIMU LENTELE.
{Q‘m Spustelékite ir perzitirekite DAINU SARASA.
d\:‘\ Spustelékite ir nutildykite / atSaukite nutildyma DAINU SARASO.

Spustelékite ir perjunkite ciklo funkcija.

Spustelékite ir sustabdykite papildoma rata.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verZliarak¢io
piktogramg.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klaviSas sukti. J[jungia arba i§jungia tarpo klaviSo funkcija.

« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite paskutiniy zaidimy istorija.

2.359 Zaidimas ,,Secrets of Atlantis“ (,,Atlantos paslaptys*)

o Zaidimo ,,Atlantos paslaptys® (,,Secrets of Atlantis*) yra 5 bugny, 4 eiliy, 40 eiluciy
(fiksuoty) vaizdo loSimo automatas su funkcija ,,Highlight”, ,Nudge*“ universaliaisiais
simboliais, milziniskais pakartotiniy sukimy simboliais ir laim¢jimais abiem kryptimis.

e Zaidimas Zaidziamas su 40 statymo eiludiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiais (20 monety
vienam lygiui) ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

o Kai zaidziama auks¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didziausio galimo
statymo eiluciy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
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statymo lygiu, norint suzaisti raundg pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

e Didziausia statymo suma 200€, maziausia statymo suma 0,2€.

o Universalusis simbolis iSmoka auksc¢iausig galima laiminga derinj statymo eilutéje pagal
mokéjimy lentele.

o Laimingi deriniai ir laimé&jimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

o Statymo lygis yra monety statymo skaicius 2 statymo eilutéms.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai moké¢jimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

o ISmokamas tik didziausias laim¢jimas uz aktyvig statymo eilute abiem pusém.

e Statymo eilutés laiméjimai iSmokami, kai jie pasirodo i§ eilés i$ kairés j deSine ir i$ deSinés |
kaire.

e Vienalaikiai moke¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

Mokéjimy lentelé

3ENEER 4

i2n m n
N

Funkcija ,,Highlight*

o Per kiekvieng sukimg funkcija ,,Highlight* atsitiktinai paryskina vietas ant 2, 3 ir 4 biigno.

e Jei baigiantis sukimui ,,Highlight* visiSkai padengia 2, 3 ir 4 buignus, aktyvinami milZiniski
pakartotinio sukimo simboliai.

e MilZiniskas simbolis yra simboliy blokas, kurj sudaro 3x4 simboliai ir kuris gali pasirodyti
tik per milzinisky simboliy pakartotinius sukimus.

e Milziniski simboliai bus rodomi visiSkai arba i§ dalies priklausomai nuo to, kur sustoja
biignas.

e Milziniskas simbolis visada bus rodomas visas eiléje.

e Atliekant milziniSky simboliy pakartotinj sukima, 2, 3 ir 4 blignas pasikeicia j vieng biigng
su milZiniSku simboliu.

o 1 ir 5 bugnai pakartotinai sukasi tik su jprastais simboliais.

e Jei biignas su milziniSku simboliu visiSkai paryskintas, aktyvinamas papildomas milziniSky
simboliy sukimas.
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Milzinisky simboliy pakartotiniai sukimai pasibaigia, kai btignas su milziniSkais simboliais
néra visiskai parySkintas po milziniSky simboliy pakartotiniy sukimy.

Atlikus milziniSky simboliy pakartotinius sukimus, bendras laiméjimas 1§ milzinisky
simboliy pakartotiniy sukimy pridedamas prie visy laiméjimy i§ raundo, kuris aktyvino
milzinisky simboliy pakartotinius sukimus.

Milzinisky simboliy pakartotiniai sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos
verte kaip ir sukimas, kuris aktyvino milziniSky simboliy pakartotinius sukimus.

»Nudge* universalusis simbolis

»Nudge universalusis simbolis gali biiti rodomas visiskai arba i§ dalies priklausomai nuo
to, kaip sustoja btignas.

Jei aktyviose eilése matoma tik ,Nudge* universaliojo simbolio dalis, ,,Nudge*
universalusis simbolis perkeliamas aukStyn arba Zemyn, taip uzdengiant visg biigna.

Jei per milzinisky simboliy pakartotinj sukimg milziniskas ,,Nudge* universalusis simbolis
1§ dalies nusileidzia ant biigny, milziniSkas ,,Nudge* universalusis simbolis perkeliamas
aukStyn arba Zemyn, taip uzdengiant visg bligna.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy
funkcijos.

Mygtukas ||Funkcija

Spustelékite ir paleiskite zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
: verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisg).

‘c Spustelékite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite Zaidimo
parinktis. Zr. zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

*3 Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraSo stipruma.

n Spustelekite ir atidarykite Zaidimo taisykles.

Spustelekite rodykles, nukreiptas | kairg arba | deSing, ir slinkite per
MOKEJIMU LENTELES puslapius. Spustelékite mygtuka ,,x* ir grjzkite |
zaidima.

B |Spustelékite ir perzinirékite MOKEJIMU LENTELE.

Zaidimo nustatymy parinktys

Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakéio
piktograma.
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o Greitasis sukimas. Jjungia arba i$jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).
e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klavisas sukti. Jjungia arba i§jungia tarpo klaviso funkcija.

« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite paskutiniy Zaidimy istorija.

o Pristatymo jrasas. J[jungia arba iSjungia pristatymo jrasa.

2.360 Zaidimas ,,Jack Hammer* (,,DZekas Hameris*)

o Zaidimas ,Jack Hammer“ (,Dzekas Hameris®) yra 25 eiludiy, 3 eiliy vaizdo lo$imo
automatas, kuriame naudojami 15 nepriklausomy bugny.

« Zaidime yra funkcija ,,Sticky Wins“, nemokami sukimai ir universalieji simboliai.

o Zaidimas Zaidziamas su 25 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
jvairiomis monety vertémis.

« DIDZIAUSIAS STATYMAS 7zaidzia auks$Giausiu statymo lygiu ir i§ anksto pasirinkta
monetos verte.

o Didziausia statymo suma 250€, maziausia statymo suma 0,25€.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

o Statymo eiluté laimi, jei i§ eilés ir iS kairés j deSing matomi laimingi deriniai.

o Statymo eiluciy laiméjimai dauginami i§ monety statymo skaiciaus vienai statymo eilutei.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

e Vienalaikiai moke¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Visi laiméjimai rodomi monetomis.

e Nemokamo sukimo simbolis yra ,,Scatter* simbolis.

e Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kuriuo statymo eilutés laiméjimo.

o Tiek pagrindiniame zaidime, tiek per nemokamus sukimus, universalieji simboliai matomi
tik ant 2, 3, 4 ir 5 bugno.

o Universalieji simboliai pakeic¢ia visus simbolius, i§skyrus nemokamy sukimy simbolius.

o Statymo eilutés laim¢jimas monetomis lygus vertei, pateiktai mokéjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo lygis yra monety skaitymo skai€ius vienai statymo eilutei.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laim¢jimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

Funkcija ,,Sticky Win*

o Laiminga statymo eiluté arba 3 arba daugiau nemokamy sukimy simboliy paleidzia funkcijg
»Sticky Win®,

e Biignai su laimingais simboliais sulaikomi, o visi kiti biignai pakartotinai sukami, kad biity
galima laiméti didesnius laiméjimus.

o Biignai pakartotinai sukasi tol, kol yra naujy laiméjimy.

o Kai néra naujy laimejimy ir kai pasibaigia ,,Sticky Win®, iSmokami visi aktyvis laiméjimai.

Nemokami sukimai
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Per pagrindinj zaidimg ir atlieckant nemokamus sukimus, 5 arba daugiau nemokamy sukimy
simboliy, matomy bet kur ant biigny, aktyvina nemokamus sukimus. Laiméty nemokamy
sukimy skaicius nustatomas pagal laiméjimy lentele.

Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus galima laiméti papildomos nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy laiméjimai trigubinami (x3). Netaikoma papildomiems nemokamiems
sukimams.

Papildomi laiméti nemokami sukimai néra dauginami i$§ nemokamy sukimy daugiklio.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelékite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite
zaidimo parinktis. Zr. zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo taisykles.

Spustelekite rodyklés, nukreiptas j deSing arba kairg, ir slinkite per
mokejimy lentelés puslapius. Spustelekite mygtuka ,,x* ir grizkite |
zaidima.

Spustelekite ir perzitrékite mokéjimy lentele.

Zaidimo nustatymy parinktys

Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakcio
piktograma.

Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).
Tarpo klaviSas sukti. [jungia arba i§jungia tarpo klaviSo funkcija.

Zaidimo istorija. Spustelékite ir perziarékite savo paskutinio Zaidimo istorija

2.361 Zaidimas ,,Jack Hammer 2: Fishy Business* (,,DZekas Hameris 2: jtartinas
verslas)
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e ,Jack Hammer 2: Fishy Business* (,,Jack Hammer 2: jtartinas verslas®) yra 99 eiluciy, 3
eiliy, 5 stulpeliy vaizdo loSimo automatas su 15 nepriklausomy biigny.

« Zaidime yra funkcija ,,Sticky Wins*“, nemokami sukimai ir universalieji simboliai.

o Galite laiméti 99 fiksuotas statymo eilutes 1-10 statymo lygiy.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e DIDZIAUSIAS STATYMAS 7aidzia auks¢iausiu statymo lygiu ir i§ anksto pasirinkta
monetos verte.

e Didziausia statymo suma 250€, maziausia statymo suma 0,5€.

o Laimingi deriniai ir laimé&jimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentele.

e Visi mokéjimai mokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laimé¢jimus su nemokamy sukimy
simboliais.

o Statymo eiluté laimi, jei i§ eilés ir i§ kairés  deSing matomi laimingi deriniai.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai mokéjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

e Numatytasis statymas yra 50 monety.

» Statymo lygis yra monety skaitymo skai¢ius vienai statymo eilutei.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

e Vienalaikiai moke¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Universalusis simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus nemokamo sukimo simbolj.

e Per pagrindinj Zaidimg universalieji simboliai matomi ant biigny 2, 3, 4 ir 5 stulpeliuose.

o Atliekant nemokamus sukimus, universalieji simboliai matomi 2, 3 ir 4 stulpeliuose.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

Funkcija ,,Sticky Win*

e Per pagrindinj zaidimg ir atliekant nemokamus sukimus laiminga statymo eiluté arba 3 arba
daugiau nemokamy sukimy simboliy aktyvina funkcija ,,Sticky Win“.

o Biignai su laimingais simboliais sulaikomi, o visi kiti biignai pakartotinai sukami, kad biity
galima laiméti didesnius laiméjimus.

o Biignai pakartotinai sukasi tol, kol yra naujy laiméjimy.

o Kai nebéra naujy laiméjimy ir pasibaigia ,,Sticky Win*, iSmokami visi aktyviis laiméjimai.

Nemokami sukimai

e Nemokamo sukimo simbolis yra ,,Scatter simbolis.

e Per nemokamus sukimus galima laiméti papildomos nemokamus sukimus.

e Per pagrindinj Zaidimg ir atliekant nemokamus sukimus, 5 arba daugiau nemokamy sukimy
simboliy, matomy bet kur ant biigny, aktyvina nemokamus sukimus.

e Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

e Statymo eiluciy laiméjimai atliekant nemokamus sukimus iSmokami x2.

o Papildomi nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy.

e Papildomy nemokamy sukimy laiméjimy skaicius néra dauginamas i§ nemojamy sukimy
daugiklio.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



276

Atliekant nemokamus sukimus, atsitiktinis universalusis simbolis matomas tik 2, 3 ir 4
stulpeliuose ir pakeicia visus simbolius, i§skyrus universalyjj simbolj ir nemokamy sukimy
simbolius.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendras nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie bet kuriuo laiméjimo i8§ raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

m Spustelekite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety verte
(kitu atveju spauskite tarpo klavisg).

parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelekite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite Zaidimo

Spustelékite ir nutildykite Zzaidimo garsa arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garsuma.

Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelekite rodykles, nukreiptas | deSing arba kaire, ir slinkite per mokéjimy
lentelés puslapius.

i ) Spustelékite ir perziurékite mokejimy lentelg.

Zaidimo nustatymy parinktys

Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakéio
piktograma.

Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greitojo sukimo parinktj (galimas ne visuose
kazino).

Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrana.

Pristatymo jrasas. [jungia arba i§jungia pristatymo jrasa.

Tarpo klavisas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviSo funkcija.

Zaidimo istorija. Spustelékite ir perziirékite savo paskutinio Zaidimo istorija.

Zaidimas ,,Jimi Hendrix Online Slot*“(,,Dzimio Hendrikso Zaidimas internetu*)

Zaidimas ,,Jimi Hendrix Online Slot“ (,Dzimio Hendrikso zaidimas internetu®) yra 5
bugny, 3 eiliy, 20 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimo automatas su pakartotiniais sukimais,
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universaliaisiais simboliais, universaliyjy simboliy keitimais bei funkcija ,,Pick and Click*,
kurig naudojant galima laiméti nemokamy sukimy arba monety laiméjimy.

Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Ivairiomis monety vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

Kai aidziama auk$¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didZiausio galimo
statymo eiluciy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suzaisti raundg pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant

DIDZIAUSIO STATYMO.
e Didziausia statymo suma 250€, maziausia statymo suma 0,5€.

e Universalusis simbolis i§moka auk$¢iausig galima laiminga derinj statymo eilutéje pagal

mokeéjimy lentele.

Mokéjimy lentelé

- - R R EE
T < D < I
R R o« R D o 0
o o = 0 [ 8 o
o R o R R o D
o R = R T < R 0 R
o o o o o o o [ o R
7 5 5 R 7+ o R > D o
o o EE o o R o o o o R o ) o
o R o o R o o o

o Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i1§skyrus ,,Scatter.
o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.
o Statymo lygis yra monety skaitymo skaiCius vienai statymo eilutei.

o Statymo eilutés laimé¢jimas monetomis lygus vertei, pateiktai Mokejimy lenteléje,

padaugintai 1§ statymo lygio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety

vertes.
o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz statymo eilute.

e Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki

deSiniausiai esancio btigno.
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e Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Visi monety laim¢jimai iSmokami uz statymo eilutes, iSskyrus monety laiméjimus, gautus
naudojant funkcijg ,,Pick and Click®.

o Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

o Pakartotiniai sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte, kaip ir per sukima,
kuris aktyvino pakartotinius sukimus.

e Pasibaigus funkcijai ,,Purple Haze*, bendra jos laiméjimo suma pridedama prie ankstesniy
laiméjimy i$ raundo, kuris aktyvino funkcijg ,,Purple Haze*.

o Pasibaigus pakartotiniam sukimui ,,Red Guitar®, bendra jos laiméjimo suma pridedama prie
ankstesniy laiméjimy i raundo, kuris aktyvino funkcijg ,,Red Guitar*.

e Pasibaigus ,,Click and Pick®“ funkcijoms (monety laiméjimui, ,,Crosstown Traffic*
nemokamiems sukimams, ,,Purple Haze* nemokamiems sukimams, ,Little Wing*
nemokamiems sukimams), bendra jy laim¢jimo suma pridedama prie ankstesniy laiméjimy
1§ raundo, kuris aktyvino ,,Pick and Click* funkcijas.

Pagrindinio Zaidimo funkcijos

e Per pagrindinj zaidimg gali buti aktyvuotos 2 funkcijos: funkcija ,,Purple Haze* ir
pakartotinis sukimas ,,Red Guitar®.

e Funkcija ,,Purple Haze* aktyvinama, kai ,,Purple Haze* simbolis matomas ant 1 biigno.

o Kai ,,Purple Haze* simbolis matomas ant 1 biigno, simboliai 10, J, Q, K ir A tik tam vienam
sukimui pavirsta universaliaisiais simboliais.

e Purple Haze* simbolis ant 1 buigno veikia kaip universalusis simbolis po to, kai jvyksta
universaliyjy simboliy pasikeitimas.

o Prie§ prasidedant pakartotiniam sukimui ,,Red Guitar®, Zaid¢jui suteikiama iSmoka uz
sukima, kuris k3 tik jvyko per pagrindinj Zaidimga.

e 4 arba daugiau ,,Red Guitar* simboliy, matomy ant biigny per pagrindinj zaidima, aktyvina
,,Red Guitar*.

e 4 arba daugiau simboliy lieka ant buigny kitam pakartotiniam ,,Red Guitar* sukimui ir per
kiekvieng sukima veikia kaip persidengiantys simboliai.

o Kai aktyvinamas pakartotinis sukimas ,,Red Guitar*, biignai pakartotinai sukasi tik viena
kartg. Jei nauji ,Red Guitar* simboliai matomi ant bligny per pakartotin} sukima,
aktyvinamas kitas pakartotinis sukimas.

e ,Red Guitar* pakartotinio sukimo funkcija pasibaigia, kai nauji ,,Red Guitar* simboliai
matomi ant biigno per pakartotinius sukimus.

e Jei per pakartotinj sukimg ant biigny nepasirodo naujy ,,Red Guitar* simboliy, pakartotinio
sukimo ,,Red Guitar funkcija pasibaigia, ir iSmokamas moké¢jimas. Prie§ galutinj
pakartotinj sukimg iSmokos uz bet kokj pakartotinj sukimg néra iSmokamos.

o Tik laimingi deriniai su ,,Red Guitar* simboliais iSmokami po galutinio pakartotinio sukimo
,»Red Guitar*: daugiau neiSmokami jokie laimingi deriniai su kitais simboliais.

o Naudojant pakartotinio sukimo ,,Red Guitar* funkcija, universalieji simboliai ir ,,Scatter*
simboliai ant bigny nepasirodo.

o Naudojant funkcija ,,Purple Haze®, gali biti aktyvuotas tiek pakartotinis sukimas ,,Red
Guitar, tiek funkcijos ,,Pick and Click®.

Funkcija ,,Pick and Click*
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e Funkcija ,,Pick and Click* aktyvinama, kai ant bligny matomi 3 ,,Scatter simboliai.
»Scatter simboliai matomi ant 1, 4 ir 5 biigny.

e Funkcija ,,Pick and Click* gali biiti aktyvuota tik per pagrindinj zaidimg ir naudojant
funkcijg ,,Purple Haze*.

o Kai funkcija aktyvinama, prasideda zaidimas ,,Pick and Click®.

e Zaidéjas per zaidimas ,,Pick and Click® gali gauti 4 skirtingus prizus: monety laiméjima,
nemokamus sukimus ,,Crosstown Traffic*, nemokamus sukimus ,Purple Haze* ir
nemokamus sukimus ,,Little Wing*.

 Zaidéjai spusteli ant garsiakalbiy, kurie atidengia 4 simboliy ra§is. Kai Zaidéjas surenka 3
tokius pacius simbolius, suteikiamas atitinkamas prizas.

e Tik 1 prizas suteikiamas uz zaidima ,,Pick and Click®.

e Jei zaid¢jas surenka 3 monety laiméjimo simbolius, monety laiméjimas suteikiamas su
atsitiktiniu pradinio statymo daugikliu, kuris gali biiti x8—30.

o Didziausias monety laiméjimas zaidime ,,Pick and Click® yra 6000 monety.

e Jei zaid¢jas surenka 3 nemokamy sukimy ,,Crosstown Traffic* simbolius, jam suteikiami 6
nemokami sukimai su universaliaisiais biignais ant skirtingy biigny kiekvienam sukimui.

e Per pirmgjj sukimg universalusis biignas pasirodo ant 5 biigno. Per antraji sukimg
universalusis blignas pasirodo ant 4 ir 5 bligno, per treciajj sukimg — ant 3 ir 4 biigno, per
ketvirtaji sukimg — ant 2 ir 3 biigno, per penktaji sukimg — ant 1 ir 2 biigno, per Sestaji
sukimg — ant 1 biigno.

e Jei Zzaidéjas surenka 3 nemokamy sukimy ,,Purple Haze“simbolius, suteikiami 6-12
nemokamy sukimy. Atliekant nemokamus sukimus, Sie simboliai pavirsta universaliaisiais
simboliais: 10, J, Q, KIir A.

e Jei zaid¢jas surenka 3 nemokamy sukimy ,,Little Wing* simbolius, jam suteikiami 6-12
nemokamy sukimy su 3-5 persidengianciais universaliaisiais simboliais, kurie atsitiktinai
pasirodo ant biigny per kiekvieng sukima.

o Funkcija ,,Pick and Click® negali buti pakartotinai paleidZiama per bet kurj nemokama
sukimg.

Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami Zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelekite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite zaidimo
parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankikl;j ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.
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Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelékite rodykles, nukreiptas | kairg arba | deSing, ir slinkite per
MOKEJIMU LENTELES puslapius. Spustelékite mygtuka ,,x* ir
grizkite | zaidima.

D Spustelékite ir perzitirekite MOKEJIMU LENTELE.

Zaidimo nustatymy parinktys

Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelekite verzliarak¢io
piktograma.

Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).
Pristatymo ekranas. Jjungia arba i$jungia pristatymo ekrang.

Tarpo klaviSas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviSo funkcija.

Zaidimo istorija. Spustelékite ir perziarékite paskutiniy Zaidimy istorija. (funkcija
negalima, jei zaidziama rezimu ZAISTI JUOKAIS).

Pristatymo jrasas. J[jungia arba i§jungia pristatymo jrasa.

2.363 Zaidimas ,,Koi Princess* (,,Koi Princesé*)

Zaidimas ,,Koi Princess* (,,Koi Princesé“) yra 5 buigny, 3 eiliy vaizdo lo§imo automatas su
atsitiktinémis funkcijomis, veikianiomis 1 sukimui, papildomomis funkcijomis,
universaliaisiais simboliais, papildomais simboliais ir papildomo statymo rezimu.

Zaidimas Zaidziamas su 20 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skai€ius, kurias galima statyti.

Kai 7aidziama aukgiausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didziausio galimo
statymo eilu¢iy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suZaisti raunda pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

Didziausia statymo suma 200 €, maziausia statymo suma 0,2€.

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal MOKEJIMU LENTELE.

Mokéjimy lentelé
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e Statymo lygis yra monety skaitymo skai¢ius vienai statymo eilutei.

« Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai MOKEJIMU LENTELEJE,
padaugintai i$ statymo lygio. Suma taip pat padauginama is bet kurio taikomo daugiklio.

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio buigno iki
desiniausiai esancio biigno.

e Pagal MOKEJIMU LENTELE, universaliojo simbolio pakeitimas mokamas auks¢iausiu
galimu laimejimo deriniu statymo eilut¢je.

e Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius, i$skyrus papildomus simbolius.

e Vienalaikiai moke¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Visi monety laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, i§skyrus laiméjimus, gautus sukant
papildoma ratg papildomos funkcijos rezimu.

o Atsitiktinés funkcijos ir papildomos funkcijos zaidziamos tuo paciu statymo lygiu ir
monetos verte kaip ir raundas, per kurj juos buvo aktyvuotos.

Papildomas statymas

o Papildomo statymo parinktis gali biti aktyvuota kiekvienam sukimui. Aktyvinus $ig
parinktj, sukimo kaina padvigub¢ja.

o Aktyvinus papildoma statyma, padidéja tikimybé gauti atsitikting funkcijg ir papildoma
funkcijg bei pakeisti vertes ant papildomo rato ir padidinti uztikrintus monety laiméjimus uz
uztikrintus nemokamus sukimus.

e Papildomas statymas nepakeicia esamo statymo lygio ir monety verteés.

o Papildomas statymas gali buti aktyvuotas ir i§jungtas per pagrindinj Zaidima ir pristatymo
ekrane.

Atsitiktinés funkcijos

o Per kiekvieng pagrindinio Zaidimo sukimg gali buti aktyvuota viena i$ 4 atsitiktiniy funkcijy.

o Aktyvinus atsitiktine funkcijg, zaidéjas turi pasirinkti 1§ 3 skirtingy parink¢iy, kad pamatyty,
kuri atsitiktiné funkcija buvo aktyvuota.

e 4 galimos atsitiktinés funkcijos: ,,5-Hit®, atsitiktiniai universalieji simboliai, universalieji
biignai ir papildomo Zaidimo aktyvinimas.

o Atsitiktiné funkcija ,,5-Hit* suteikia Zaidéjui 1 sukimg su garantuotu 5 simboliy laiméjimu
su atsitiktiniu simboliu ir statymo eilute.

o 5 atsitiktiniai simboliai uzdengia visus simbolius statymo eilut¢je.

e Norédami pasirinkti atsitiktinj perdengiant] simbolj, spustelékite numatyta sritj ant ,,5-Hit*
rato, kuris matomas po biignais.

UAB ,,TOP SPORT"* NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTAS



282

Jei aktyvuota funkcija ,,Tarpo klaviSas sukti®, nuspaudus tarpo klavisa, bus sustabdytas
papildomas ratas, papildomos funkcijos ratas ir ,,5-Hit* ratas.

Kitu atveju ,,5-Hit* ratas bus sustabdytas automatiskai per 30 sekundziy.

Atsitiktinis universalusis simbolis per atsitikting funkcija suteikia zaidéjui 1 sukima su 4-9
persidengian¢iomis universaliosiomis kortomis, atsitiktinai i§déstytomis ant buigny.
Universaliyjy bugny atsitiktiné funkcija suteikia zaidéjui 1 sukima, kai 2—5 biignai tampa
universaliaisiais btignais, vadinasi, persidengiantis universalusis simbolis padengia
pasirinktus blignus.

Papildomo aktyvinimo atsitiktiné funkcija suteikia zaidéjui 1 sukimg, kai 3 papildomi
simboliai, taciau nei vienos laiméjimo eilutés, pateikiama su 1 papildoma funkcija.

Per vieng sukima gali biiti aktyvuota tik viena atsitiktiné funkcija.

Atsitiktinés funkcijos negali biiti aktyvuotos per papildomas funkcijas.

Atsitiktinés funkcijos ir papildomos funkcijos negali biiti aktyvuotos pakartotinai.
Pasibaigus atsitiktinéms ir papildomoms funkcijos, bendras Siy funkcijy laiméjimas
pridedamas prie raundo, kuris aktyvino funkcijas.

Papildomos funkcijos

3 papildomi simboliai, matomi ant 1, 3 ir 5 buigny, suteikia atsitiktiné¢ papildoma funkcija.
Jei, pasibaigus sukimui, ant biigny matomi 2 papildomi simboliai ir suteikiami bet kokie
statymo eilu¢iy laim¢jimai, treCias papildomas simbolis gali biiti nustumtas ant biigny i$
matomy biigny komplekto iSorés, taip suteikiant papildoma funkcija.

Norédami aktyvuoti papildomg funkcijg, spustelékite numatyta sritj ant papildomos
funkcijos rato, kuris matomas po biignais.

Papildomos funkcijos ratas sustoja automatiskai po 90 sekundziy, jei Zaidéjas pats neatlieka
stabdymo.

Papildoma funkcija taip pat gali buti aktyvuota po to, kai suteikiama atsitiktiné funkcija
(daugiau informacijos ieskokite skyriuje ,,Atsitiktiné funkcija“).

4 papildomos funkcijos: uztikrinto laimé¢jimo nemokami sukimai, universaliyjy biligny
nemokami sukimai, monety laiméjimas ir papildomas ratas.

Naudojant papildomos funkcijos rata, galima aktyvuoti tik vieng papildomg funkcija.
Papildoma funkcija gali buti aktyvuota atsitiktinés funkcijos, jei laimima atsitiktiné
papildoma funkcija.

Atsitiktines funkcijos ir papildomos funkcijos negali biiti aktyvuotos pakartotinai.
Pasibaigus atsitiktinéms ir papildomoms funkcijoms, bendras §iy funkcijy laimeéjimas
pridedamas prie raundo, kuris aktyvino funkcijas.

Uztikrinto laiméjimo nemokami sukimai

Zaidziant uztikrinto laiméjimo nemokamus sukimus, Zzaidéjas i§ pradziy gauna 10 uZtikrinto
laiméjimo nemokamy sukimy.

Naudojant uZztikrinto laiméjimo nemokamy sukimy funkcijg, laiméjimas uz kiekvieng
sukimg bus didziausia suma, laiméta per uztikrinto laiméjimo nemokamy sukimy sesija,
18skyrus sesijos pirmg sukimg, kai uztikrintas laiméjimas yra zaidéjo statoma suma (20
monety padauginta i§ statymo lygio, jei Zzaidziama standartiniu reZimu, 40 monety
padauginta 1§ statymo lygio, jei ZaidZiama papildomo statymo rezimu).

Atliekant 1-5 sukimus per uztikrinto laiméjimo nemokamus sukimus, 1 persidengianti
universalioji korta atsitiktinai uzdedama ant 1, 2 arba 3 biigno. Atlikus 5 sukimg, papildoma
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universalioji korta atsitiktinai uzdedama ant 3, 4 arba 5 biigno. Kiekvienam sukimui
atsitiktinés universaliosios kortos vieta parenkama i§ naujo.

e Po kiekvieno sukimo per uztikrinto laiméjimo nemokamus sukimus laiméjimas jvertinamas,
siekiant patikrinti, ar jis didesnis uz uztikrintg laiméjima.

e Jei vieno sukimo laiméjimas per uztikrinto laimé¢jimo nemokamus sukimus yra mazesnis
arba lygus uztikrinto laiméjimo sumai, zaidéjui suteikiama uztikrinto laimejimo suma.

e Jei laiméjimas i§ vieno sukimo yra didesnis uz uztikrinto laiméjimo suma, zaidéjui
suteikiama didesné suma, kuri tampa nauja uztikrinto laiméjimo suma. Taip pat suteikiamas
papildomas uztikrinto laim¢jimo nemokamas sukimas.

o Laim¢jimo kompensacija sekant zaidima yra skirtumas tarp uztikrinto laiméjimo ir monety,
kurias laimé&jo zaidéjas atlikdamas sukima, sumos.

o Papildomi uztikrinto laiméjimo nemokamy sukimy laiméjimai automatiskai pridedami prie
esamy uztikrinto laiméjimo nemokamy sukimy.

o Pasibaigus uztikrinto laiméjimo nemokamiems sukimams, zaidimas grjzta j raunda, kuris
aktyvino uztikrinto laimé¢jimo nemokamus sukimus.

Universaliyjy biigny nemokami sukimai

o Atliekant universaliyjy bugny nemokamus sukimus, zaidéjui suteikiama 10 universaliyjy
bligny nemokamy sukimy. Papildomy universaliyjy biigny nemokamy sukimy negalima
laiméti, kai naudojama $i papildoma funkcija.

e Kai naudojama universaliyjy bigny nemokamy sukimy funkcija, atliekant kiekvieng
sukima, persidengianciais universaliaisiais simboliais padengiama 1-5 biignai.

e Jysuma ir (arba) padétis ant biigny parenkama i$ naujo per kiekvieng sukima.

o Pasibaigus universaliyjy biigny nemokamiems sukimams, zaidimas grizta | raunda, kuris
aktyvino universaliyjy biigny nemokamus sukimus.

Monety laiméjimas

e Monety laiméjimo papildoma funkcija suteikia Zaidéjui momentinj monety laiméjima.
e Momentinio monety laim¢jimo suma yra esamas statymas, padaugintas i§ atsitiktinio
daugiklio (x 10-30).

Papildomas ratas

o Papildomas ratas yra papildomas zaidimas, kur zaidéjas gali laiméti monety ir aktyvuoti 2
kitus papildomos funkcijos nemokamy sukimy Zaidimo reZimus (universaliyjy biigny
nemokami sukimai ir uztikrinto laiméjimo nemokami sukimai).

« Papildomas ratas yra 3 pakopy ratas, o kiekviena pakopa padalyta j 12 viety. Zaidéjas
spusteli kauliuka, kuris pradeda judéti aplink rata. Arba kita atveju nuspaudzia tarpo klavisa,
jei aktyvuota funkcija ,, Tarpo klavisas sukti®.

o Pradzios taskas Zaidéjui ant papildomo rato yra iSoriné pakopa ties 9 valandos padétimi.
Zaidéjas spusteli kauliuka, ratas pradeda suktis prie§ laikrodZio rodykle pagal skaiéiy,
nurodyta ant kauliuko.

o Kai ratas sustoja ant simbolio, priklausomai nuo simbolio, ant kurio nusileido kauliukas,
imamasi veiksmy.

e Skirtingi papildomo rato simboliai: pradzia, x1 (kai aktyvuotas papildomas statymas), X2,
x3, x5 (kai papildomas statymas i§jungtas), dvigubinimo, surinkimo, rodyklés, universaliyjy
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bugny nemokamy sukimy / uztikrinto laim¢jimo nemokamy sukimy ir monety laiméjimo
didziausias prizas.

Pradzios simbolis yra pradzios taSkas zaid¢jui. Pirma kartg iSmetus kauliuka, Sis simbolis
tampa rodykle.

x2, x3 ir x5 simboliai suteikia monety laim¢jima, kuris yra 2, 3 arba 5 kartus didesnis uz
bendra statyma.

Dvigubinimo simbolis padvigubina visas monety laimé¢jimo daugiklio sumas (iSskyrus jau
laimétas monetas), pateiktas ant biigny, jskaitant didziausio laiméjimo figtras. Tai grafiSkai
rodoma ant buigny. Jei kauliukas nusileidzia ant daugiau negu 1 dvigubinimo simbolio per
papildomag zaidimg, suma padvigubéja dar kartg. Aktyvinus dvigubinimo simbolj, jis
paver¢iamas rodyklés simboliu.

Surinkimo simbolis uzbaigia papildomg Zaidimg ir suteikia visas monetas, surinktas iki to
tasko.

Rodyklés simbolis perkelia papildomo rato 1 pakopa i vidy ir nedelsiat vykdo veiksma,
susijusj su vieta ant pakopos pries ridenant kauliuka. Jei rodyklé yra 3 pakopoje, suteikiamas
monety laiméjimo didziausias prizas.

Universaliyjy biigny nemokami sukimai / uZtikrinto laiméjimo nemokami sukimai uzbaigia
papildomg Zaidima, suteikia visas monetas, surinktas iki to laiko ir papildomai suteikia arba
universaliyjy biigny papildomy sukimy arba uZztikrinto laiméjimo nemokamy sukimy.
Monety laiméjimo didziausias prizas yra papildomo rato centre ir rodomas kaip daugiklis
(dauginamas statymas, kuris aktyvino papildomg zaidima). Daugiklio verté pasirenkama
atsitiktinai kiekvienam papildomo rato zaidimui.

Maziausias ir didZiausias didZiausio prizo daugiklis yra atitinkamai x25 ir x250.

Monety laiméjimo didziausias prizas suteikia zaidéjui monety laiméjimo didziausig prizg ir
visas monetas, surinktas iki to laiko, bei uzbaigia papildomo rato papildoma funkcija.
Pasibaigus papildomam zaidimui, bendras laiméjimas i$ papildomo zaidimo pridedamas prie
visy laiméjimy 1§ rando, kuris aktyvino papildoma Zaidima.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Spustelékite ir paleiskite zaidimo raundg esamu statymo
lygiu ir monety verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisg).

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir
pasirinkite zaidimo parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy,
esantj toliau.
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Spustelékite ir aktyvuokite arba iSjunkite papildoma
statymg. Tekstas mygtuke rodomas esama zaidimo kalba.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite
slankiklj ir sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo taisykles.

/i W, Spustelekite rodykles, nukreiptas j kairg arba j desing, ir
{ 3 slinkite per MOKEJIMU LENTELES puslapius.
' Spustelekite mygtuka ,,x* ir grizkite | Zaidima.

Spustelékite ir perzitrékite MOKEJIMU LENTELE.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakcio
piktograma.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klaviSas sukti. J[jungia arba i§jungia tarpo klaviSo funkcija.

« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite savo paskutinio Zaidimo istorija (negalima, kai
ZAIDZIAMA JUOKAIS).

2.364 Zaidimas ,,Motorhead Video Slot“ (,,Internetinis Zaidimas Motorhead*)

e ,Motorhead Video Slot*“ (,Internetinis Zaidimas Motorhead) yra 5 bugny, 76 eiluciy
(fiksuoty) vaizdo lo§imo automatas su nemokamais sukimais, universaliaisiais simboliais,
funkcijomis ,,Bomber* ir ,,Mystery Reel®.

e Zaidimas Zaidziamas su 76 statymo eilutémis (fiksuotomis), 1-10 statymo lygiy ir
Jvairiomis monety vertémis.

« Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOSE rodomas monety skaic¢ius, kurias galima statyti.

« Kai zaidziama auki¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didZiausio galimo
statymo eiluciy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suzaisti raundg pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

e DidZiausia statymo suma 200€, maziausia statymo suma 0,2€.

e Universalusis simbolis iSmoka auks$c¢iausig galima laiminga derinj statymo eilutéje pagal
mokéjimy lentele.
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o Universalusis simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatters*.

o Laimingi deriniai ir laimé&jimai apskaiciuojami pagal mokejimy lentelg.

o Statymo lygis yra monety skaitymo skaiCius vienai statymo eilutei.

e Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai Mokéjimy lenteléje.
Mokéjimy lentelé

o Statymo eilutés laim¢jimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

o ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uz statymo eilutg.

e, Scatter” simboliai matomi ant biigny tik per pagrindinj zaidima.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio bugno.

e Vienalaikiai moke¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

o Visi monety laiméjimai mokami tik uz statymo eilutes.

o ,Mystery“ simboliais gali buti bet kuris simbolis, i1§skyrus ,,Scatter* simbolius.

e ,Mystery” simboliai matomi pagrindiniame zaidime, kai naudojama funkcija ,,Mystery
Reel®, ,,Bomber* arba kai atlickami nemokami sukimai.

Funkcija ,,Mystery Reel*

o Atliekant kiekvieng sukimg per pagrindinj zaidimg ir nemokamus sukimus, i§skyrus atvejus,
kai aktyvi funkcija ,,Bomber®, 1 arba daugiau biigny bus ,,Mystery Reel*.

e ,Mystery Reel yra biignas, kurj sudaro mistiniy simboliy ir jprasty simboliy btignas.

e Biignams sustojus, jei ant biigny matomi mistiski simboliai, jie pavirsta j 1 atsitiktinj
simbolj, i8skyrus ,,Scatter*.

Funkcija ,,Bomber*

o Funkcija ,,Bomber* gali buti atsitiktinai aktyvuota pries sukima tik per pagrindinj zaidima.

e Ant buigny pasirodo daug bomby, o tuomet sugeneruojami bent 10 persidengianc¢iy mistiniy
simboliy.

o Daugiausiai ant biigny gali pasirodyti 5 bombos, o didZiausias persidengian¢iy mistiniy
simboliy skaicius, kurj gali sugeneruoti bombos, yra 15.

e Kiekvieng bombg sudaro daug mistiniy simboliy.

o Kai kiekviena bomba sugeneruoja mistinius persidengiancius simbolius, biignai sukasi su
pasirinktu simboliu taip pat, kaip ir funkcijos ,,Mystery Reel* atveju.

o Nemokami sukimai negali biiti aktyvuoti, kol naudojama funkcija ,,Bomber*.
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3 ,,Scatter simboliai, matomi bet kur ant 3, 4 ir 5 biigno per pagrindinj zaidima, aktyvina 10
nemokamy sukimy.
Per nemokamus sukimus ,,Mystery Reels* sudaro tick mistiniai simboliai, tiek universalieji

simboliai.

Nemokami sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy skai¢ius suteikiamas pagal mokéjimy lentele.

Per nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

Bendro laiméjimo laukelyje pateikiami visi laim¢jimai, per nemokamus sukimus pridéti prie
visy laiméjimy 18 raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Nemokamy sukimy laim¢jimai pridedami prie bet kuriuo statymo eilutés laimejimo.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy

funkcijos.

Mygtukas

Funkcija

Spustelékite ir paleiskite zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite Zaidimo
parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelekite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankikl;j ir
sureguliuokite garso jraSo stipruma.

Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelékite rodykles, nukreiptas | kair¢ arba  deSing, ir slinkite per
MOKEJIMU LENTELES puslapius. Spustelékite mygtuka ,,x“ ir grjzkite
1 Zaidima.

Spustelékite ir jjunkite arba i§junkite rezimg ,,Rock®. Kai rezimas ,,Rock*
aktyvuotas, zaidimo fone skamba ,,Motorhead* muzika.

Spustelékite ir perziarékite MOKEJIMU LENTELE.

Zaidimo nustatymy parinktys

Norédami patekti prie Zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelékite verzliarak¢io

piktograma.

Greitasis sukimas. Jjungia arba i$jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).
Pristatymo ekranas. Jjungia arba isjungia pristatymo ekrana.
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Pristatymo jrasas. Jjungia arba iSjungia pristatymo filma.
Tarpo klavisas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviso funkcija.
Zaidimo istorija. Spustel¢kite ir perziiirékite savo paskutinio zaidimo istorija.

2.365 Zaidimas »Pyramid: Quest for Immortality* (,,Piramidé: nemirtingumo
ieSkojimas*)

Zaidimas ,,Pyramid: Quest for Immortality (,,Piramidé: nemirtingumo ieskojimas®) yra 5
blugny vaizdo loSimo automatas su 720 statymo biidais, universaliaisiais simboliais,
universaliyjy simboliy komplektais, daugikliais ir funkcija ,,Avalanche®.

5 bugnai yra 3, 4, 5, 4, 3 simboliai i$ kairés j deSing.

Zaidimas Zaidziamas su 720 statymo budais, 1-10 lygiy (10 monety vienam lygiui) ir
skirtingomis monety vertémis.

Statymo eiluciy néra.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOSE rodomas monety skaicius, kurias galima statyti.

DIDZIAUSIAS STATYMAS yra zaidimas 720 statymo badais, didZiausiu statymo lygiu ir
esama monetos verte. Kai Zaidziama bet kuriuo Zemesniu statymo lygiu, norint suzaisti
raunda pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant DIDZIAUSIO STATYMO.
Didziausia statymo suma 100€, maZiausia statymo suma 0, 1€.

Statymo budas laiméti yra sutampantys simboliai bet kurioje vietoje ant trijy arba daugiau
greta esanciy biigny, pradedant nuo kairéje esancios ir einant link esancio deSinéje.

Statymo biidas laimi iSmoka, jei pasirodo i$ eilés i$ kairés j deSine.

Mokama tik uz ilgiausig sutampantj derinj.

Daugiau statymo biidy galima laiméti, kai ant to paties biigno, kuris sugeneravo ilgiausig
statymo biida, matomi papildomi simboliai.

Statymo biido laiméjimas valiuta lygus laim¢jimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Pavyzdys, kaip laiméti 1 lygio iSmoka

3 sutampantys faraono simboliai ant greta esanciy biigny, pradedant nuo kairéjo esancio,
suteikia 5 monetas. Sis laim¢jimas padauginamas i§ 2 (uz 2 faraono simbolius ant 3 biigno),
vadinasi, bendra laiméjimo suma yra 2 x 5 = 10 monety.
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Funkcija ,,Avalanche*

Simboliai nesisuka, o sukrenta j vietas biignuose.

Statymo budo laiméjimas paleidZia ,,Avalanche®.

Simboliai laiminguose deriniuose sprogsta ir dingsta, palikdami laisva vieta antrai simboliy
lavinai, taip suteikiant jums galimyb¢ padidinti laiméjima.

Lavinos tesiasi tol, kol nebéra laiméjimy.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai gali pakeisti visus simbolius.

Universaliyju simboliy komplektai

Simbolis, kuris sustoja ant 2, 3 arba 4 biigno virSaus ir yra laimingo derinio dalis, pavirsta j
universalyjj simbolj per kitg laving.

Universalieji simboliai, kurie yra ant 2, 3 arba 4 biigno virSaus ir kurie sudaro laiminga
derinj, nedingsta, taciau iSlieka universaliaisiais simboliais per kitg laving.

Daugiklis

Lavinos daugiklis padidéja 1 su kiekviena 3 i$ eilés einancia lavina, kurioje yra bent vienas

statymo biido laiméjimas, iki daugiausiai x 10 daugiklio.
Daugiklis lieka ties didziausiu lygiu visoms kitoms lavinoms, kol nebéra laiméjimy.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija
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Spustelekite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir
monety verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelekite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu ir
pasirinkite Zaidimo parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy,
esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite
slankiklj ir sureguliuokite garso jraso stipruma.

FE B

Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelekite rodykles, nukreiptas i kaire arba i deSing, ir slinkite
per puslapius.

A

Spustelékite ir grizkite | pagrindinj zaidima.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie Zaidimo nustatymy, Zaidimo skydelyje spustelekite verzliarakcio

piktograma.

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.
o Tarpo klaviSas sukti. Jjungia arba i§jungia tarpo klaviSo funkcija.
e Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite paskutiniy zaidimy istorija.

2.366 Zaidimas ,,Reel Rush* (,,Biigno antpludis*)

o Zaidimas ,Reel Rush“ (,,Bugno antplidis®) yra 5 biigny vaizdo loSimo automatas su
universaliaisiais simboliais, pakartotiniais sukimais ir nemokamais sukimais bei iki 3125

budy laiméti.

e Zaidimas Zaidziamas su 45-3125 badais laiméti, 1-10 lygiy (50 monety vienam lygiui) ir
skirtingomis monety vertémis.

e Statymo eiluciy néra.

« Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkikl;.

e MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

« DIDZIAUSIAS STATYMAS paleidzia zaidima auk$&iausiu lygiu ir esama monetos verte.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

e DidZiausia statymo suma 100€, maziausia statymo suma 0,5€.

o Simboliy laimé¢jimai monetomis lygls vertei, pateiktai mokéjimy lenteléje, padaugintai i$
statymo lygio ir karty, kiek simbolis pasirodé ant kiekvieno biigno, sumos.
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Bendras laiméjimas valiuta lygus bendram laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Sutampantys simboliai bet kurioje vietoje ant trijy arba daugiau greta esanciy biigny,
pradedant nuo kairio ir einant link de$inio, yra laimingas derinys.

Mokama tik uz ilgiausig sutampantj derinj.

Daugiau laimima, kai matoma papildomy to paties simboliy pavyzdziy, ant ty paciy bugny,
kurie sudaro ilgiausig btidg laiméti.

Vienalaikiai skirtingy simboliy laiméjimai sudedami.

Visi mok¢jimai iSmokami tik tuomet, jei tai yra vienas i$ budy laiméti.

Norint apskaiCiuoti bendra simboliy laiméjima, reikia padauginti sutampanciy simboliy,
matomy ant vieno biigno, skaiiy i§ sutampanciy simboliy, matomy ant visy kity biigny,
sudaranciy ilgiausig laimingg derinj, skai¢iaus. Bendras laiméjimas uz sukimg yra simboliy
laiméjimy uz kiekvieng simboliy tipg suma.

Pavyzdys, kaip laiméti 1 lygio iSmoka

3 sutampantys ananaso simboliai ant greta esanciy buigny, pradedant nuo kairéje esancio
biigno, suteikia 10 monety. Sis laiméjimas padauginamas i§ 1 (1 ananaso simbolis ant 1
biigno), tuomet dar i§ 1 (1 ananaso simbolis ant 2 biigno) ir tuomet i$ 3 (vienas kartas uz
universalyjj simbolj, kuris pakeic¢ia ananaso simbolj, ir 2 ananaso simboliai ant 3 biigno),
vadinasi, bendra laiméjimo suma yra 1 x 1 x 3 x 10 = 30 monety.

Universalusis simbolis

Universalieji simboliai pagrindiniame Zaidime ir atliekant nemokamus sukimus matomi ant
2,3, 4 1r 5 bugny.
Universalieji simboliai pakei¢ia visus simbolius.

Biugny konfigiiracija ir budai laiméti

Laimingas derinys atliekant bet kurj pagrindinio zaidimo sukimg aktyvina 1 pakartotinj
sukima, daugiausiai iki 5 pakartotiniy sukimy.

Per kiekvieng pakartotin} sukimg, biidy laiméti suma padidéja 2 papildomais simboliais,
kurie matomi ant biigny.

Toliau esancioje lentel¢je pateikiama bitigny konfigiiracija ir biidy laiméti po pagrindinio
zaidimo raundo pirminio sukimo, kiekvieno pakartotinio sukimo arba nemokamy sukimy
suma.

Sukimas / pakartotinis sukimas / nemokami sukimai Bugnai | Budai laiméti
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=
Pradinis sukimas O _:_l 45
L
]
Pirmas pakartotinis sukimas T 135
O
L
]
Antras pakartotinis sukimas 405
L
Trecias pakartotinis sukimas L] ||675
Ketvirtas pakartotinis sukimas ' 1125
|
Penktas pakartotinis sukimas 1] |11875
T
Nemokami sukimai T ||13125

Pakartotiniai sukimai zaidziami tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte kaip ir per sukima,
kuris aktyvino pirmg pakartotinj sukima.

Kai per pakartotinj sukima arba po penkto pakartotinio sukimo néra laimingy deriniy,
pakartotiniai sukimai pasibaigia, o blignai grizta j prading konfigiiracija.

Pakartotiniy sukimy laimejimai pridedami prie bet kuriuo laiméjimo i$ pradinio sukimo.

Nemokami sukimai

Laimingas derinys po penkto pakartotinio sukimo aktyvina 8 nemokamus sukimus.
Nemokami sukimai atliekami tuo paciu statymo lygiu ir ta pacia monety verte, kaip ir
sukimas, kuris aktyvino pakartotinius ir nemokamus sukimus.

Per nemokamus sukimus negalima laiméti papildomy nemokamy sukimy.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, BENDRO LAIMEJIMO ekrane rodomi visi
laiméjimai 1§ nemokamy sukimy, pakartotiniy sukimy ir sukimo, kuris aktyvino
pakartotinius sukimus.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir aprasomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija
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Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety verte
(kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelékite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite zaidimo
parinktis. Zr. zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

L

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankikl;j ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spusteléekite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelekite rodyklés, nukreiptas j deSing arba kairg, ir slinkite per mokejimy
lentelés puslapius. Spustelékite mygtuka ,,x* ir grizkite j zaidima.

6 Spusteléekite ir perziurékite mokejimy lentelg.

Zaidimo nustatymy parinktys

Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).
Pristatymo ekranas. Jjungia arba i$jungia pristatymo ekrana.

Tarpo klaviSas sukti. [jungia arba i§jungia tarpo klaviSo funkcija.

Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzifirékite savo paskutinio Zaidimo istorija (negalima, kai
ZAIDZIAMA JUOKAIS).

2.367 Zaidimas ,,Starburst* (,,Zvaigidés sprogimas*)

Zaidimas ,,Starburst“ (,,Zvaigzdés sprogimas®) yra 5 bigny, 3 eiliy vaizdo lo§imo automatas
su universaliuoju ,,Starburst* simboliu, pakartotiniais sukimais ir laim¢jimais abiem atvejais.
Galite zaisti su 10 fiksuoty statymo eiluciy skirtingais statymo lygiais ir monety vertémis.
DIDZIAUSIO STATYMO atveju Zaidimas Zaidziamas auki¢iausiu statymo lygiu ir esama
monety verte.

Didziausia statymo suma 100€, maZziausia statymo suma 0,1 €

Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal mokéjimy lentelg.

Mokéjimy lentelé

I i R SR
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Statymo lygis yra monety skaitymo skai¢ius vienai statymo eilutei.

Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai mokejimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo lygio.

Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laim¢jimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

Universalusis ,,Starburst™ simbolis gali pakeisti visus simbolius.

ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz aktyvig statymo eilute abiem pusém.

Statymo eilutés laimejimai iSmokami, kai jie pasirodo is eilés i$ kairés j deSing ir i§ deSinés ]
kairg.

Vienalaikiai mokéjimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaid¢jas gali statyti.

Universaliosios ,,Starburst* kortos

Universalieji ,,Starburst™ simboliai gali biiti matomi 2, 3 ir 4 biignuose.

Vienas arba daugiau universaliyjy ,,Starburst” simboliy, matomy bet kur ant 2, 3 arba 4
biigno, aktyvina universaliojo ,,Starburst™ simbolio funkcija.

Kai naudojama universaliojo ,,Starburst® simbolio funkcija, universalusis ,,Starburst
simbolis pleciasi ir apima visg biigng bei lieka toje vietoje, kol kiti biignai sukasi
pakartotinai.

Jei per pakartotinj sukima matomas naujas universalusis ,,Starburst™* simbolis, jis pleciasi
ir lieka vietoje, kaip ir ankstesnis iSsiplétgs universalusis ,,Starburst™* simbolis, kol
atliekamas pakartotinis sukimas.

Universalioji ,,Starburst simbolio funkcija pasibaigia, kai per pakartotinius sukimus
nebepasirodo naujy universaliyjy ,,Starburst™ simboliy.

Po to, kai universalusis ,,Starburst™ simbolis aktyvina pakartotinj sukima, gali atsirasti iki 2
papildomy universaliyjy ,,Starburst” simboliy, kuriy kiekvienas paleidzia 1 papildoma
pakartotinj sukima; daugiausiai gali biiti pasiektas 3 pakartotiniy sukimy skaicius.
Pakartotiniai sukimai atliekami su tuo paciu statymu kaip ir raundas, kuris aktyvino
pakartotinius sukimus.

13

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami Zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spusteléekite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite
zaidimo parinktis. Zr. zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankikl;j ir
sureguliuokite garso jraso stipruma.
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n Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelékite ant rodykliy, nukreipty j kaire arba j desing ir slinkite per

| I . I I mokeéjimo lentelés puslapius. Spustelékite centrinj mygtuka ir grizkite i

zaidima.

Spustelékite ir perziurékite mokejimy lentelg.

Zaidimo nustatymuy parinktys

Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakcio
piktogramg.

Greitasis sukimas. Jjungia arba i$jungia greitojo sukimo parinktj (galimas ne visuose
kazino).

Pristatymo ekranas. Jjungia arba i$jungia pristatymo ekrang.

Tarpo klaviSas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviSo funkcija.

Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite paskutiniy Zaidimy istorija (neveikia, kai
7aidziama rezimu ZAISTI JUOKAIS).

2.368 Zaidimas ,,Twin Spin“ (,,Dvigubas sukimas*)

Zaidimas ,,Twin Spin“ (,Dvigubas sukimas®) yra 5 bigny vaizdo lo§imo automatas,
sifilantis 243 biidus laiméti. Zaidime yra universaliyjy simboliy ir dvigubo biigno funkcija,
pasirodanti per kiekvieng sukimg bei padidinti jusy galimybe laiméti.

Zaidime galima laiméti 243 biidais, jame yra 1-10 lygiy (25 monetos kiekvienam lygiui) ir
skirtingos monety vertes.

Statymo eiluciy néra.

Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkiklj.

Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

MONETOS rodo monety skaiciy, kurj zaidéjas gali statyti.

DIDZIAUSIAS STATYMAS paleidzia Zaidimo raunda, siilantj 243 badus laiméti,
auksciausig statymo lygj ir esamg monety verte.

DidZiausia statymo suma 125€, maZziausia statymo suma 0,25€.

Bendras laiméjimas valiuta lygus bendram laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

Sutampantys simboliai bet kurioje vietoje ant trijy arba daugiau greta esanciy biigny,
pradedant nuo kairio ir einant link deSinio, yra laimingas derinys.

Mokama tik uz ilgiausig sutampantj derinj.

Daugiau laimima, kai matoma papildomy to paties simboliy pavyzdziy, ant ty paciy biigny,
kurie sudaro ilgiausig biidg laiméti.

Vienalaikiai skirtingy simboliy laiméjimai sudedami.

Visi mokéjimai iSmokami tik uz laimingus simboliy derinius.

Norint apskaiciuoti bendra simboliy laiméjima, reikia padauginti sutampanciy simboliy,
matomy ant vieno bligno, skai¢iy i§ sutampanciy simboliy, matomy ant visy kity btigny,
sudaran¢iy ilgiausia laiminga derinj, skaiGiaus. Pagal MOKEJIMU LENTELE,
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padauginkite rezultata i§ monety laiméjimo sumos uz ilgiausig laimingg simboliy derinj.
Bendras laiméjimas uz sukimg yra simboliy laiméjimy uz kiekvieng simboliy tipg suma.

Universalusis simbolis

e Universalieji simboliai matomi 2, 3, 4 ir 5 biignuose.
o Universalieji simboliai pakeicia visus simbolius.

Dvigubo biigno funkcija

e Kiekvienas sukimas prasideda su vienodais, Salia esanciais dvigubais buignais, kurie susieti
kartu. Per sukimg dvigubi bugnai gali pléstis ir tapti trigubais, keturgubais arba netgi
penkiagubais.

e Kiekvieno sukimo pradzioje vienodi dvigubi biignai gali biiti matomi greta bet kuriame i$ 5
bligny.

e Biigny, kurie susieti kartu, skai¢ius yra atsitiktinis ir matomas atskirai kiekvienam sukimui.

Pavyzdys, kaip laiméti 1 lygio iSmoka
e 3 sutampantys JUOSTU simboliai greta esanciuose biignuose, pradedant nuo kairio biigno,

suteikia 15 monety laiméjima. Sis laiméjimas padauginamas i3 2 (2 juosty simboliai ant 3-
¢io biigno), gaunamas bendras laiméjimas 2 x 15 = 30 monety.

Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelekite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu
statymo lygiu ir monety verte (kitu atveju
spauskite tarpo klavisg).

J

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo nustatymy
meniu ir pasirinkite zaidimo parinktis. Zr.
zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba
*3 naudokite slankiklj ir sureguliuokite garso jraso
stipruma.
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Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

Spustelékite rodykles, nukreiptas j kaire arba |
desine, ir slinkite per MOKEJIMU LENTELES
puslapius. Spustelékite centrinj mygtuka ir
grizkite j zaidima.

Spustelékite ir perzitirékite MOKEJIMU
LENTELE.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakcio
piktogramg.

e Greitasis sukimas. Jjungia arba iSjungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Tarpo klavisas sukti. [jungia arba i§jungia tarpo klaviso funkcija.

« Zaidimo istorija. Spustel¢kite ir perziarékite savo paskutinio Zaidimo istorija (negalima, kai
ZAIDZIAMA JUOKALIS).

2.369 Zaidimas ,,Victorious* (,,Nugalétojas®)

e Zaidimas ,,Victorious“ (,,Nugalétojas®) yra 5 biigny vaizdo loimo automatas, sidlantis 243
biidus laiméti. Be to, Zaidime yra nemokami sukimai ir universalioji korta.

« Zaidime galima laiméti 243 bidais, jame yra 1-10 lygiy (25 monetos kiekvienam lygiui) ir
skirtingos monety vertés.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

e Statymo eiluciy néra.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

o Pasirinkus DIDZIAUSIA STATYMA, 7aidimas ZaidZiamas auks¢iausiu lygiu ir esama
monety verte.

e Didziausia statymo suma 125€, maziausia statymo suma 0,25€.

o Statymo biidas laimi, jei i§sidésto iS eilés 1§ kairés ] deSing.

o Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaiciuojami pagal mokéjimy lentelg.

o Statymo buido laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai mokéjimo lentel¢je, padaugintai
1§ statymo lygio.

o Statymo budo laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertes.

o ISmokami tik didZiausi statymo laiméjimai.

e Visi laiméjimai iSmokami tik uz statymo budus, iSskyrus laiméjimus su nemokamy sukimy
simboliais.

o Tiek pagrindiniame Zaidime, tiek atlickant nemokamus sukimus, universalieji simboliai
pasirodo tik ant 2 ir 4 btigno.

o Universalieji simboliai pakeicia bet kurj simbol;.

o Laim¢jimai atliekant nemokamus sukimus lygiis bendrai statymo sumai, padaugintai i$
18Smokos, rodomos mok¢&jimy lenteléje.
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Vienalaikiai mokéjimai skirtingais statymo biidais sudedami.

Mokéjimy lentelé

Nemokami sukimai

3 arba daugiau nemokamy sukimy simboliai, atsitiktine tvarka pasirodanciy ant biigny per
pagrindinj zaidima, aktyvina nemokamus sukimus.

Nemokamo sukimo simboliai turi pasirodyti i$ eilés, pradedant nuo kairiausio biigno.
Nemokami sukimai zaidZziami tuo paciu statymu kaip raundas, kuris aktyvino nemokamus
sukimus.

Per nemokamus sukimus galima laiméti papildomus nemokamus sukimus.

3 arba daugiau nemokami sukimai, matomi bet kur ant bligny per nemokamus sukimus,
aktyvina papildomus nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy skaicius suteikiamas pagal
mokeéjimy lentele.

Nemokamy sukimy monety laiméjimai trigubinami (x3).

Nemokamy sukimy laiméjimai pridedami prie bet kurio statymo btido laiméjimy.

Papildomy nemokamy sukimy skaicius néra dauginamas i§ nemokamy sukimy daugiklio.
Laiméti papildomi nemokami sukimai automatiSkai pridedami prie esamy nemokamy
sukimy.

Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendras nemokamy sukimy laiméjimas pridedamas
prie bet kuriuo laiméjimo 1§ raundo, kuris aktyvino nemokamus sukimus.

Zaidimo funkcijos

Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami Zaidime, ir apraSomos jy
funkcijos.

Mygtukas Funkcija

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).
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Spustelekite ir atidarykite zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite
zaidimo parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

sureguliuokite garso jraso stipruma.

Spustelékite ir atidarykite zaidimo taisykles.

‘3 Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankikl;j ir

Spustelékite rodyklés, nukreiptas j desing arba kairg, ir slinkite per
mokéjimy lentelés puslapius. Spustelékite mygtuka ,,x* ir grizkite |
zaidima.

Spustelékite ir perziiirékite mokéjimy lentele.

Zaidimo nustatymy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakcio
piktograma.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i§jungia greitajj sukima.

o Tarpo klavisas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviso funkcija.

« Zaidimo istorija. Spustelékite ir perzitirékite savo paskutinio Zaidimo istorija.

2.370 Zaidimas ,,Warlords - Crystals of Power* (,,Kario vadai-Galios kristalai)

o Zaidimas ,,Warlords - Crystals of Power* (,,Kario vadai-Galios kristalai*) yra 5 biigny, 3
eiliy, 30 eiluciy (fiksuoty) vaizdo loSimo automatas su universaliosiomis kortomis, | malkg
sukrautais simboliais, ,,Scatter* simboliais, pakartotiniais sukimais, nemokamais sukimais ir
atsitiktine universaligja korta.

 Zaidimas Zaidziamas su 30 statymo eiluéiy (fiksuoty), 15 monety statymo dydziu (fiksuotu),
1-10 statymo lygiy ir skirtingomis monety vertémis.

o Statymo lygis nustatomas naudojant LYGIO rinkikl;.

« Monetos verté nustatoma naudojant MONETOS VERTES rinkiklj.

e MONETOSE rodomas monety skai¢ius, kurias galima statyti.

o Kai zaidziama auks¢iausiu lygiu, DIDZIAUSIU STATYMU statoma ant didziausio galimo
statymo eiluciy skaiCiaus ir esamos monetos vertés. Kai zaidziama bet kuriuo Zemesniu
statymo lygiu, norint suzaisti raunda pasirinktu lygiu, reikia du kartus spusteléti ant
DIDZIAUSIO STATYMO.

o DidZiausia statymo suma 150€, maziausia statymo suma 0,15€.

« Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal MOKEJIMU LENTELE.

Moke¢jimy lentelé
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» Statymo lygis yra monety skaitymo skai€ius vienai statymo eilutei.

« Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, pateiktai MOKEJIMU LENTELEJE,
padaugintai 1§ statymo lygio. Suma taip pat padauginama i§ bet kurio taikomo daugiklio.

e Statymo eilutés laiméjimas valiuta lygus laiméjimui monetomis, padaugintomis i§ monety
vertes.

e ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg.

o Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausiai esancio biigno iki
desiniausiai esancio btigno.

e Vienalaikiai moke¢jimai skirtingose statymo eilutése sudedami.

e Visi monety laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, i$skyrus laiméjimus, turincius
paskutinés galimybes funkcija.

e DidZiausias bendras laiméjimas monetomis uzbaigiamas ties 100 000 kartais, padauginus 18
statymo lygio.

Atsitiktiné universalioji perdengianti korta

e Per kiekvieng pagrindinio zZaidimo sukimg gali biiti aktyvinta atsitiktiné universalioji
perdengianti korta. Atsitiktinés universaliosios perdengiancios kortos funkcijoje, lyginant su
pagrindiniu  Zaidimu, naudojamas kitoks biigny komplektas, kuriame néra ,,Scatters*
simboliy.

o Atsitiktinés universaliosios perdengiancios kortos yra 3 skirtingy tipy. Barbaro kiijo funkcija
suteikia 4 universaliuosius simbolius, kurie matomi 1-4 biignuose kaip kvadratai. Vaidilutés
strélés funkcija suteikia 2-5 universaliuosius simbolius 1-5 biignuose. Samurajaus kardo
funkcija suteikia 2-5 universaliuosius simbolius 1-4 biignuose.

o Kai funkcija aktyvinama, simboliai bus pakeisti perdengianciais universaliaisiais simboliais.

e Pagal MOKEJIMU LENTELE, universaliojo simbolio pakeitimas mokamas auks¢iausiu
galimu laimejimo deriniu statymo eilut¢je.

Locattere
o Zaidime yra 3 skirtingi ,,Scatter simboliai, kai kiekvienas ,,Scatter simbolis suteikia
nemokamy sukimy, siejamy su juo. Mélynas ,,Scatter” simbolis su nemokamais barbary

sukimais, zalias ,,Scatter* simbolis su vaidilutés nemokamais sukimais ir raudonas ,,Scatter
simbolis su nemokamais samurajaus sukimais. Pagrindiniame Zaidime pradiniai ,,Scatter*
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simboliai suteikia atitinkamg zaidimo funkcija, kuri yra arba 3 nemokami sukimai, arba 1
daugiklis, arba 1 lipnioji universalioji korta.

Nemokami sukimai, teikiami zaidéjui, nustatomi pagal ,,Scatter* simboliy tipg, matomy ant
biigny, o, jei tai yra samurajaus nemokami sukimai, pagal ,,Scatter” simboliy padétj ant
bugny.

Pagrindiniame Zaidime pakartotinai sukimai suteikiami, kai ant bugny matomi 2 arba
daugiau ,,Scatter” simboliy. ,,Scatter* simboliai matomi tik ant 2, 3 ir 4 buigno, taciau per
pakartotinius sukimus gali biiti matomi ant visy 5 biigny.

Jei ,,Scatter simboliai yra to paties tipo, pakartotiniai sukimai paleidziami nedelsiant.
Taciau jei ,Scatter simboliai skiriasi, jie pasikei¢ia atsitiktine tvarka, kad prie$
pakartotinius sukimus visi ,,Scatter* simboliai biity to paties tipo.

HKova“

Jei bugnuose pasirodo 2 skirtingi ,,Scatter simboliai, 1 ,,Scatter simbolis atsitiktinai
pasirenkamas po kovos, kuris bus kei¢iamas j kitg simbolj, kad abu simboliai pries
pakartotinio sukimo paleidimg bty vienodi. Tikimybé¢, kad bus pasirinktas vienas kazkuris
simbolis kaip aktyvus ,,Scatter* simbolis yra 50:50.

Jei ant bligny matomi 2 to paties tipo ir 1 kito tipo ,,Scatter” simbolis, ,,Scatter* simboliai po
kovos pries pakartotinio sukimo paleidimg pavirs j to paties tipo. Esant tokiai padéciai,
tikimybé, kad simbolis 2 ,,Scatter” simboliais bus aktyvus simbolis, yra 75 %.

Jei ant buigny matomi 3 skirtingi ,,Scatter* simboliai, ,,Scatter” simboliai po kovos pavirs | to
paties tipo simbolius prie§ pakartotiniy sukimy paleidimg. Esant tokiai padéciai, tikimybe,
kad bet kuris 1§ simboliy bus aktyvus simbolis, lygi.

Pakartotiniai sukimai

Per pakartotin} sukimg arba pakartotinius sukimus, aktyvis ,,Scatter* simboliai lieka savo
padétyje su visais kitais simboliais, kurie neaktyvis.

Per pakartotinius sukimus néra papildomy statymo eiluciy laiméjimy.

Papildomi pakartotiniai sukimai gali biiti aktyvinti po pradinio pakartotinio sukimo, jei
naujas ,,Scatter* simbolis yra to paties tipo kaip ir aktyvus simbolis.

3 arba daugiau ,,Scatter* simboliy aktyvina nemokamus sukimus. Jei po pakartotiniy sukimy
nemokami sukimai neaktyvinami, zaidéjas turi paskuting galimybe juos aktyvinti.

Paskutiné galimybé

Jei pakartotiniai sukimai paleidziami su 2 ,,Scatter” simboliais, o per pakartotinius sukimus
papildomy ,,Scatter simboliy nepasirodo, Zzaidéjas gauna atsitikting funkcija, kuri
atskleidzia arba monety laiméjima, kuris gali bati 3—-100 karty statymo sumos, arba
Ldcatter” simbolj atsitiktinéje padétyje ant bugny.

Monetos, laimétos i§ atsitiktinés funkcijos, pridedamos prie bet kurio statymo eilutés
laiméjimo.

Jei atsitiktiné funkcija atskleidzia ,,Scatter simbolj, naujas ,Scatter simbolis bus
atsitiktinai pakeistas ant bugny, ir prasidés nemokami sukimai, vadinasi, papildomi
pakartotiniai sukimai nebus suteikti.

Kai daugiau pakartotiniy sukimy néra aktyvinta, ir jei ant biigny matomi 3 arba daugiau to
paties tipo aktyviy ,,Scatter” simboliy, prasidés nemokami sukimai.
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Nemokami sukimai

o Nemokami sukimai biina 3 skirtingy tipy, kuriy kiekvienas atitinka vieng i§ 3 skirtingy
Lwdcatter simboliy tipy barbaro nemokami sukimai, mélynas ,,Scatter simbolis, suteikiantis
maziausial 9 nemokamus sukimus; vaidilutés nemokami sukimai, zalias ,,Scatter simbolis,
suteikiantis 7 nemokamus sukimus; samurajaus nemokami sukimai, raudonas ,,Scatter*
simbolis, suteikiantis 5 nemokamus sukimus. Kiekviename nemokamy sukimy zaidime
naudojamas atskiras biigny komplektas, kuriame yra tik to paties tipo ,,Scatter” simbolis,
kaip ir tas, kuris aktyvino nemokamy sukimy raunda.

e, Scatter” simboliai, matomi per nemokamus sukimus, nepaleidzia pakartotiniy sukimy, o jy
veikimas skiriasi priklausomai nuo nemokamy sukimy zaidimo, kuris kuris buvo aktyvintas.

e Per nemokamus sukimus papildomi ,,Scatter simboliai, matomi ant biigny, aktyvins
funkcija, kuri priklausys nuo nemokamy sukimy zaidimo.

e Per barbary nemokamus sukimus matomi tik kario ir gyviino simboliai, o naujas ,,Scatter*
simbolis, pasirodg¢s ant biigny, prideda 3 papildomus nemokamus sukimus.

e Per vaidilutés nemokamus sukimus papildomi ,,Scatter” simboliai padidina daugikli x1
kiekvienam ,,Scatter” simboliui.

e Per samurajaus nemokamus sukimus ,,Scatter” simbolis per nemokamus sukimus tampa
lipniagja universaligja korta.

e Nemokamo sukimo ir atsitiktinés universaliosios kortos laim¢jimai pridedami prie bet
kurios statymo eilutés laiméjimo.

e Nemokami sukimai zaidZiami tuo paciu statymo lygiu ir monety verte kaip ir per raunda,
kuris aktyvino nemokamus sukimus.

e Per nemokamus sukimus nedelsiant ir prie§ skaiiuojant laiméjimg uz ta sukimag
aktyvinamos funkcijos, laimétos su papildomais ,,Scatter* simboliais. Jei vienu metu rodomi
keli ,,Scatter” simboliai, tuomet funkcija rodoma vieng kartg kiekvienam naujam ,,Scatter*
simboliui.

Zaidimo funkcijos

o Toliau esancioje eilutéje pateikiami skirtingi mygtukai, naudojami zaidime, ir apraSomos jy

funkcijos.

Spustelékite ir paleiskite Zaidimo raundg esamu statymo lygiu ir monety
verte (kitu atveju spauskite tarpo klavisa).

Spustelékite ir atidarykite Zaidimo nustatymy meniu ir pasirinkite Zaidimo
parinktis. Zr. Zaidimo nustatymy skyriy, esantj toliau.

Spustelékite ir nutildykite zaidimo garsus arba naudokite slankiklj ir
sureguliuokite garso jraSo stipruma.

Spustelekite ir atidarykite zaidimo taisykles.
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Spustelékite ir perzitirekite MOKEJIMU LENTELE. Slinkite j vir$y ir
zemyn bei perzitirékite informacija.

Zaidimo nustatymuy parinktys

e Norédami patekti prie zaidimo nustatymy, zaidimo skydelyje spustelékite verzliarakcio
piktograma.

o Greitasis sukimas. Jjungia arba i$jungia greito sukimo parinktj (galima ne visuose kazino).

e Pristatymo ekranas. Jjungia arba i§jungia pristatymo ekrang.

o Pristatymo jrasas. J[jungia arba iSjungia pristatymo jrasa.

o Tarpo klavisas sukti. [jungia arba iSjungia tarpo klaviso funkcijg.*

4. Reglamentas papildomas priedu Nr. 3, kuris iSdéstomas taip:
»UAB ,,TOP SPORT“ NUOTOLINIO LOSIMO REGLAMENTO PRIEDAS Nr. 3

NUOTOLINIU LOSIMU B KATEGORIJOS LOSIMO AUTOMATAIS
TAISYKLES:

1. Maziausig Statomg sumg vienam statymui lo§ime nuotoliniuose loSimuose B kategorijos loSimo
automatais nustato ir Bendrovés interneto tinklapyje skelbia Bendrove.

2. Bet kokiu atveju Statymo suma negali biiti mazesné nei 0,01 Eur (vienas euro centas). DidZiausia
Statoma suma vienam statymui loSime nuotoliniuose loSimuose B kategorijos lo§imo automatais
visais atvejais yra 0,5 Eur (pusé euro). Maksimali galima laiméti suma loSime nuotoliniuose
losimuose B kategorijos loSimo automatais yra 100 Eur (vienas Simtas eury).

3. Nuotoliniy losimy B kategorijos loSimo automatais taisyklés:
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3.1 Zaidimas »Skamba skamba varpeliai® (,,Jingle Bells*)

Pagalba — vaizdo zaidimy automate rodomi trys besisukantys btignai su simboliais. Kickvieng kartg
pasukus biignus, jie sustoja ir zaidimo ekrane parodoma 9 skirtingy simboliy parinktis. Laimejimo
1Smoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Zaidimas turi 27 nustatytas eilutes. Jiis renkatés, kokia suma statyti. Norédami jsukti bignus,
naudokite ,,Sukimo* arba ,,Didziausio statymo* mygtukus. Spaudziant ,,Didziausio statymo*
mygtuka, perraSoma dabartiné statymo parinktis, pastatoma didZiausia leistina zaidimo suma.

Vaizdo zaidimy automato zaidimg ,,Skamba skamba varpeliai“ pagyvina ,,Wild* ir ,,Scatter*
simboliai, ,,Scatter” simbolis jjungia Papildoma funkcija.
Kaip zaisti?
Norint zaisti zaidima:
v' Pasirinkite statomg sumg, spausdami prie ,,LoSimo lentelés* esan¢ius mygtukus ,,- ir ,,+.

Pasirinkus didziausig statomg sumg ir dar karta paspaudus mygtuka ,,+“, statoma suma
atsistatys 1 maZziausig statomg suma.

v’ Pasirinke statyma, paspauskite ,,Sukimo* mygtukg biignams jsukti. Jeigu sustoje biignai
rodo laim¢jimo derinj, laimite pagal laiméjimo iSmokos lentele.

v’ Spusteléje mygtukg ,,Maks. statymas®, galésite zaisti pastate maksimalig Siam Zzaidimui
leidZziamg statymo sumg. Spustelé¢jus mygtuka ,,Maks. statymas®, nustatoma maksimali
statymo suma. Dar karta paspaudus mygtuka ,,Maks. statymas®, blignai ima suktis pagal
jusy pastatyta maksimalig suma.

v’ Jeigu nesate jsitikings dél savo laiméjimo, paspauskite zaidimo ekrane esantj ,,.Laiméjimo
iSmokos* mygtuka, kad pamatytuméte laiméjimo eilutes ir derinius. Jeigu laimite jvairias
laiméjimo eilutes, jisy laiméjimai sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laiméjimo
lenteléje*.

v' Jeigu norite Zaisti i§ naujo, paspauskite ,,Surinkti* mygtukg. Jisy laiméta suma automatiskai
pridedama prie bendros kredity saskaitos, kuri rodoma ,,Kredity lentel¢je*.

Laiméjimo iSmoka
Laiméjimo eilutés

Zaidime nustatytos 27 laiméjimo eilutés, kuriy trajektorija parodyta toliau esandiame paveikslélyje.

Laiméjimo derinys

Laiméjimai iSmokami tik uZz tris vienodus derinius. Laiméjimo iSmoka apskai¢iuojama jlisy statyma
padauginus 1§ per sukimg gauto laiméjimo derinio. Paspaudus ,,Surinkti mygtuka, jisy laiméta
suma automatiSkai pridedama prie bendros kredity saskaitos.
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50 x Laimeéjimas

10 x Laimeéjimas

8 x Laiméjimas

6 x Laimeéjimas

5 x Laiméjimas

4 x Laimejimas
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o
(,-\ 3 x Laiméjimas

» Wild* (universalusis) simbolis

Riimy juokdarys — tai ,,Wild* korta, kuri gali pakeisti bet kurj kitg simbolij, iSskyrus ,,Scatter®, kad
galima biity uZzbaigti laimé¢jimo derinj. Jeigu laiméjimo eilutéje i§ eilés pasirodo trys ,,Wild*
simboliai, laiméjimas uz juos iSmokamas pagal laiméjimo iSmokos lentele.

Papildoma funkcija

Varpeliai, tai ,,Scatter” simbolis, kuris jjungia Papildoma funkcija, jeigu ant biigny atsiranda trys
»Scatter simboliai. [sijungus Papildomai funkcijai, ekrane bus rodomos dvi varpeliy poros: vienoje
poroje neatskleistas grynyjy kiekis, kuriuos automatiskai gausite kaip premija, o antroje poroje yra
neatskleistas nemokamy sukimy kiekis. Savo nuozitira pasirinkite premijg ir paspauskite varpelj.
Jeigu pasirenkate nemokamus sukimus, bet kokie nemokamy sukimy iSloSiai bus automatiskai
pridedami, o nemokamy sukimy pabaigoje galutiné iSloSio suma bus perkelta | Jisy kredito
saskaita. Viena nemokamus sukimus laiméta tik 10 x statymo.

LoSimo funkcija

Jeigu neiSeikvojote loSimo limito (€20), tai po kiekvieno laimé¢jimo zaidimo ekrane pasirodys
,,LoSimo* mygtukas. DidZiausias laiméjimas yra 200 minimaliy visy statymy. Galite atsiimti savo
laim¢jimus arba lazintis dé¢l jy, jeigu norite padvigubinti savo iSloSj.Jeigu pasirenkate lazybas,
uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. Turésite atspéti kokios spalvos — raudonos ar
juodos —bus kita korta. Pasirinke spalva, atversite korta. Jeigu atspéjate teisingai, gaunate dvigubg
dabartinio laiméjimo sumg. Jeigu teisingos spalvos neatspéjate, tame sukime prarandate savo
laiméjima.

3.2. Zaidimas ,EuropietiSka ruleté“ (,,European Roulette*)

Pagalba — rulet¢ yra populiarus kazino zaidimas, kuriame zaidziate prie§ kazino atstovaujantj
krupjé (dar vadinama dileriu), kuris i§suka ruletés rata ir tvarko statymus. Zaidziant europietiska
ruletés versija, rate biina 37 angos, kuriose yra 36 numeriai ir vienas 0. AmerikietiSskoje versijoje
dauguma ruletés raty turi du nulius, todél yra 38 angos.

Norédami laiméti rulete, turite atspéti, kur kiekvieng karta pasukus nuriedés kamuoliukas. Savo
statyma arba statymus turite atlikti ant skaiciy (bet koks skaicius jskaitant nulj) arba ant iSoriniy
kategorijy i8déstytame stale. Kai kurie lo$¢jai statymus atlieka ant daugybés skaiciy, kad padidinty
tikimybe laiméti sulig kiekvienu pasukimu, taciau tokiu atveju laiméjimo suma yra labai
sumazinama.

Kai atliekate statymus, krupjé suka ruletés ratg ir paleidZia kamuoliukg. Kamuoliukui jkritus j anga,
laiméjimai nustatomi pagal tuos statymus, kurie buvo statyti ant arba Salia numerio, ant kurio
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nukrito kamuoliukas. Be to, statymai, atlikti ant iSorinio iSdéstymo, laimimi, jeigu laimintysis
skaiCius yra vienoje i§ ty kategorijy.

Galite pasirinkti atlikti statymg ant:
Konkretaus skaic¢iaus
SkaiCiy derinio
Tokios kategorijos kaip skai¢ius bus raudonas arba juodas, lyginis arba nelyginis.
Kaip zaisti?
v' Pasirinkite statomg sumg, Zaidimo ekrane spausdami strélytes, esancias Salia Zetony.

v’ Atlikite savo statyma, paspausdami ant Zzaidimo ekrane esancio staliuko i§déstymo, kuris
atitinka skaiCius arba kategorijas, ant kuriy norite statyti. Ant tos pacios vietos galite
paspausti keleta karty, kad padidintuméte statymg arba paspauskite ,,Panaikinti statyma*
mygtuka, kad panaikintuméte savo dabartinj statymg ir pradétuméte i§ naujo.

v Norédami pradéti zaisti, paspauskite ant ,,Sukimo* mygtuko. Ruletés ratas pradés suktis, o
skaiCius, ties kuriuo ratas sustos, bus parodytas virSutiniame zaidimo ekrano kampe. Jeigu
laimite, laiméjimas bus parodytas ,,Laimejimo lenteléje®.

v" Norédami zaisti i§ naujo su tais paliais statymais ir statymo budais kaip ir buvusiame
raunde, paspauskite ,,Statymas i§ naujo” mygtuka arba paspauskite ant naujy viety, kad
atliktuméte statymus.

Statymo tipai

Tiesus — skaiCiaus centre padédami Zetong, galite statyti ant kiekvieno skaiciaus, jskaitant 0.
ISskaidytas — padédami Zetong ant du skaicius skiriancios linijos, galite statyti ant dviejy skaiciy.
Gatvés — galite statyti ant trijy skaiCiy, Zetong padédami ant ruletés stalo vidinés kairés krasto
linijos, kuri yra Salia atitinkamos trijy skaiciy eilés.

Kampo — galite statyti ant keturiy skai¢iy, statydami Zetonus ant kampo, kuriame sueina keturi
skaiciai.

Ketverto — galite statyti ant skaiciy 0, 1, 2 ir 3, padédami savo Zetong ant vidinio krasto linijos tarp
0irl.

Linijos — galite lazintis i§ dviejy gatvés statymy (t. y. SeSi skirtingi skaiCiai dvejose eilése po tris
skai¢ius), padédami Zetong ant vidinés kairés krasto linijos, kur susikerta linija, skirianti dvi eiles.
Stulpelio — stulpelio numeriy apacioje yra trys laukeliai, pazyméti ,,2 iki 1. Galite atlikti statymus
visiems Siems skaiCiams, Zetong padédami ] vieng i§ Siy laukeliy. Jeigu jusy kamuoliukas
nusileidzia ant bet kurio skaiCiaus, kuris yra stulpelyje, Jums sumokama santykiu 2:1. 0 yra
pralaimintis skaicius.

Tuzino — galite atlikti statymus 12 skaiCiy grupéje, zetona dédami ant vieno i$ trijy laukeliy,
pazyméty ,,1-as 12, ,,2-as 12 arba ,,3-ias 12*. Jeigu kamuoliukas nusileidzia ant bent vieno i§ jusy
12 skai€iy, Jums sumokama santykiu 2:1. 0 yra pralaimintis skaicius.

Raudonas ar Juodas, Lyginis ar Nelyginis, Didelis ar Mazas — galite atlikti statyma ant vieno i$
laukeliy, esanciy iSilgai stalo kairéje, kurie uzima pusg ruletés stalo skaiciy (iSskyrus 0). Kiekvienas
laukelis apima 18 skaiCiy. Laimite lyginj pinigy skaic¢iy (1 su 1) i§ visy Siy statymy. 0 yra
pralaimintis skaicius.
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Pastaba: galite atlikti statymus su dviem, trimis ar net keturiais skaiciais. Pavyzdziui, naudodami
skaiciy 0, galite atlikti statymus ant 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0 arba 1-2-3-0.

Nuliy kaimynai
0-2-3,4-7,12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29, 32-35.

Nuliy kaimynai. Sis statymas apima 16 skaiciy, kurie rate supa 0, o ant stalo yra greta. Atlickamas
iSskirstomasis statymas. Pavyzdziui, O ir 3, 32 ir 35.

Naslaiciai
6, 17, 25, 27, 34.

Tai statymas ant penkiy konkreCiy skaic¢iy 27, 6, 34, 17 ir 25, kurie rate yra greta, taCiau
i$sidéstantys toli.

Trecias cilindre

5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36.

Tai statymas ant konkrecios ruletés skyriaus skai¢iy grupés, kurie suporuoti greta.
Naslaiteliai

1,6-9,14-17, 17-20, 31-34.

Tai statymas ant konkrecios ruletés skyriaus skai¢iy grupés, kurie rate yra greta, taciau iSsidéste toli.
Laiméjimo iSmokos lentelé

Zetonai padengia — Statymo tipas — laiméjimas

1 skai¢ius — tiesus — 35 iki 1

2 skaiCiai — i§skaidytas — 17 iki 1

3 skaiciai — gatvés — 11 iki 1

4 skaiciai — kampo — 8 iki 1

4 skaiciai — ketverto — 8 iki 1

6 skaiciai — linijos — 5 iki 1

12 skai¢iy — tuzino ar stulpelio — 2 iki 1

18 skaiciy — raudonas ar juodas, lyginis ar nelyginis arba didelis ar mazas — 1 iki 1
Vieno nulio ruletés ratas

SkaiCiy seka pagal laikrodZio rodykle

0,32, 15,19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22,
18, 29,7, 28, 12, 35, 3, 26

Spalvos

Raudona: 1, 3,5, 7, 9, 12, 14, 16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36
Juoda: 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13, 15, 17, 20, 22, 24, 26, 28, 29, 31, 33, 35
Zalia: 0

Europietisko ruletés stalo iSdéstymas
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3.3. Zaidimas ,,Juodoji Mumija“ (,,Black Mummy*)

Pagalba — vaizdo Zaidimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng
karta pasukus biignus, jie sustoja ir Zaidimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys.
Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Zaidime numatytos 5 laiméjimo eilutés. Jiis pasirenkate norima statyti kiekj. Norédami jsukti
bugnus, naudokite ,,Sukimo®, ,,Didziausio statymo* mygtukus. Spaudziant ,,Didziausio statymo*
mygtuka, perraSoma dabartiné statymo parinktis ir pastatoma didZiausia leistina Zaidimo suma.

Vaizdo zaidimy automato Zaidimg ,,Juodoji Mumija“ pagyvina simbolis ,,Wild* kuris, laiméjimo
deriniuose pakeisdamas tam tikrus simbolius, laiméjimams taiko papildomus dauginamuosius.

Kaip Zaisti?
Norédami zaisti zaidima:
Pasirinkite statomg sumag, spausdami prie ,,LoSimo* lentelés* esanius mygtukus ,,-“ ir ,+*.

Pasirinkus didziausig statoma sumg ir dar kartg paspaudus mygtuka ,,+*, statoma suma atsistatys |
maziausig statoma suma.

Pasirinke statyma, paspauskite biignams jsukti skirtg ,,.Sukimo* mygtuka. Jeigu sustoje biignai rodo
laiméjimo derinj, laimite pagal laiméjimo iSmokos lentelg.

Spusteléje mygtuka ,,Maks. statymas®, galésite Zaisti pastate maksimalig Siam zaidimui leidziama
statymo sumg. Spustelé¢jus mygtuka ,,Maks. statymas®, nustatoma maksimali statymo suma. Dar
karta paspaudus mygtuka ,,Maks. statymas®, biignai ima suktis pagal jiisy pastatyta maksimalig
suma.

Jeigu nesate jsitikings dél savo laiméjimo, paspauskite zaidimo ekrane esantj ,,Laiméjimo iSmokos*
mygtuka, kad pamatytuméte laiméjimo iSmokéjimus ir derinius. Jeigu laimite jvairias laiméjimo
eilutes, jusy laim¢jimai sumuojami ir visa laiméta suma parodoma ,,Laiméjimo lenteléje®.
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Jeigu norite Zaisti iS§ naujo, paspauskite mygtuka ,,Surinkti“. Jisy laiméta suma automatiskai
pridedama ir persiunciama j bendra jiisy kredity saskaita, kuri rodoma ,,Kredity lenteléje®.

Laiméjimy iSmokos
Laiméjimo eilutés

Zaidime nustatytos 5 laiméjimo eilutés, kuriy trajektorija parodyta toliau esanéiame paveikslélyje.

1 . 3 4 <

Laiméjimo derinys

Kad laimétuméte, laiméjimo simboliai duotoje laimejimo eilutéje turi pasirodyti i§ eilés. Visi
laiméjimai yra iSmokami tuomet, kai simboliai pasirodo i§ kairés i deSing. ISmokamas tik
didziausias laiméjimo eilutés laiméjimas. Laiméjimo iSmoka apskaiiuojama jiisy statyma
padauginus i§ per sukimg gauto laiméjimo derinio. Paspaudus mygtuka ,,Surinkti, jisy laiméta
suma automatiskai pridedama prie bendros kredity saskaitos.

Simbolis ,, Wild*“

Juodoji mumija — tai simbolis ,,Wild*, kuris zaidime gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, kad bty
galima lengviau suformuoti laiméjimo derinius. Jeigu simbolis ,,Wild“vienu metu pasirodo daugiau
kaip vienoje laiméjimo eilutéje, tai Sis simbolis tose laiméjimo eilutése atskirai pakeicia simbolius ir
laiméjimo deriniai iSmokami atskirai. Tokiu atveju visi laiméjimai yra grupuojami, kad galétuméte
i$ jy losti arba susirinkti bendrg laiméjima.

Kai simbolis ,,Wild* pakeicia J, Q, K arba A, tai laim¢jimo eilutei laiméti taikomas papildomas
dauginamasis, atsizvelgiant j tai, kiek simboliy yra derinyje:

Simboliai ______Jsx  fax  Qisx |}

100 x Laimeéjimasi- ;-

50 x Laiméjimas 20 x Laiméjimas il 10 x Laiméjimas
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40 x Laiméjimas 12 x Laiméjimas

30 x Laiméjimas 8 x Laiméjimas 4 x Laiméjimas

20 x Laiméjimas
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3 x Laiméjimas 2 x Laiméjimas 1 x Laiméjimas

Losimo funkcija

Jeigu neiSeikvojote loSimo limito (€20), tai po kiekvieno laiméjimo zaidimo ekrane pasirodys
,LoSimo* mygtukas. Didziausias laiméjimas yra 200 minimaliy visy statymy. Galite atsiimti savo
laiméjimus arba lazintis dél jy, jeigu norite padvigubinti savo i§losj.

Jeigu pasirenkate laZybas, pasirodo lentelé su penkiais blignais ir Zvaigzdémis. Turésite atspéti, ar
kitame biigne pasirodysianti Zvaigzd¢ bus raudona ar juoda. Pasirinkus spalva (paspaudziant ant
vienos 1§ spalvoty déziy, esanciy lentelés su bignais Sonuose), blignai pradés suktis, ir jeigu
atspéjate teisingai, gausite dviguba dabartinj laiméjima. Jeigu teisingos spalvos neatspejate,
netenkate dabartinio laiméjimo. Trecia galimybé — pasirodo auksin¢ Zvaigzdé. Tokiu atveju Jus
nelaimite nei dvigubo laiméjimo, nei pralaimite dabartinj laiméjima, bet galite pasirinkti, ar norite
vél lazintis i§ esamo laiméjimo, ar jj susirinkti. Sioms laZzyboms taikomos tos pa¢ios auks¢iau
apraSytos taisyklés.

3.4 Zaidimas ,,243 Crystal Fruits“ (,,243 Kristalo vaisiai‘)

Zaidime yra penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng karta pasukus tie penki biignai
sustoja losimo lange rodydami atsitiktinj simboliy derinj. Pagrindiné zaidimo mintis yra ta, kad kai
ant 2, 3 arba 4 bugny pasirodys universalusis simbolis, jiis biisite informuojamas anonsu ir zaidimo
laimingy eiluciy skaicius nuo 5 pakils iki 243.
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Kai 243 eilutés bus aktyvios, gausite savo pirmgjj laiméjimg ir suzinosite, kuo §is zaidimas yra
unikalus. Simboliai, su kuriais laiméjote, susprogs ir atsiras nauji, su kuriais galésite laiméti dar
didesnj daugiklj;. O kai laimésite su naujaisiais simboliais, veél gausite kitus, su kuriais galima
laimeti dar didesniy, x5, daugikliy (daugikliai x1, x2, x3, x4, x5). Tai galioja tik su 243 funkcija.
Pagrindiniame zaidime be $ios funkcijos yra tik 5 klasikiniai lo§imy automato bagnai.

Tam, kad pradéty zaidima, zaidéjas turi atlikti statyma ir paspausti sukimo mygtuka arba didziausio
statymo mygtuka, kuris pradés zaidimg didziausios sumos statymu. Biignai pradeda suktis, po kiek
laiko sustoja vienas paskui kitg ir parodo simbolius. Jei laimingose eilutése yra laimingas derinys,
zaid¢jas gali susirinkti laiméjima arba losti toliau.

Maziausias statymas — 0,1 euro, didziausias — 0,5 euro.

LoSimy automato apibiidinimas
5 biigny loSimy automatas

Laimingosios eilutés
Losimy automatas turi 5 laiminggsias eilutes. [Smokama i$ kairés j desing.

Kai ant 1, 3 arba 5 biigny pasirodys universalusis simbolis, Zaidimo laimingy eilu¢iy skaicius nuo 5
pakils iki 243 ir bus aktyvuojama pakartotinio sukimo funkcija. ISmokama i$ kairés j deSing ir tik uz
Salia esancius laimingus derinius.

LAIMEJIMAS JOKIO
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Zaidime yra 8 skirtingi simboliai ir universalusis simbolis.
ID Vardas AprasSymas

1 81

2 S2
3 S3
4 S4
5 S5
6 S6
7 ST
8 S8
9 U
ISmokos

Visi laimeéjimai iSmokami 1§ kairés j deSing. Tik didziausias laiméjimas iSmokamas laimingoje

eilutéje.

Vysnios

Citrina

Apelsinas
Slyva
Kivis
Vynuoges
Arbiizas

7

UNIVERSALUS?243

»otatymas* reiskia ,,Bendra statyma*

Paveikslélis
o

¢

ST Oe 0 ¢

WILD)
! A

Simbolis 5X 4 X 3 X

S9-WwW - - -
S8 40 x statoma suma | 20 x statoma suma 10x sta;am:
S7 24 x statoma suma | 12 x statoma suma | 6 x statoma suma
S6 16 x statoma suma 8 x statoma suma | 4 x statoma suma
S5 16 x statoma suma 8 x statoma suma | 4 x statoma suma
S4 4 x statoma suma 3 x statoma suma | 2 x statoma suma
S3 4 x statoma suma 3 x statoma suma | 2 x statoma suma
S2 3 x statoma suma 2 x statoma suma | 1 x statoma suma
S1 3 x statoma suma 2 x statoma suma | 1 x statoma suma

W - visiems simboliams yra juokdarys. W simbolis gali biti tik laimingojo derinio dalis.
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3.5 Zaidimas ,,Septyni veidrodziai® (,,7 Mirrors«)

Vaizdo zaidimy automate rodomi penki besisukantys biignai su simboliais. Kiekvieng kartg pasukus
biignus, jie sustoja ir zaidimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys. Laim¢jimo iSmoka
priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Zaidime nustatytos 9 laiméjimy eilutés. Jiis pasirenkate norima statymo suma. Norédami jsukti
bugnus, naudokite ,,Sukimo®, ,,Didziausio statymo* mygtukus. Spaudziant ,,Didziausio statymo*
mygtuka, perraSoma dabartiné statymo parinktis ir pastatoma didziausia leidziama zaidimo suma.

Vaizdo zaidimy automato zaidimg ,,Septyni veidrodziai* pagyvina simbolis ,,Scatter, kuris jjungia
Papildomg zaidimg. Norédami padvigubinti laiméjimus, galite naudoti dvigubo laiméjimo loSimo
rezima.

Maziausias statymas — 0,1 euro, didziausias — 0,5 euro.

Kaip Zaisti?
Norédami zaisti zaidima:
1. Pasirinkite statomg suma, spausdami prie ,,LoSimo lentelés* esancius mygtukus ,,-* ir ,,+.

Pasirinkus didziausig statomg sumag ir dar kartg paspaudus mygtuka ,,+*, statoma suma atsistatys
] maziausig statomg suma.

2. Pasirinke statyma, paspauskite blignams jsukti skirta ,,Sukimo* mygtuka. Jeigu sustoj¢ biignai
rodo laiméjimo derinj, laimite pagal laiméjimy deriniy lentele, kuri atsidaro paspaudus mygtuka
,» Laisyklés®.

3. Galite paspausti ,,Didziausio statymo‘ mygtuka, jeigu norite Zaisti su didZiausia leistina zaidimo
statymo suma. [sidémeékite, kad neperzitiréjus ver€iy arba i§ naujo nepatvirtinus jisy veiksmuy,
biignai pradés suktis 18 karto, kai paspausite ,,DidZiausio statymo* mygtuka.

4. Jeigu nesate jsitikings del savo laimejimo, paspauskite zaidimo ekrane esantj ,,Laiméjimo
1Smokos* mygtuka, kad pamatytuméte laimé¢jimo iSmokas ir derinius. Jeigu laimite jvairias
laim¢jimo eilutes, jusy laiméjimai sumuojami ir visa galutiné suma parodoma ,,Laiméjimo
lenteléje®.

5. Jeigu norite zaisti i§ naujo, paspauskite mygtuka ,,Surinkti“. Jisy laiméta suma automatiskai
pridedama ir persiun¢iama j jusy bendrg kredity saskaita, kuri rodoma ,,Kredity lenteléje®.

Laiméjimy iSmokos
Laiméjimo eilutés

Zaidime yra nustatytos 9 laiméjimo eilutés, kuriy trajektorija pavaizduota toliau esan¢iame
paveikslélyje.

B P P R B B B W

Laiméjimo derinys
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Kad laimétuméte, laiméjimo simboliai duotoje laimé¢jimo eilutéje turi pasirodyti 1S eilés. Visi
laiméjimai iSmokami tuomet, kai simboliai pasirodo i§ kairés j deSing, iSskyrus ,,Scatter* simbolius
(zr. paaisSkinimg zemiau), kurie gali pasirodyti bet kokia pasirodymo tvarka. ISmokamas tik
didZiausias laim¢jimo eilutés laiméjimas. Laimejimo iSmoka apskaiiuojama jisy statyma
padauginus i§ per sukimg gauto laiméjimo derinio. Paspaudus mygtuka ,,Surinkti®, jusy laiméta
suma automatiskai pridedama prie bendros kredity saskaitos.

Simbolis ,,Scatter*

Zvaigzdés simbolis yra ,,Scatter simbolis, kuris jjungia Papildoma Zaidima, jeigu bet kurioje biigno
padétyje uzsidega trys ar daugiau Zzvaigzdziy simboliy. Vienu metu ant kiekvieno bugno gali
atsirasti tik vienas ,,Scatter* simbolis.

Papildomas Zaidimas

Papildomame Zaidime pasirodys ekranas su septyniais veidrodziais. Turite pasirinkti veidrodzius ir
ant jy paspausti, kad atidengtumeéte laiméta papildoma kiekj. Galimy pasirinkti veidrodziy kiekis
priklauso nuo ,,Scatter simboliy, kurie jjungia Papildomg zaidima, kiekio. Pasirinkus ji,
papildomas laimé¢jimas automatiSkai pridedamas prie kredity saskaitos.

LoSimo funkcija

Jeigu neiSeikvojote loSimo limito, tai po kiekvieno laiméjimo zaidimo ekrane pasirodys ,,LoSimo*
mygtukas. Galite atsiimti savo laim¢jimus arba loSti dél jy, jeigu norite padvigubinti savo
laimejima.

Jeigu pasirenkate loSima, uzsidega uzversty pokerio korty kaladés ekranas. Turésite atspéti, kokios
spalvos — raudonos ar juodos — bus kita korta. Pasirinke spalva, atversite korta. Jeigu atspéjate
teisingai, gaunate dviguba dabartinio laim¢jimo sumg. Jeigu teisingos spalvos neatspéjate, tame
sukime prarandate savo laiméjima.

Laimé¢jimy deriniy lentele

Simboliai ___J#3x W4 W5« |

77 x Laiméjimas 177 x Laiméjimas 200x Laiméjimas

17 x Laiméjimas 77 x Laiméjimas 177 x Laiméjimas
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17 x Laiméjimas 77 x Laiméjimas

10 x Laiméjimas 50 x Laiméjimas

e

222

10 x Laimejimas 30 x Laiméjimas

20 x Laiméjimas

10 x Laiméjimas

@ 10 x Laiméjimas
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2 x Laiméjimas 5 x Laiméjimas 10 x Laiméjimas

Papildomas zaidimas il Papildomas Zaidimas gl Papildomas zaidimas

3.6. Zaidimas ,,Gaisras ir kar§ta“ (,,Hot and fire®)

Vaizdo zaidimy automate rodomi penki besisukantys blignai su simboliais. Kiekvieng karta pasukus
biignus, jie sustoja ir zaidimo ekrane rodomos 15 skirtingy simboliy parinktys. Laim¢jimo iSmoka
priklauso nuo tam tikro simboliy derinio.

Zaidimas yra 5 nustatytos eilutés. Jis renkatés norima statyti suma. Norédami jsukti bignus,
naudokite ,,Sukimo®, ,,DidZiausio statymo** mygtukus. SpaudZiant ,,DidZiausio statymo* mygtuka,
perraSoma dabartin¢ eiluiy ir statymo parinktis, pastatoma didZiausia leistina zaidimo suma ir
pasirenkamas didziausias eiluciy skaicius.

Vaizdo Zaidimy automato Zaidimg ,,Gaisras ir karSta* pagyvina ,,Wild*“ ir ,,Scatter* simboliai, kurie
jungia Papildomg Zaidimg. Norédami padvigubinti laiméjima, galite pasirinkti loSti 1§ savo
laiméjimo.

MaZziausias statymas — 0,1 euro, didziausias — 0,5 euro.

Kaip Zaisti?
Norint Zaisti Zaidima:
1. Pasirinkite statomg suma, spausdami prie ,,LoSimo lentelés* esancius mygtukus ,,-* ir ,,+.

Pasirinkus didziausig statomg sumg ir dar kartg paspaudus mygtuka ,,+*, statoma suma atsistatys
1 maziausig statomg suma.

2. Pasirinke statyma, paspauskite ,,Sukimo® mygtuka blignams jsukti. Jeigu sustoj¢ biignai rodo
laimejimo derinj, laimite pagal laime¢jimo iSmokos lentelg.

3. Taip pat galite paspausti ,,Didziausio statymo‘ mygtuka, jeigu norite Zaisti su didZiausiu leistinu
zaidimo statymu. Jsidémekite, kad neperzitir¢jus verciy arba i§ naujo nepatvirtinus veiksmy,
biignai pradés suktis 18 karto, kai paspausite ,,DidZiausio statymo* mygtuka.

4. Jeigu nesate jsitikings deél savo laimejimo, paspauskite zaidimo ekrane esant] ,,Laiméjimo

v —
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laim¢jimo eilutes, jisy laiméjimai sumuojami ir visa galutiné suma yra rodoma ,,Laiméjimo
lentelgje*.

5. Jeigu norite zaisti i§ naujo, paspauskite ,,Surinkti® mygtuka. Jusy laiméta suma automatiskai
pridedama prie bendros kredity saskaitos, kuri rodoma ,,Kredity lenteléje®.

Laiméjimo iSmoka

Laiméjimo eilutés

Zaidime yra 5 nustatytos laiméjimo eilutés, kuriy trajektorija parodyta toliau esan¢iame
paveikslélyje.

[ L, P

Laiméjimo derinys

Kad laimétuméte, laiméjimo simboliai duotoje laiméjimo eilutéje turi pasirodyti i§ eilés. Visi
laiméjimai yra iSmokami simboliams pasirodant i§ kairés j desing, iSskyrus ,,Scatter” simbolius,
kurie gali pasirodyti ir laiméjimai iSmokami bet kokia pasirodymo tvarka. ISmokamas tik
didziausias laiméjimo eilutés laiméjimas. Laiméjimo iSmoka apskaiiuojama jiisy statyma
padauginus i§ per sukima gauto laiméjimo derinio. Paspaudus ,,Surinkti® mygtuka, jisy laiméta
suma automatiskai pridedama prie bendros kredity saskaitos.

Laiméjimo deriniai aprasyti Zemiau.
,» Wild* simbolis

Auksinis septynetas yra ,,Wild* simbolis, kuris gali pakeisti bet kurj kitg Zaidime esantj simbolj,
iSskyrus ,,Scatter* simbolj, kad galima bty sudaryti laiméjimo derinius. Jeigu vienu metu simbolis
,»Wild“ pasirodo daugiau nei vienoje eilutéje, tai Sis simbolis kiekvienoje laim¢jimo eiluteje atskirai
pakei¢ia simbolius ir laiméjimo deriniai yra i¥mokami atskirai. Siuo atveju visi laiméjimai
sudedami, kad jus galétuméte losti arba susirinkti bendrg laiméjima.

Papildomas Zaidimas

Pasirodzius trims ar daugiau auksiniy zvaigzdziy, bet kur ant biigno pasirodo ,,Scatter* simbolis,
kuris jjungia Papildomg zaidimg. Papildomame Zaidime kiekviena $ig funkcija jjungusi Zvaigzde
sléps vieng 1§ Zaidimo simboliy. Turésite pasirinkti vieng i§ ZvaigzdZiy ir paspausti ant jos, kad
pasléptas simbolis biity atskleistas. Tq akimirka visos $ig funkcijg jjungusios Zvaigzdés pasikeis ] tg
simbolj ir sudegs. Jisy papildomas laim¢jimas yra laiméjimo iSmoka uZ ta simboliy derinj ir bus
pridétas prie jisy laimejimy sukimo metu.

LoSimo funkcija
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Jeigu neiSeikvojote losSimo limito, tai po kiekvieno laiméjimo Zaidimo ekrane pasirodys ,,LoSimo*
mygtukas. Galite atsiimti savo laiméjimus arba losti dél jy, jeigu norite padvigubinti savo
laiméjima.

Jeigu pasirenkate loSima, pasirodo lentelé su penkiais blignais ir zvaigzdémis. Turésite atspéti,
kokia bus kita biigne pasirodysianti Zvaigzdé — raudona ar juoda. Pasirinkus spalva (paspaudziant
ant vienos i$ spalvoty déziy, esanciy lentelés su biignais Sonuose), biignai pradés suktis, ir jeigu jus
atsp¢jate teisingai, gausite dvigubg dabartinj laiméjimg. Jeigu teisingos spalvos neatspé¢jate,
netenkate turimo laiméjimo. Treé¢ia galimybé — pasirodo auksiné Zvaigzdé. Siuo atveju jiis nelaimite
nei dvigubo laiméjimo, nei pralaimite dabartinj laiméjima, bet galite pasirinkti, ar norite vél ,,losti‘
i§ esamo laiméjimo, ar jj susirinkti. Siam lo§imui taikomos tos padios auki¢iau aprasytos taisyklés.“

800 x 200 x 20 X
Laiméjimas Laiméjimas Laiméjimas

120 40 X 10 X

Laiméjimas Laiméjimas Laiméjimas

80 X 20 Xl 6 X
Laimeéjimas Laiméjimas Laiméjimas
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10 x4
Laiméjimas Laiméjimas

3
Laiméjimas

v g g { DI
Laiméjimas Laiméjimas Laiméjimas

30 Xl 8 Xl 3 X1 X
Laiméjimas Laiméjimas Laiméjimas Laiméjimas
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